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心志 





北 通 , 潘 多 拉 
BETOP VIBRAIT AMEPAD 


BTP-2272 PC/PS3/ 模 烙 X8OX360 手 本 

1, 双 振 动 逼 真 模拟 

2. 完全 支持 PS3 全 系列 主机 

3. PC 平台 双 模 式 ( PCIXBOX360 ) 


4. 360 经 典 外 形 架 构 
5. 具备 TURBO 连 击 设 定 功 能 
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健康 游戏 忠告 

抵制 不 良 游戏 ， 拒 绝 盗版 游戏 。 
注意 自我 保护 ， 谭 防 受 骗 上 当 。 
适度 游戏 益 脑 ， 沉 迷 游戏 伤 身 。 
合理 安排 时 间 ， 享 受 健康 生活 。 
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PSNT 吉 推荐 “ 的 有 三 





一 天 | 国信 息 集 结 | 新 闻 趣 事 软 硬 周 边 五 花 八 门 


索尼 斥 巨 资 进入 


国 j 四 j 册 SCE 宣 布 将 以 3.8 亿 美元 收购 云游 
戏 网 络 公 司 Gaikai。SCE 表 示 ， 将 利用 Gaikai 的 


as 有 发 内 | 























索尼 电影 将 拍摄 


二 性 加 忠 ” 在 东京 Midtown 举 办 
的 “Metal Gear 25 周 年 纪念 派对 ” 


上 ， 小 岛 秀 夫 宣 布 《 潜 龙 谍 影 》 将 
正式 杀 入 好 莱 坞 ， 由 索尼 旗下 的 哥 
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资源 建立 全 新 云 服 务 。SCE 总 裁 Andrew House 
说 : “SCE 将 提供 世界 级 的 云 流 媒体 服务 ， 让 


























户 即时 享受 类 型 广泛 的 内 容 ， 从 优质 画面 的 核心 
向 游戏 ， 到 休闲 游戏 ， 随 时 随地 ， 通 过 各 种 网 络 
设备 享用 。” 
Gaikai 公司 成 立 于 2008 年 ， 其 云游 戏 服务 
时 | 已 经 有 相当 强大 的 阵容 ， 包 括 《COD 和 《质量 
效应 3》 等 ， 用 户 只 要 通过 网 页 浏览 器 的 简单 界 
面 ， 就 可 以 享受 到 优质 云游 戏 。 
对 于 这 起 并 购 案 ， 多 数 业 内 人 士 非常 看 好 。 
美国 电子 娱乐 设计 与 研究 会 EEDAR 的 Jesse 
Divinch 认为 ，SCE 收购 Gaikai 不 止 是 为 了 云游 
戏 ， 更 将 借 此 机 会 创造 全 方位 的 娱乐 服务 ， 并 将 
深入 到 手机 、 平 板 电脑 、 电 视 机 项 盒 等 领域 。 他 
相信 PS4 将 内 置 云 服 务 。 


目前 云游 戏 的 处 境 可 以 说 是 
冰火 两 重 天 。 就 在 SCE 收 购 Gaikai 前 后 ， 
OnLive 公 司 在 长 时 间 气 损 运 营 后 宣布 破产 。 
SCE 究 竟 是 买 了 个 宝 ， 还 是 跳 进 了 火 坑 ? 
目前 谁 也 无 法 断言 。 不 过 多 数 分 析 家 对 此 次 
交易 十 分 看 好 。 索 尼 在 网 络 服务 上 还 有 太 多 
需要 改进 的 地 方 ，Gaikai 可 以 强化 其 网 络 实 
力 。 而 Gaikai 创 始 人 David Perry 表 示 ， 他 
正极 力 推动 PS4 内 置 云游 戏 功 能 ， 而 且 希 望 
PS3 和 PSV 也 能 玩 云游 戏 。 












































































































































的 电影 版 。 不 过 他 最 大 的 成 就 还 是 
将 《蜘蛛 侠 》 等 Marvel 的 多 部 漫画 
成 功 改编 为 电影 。Avi Arad 这 次 也 
在 演讲 台 上 出 现 ， 他 说 :“ 多 年 来 ， 
我 一 直 从 事 于 将 漫画 带 到 电影 院 。 
如 今 漫画 已 成 为 院 线 里 最 重要 的 类 
而 游戏 将 会 是 当代 的 漫画 。 











伦比 亚 电 影 公 司 拍摄 。 

电影 版 《MGS》 是 由 Avi Arad 
担任 制 片 人 ， 他 将 成 为 又 一 位 游戏 
电影 专业 户 ， 目 前 正在 进行 的 项 目 | 型 ， 
还 有 《未 知 海域 》 和 《质量 效应 》 






















































































众所周知 ， 小 岛 秀 
夫 是 一 位 狂热 电影 迷 ， 从 小 立志 
成 为 电影 导演 。 后 来 因为 日 本 电 
影 业 不 景气 而 驾 转 进入 游戏 业 。 


借助 《MGS》 成 名 后 ， 小 岛 秀 夫 
一 直 很 想 圆 自己 的 导演 梦 。 多 年 
前 就 有 《MGS》 将 拍摄 成 电影 的 
ET 





De Luca 将 担任 制 片 人 ， 后 来 因为 
ELci) 

影 版 重出 江湖 应 归功 于 索尼 。 
事实 上 大 批 游戏 改编 的 电影 都 是 
出 自 索尼 电影 之 手 ， 以 小 岛 秀 夫 
和 索尼 的 亲密 关系 ，《MGS》 电 
影 版 花 落 索尼 毫 无 悬念 。 


袁 作 加 茂 SCE 日 前 宣布 ， 












































吉 Ra 9 月 21 











言 人 确认 ，SCEA 目 前 正在 进行 改 





后 ， 决 定 将 关闭 其 利物浦 工作 室 。SCE 利 物 浦 | 个 桥头 堡 。 


工作 室 的 前 身 是 创立 于 1983 年 的 Psygnosis 公 








应 该 会 


名 
识 











索尼 与 


目 寺 四 肌 8 如 果 你 看 过 美国 





夺 


球 工作 室 ， 圣 地 3 


务 将 不 受 影 响 。 











道 一 名 叫做 Kevin Butler 的 


























己 的 各 种 副 总 裁 ， 以 充满 反 








自嘲 的 





风格 而 深 受 玩家 的 喜爱 。 但 是 
PlayStation 形 象 代言 人 的 Kevin Butler 最 近 却 被 索 
尼 告 上 了 法 庭 。 





诉状 。 索 尼 表 示 :“ 使 
售 PlayStation 之 外 的 其 他 产品 是 





，1993 年 被 索尼 收购 ， 成 为 其 进军 欧陆 的 一 
每 一 部 PS 新 了 


“《 反 重力 赛车 》 系 列 ”。 


关闭 之 前 ， 一 直 在 为 PS4 









据 知情 人 士 透 露 ， 在 SCE 利物浦 工作 室 被 
发 两 款 首 发 游戏 ， 


























必 分 裂 细胞 的 潜入 类 游戏 。 其 中 《 反 重 力 赛车 
新 作 其 实 开发 了 一 段 相当 长 的 时 间 ， 大 约 是 一 年 























不 开 SCE 利 物 浦 工作 室 的 


可 能 影响 广告 计划 


员 Will Powers 在 网 上 大 史 索 尼 与 | 里 的 人 表示 同情 ， 因 为 他 们 的 工作 
ayStation， 并 揭露 了 不 少 内 幕 。| 量 将 会 翻 倍 ”他 还 透露 索尼 一 直 以 
他 在 Twitter 中 说 : “大 家 可 能 都 很 | 来 已 经 将 过 多 的 公关 工作 外 包 给 

奇怪 PlayStation 究竟 在 想 什么 ， 快 


组 ， 此 次 改组 将 会 导致 多 名 公关 人 
员 被 裁 。SCEA 位 于 圣地 亚 哥 的 公 
二 三 关 部 已 经 被 关闭 ， 





今后 SCEA 总 部 不 
再 负责 公关 工作 。 
SCEA 发 言 人 在 声 
明 中 说 : “本 次 改 
组 不 会 影响 SCE 全 

















哥 工 作 室 的 正常 











数 日 后 ， 在 此 


次 重组 中 被 辞退 


的 SCEA 公关 人 


JS 
对 湾 公 党 
最 近 Kevin Butler 的 饰演 者 Jerry Lambert 
在 普 利 司 通 轮胎 广告 中 出 现 ， 某 个 镜头 中 他 明显 
在 玩 Wii 赛车 游戏 。 不 久 这 则 广告 就 把 Lambert 
取消 掉 了 ， 原 来 SCEA 在 9 月 1i 


款 是 《 反 重力 赛车 》 的 新 作 ， 还 有 一 款 是 类 似 






























































| 一 年 半 左 右 。 而 类 似 于 《分 裂 细 胞 》 的 新 作 在 
策划 之 初 原本 是 一 款 黑 帮 题 材 的 游戏 ， 使 用 了 与 
黑色 洛 城 》 相 似 的 表情 捕捉 技术 ,但 是 更 加 先进 
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SCE 全 球 工作 室 目前 正在 进行 
整改 ， 顽 皮 狗 等 实力 强大 的 工作 室 在 扩张 ， 
而 作品 影响 力 较 低 的 开发 商 则 在 缩减 。 原 本 
表现 十 分 抢眼 的 欧洲 开发 团队 后 劲 不 足 ， 而 
美国 的 开发 团队 正 日 益 成 为 SCE 全 球 工作 室 


的 核心 。 另 外 ，SCE 利 物 浦 这 种 规模 不 大 的 
工作 室 都 有 两 款 PS4 游 戏 同步 开发 中 ， 可 见 
SCE 很 早 就 开始 大 规模 展开 PS4 的 游戏 开发 
工作 。SCE 可 能 打算 准备 了 足够 多 的 强大 游 
戏 阵 容 之 后 才 将 PS4 打 入 市 场 。 











是 典型 的 把 游戏 送 去 死 ， 因 为 没 
公关 支持 。 最 烛 糕 的 是 ， 公 关 部 本 
来 就 人 手 不 足 。 我 对 那些 还 留 在 那 
























































假期 旺季 的 时 候 居然 把 软件 公关 











队 一 半 以 上 的 人 都 辞退 了 。 这 就 








在 SCE 的 历史 上 ， 
因为 宣传 不 到 位 而 导致 优质 游戏 
叫好 不 叫座 的 例子 不 胜 枚 举 ， 也 
曾 多 次 因为 错误 的 广告 策略 而 车 
麻烦 ， 甚 至 伤害 自身 品牌 形象 。 
优秀 的 公关 部 门 能 帮助 索尼 解决 
许多 问题 。 但 是 为 了 节约 成 本 ， 





价 极 高 的 专业 公司 ， 裁 员 只 会 让 已 
经 存在 的 问题 变 得 更 严重 
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实现 盈利 目标 ，SCE 正 在 尽 可 能 
地 精兵 简 政 ， 游 戏 工作 室 已 经 关 
掉 好 几 个 。 对 于 玩家 来 说 ， 裁 掉 
公关 部 总 比 游戏 开发 团队 大 裁员 
好 。 只 是 希望 SCEA 不 要 因为 此 举 
而 在 今后 的 宣传 计划 中 捅 出 大 竹 
子 。 








产权 ， 在 市 场 上 造成 混淆 ， 对 索尼 造成 了 伤害 。 








对 于 索尼 的 控诉 ， 普 利 司 通 表 示 反 对 。 在 庭 






































Kevin Butler 这 名 角色 销 











审 中 ， 普 利 司 通 的 代表 律师 指出 : "Lambert 先 
生 在 广告 中 扮演 的 是 普 利 司 通 的 工程 师 ， "Kevin 
Butler” 这 名 角色 并 未 在 普 利 司 通 的 广告 中 出 现 。 








齐 景 悦 棉 “Kevin Butler 这 一 系列 电视 
广告 是 前 些 年 索尼 为 了 挽救 在 玩家 心目 中 过 
于 自 大 傲慢 的 形象 而 制作 的 ， 曾 被 认为 是 近 
年 来 索尼 最 成 功 的 广告 系列 之 一 。 在 去 年 的 
E3 展 上 ，Kevin Butler 还 登 上 了 索尼 展 前 发 布 
会 的 演讲 台 。 代 表 PS3 的 Kevin Butler 却 出 现 
在 与 Wii 有 关 的 广告 中 ， 这 样 的 乌 龙 事 件 任 谁 


也 无 法 接受 。 其 实在 Kevin Butler 的 形象 深入 
人 心 后 ， 索 尼 就 应 该 将 Jerry Lambert 招 聘 为 
其 员工 。 就 像 当年 古 惑 狼 成 为 PS 吉祥 物 后 索 
尼 就 应 该 买 下 其 知识 产权 ， 那 样 也 不 至 于 出 
现 后 来 古 惑 狼 跨 平 台 的 塌 众 事实。 所 以 说 ， 
省 小 钱 坏 大 事 是 索尼 一 直 就 有 的 毛病 。 
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息 集 结 | 新 闻 趣 事 _ 软 硬 周边 五 花 八 门 
加 [了 4=| 体 越 近 ，Move 的 温度 会 越 高 ， 远 离 隐藏 物 的 时 
可 智 | -] 弹 鲁 候 温度 会 逐渐 降低 。 此 外 专利 中 也 描述 了 一 种 


' 生 物 感应 器 ”， 当 侦 测 到 其 接触 的 皮肤 表面 电 
握 住 Move 的 玩家 更 深入 感受 游戏 的 氛围 。 比 如 | 阻 变 小 时 ， 就 会 做 出 玩家 手心 出 汗 的 判断 ， 此 时 
在 枪 成 的 时 候 ，Move 就 会 变 热 。 当 游戏 中 的 武 | Move 会 冷却 下 来 ， 以 冰凉 触感 提升 玩家 的 舒适 
器 因为 过 热 而 锁定 ，Move 才 会 慢 慢 冷却 下 来 。 | 度 。 


光 球 的 颜色 变 本 
二 二 目 证 下 硬 而 盐 利 资料 只 是 企业 对 未 来 产品 







































































国 捕 四 j 悦 素 尼 最 近 提 交 了 一 份 关于 Move 控 
制 器 的 新 专利 资料 ， 其 技术 特点 是 会 根据 游戏 中 
的 实际 情况 ，Move 本 身 会 变 冷 或 变 热 ， 从 而 让 












































人 站 

的 生 国 于 估 的 准备 ， 失 交 了 专利 不 代表 就 能 最 终 变 
四 成品， 实际 上 ， 在 企业 所 提交 的 专利 中 ， 
本 最 失 变 为 产品 的 只 占 很 小 的 一 部 分 。 所 以 
和 国 ove 的 温度 词 节 技 术 也 不 一 定 会 被 实际 用 
ER 国 国 到。 让 手 三 公 扫 很 窜 另 ， 但 是 要 冷却 丽 怕 就 

要 有 相当 高 的 成 本 了 。 控 制 器 创新 是 好 事 ， 
也 全 变化” 比 | 对 生生 和 生生 全 
如 靠近 隐藏 物 2 





EPE 本 众 于 3 BFG 版 》 和 《007 传奇 》。 
PS3 数 字 发 行 里 程 碑 索尼 的 PSN+ 会 员 可 以 优惠 价 
下 载 “Day 1 Digital” 的 游戏 ， 一 般 
客 信条 II》、《 荣 誉 勋章 战士 》、 | 可 以 享受 到 九 折 优 惠 ， 比 如 原价 60 
《极品 飞车 热力 追踪 》、《 锡 罪 杀 | 美元 的 最 新 大 作 优惠 价 为 54 美元 。 
机 》、《NBA 2K13》、《 有 毁灭 战士 

















发 售 首 日 就 能 同时 下 载 到 完整 的 数 
字 版 。 该 服务 首 批 圳 插 了 8 款 最 新 
大 作 ， 包 括 《 生 化 危机 6》、《 刺 











二 陀 男 受 SCEA 于 9 月 25 日 宣 
布 启动 “Day 1 Digital” 服 务 ， 顾 
名 思 义 ， 该 服务 让 玩家 能 够 在 游戏 















































数字 发 行 是 业界 | 十 GB 的 完整 大 作 十 分 不 便 ， 而 | 字 发 行 具 有 里 程 碑 意 义 。 过 去 
争论 已 久 的 话题 ， 通 过 网 络 下 | 且 花 数 十 美元 却 没 有 实体 游戏 | 除了 考虑 网 络 条 件 外 ， 发 行商 
载 的 方式 发 行 游戏 ， 可 以 省 去 | 也 让 很 多 玩家 无 法 接受 。 所 以 | 还 要 顾忌 零售 商 ，GameStop 
生产 与 运输 成 本 ， 更 可 以 省 下 | 目前 为 止 PSN 的 下 载 游 戏 以 小 | 巨头 等 为 了 降低 数字 发 行 的 冲 
可 观 的 零售 成 本 。 但 是 因为 PS3 | 型 作品 为 主 。“Day 1 Digital” | 击 ， 一 直 在 千方百计 地 阻挠 其 
游戏 容量 太 大 ， 按 照 目前 多 数 | 不 仅 提供 了 完整 大 作 ， 而 且 是 | 发 展 。“Day 1 Digital” 能 排除 
家 庭 的 带宽 条 件 ， 下 载 一 个 数 | 与 零售 版 同步 上 市 ， 这 对 于 数 | 万 难 确实 十 分 不 易 。 


本 导 Bungie 新 作 可 能 是 ? Ce 

加 PS3 玩 家 最 遗憾 的 事情 ， 也 
许 是 玩 不 到 “《 光 环 》 系 列 ”。 但 是 随 着 
Bungie 脱 离 微软 ，PS3 玩 家 们 至 少将 有 机 会 
玩 到 《光环 》 风 格 的 游戏 。 昌 然 从 各 种 消息 
渠道 来 看 ，“ 宿 命 ”是 一 款 与 《光环 》 截 然 
不 同 的 游戏 ， 不 过 肯定 少不了 Bungie 作 品 的 
独特 味道 。 而 且 根据 可 靠 情报 ，“ 宿 命 ”可 
能 是 开发 规模 比 《光环 》 更 大 的 游戏 ， 第 一 
作 的 投资 额 可 能 就 超过 1 亿美 元 ， 销 量 可 能 是 
千 万 套 起 。 该 系列 将 会 是 四 部 曲 ， 外 加 4 个 大 








风 : 告别 《光环 》 之 后 ，Bungie 一 直 
本 在 开发 一 款 代号 为 “宿命 (Destiny ) ”的 神 

秘 新 作 ， 将 由 Activision 发 行 ， 号 称 将 会 是 一 
改 个 与 《光环 》 同 级 别 的 大 作 。 最 近 Bungie 宣 布 
FF 恒 其 招聘 了 前 Rockstar Games 高 级 游戏 设计 师 
EE 泣 Danny Bulla， 他 将 加 入 到 Bungie 内 部 的 “ 沙 
睹 撞 箱 田 队 ”。 这 也 许 意味 着 “宿命 ”将 会 有 类 似 


于 《GTAy》 的 沙 箱 要 素 。 此 前 Bulla 曾 是 《 匾 野 一 
大 救赎 》 的 主力 开发 者 之 一 ， 在 加 入 Rockstar S 


”， 根 据 已 知 的 消息 ， 该 系列 首部 作品 预计 将 
2013 年 发 售 ， 可 能 会 由 X360 独 占 一 年 ， 然 后 


HH 他 






































之 前 ， 他 曾 在 Midway 工 作 了 两 年 。 至 于 “ 宿 


SCE 剑 桥 工作 室 多 款 以 主 视点 逃 出 隔离 区 。 


SCE 剑 桥 工 作 室 的 | 的 游戏 ， 包 括 《 十 二 宫 刺 客 》、 | 为 舞台 ， 该 作 刚 策划 不 久 开 发 团队 
美术 总 监 Jason Wilson 最 近 发 布 了 | 《Simian》、《Revolution4》 和 | 就 得 知 Insomniac 已 经 在 开发 《 抵 
一 批 神秘 作品 的 设 定 图 ， 这 些 都 | 《曼哈顿 》。《Revolution4》 是 | 抗 》， 与 之 过 于 相似 的 本 作 就 被 取 
是 几 年 来 从 未 公开 就 已 经 被 取消 | 一 款 FPS， 以 被 外 星人 入 侵 的 伦敦 | 消 了 。 而 《曼哈顿 》 是 与 电影 《 惊 

Der 2 | 变 28 天 》 类 似 题材 的 作品 ， 玩 家 将 




































































不 仅 是 SCE 利 物 浦 | 并 没有 太 突出 的 表现 ， 裁 员 和 项 目 
工作 室 被 关闭 ，SCE 在 欧洲 的 其 | 被 砍 也 是 料想 之 中 的 事 。 目 前 该 工 


他 很 多 工作 室 也 在 精兵 简 政 。SCE | 作 室 已 知 正在 开发 的 游戏 是 PSV 的 
剑桥 工作 室 从 1997 年 成 立 至 今 ， 《 杀 残 地 带 雇佣 兵 》。 
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记忆 
Remember Me 
Capcom 


DONT 
隆 游戏 展期 





OD Entertainment 曾 于 2011 年 科 
间 公 布 了 这 款 PS3 独占 游戏 ， 但 是 


预定 2013 年 

















后 来 DONT 
是 就 变 成 了 

构成 本 
述 人 





各 来 索尼 认为 本 作 素 质 不 高 , 所 以 放弃 了 发 行 权 。 


PS3/X360 跨 平台 游戏 。 

芷 核心 要 素 的 当然 就 是 记忆 ， 
门 发 明了 将 记 4 
记忆 变 成 了 商品 , 人 们 





OD 将 发 行 权 卖 给 了 Capcom， 于 








游戏 让 
乙 数据 化 和 储存 的 方式 ， 于 是 
可 以 将 其 用 于 买卖 或 交换 。 









































自己 加 装 


稍 着 这 种 技术 应 运 而 
一 个 感应 设备 ， 名 为 “感知 引擎， 这 
个 被 植 入 到 人 们 颈 


， 基 本 上 每 一 个 人 都 会 为 





后 的 装置 可 以 在 记忆 抽取 和 植 

































































行 记 忆 操作 。 精 通 操纵 记忆 技巧 的 黑客 们 被 称 为 


































































































通过 自己 手 部 的 装置 “ 
入 侵 其 他 人 的 感知 引擎 ， 
忆 外 ， 她 甚至 可 以 通过 


背 人 手套 ”来 
除了 资 取 记 
微调 记忆 中 的 






































标 行为 的 





疡 景 细节 来 改变 记忆 ， 从 而 达到 操纵 
的 。 


但 讽刺 的 是 ， 作 为 


























记忆 贸易 体系 中 黑暗 的 一 面 ， 
人 本 身 也 必须 植 入 感知 引擎 ， 
们 本 身 也 有 着 被 修改 或 抹 去 记忆 的 风 
险 。 本 作 故 事 发 生 在 2084 年 ， 





记忆 猜 
所 以 他 











妮 琳 








的 前 任 雇主 ， 
在 的 摄像 头 和 记 
黎 ， 而 一 个 名 为 “Errorists?” 
































“记忆 之 眼 ” 靠 着 无 处 不 





Z 监 控 在 控制 着 新 巴 
的 地 下 组 织 则 致力 



















































































入 时 作为 便利 的 媒介 使 用 ， 让 人 们 可 以 更 快 地 进 | “记忆 猎人 "， 女 主角 妮 琳 就 是 其 中 一 员 ， 她 可 以 | 于 对 抗 记忆 之 眼 的 恐怖 统治 。 

闪电 归来 数 安 性 界 ， 介 代价 
改变 世界 ， 但 代价 是 
会 消耗 时 间 。 在 场景 
Lightning Returns: Final Fantasy XI 员 中 与 NPC 交谈 、 探 索 
Square Enix 预定 2013 年 的 过 程 中 ， 画 面 下 方 
由 四 个 岛屿 组 成 ， 光合 人 的 时 间 槽 会 不 断 减 少 。 
是 以 城市 为 主 ， 还 有 两 个 本 作 的 战斗 系统 
贡 自然 景观 为 主 。 与 现实 一 入 将 会 有 更 强 的 动作 性 。 
/ 时 间 是 不 断 流 逝 的， 游戏 世 这 次 玩家 操作 的 只 有 
站 界 中 的 一 ni 闪电 一 人 ， 在 战斗 中 
ANRNS RE 是 N 半 个 小 时 。 这 个 世界 也 跟 现实 可 控制 其 移动 ， 不 过 
一 样 有 朝 、 昼 、 夕 、 晚 的 循环 ， 仍然 要 到 ATB 槽 鞋 满 
本 作 将 会 是 《最 终 幻想 Xl》 三 | 不 同时 间 段 会 有 不 同 的 人 和 事 ， 比 本 作 的 游戏 系统 设计 围绕 “时 | 才 可 行动 。 可 以 说 是 动作 RPG 与 区 
部 曲 的 终结 篇 ， 是 一 款 “ 以 世界 为 | 如 在 深夜 会 磁 到 更 强大 的 敌人 。 由 | 间 的 流逝 ”与 “不 断 变 动 的 的 合 制 RPG 二 在 战斗 中 不 需要 
导向 ”的 游戏 ， 如 何 行动 以 改变 世 | 于 所 谓 的 混沌 效应 ， 前 作 中 的 人 们 | 以 及 “闪电 的 定制 ”。 在 本 作 中 ， 从 菜单 里 选择 指令 ， 可 以 将 不 同 的 能 
界 是 本 作 的 主题 。 游 戏 讲述 世界 将 | 并 未 死去 ， 而 且 不 再 变 老 。 间 相 当 于 一 种 最 重要 的 资源 ， 0 力 分 配 到 各 个 按键 上 ， 像 动作 RPG 
在 13 天 内 毁灭 。 游 戏 将 最 中 到 处 都 是 钟楼 ， 无 时 无 刻 不 在 提 | 一 样 按键 攻击 。 有 时 候 霍 普 会 通过 无 
终 以 喜剧 收场 ， 而 且 只 有 一 入 醒 你 时 间 的 流逝 。 有 时 候 你 的 行动 | 线 电 给 予 内 电 一 些 指引 。 制 作 人 表示 ， 
个 结局 。 制 作 人 表示 将 会 是 | 和 区 ,本 会 导致 这 个 世界 剩 下 的 时 间 减 少 ，| 本 作 中 的 闪电 将 会 比 前 两 作 强悍 得 
《最 终 幻 想 》 有 史 以 来 最 华 国 隐 1 站 一 站 1 有 以 至 于 不 到 13 天 就 会 灭亡 。 在 游戏 | 多 。 所 谓 “ 闪 电 的 定制 ”， 是 可 以 给 
丽 的 一 作 ， 同 时 也 是 系列 : 清 / 5 人 中 帮助 某 些 人 ， 也 有 可 能 导致 世界 | 闪电 穿 上 不 同 的 服装 与 装备 ， 而 且 这 
历史 上 完成 度 最 高 的 一 作 。 所 j 所 剩 时 间 的 减少 。 当 然 ， 消 灭 敌 人 、| 改变 的 不 止 是 闪电 的 外 表 ， 也 将 影响 
游戏 发 生 在 Novus 2 二 Cn 完成 任务 会 增加 时 间 。 有 时 候 闪 电 | 到 能 力 数值 ， 或 者 获得 新 能 力 。 在 战 

Partus 世界 中 ， 这 个 世界 可 以 创造 一 些 神 迹 ， 大 大 改变 游戏 | 斗 中 可 以 随时 更 换 武 器 。 

显 放 世 界 ， 这 些 地 区 之 间 就 是 通过 直升机 连接 起 | 器 的 要 素 。 

潜 龙 j 芝 影 来 的 。 本 作 也 会 有 类 似 于 《 潜 龙 谍 影 和 平行 者 》 《 潜 龙 谍 影 原 爆 点 》 公 开 的 首 段 预告 片 来 自 
的 基地 概念 ， 玩 家 可 以 将 其 发 展 壮大 。 当 玩家 出 | 游戏 中 的 序章 部 分 ， 这 个 关卡 只 是 游戏 中 的 一 个 


Metal Gear Solid: Ground Zeroes 
Konami 


FOX 引擎 打造 的 《 潜 龙 恋 影 》 新 作 终于 


采用 





未 十 








正式 公布 ! 可 
的 “ 首 人 计划 ” 





本 作 的 概念 是 
本 


秀夫 的 说 法 ， 本 作 可 以 算是 《 洪 龙 谍 影 5》 的 序章 。 


作 将 带 给 玩家 一 个 真正 的 开放 世界 ， 读 盘 


以 确定 的 是 ， 本 作 并 非 此 前 已 公开 
， 也 不 是 《 潜 龙 谍 影 5 六 用 小 岛 





“一 款 没有 GAME OVER 的 游戏 "。 














都 是 在 
间 。 惟 一 的 例 
瘟 翔 时 ， 
读 盘 画 画 




















于 人 台 进 行 的 ， 玩 家 不 会 感觉 到 任何 读 盘 时 


为 了 调 出 大 规模 地 图 ， 
。 本 作 将 会 有 多 个 类 似 于 《GTAy》 本 











外 是 玩家 驾驶 直 升 飞机 在 空中 自 ， 
不 得 不 插入 一 























门 在 外 的 时 候 ， 还 可 以 通过 智能 手机 对 游戏 中 的 


基地 进行 名 


肥 营 管理 。 此 外 本 作 中 也 会 有 研发 新 武 


很 小 的 开放 世界 。 本 作 有 时 
午 再 到 晚上 ， 时 间 是 真实 流 : 








司 概念 ， 从 清晨 到 下 





逝 的 。 





PS3 SPECIAL | 5 





吓 ) 过 一 


= 一) 一 国信 息 集结 | 新 闻 趣事 软 硬 周 边 五 花 八 门 





Fori 能 Si 恶魔 战士 
如 预定 2013 年 





























































































































这 款 其 貌 不 扬 的 游戏 使 用 的 是 款 使 用 “虚幻 引擎 4” 开 发 的 游戏 ! Darkstalkers: Resurrection 预定 2013 征 第 一 委 度 
当前 业界 最 强 的 引擎 技术 一 一 它 是 首 | 虽然 目前 确定 的 对 应 平台 只 有 PC， 0 Re 
[最 























在 10 月 11 张 的 纽约 温 
画展 期 间 ，Capcom 制作 人 小 野 义 
德 公布 了 《亚麻 战士 复活 》 本 作 
是 《恶魔 战士 复仇 》 和 《恶魔 战士 
1 

















醒 汪 但 Epic Games 方面 表示 
| 推出 家 用 机 版 的 可 能 性 很 
高 。 本 作 是 战略 动作 生存 
游戏 。 游 戏 中 ， 玩 家 在 
天 的 目标 是 建造 堡垒 、 设 
置 陷阱 ， 到 了 晚上 怪物 就 
会 发 动 进 攻 ， 这 时 就 要 靠 
白天 的 部 署 击 退 敌人 ， 相 
当 于 一 款 塔 防 游戏 。 






































一 
3》 的 合集 ， 定 价 15 美元 。 游 戏 中 
收录 的 两 款 游戏 都 对 应 网 战 模式 ， 
Capcom 声称 将 “基本 上 达到 零 延 
迟 的 游戏 体验 ”。 此 外 也 有 回放 分 享 、 
观战 模式 、 挑 战 / 教学 模式 等 。 


龙 之 世纪 3 ea 


Dragon Age 3: Inquisition 预定 2013 征 未 
《 龙 之 世纪 起 源 》 原 班 人 马 打 | 毁 世 界 的 魔 头 。 玩 家 将 披 上 审判 者 
造 的 本 作 采 用 全 新 引擎 开 发 ， 该 引 | 的 披风 ， 带 领 惟一 有 可 能 战胜 黑暗 
擎 将 会 带 来 更 广阔 的 世界 ， 画 面 水 | 的 军团 投入 战斗 。 你 将 集结 自己 的 
准 进 一 步 提 高 。 实 际 上 本 作 引 警 采 | 军队 ， 派 间谍 深入 到 敌人 内 部 ， 或 
用 的 基础 技术 来 自 DICE 的 霜 寒 2 | 者 投入 到 政治 斗争 中 。 可 以 选择 的 
引擎。 职业 有 游侠 、 战 士 或 魔法 师 。 























Final Fantasy XIV: A Realm Reborn 
Square Enix ga 

预定 2012 年 冬 委 

曾 备 受 诉 病 的 《最 终 幻 

想 XIV》 从 去 年 开始 进行 全 面 

改造 ， 将 以 “2.0 版 ”的 华丽 

姿态 重生 ， 游 戏 更 名 为 《最 

终 幻想 XIV 重生 国度 本 作 





网 






































中 | 


























的 PS3 版 最 近 才 首次 公开 实 故事 讲述 连接 
际 游 戏 画 面 。 本 作 的 菜单 界 两 个 世界 的 通道 被 














打开 ， 恶 魔 们 降临 了 RAGONAGSE 吕 NU 
el LeUIsSTTO 

顺 。 在 这 一 切 的 背 

后 ， 是 一 个 试图 摧 





将 会 类 似 于 PS3 的 XMB 界 
面 ， 选 项 有 Live、 内 容 、 社 
交 、 地 图 与 移动 、 我 的 角色 、 
HUD 系统 等 ， 选 择 之 后 会 出 
现 子 选项 。 战 斗 中 可 从 L/R 


回 





















又 

巷 刍 思 年 朱 5 下 Insomniac Games 
集 预定 2013 年 3 月 

结 


王国 之 心 HD 15 


攻 Kingdom Hearts HD 1.5 ReMVIIX 预定 2013 年 


Square Enix 
结 启 


之 链 HD 光 还 有 一 款 是 《 王 
和 昌 4 
记 ) 有 











国之 心 358/2 天 》 不 过 考 
虑 到 完全 高 清 重 制 需要 耗 
费 一 年 的 时 间 ， 所 以 该 作 
709% 的 内 容 将 会 变 为 影像 
的 方式 收录 在 剧场 模式 中 ， 
有 100 多 幕 ， 总 时 长 为 两 
三 个 小 时 。 本 作 将 采用 日 
文 语音 ， 支 持 奖杯 。 本 作 
早 在 《最 终 幻 想 X 高 清 版 》 决 | 的 镜头 处 理 方式 与 动作 指令 是 以 《 王 
定制 作 之 前 ，SE 内 部 已 经 提出 要 做 | 国之 心目 》 为 标准 。 
一 个 《王国 之 心 》 的 高 清 合 
集 , 以 庆祝 系列 诞生 十 周年 ， 
本 作 主 要 由 SE 大 阪 团 队 负 
责 。 本 作 将 会 是 《 王 国之 
心 》 系 列 ”首次 登陆 PS3， 
收录 三 款 游戏 并 高 清 化 ， 
分 别 是 《王国 之 心 最 终 混 
合 版 HD 入 《王国 之 心 记忆 























SCE 爱 将 、《 瑞 奇 与 叮当 》 的 | EA 发 行 。 今 后 该 系列 的 知识 产权 将 
创 造 者 Insomniac Games 曾 | 会 归 Insomniac 自家 所 有 。 
于 2011 年 公布 其 首 款 跨 平台 游 游戏 故事 发 生 在 近 未 来 ， 名 为 
戏 《Overstrike》 由 于 该 作 公布 | Overstrikeg9 的 特工 小 组 将 使 用 高 科 
之 后 并 未 获得 预期 的 反响 ， 目 前 | 技 设备 打 入 敌人 要 塞 内 部 。 这 个 特 
Insomniac 正在 对 本 作 进 行 改造 ，| 工 小 组 由 4 人 组 成 ， 他 们 分 别 使 用 
并 以 《FUSE》 之 名 公布 了 崭新 形 | 能 量 护 盾 、 隐 身 装 置 、 泡 沫 检 和 电 
态 。 本 作 是 由 Insomniac 的 加 州 | 弩 进行 战斗 ， 目 的 是 阻止 某 个 试图 
Burbank 主力 工作 室 开发 ， 仍 然 是 | 消灭 人 类 的 组 织 。 
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《最 将 幻 副 V》 异 二 





































































































PS4 进 化 至 4 汪汪 于 本 




















































































































幻想 VII》 对 应 平台 为 本 世代 的 高 清 主机 。 

























































































电子 产品 网 站 BGR 报道 称 ， 根 据 他 们 获得 的 
匿名 内 部 人 士 消息 ， 索 尼 正 准备 将 PS4 的 游戏 解 
析 度 标准 定 为 4K 级 ， 也 就 是 4096 x 3112 的 解析 
身体 的 任何 部 位 。 游 戏 将 采用 开放 式 世 界 ，SE 社 | 度 。 据 称 索尼 对 于 推进 4K 解析 度 有 着 庞大 的 全 
长 和 田 洋 一 希望 世界 规模 超越 (上古 卷轴 V 天 际 》 | 盘 计 划 ， 对 应 的 电视 机 和 蓝光 播放 器 也 在 同时 筹 
而 且 将 会 有 类 似 于 《刺客 信条 》 的 拥挤 都 市 。 据 | 备 中 。 
称 本 作 的 目标 是 在 销量 和 评价 上 全 面 超越 《最 终 


《单条 全 8》 有 

























































































《GamesMaster》 杂 志 最 近 刊 载 了 《最 终 幻想 据 传 Valve 可 和 旬 at 人 等 和 8 年 的 
Xv》 的 传闻 。 该 杂志 称 他 们 的 消息 渠道 绝对 可 信 ，| [NEETSGNE 双 《更 全 绑 夭 人 3 | ( 半 条 命 3)， 太 作 将 会 是 一 款 开放 世界 的 FPsS， 
报道 中 说 《最 终 幻想 XV》 开 发 至 今 已 有 4 年 时 间 ， 据 传 《COD 现代 战争 》 的 新 作 将 由 | 预定 于 2013 年 末 发 售 。 据 称 ,《 半 条 命 3》 原 本 
2010 年 1 月 《最 终 幻想 XI》 发 售后 开始 进入 全 | Neversoft 公司 开发 。 作 为 Activision 下 属 工作 室 ， 岗 划 为 一 款 直接 的 射击 游戏 ， 但 是 在 开发 中 途 被 
力 制作 阶段 ， 团 队 规模 超过 200 人 。 据 称 本 作 的 | Neversoft 过 去 一 直 是 负责 亿 托 尼 滑 板 》 系 列 "。 准 翻 ， 重 返 以 探索 和 解 谜 为 主 的 游戏 ， 并 逐步 发 
导演 是 参与 了 《最 终 幻 想 IX《 最 终 幻 想 XI》 的 | 但 是 今年 7 月 ，Neversoft 发 布 了 招聘 射击 游戏 开 | 展 为 庞 大 的 开放 世界 ， 有 着 丰富 的 任务 与 NPC， 
伊 芯 裕 之 。 具 体 游戏 内 容 方 面 ， 本 作 的 战斗 系统 | 发 人 员 的 启事 。 据 传 在 《现代 战争 4》 里 将 会 有 | 融入 大 量 RPG 要 素 。 

是 《最 终 幻 想 XIl》 的 进化 版 ， 玩 家 可 以 攻击 敌人 降落 伞 的 高 跳 低 开 、 有 冰 下 的 关卡 .有 隐身 斗篷 等 。 











和 中 和 这 局 


国 SCE 研 发 部 某 前 主管 的 网 络 资料 显 
示 ，PS4 的 开发 工作 至 少 从 2010 年 8 月 
就 已 经 开始 了 。 这 位 主管 参与 了 图 形 
资料 库 和 安全 功能 的 开发 ， 此 前 他 曾 
参与 了 7PS2、PSP、PS3 和 PSV 的 开 
发 。 

国 PS2 的 《如 龙 》 一 二 两 作 将 会 高 
化 推出 PS3 版 ， 预 定 于 2012 年 11 月 1 日 
发 售 ， 定 价 为 5229 日 元 。 


国 《GT 赛 车 》 制 作 人 山内 一 典 确 认 
《GT 赛车 6》 正 在 开发 中 。 他 表示 ， 
《GT 赛车 5》 完 工 之 后 ，Polyphony 
Digital 就 开始 着 手 于 《GT 赛车 6》 的 
总 体 游戏 框架 ， 本 作 将 会 采用 最 近 技 
术 打 造 ， 以 “最 先端 的 表现 力 * 三 | 
标 。 

国 索 尼 宣 布 将 于 今年 秋季 在 PSN 上 推 
出 《 瑞 奇 与 叮当 前 线 大 突击 ( Ratchet 














ZUUU 节 。 
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& Clank: Full Frontal Assault ) 》， 本 
作 在 保持 系列 经 典 传统 的 同时 ， 将 会 
加 入 塔 防 要 素 。 在 本 作 中 ， 人 
扮演 瑞 奇 、 叮 当 与 Qwark 船 长 ， 总 共 
有 5 个 关卡 ， 分 布 于 3 个 星球 。 本 作 支 
持 线 下 双人 分 屏 游戏 以 及 线 上 合作 模 
三 喧 

国 Koei Tecmo 的 制作 人 小 笠原 贤 一 
透露 ， 他 希望 打造 《 真 . 三 国 无 双 》 
和 《战国 无 双 》 之 外 的 又 一 个 支柱 型 
《无 双 》 新 系列 ， 并 且 希 望 制作 开放 
世界 的 《无 双 》 新 作 。 

国 NBGI 目 前 正在 开发 《超时 空 要 塞 30 
( Macross 30 ) 》， 这 是 庆祝 系列 诞 
生 30 周 年 之 作 ， 预 定 于 2013 年 发 售 。 
本 作 的 口号 为 “传说 的 歌 症 ， 就 出 现 
在 我 的 眼前 ? ”游戏 中 可 能 会 实现 跨 
越 时 代 换 乘机 体 的 要 素 。 游 戏 的 主题 
曲 将 由 《超时 空 要 塞 》30 周 年 大 赛 获 
胜 的 新 人 千 营 春香 演唱 。 


国 Capcom 制 作 人 伊 津 野 英 沼 表示 ， 他 


打算 开发 《 龙 之 信条 》 的 续 作 ， 因 为 
本 作 的 世界 规模 只 有 他 预想 的 三 分 之 
二 大 小 ， 他 还 有 许多 想法 想 要 在 游戏 
中 实现 。 

力 最 近 在 英国 的 一 个 游戏 展会 上 ， 小 
岛 秀 夫 表 示 Konami 刚 开张 不 久 的 洛 杉 
矶 工作 室 目前 正在 招募 开发 人 员 ， 将 


会 制作 《 潜 龙 谍 影 Online》 的 新 作 。 

国 D3 Publisher 将 在 PS3 上 推出 《梦幻 
俱乐部 ZERO 特别 版 》， 本 作 在 X360 
版 的 基础 上 增加 了 一 些 新 角色 。 此 外 
D3 也 在 开发 《梦幻 俱乐部 5 号 店 》， 
对 应 平台 未 定 ， 计 划 于 2013 年 发 售 。 


围 最近 BioWare 的 两 位 创始 人 Greg 
Zeschuk 和 Ray Muzyka 宣 布 退休 ， 
在 其 新 闻 稿 中 同时 透露 《质量 效应 》 
新 作 正 在 开发 中 ， 同 时 还 有 一 款 设 定 
于 幻想 世界 的 全 新 原创 作品 也 在 开发 
中 ， 该 作 将 会 采用 新 引擎 制作 。 

图 《 龙 之 信条 》 的 最 新 大 型 资料 片 
《黑暗 再 临 ( Dark Arisen ) 》 预 计 将 
于 2013 年 推出 ， 此 外 在 12 月 推出 的 免 
费 DLC“ 求 道 者 的 试 炼 与 挑战 ”中 ， 
将 会 收录 “困难 模式 ”和 “时 间 挑 战 
模式 ”。 


国 Falcom 宣 布 《英雄 传说 V1 空 之 轨 
迹 FC》 将 会 加 入 PSP Remaster 的 行 
列 ， 以 高 清 化 的 画面 登陆 PS3， 预 定 





在 全 球 59 个 国家 和 地 区 展开 ， 对 应 17 种 语言 ， 
币 ， 全 球 累 计 下 载 次 数 超过 24 亿 ， 
已 经 超过 8 成 。 


横 跨 30 种 货 
PS3 用 户 的 网 络 连接 率 





根据 索尼 最 新 数据 ， 截 
份 ，PSN 的 累 


超 








计 销 售 











金额 已 经 超过 2000 亿 上 日 元 。PSN 已 经 











于 2012 年 12 月 13 日 发 售 ， 定 价 3990 日 


国 EA 宣 布 将 会 推出 《质量 效应 三 
合集 ， 三 款 游 戏 仅 以 一 款 游 戏 的 
价格 销售 ，X360 版 预定 于 11 月 6 日 发 
售 ，PS3 版 将 会 稍 后 发 售 ， 这 也 将 是 
《质量 效应 》 第 一 作 首 次 登陆 PS3。 


国 EA 新 成 立 的 哥德堡 工作 室 最 近 开 始 
为 《极品 飞车 》 新 作 招聘 开发 人 员 ， 
并 在 招聘 声明 中 说 此 次 为 大 规模 招 
聘 ， 该 新 作 将 会 采用 霜 寒 2 引擎 开发 。 
国 CyberConnect2 社 长 松山 洋 最 近 在 
纽约 漫画 展期 间 透 露 ，《.hacky》 的 游 
戏 版 新 作 已 经 在 开发 中 。 

国 Arc SystemWorks 的 招牌 作品 《 苍 
要 默 示 录 》 将 会 推出 一 款 冒 险 游戏 ， 
这 是 其 “AVG Project” 计 划 的 首部 作 
品 ， 由 ao 制作 人 森 利 道 
负责 原案 ， 剧 本 创作 团体 SATZ 负 责 
剧本 。 游戏 的 对 应 平台 未 定 ， 计划 于 
2013 年 春季 发 售 。 





玩家 见面 。 虽 然 其 售 价 并 不 比 原 机 型 便宜 ， 但 





减 小 三 











9 月 下 旬 就 率先 与 欧洲 与 美 | 得 到 了 ii 











薄 版 PS3 于 9 月 中 旬 公 | 500GB 








玉 | 

所 分 之 一 的 体积 还 是 十 分 
英国 方面 的 报道 ， 超 薄 PS3 发 售 当 周 ，PS3 总 
销量 髓 升 了 138%， 其 中 有 379% 的 销量 来 
版 超 薄 PS3。PS3 在 


讨 人 喜欢 。 据 








自 
欧洲 区 的 领先 地 位 




















步 巩 固 。 
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新 闻 趣 事 _ 软 硬 周边 五 花 八 门 





0 NT 





四 稀饭 三 刀 























2012 年 6 月 26 日 
| 纪实 /剧情 j| 























容量 | 50GBx1| 





[年 份 | 2012 年 ]| 喜剧 / 犯 


对 于 我 们 中 的 绝 大 多 数 “ 
三 年 高 中 是 最 艰难 、 最 压抑 、 
而 对 于 大 洋 彼岸 处 于 完全 不 同 
少年 来 说 ,“high School” 就 是 一 生 中 最 无 法 
无 天 、 最 疯狂 ， 乃 至 最 荒唐 的 时 光 。 日 后 进入 
大 学 深造 以 及 走 入 社会 之 后 ， 这 种 热血 自然 会 
消失 得 无 影 无 踪 ， 但 并 不 代表 “和 鬼 畜 ” 们 不 会 
怀 恋 这 段 激情 燃烧 的 岁月 。1987 年 开播 的 美剧 
- - | 虐待 和 圈养 。 几 十 年 过 去 了 ， 无 论 是 英国 还 是 《 龙 虎 少年 队 》 因 为 迎合 了 美国 人 的 这 种 心态 而 
di -澳大利亚 政府 都 这 段 黑 历史 都 极力 淡化 为 儿童 一 ”在 当时 红 透 了 半边 天 ,“ 周 星星 ”同学 的 《逃学 
移民 计划 。 进 入 21 世纪 之 后 ， 当 年 的 孩子 陆续 进入 了 老年 期 ， 他 们 无 依 无 靠 ， 连 威 龙 》 正 是 对 这 部 剧 的 “致敬 ”之 作 。 今 年 3 月 公映 的 同名 电影 版 ， 我 们 将 再 次 看 





| 年 份 | 2011 年 | | 类 开 


伦敦 奥运 会 的 开幕 式 上 ， 英 国人 着 力 表 现 
了 他 们 在 二 战 结束 后 建立 的 儿童 医疗 和 福利 制 
度 的 优越 性 。 然 而 很 多 人 不 知道 的 是 ， 就 在 半 
个 多 世纪 之 前 ， 英 国 福 利 中 心 将 十 几 万 孤儿 送 
往 其 他 英 联邦 国家 ( 主要 是 澳洲 ) 接受 领养 ， 
他 们 被 承诺 会 重 获 家 庭 与 生活 的 希望 ( 拥有 在 
阳光 下 品尝 查 子 的 生活 )， 然 而 实际 上 等 待 他 们 
的 是 在 目的 地 国家 “福利 机 构 ” 的 强制 劳动 、 
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团 \ 



























































基本 的 生活 都 无 法 保障 ， 更 不 要 说 能 够 改变 强加 给 自己 的 不 公 命运 。 他 们 无 从 伸 冤 ， 到 一 群 长 着 青葱 脸 的 警察 们 混入 高 中 校园 ， 充 当 青 少年 犯罪 案件 的 卧底 ， 进 行 一 
因为 基本 上 没有 人 知道 这 段 黑 历史 。 无 厘 头 、 无 节操 的 疯狂 表演 。 
本 片 的 主角 是 一 名 来 自 诺 丁 汉 的 普通 社工 玛 格 丽 特 ， 通 过 她 的 调查 和 揭发 ， 最 作为 一 部 犯罪 题材 电影 ， 自 然 少不了 枪战 、 绑 架 ， 飙 车 和 爆炸 这 些 必 备 的 桥 段 ， 










































































终 迫 使 英国 和 澳大利亚 首相 于 2010 人 同样 是 讲述 斗 但 美式 贱 格 闹剧 片 的 实质 , 使 得 这 些 段子 根本 就 是 用 来 等 着 给 一 群 蠢 蛋 卧底 去 演 砸 。 
士 与 强权 之 间 的 斗争 ， 本 片 并 没有 好 莱 坞 式 的 鸡 血 与 快 节奏 ， 通 篇 节奏 比较 平淡 ， 作为 一 部 近 30 多 年 前 的 美剧 的 = = 
又 缺乏 必要 的 娱乐 性 ， 甚 至 某 些 剧情 显得 拖 ， 观 众 仿佛 看 的 是 一 部 吞 温水 的 纪 重 拍 电影 版 ， 看 过 原作 的 观众 
录 片 。 本 片 对 于 愤怒 们 自然 总 是 会 想到 当年 的 粉 嫩 

青年 们 的 教育 意义 绝 状 的 约翰 尼 ， 德 普 一 一 想 保持 
不 是 “西方 国家 不 是 原 汁 原味 的 风格 操作 起 来 很 难 ， 







































































| 一样 呆 ? ! ”的 别 弄 ， 毕竟 太 怀 日 了 观众 不 爱 ， 拍 得 
止 而 是 告诉 我 们 一 个 优 太 现代 又 会 失去 原作 精 体 ， 而 
本 | 秀 的 国家 体制 绝 不 是 这 部 电影 赁 借 美国 观众 对 传统 
全 芋 | 永远 不 犯错 ， 而 是 在 首 狂 搞笑 手法 和 屎 尿 屁 笑话 数 

发 现 自己 错误 ( 或 者 十 年 如 一 量 的 追求 ， 在 推 陈 出 











新 的 问题 上 解决 得 相当 不 错 。 





被 发 现 ) 之 后 能 够 正 
让 国 | 确 面 对 ， 并 且 是 给 自 
| = 生 | 己 的 公民 以 发 气 历 史 
= 汪 | 真相 的 途径 。 





























































































































结 _ 味 e39S 
3 攻守 有 本 2012 年 6 月 26 日 人 本 吉 A 区 漂 
攻 Sa FF 年 份 | 1935 年 j| | 是 疑 犯罪 儿 容量 Eee 
辐 - | [6D&6 划 | 20i29oHz66 ] (1 本 | AE 阴谋 论题 材 电影 经 常 是 这 样 开头 的 : 一 
集 与 “国家 机 密 "、“ 间 谍 "、“ 情 报 机 构 ” 等 关键 
结 2012 年 | 类 型 | 奇幻 动作 | 50GBx1j 毫 无 关系 的 “大 众 脸 "， 在 错误 的 时 间 、 错 误 
2010 年 的 《 诸 神 之 战 》 是 一 部 贴 着 “3D 风 地 点 撞 上 错误 的 人 或 者 事 ， 然 后 卷 入 一 系列 











史诗 神话 动作 ”标签 的 大 坑 欧 片 ， 因 为 3D 效 
果 只 局 限 在 字幕 ， 神 话 故事 变 成 了 狗 血 的 家 庭 
伦理 剧 ， 动 作 迷 最 需要 的 大 场面 ， 在 影片 中 每 
每 做 足 前 戏 之 后 就 直接 进入 QTE 操作 。 乔 纳 





的 麻烦 ， 包 括 被 还 陷 、 被 执法 机 构 通缉 、 被 枪 
手 追 杀 …… 这 个 模式 ， 其 实 是 由 大 师 希 区 柯 克 
在 1935 年 的 经 典 作品 《39 级 人 台阶》 中 首次 运 
的 。 该 片 改编 自 1915 年 约翰 . 巴 肯 的 同名 小 






































































































































森 . 里 贝斯 曼 当 然 知 道 再 这 么 玩 下 去 ， 霄 说 计 说 ， 在 阅读 原著 之 后 ， 希 区 柯 克 就 认为 它 一 定 
划 中 的 “三 部 曲 ”， 丽 怕 第 二 部 也 没什么 人 肯 看 IMDB 评分 | - 能 够 改编 成 一 部 伟大 的 电影 。 他 将 书 中 丝 丝 入 
了 。 所 以 虽然 续集 继承 了 无 表演 、 无 灵魂 、 无 0 的 推理 剧情 和 复杂 的 人 物 关系 进行 了 最 大 化 的 精简 ， 让 故事 节奏 加 快 ， 同 时 又 在 
- -一 Eee | 特 色 的 三 无 特色 ， 可 在 《 诸 神 之 战 》 表 现 乏 力 | | 相当 短 的 时 间 内 保持 原著 信息 量 大 的 特点 ， 叙 事 过 程 条 理 分 明 ， 引 人 入 胜 。 作 为 希 
IMDB 评分 | 9.8 的 地 方 ， 它 确实 做 到 了 给 力 。 比 如 一 个 半 小 时 氏 在 英国 的 早期 导演 作品 中 ， 除 了 他 的 一 贯 风格 以 外 ， 还 伴随 着 浓郁 的 英伦 幽默 。 




















的 电影 打 了 不 下 70 分 钟 ， 还 贡献 了 继 “ 阿 凡 提 ” 以 来 最 为 顶尖 的 3D 视觉 效果 ， 需要 指出 的 是 ,《39 级 合 阶 》 先 
某 些 灾难 场 下 人 nt 了 村 六 后 被 重 拍 过 四 次 ， 最 新 版 是 2008 年 
荡 IMAX 3D 影院 多 年 BBC 推出 的 ， 不 过 无 论 从 悬念 设 
的 老 汪 测 简 孝 帮 要 计 还 是 演员 表演 来 说 ， 它 都 是 最 不 
脸 的 错觉 。 值 得 一 提 的 的 一 版 。 如 果 观 众 想 看 到 
是 ， 导 演 在 本 集中 也 发 不 同时 期 的 导演 和 演员 对 同一 个 故 
挥 了 自己 恐怖 片 的 老 事 的 演绎 ， 那 么 1959 年 由 Kenneth 
本 行 ， 配 合 逼 真 的 立体 上 Moore 主演 的 彩色 版 和 1978 年 版 曾 
效果 ， 有 时 真 的 能 冷 不 经 引入 国内 ， 由 上 译 厂 配音 ) 都 是 
丁 吓 你 一 大 跳 ! 不 错 的 选择 。 
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一 士 
| 司 圭 乒 寺 名 
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然 要 靠 “ 贩 
1989 年 完 所 
表演 风格 彻 
潜力 ， 诠 释 了 
被 抛弃 的 老兵 








期 | 2012 年 7 月 3 日 || 版 本 | A 区 | 











1989 年 】 


情 /战争 





量 |50GBx1| 








为 什么 在 完成 《和 


Stone 又 要 继续 拍摄 一 间 





























是 这 样 解释 的 : “ 当 


妓 战 排 》 之 后 的 Oliver 
反思 越战 的 《 生 着 七 
》? 对 此 ， 这 位 擅长 处 理 大 题材 的 老牌 
上 兵 从 战场 回 到 家 乡 之 




















另 一 场 战 争 正在 等 待 
本 土 作为 “战场 ”的 











负 绯 感 和 肉体 








着 他 们 。” 作 为 一 部 以 


伤 电影 ,《 生 》 片 所 


























L 睛 上 


转变 为 了 反对 战争 

















的 却 是 让 信仰 朋 溃 的 真相 之 
风 前 后 两 部 分 就 是 




















勇气 ? 影片 强烈 的 对 比 手 法 ， 让 最 
的 谴责 震撼 人 心 。 

片 ， 就 不 能 不 提 到 
卖 ”阳光 和 气质 才能 在 帅 嫩 























国 


交 


情 ， 或 许 当 年 
与 小 金 人 失 之 





因 














在 是 太 靓 了 。 

















上 一 一 当 牺 牲 了 除了 4 











“ 靓 汤 ”在 其 中 的 表演 。 今 天 老大 不 小 的 
如 林 的 影 坛 继续 维持 号 召 力 ， 而 回 望 这 部 于 
它 确实 是 靓 汤 距离 奥斯卡 影帝 最 近 ， 也 是 最 有 可 能 进行 一 次 
4 在 轮椅 上 鞍 头 垢 面 的 克 鲁 斯 天 


。 战 场 上 屠 竹 平民 的 











的 残疾 ， 让 主 





和 E 角 从 当初 一 个 不 假 








思索 地 将 自己 的 一 切 交 给 政府 的 “爱国 青年 ”， 
命 权 以 外 的 一 切 ， 换 
后 ， 这 是 何等 的 痛苦 ， 重 新 燃 起 斗志 ， 又 需要 何等 的 
后 阶段 对 不 义 战争 发 自 内 心 
































F 发 出 了 自己 全 部 的 演艺 








2012 年 7 月 3 日 ] { 版 本 | A 区 








| [年份 | 2012 年 


(类 型 | 剧情 惊悚 】( 容量 |50GBx1 





| 


2012 年 7 月 3 日 || 版 本 | A 区 | 











年 份 | 1996 年 ]{ 类 型 | 剧情 / 厅 幻 ] { 容量 | 50GBx1] 











” 晓 眼 工夫 就 能 掌握 一 门 语言 ， 而 且 他 的 生活 也 彻 





底 改 变 了 
或 者 是 神 迹 ,，“ 
实 ， 本 片 的 故事 在 今天 
套路 无 非 是 从 电 钝 变 蹇 智之 
阿 汤 哥 依 


芭 董 等 


能 够 像 《不 一 样 的 本 能 那样 》 那 样 拍 得 如 此 舒缓 和 温情 。 尤 其 是 到 了 影片 的 后 半 部 分 ， 
| 观众 已 经 忘记 了 和 鉴 脚 的 超 能 力 ， 而 陶醉 在 这 个 充满 诗意 的 氛围 之 中 。 





\ 镇 上 的 一 个 人 缘 极 佳 的 机 械 工程 师 ， 变 成 了 世人 心目 中 的 异类 、 怪 物 
科学 家 ”要 对 其 进行 活体 研究 ，FBI 则 希望 将 其 变 成 破案 的 工具 。 其 


约翰 ' 特 拉 沃 塔 的 银幕 形象 已 经 定格 在 那 种 
留 着 小 胡子 ， 笑 容 中 散发 着 七 分 优雅 、 三 分 阁 气 
的 坏人 身上 。 拍 摄 于 1996 年 的 这 部 奇幻 轻 喜剧 ， 
则 告诉 我 们 对 于 那 种 善良 、 单 纯 ， 眼 神 中 满 是 温 
情 与 爱 意 的 好 好 先生 , 他 演绎 起 来 也 能 游刃有余 。 
在 这 部 温情 款 款 的 电影 中 ， 还 没有 留 小 胡子 的 特 
位 沃 塔 所 饰演 的 主角 乔治 有 一 日 被 一 束 疑 似 来 
UFO 的 强 光 击 中 ， 从 此 以 后 大 脑 机 能 进入 爆 相 
状态 ， 不 仅 学 习 能 力 巨 强 ， 看 什么 都 过 目 不 忘 ， 











































































































一 种 亚 类 型 ， 去 年 就 有 一 部 类 似 的 《 永 无 止境 》》 其 
活 的 翻天 覆 地 与 遭遇 的 窘境 。 但 没有 一 部 电影 ， 






























































期 | 。2012 年 7 月 日“ ] 























现代 医学 的 建立 ， 是 以 对 人 体 各 个 系统 逢 
器 官 认 知 的 完善 为 基础 的 ， 为 此 200 年 前 的 医 
不惜 违背 正常 的 伦理 ， 以 到 墓地 盗窃 尸体 的 











界 依然 面 





你 


病人 变 成 植物 人 


























方法 来 获得 解剖 的 “原材料 "。200 年 后 ， 
在 我 们 认 知 了 自己 的 
身体 之 后 ， 却 依然 对 诸多 的 疑难 杂 症 无 从 下 手 ， 
诸多 新 药 和 新 器 械 治疗 了 











临 同样 的 难题 : 





段 需要 在 活 人 身上 的 





巴 雷 村 


医学 








军 也 具备 了 


本 来 就 应 该 脱离 教条 , 增 


主要 舞 种 。 本 片 
自 的 风格 揉 合 到 一 起 ， 
荤 的 优雅 与 钵 钞 。 片 





中 风格 迫 异 的 舞 种 进行 拉 郎 配 ， 而 是 将 芭蕾 和 街舞 
白天 故 也 拥有 了 市 井 的 随 性 舒展 ， 让 街头 的 自由 发 
的 诺 拉 在 遇见 泰勒 之 后 忽然 产生 了 十 几 年 的 科 到 
训练 中 从 未 有 过 的 奇 思 妙 想 ， 其 实 这 也 是 导演 编 舞 思想 的 一 种 体现 ， 她 一 直 认为 舞蹈 














y | 2006 年 】( 类 型 | 剧情 舞 】( 容量 |50GBx 1 
歌舞 片 需要 故事 吗 ? 当然 不 需要 ， 对 于 这 
种 类 型 片 来 说 ， 一 个 好 的 舞蹈 设计 师 远 比 一 个 好 
编剧 更 重要 。《 舞 出 我 人 生 》 的 故事 ， 就 是 为 了 
Ballet 和 Hip-Hop 两 种 本 来 就 是 风 马 牛 不 相 及 的 
“ 舞 种 ”进行 混搭 而 安排 的 芭蕾 演 员 诺 拉 在 大 
赛 在 即时 突然 失去 舞伴 ， 来 自 草根 阶层 ， 从 未 登 
上 过 大 雅 之 堂 的 街舞 高 手 泰勒 毛遂自荐 ， 与 科班 
出 身 的 女 舞 者 一 起 ， 演 绎 了 这 次 流行 与 古典 的 华 
丽 混搭 秀 。 本 片 的 导演 安妮 . 弗 莱 彻 之 前 一 直 是 
给 歌舞 片 负责 编 舞 ,她 自 幼 便 精通 了 赤 士 、 拉 丁 、 

























































































































































































化 的 元 素 ,而 本 片 正 是 体现 着 这 种 “我 流 ” 的 风格 。 








/ 











实践 才能 有 所 突破 ， 而 志 
| 床 病 人 已 经 无 法 满足 这 一 需求 ， 了 
部 两 集 迷 
术 室 中 的 危重 
然后 以 “封闭 治疗 ”作为 借 
命 特征 完整 








但 却 丧 失意 识 的 ; 
料 。 


人 成 为 一 件 件 实验 的 原 材 








伦理 剧 ,《 昏 迷 》 所 探讨 的 








依然 是 两 难 的 话题 





阴谋 的 执行 者 们 宣称 

















己 是 为 了 全 人 类 的 健康 与 福 社 ， 揭 黑 者 们 持 同 


| 样 的 观点 进行 交锋 。 虽 然 主 题 老 套 ， 但 本 剧 的 








绝对 会 给 人 身 历 其 境 之 感 





氛 它 绝 不 会 让 














上 克隆 岛 》 的 克隆 人 培养 村 


你 觉得 是 在 看 《 逃 ! 


























医院 变 成 
这 里 就 不 推荐 对 医院 


间 和 
腥 
背后 惨 绝 人 刘 的 
有 和 恐 惧 症 的 观众 们 了 ! 











体 实验 基地 ， 各 种 “ 


























愿 者 和 走投无路 的 临 
是 就 有 了 这 















































2012 年 7 月 3 日 | 


4 | 剧情 /喜剧 ] 人 


在 碟 片 市 场 上 , 轻 贱 美式 喜剧 经 典 《 美 国 派 》 
已 经 出 到 了 第 8 集 ! 其 实 4、5、6 序列 号 只 是 
一 些 制作 粗糙 的 番外 篇 ， 这 部 以 “叙旧 ”为 主 是 
风 第 四 集 ， 才 是 正统 续集 。 从 副标题 的 关键 字 
Reunion 就 能 看 出 ， 这 是 献 给 追 了 十 年 的 铁杆 
派 迷 观 赏 的 一 部 讲述 “回忆 ”的 电影 。 十 年 过 
了 ， 一 切 都 已 经 是 物 非 人 也 非 ，Jim 和 Michelle 
已 经 有 了 孩子 ，OZ 当 上 了 体育 解说 界 的 大 明星 ， 
Fin ch 环 游 了 一 趟 世界 ，Steve 在 任职 的 公司 里 | 
面 过 着 打 不 还 手 、 史 不 还 口 的 犀 丝 生活 。 然 而 ， 








年 份 | 2012 年 | | 汉 






































































































































文 些 成 年 人 昔日 在 男生 宫室 和 术 
观众 们 对 “美国 


内 所 共同 的 回忆 依然 鲜 活 ， 而 导演 的 使 命 ， 就 是 唤 
































记忆 ,生活 都 不 怎么 如 意 的 几 个 大 男孩 在 重 聚 之 后 ， 
































| 
殉 生 活 时 的 放肆 与 疯狂 ， 然 而 生活 的 责任 已 经 让 他 们 




















无 法 回 到 过 
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消 的 模式 才能 够 产生 更 多 的 戏剧 冲突 。 

















ee B 期 2012 年 7 月 3 日 
份 | 2000 年 | 惊悚 /科幻 有 容 


在 涉及 时 空 穿梭 概念 的 科幻 片 ， 处 于 两 个 
不 同 历史 时 空中 的 人 物 通过 特定 的 工具 进行 沟 
通 与 互动 这 一 创意 ， 在 《 触 不 到 恋人 》( 邮箱 ) 
《时 间 奇 妙 物 语 》( 日 记 本 ) 等 作品 中 均 出 现 过 ， 
这 个 头 ， 正 是 由 《生死 频率 》 开 的 。 与 传统 的 
“穿越 ”模式 不 同 的 是 ， 处 于 两 个 时 空中 的 人 在 
大 结局 到 来 之 前 都 无 法 到 达 对 方 的 世界 ， 正 是 
因为 这 种 局 限 性 ， 通 过 特定 的 可 以 跨越 时 空 传 
播 的 信息 媒介 ， 双 方 都 在 为 了 同一 个 目的 向 对 
方 实施 间接 的 影响 。 有 隔绝 才 有 戏 ， 这 种 时 空 




















50GBx1| 























































































































2012 年 8 月 17 日 





| AE | 














年 份 | 2004 年 || 动作 /惊悚 | 





量 |50GBx1|] 























通过 一 台 老 式 电 台 ， 











同 在 十 几 年 前 就 因 公 殉 职 于 火 
见 场 的 消防 员 兼 “火腿 族 ” 的 父亲 
联系 上 了 。 在 新 意 过 后 ， 等 待 我 们 的 
人 "蝴蝶 效应 "， 原 本 的 
败 向 着 更 为 复杂 的 情况 迅速 转变 。 
生死 频率 》 没 有 沦 为 一 部 在 
2 是 因为 它 将 “家 














， 融 入 了 这 个 与 时 间 赛 跑 的 故事 之 



































一 符合 全 人 类 价值 观 的 主 

















| 中 ， 既 有 文艺 片 的 舒缓 ， 同 时 又 有 商 
业 片 的 紧张 ， 导 演 对 节奏 的 超凡 掌控 

个 “隔世 救 未 来 ”的 故事 拥 
有 了 强大 的 感染 力 。 

















导演 生涯 作品 风格 的 认 知 。 
的 他 饰 ; 
之 间 。 带 着 《 启示 录 》 的 全 部 制作 班底 , 梅 尔 拍 出 了 这 部 如 何在 暴力 横行 、 脏 乱 差 、 




















“ 史 高 飞 ” 身 处 的 大 牢 还 要 斋 异 百倍 ,如 此 之 强 的 监狱 ， 自 然 什 么 都 可 能 发 生 ， 
加 在 这 个 堪 称 奇 0 有 











2012 年 8 月 17 日 】[ A 区 ] 


动作 /惊悚 ]( 容量 

只 要 不 是 史 和 苑 、 州 长 大 人 这 样 靠 “ 卖 肉 ” 
出 生 的 动作 片 明 星 ， 大 凡是 有 几 份 姿 色 的 英雄 
片 演员 ， 到 年 纪 大 了 之 后 都 要 从 拼 肾 上 腺 激素 
可 归 拼 脑 细 胞 的 风格 。 显 然 ， 已 经 快 60 岁 的 
梅 尔 . 吉普 赛 从 导演 椅 回 归 镜头 中 心 位 置 之 后 ， 
也 不 想 重复 “勇敢 的 心 ” 的 英雄 气 和 “ 耶 稣 受 
难 记 ”的 的 宗教 情怀 。 虽 然 片 中 的 “ 华 莱 士 
老 的 贼 快 ， 但 在 影像 风格 上 完全 体现 了 其 “ 老 
| 顽童 ”的 黄 氏 人 生 追 求 ， 一 部 节奏 劲爆 、 场 面 
给 力 的 低 成 本 Cult 片 ， 已 经 完全 苏 履 了 观众 对 

















50GBx1] 







































































演 一 个 非常 鸡 贼 而 又 有 魅力 的 老 辣子 ， 毫 不 费劲 地 周旋 在 几 股 恶 势 


























心肠 遍地 的 墨西哥 监狱 之 中 自由 穿梭 ， 其 混乱 无 序 指数 比 《越狱 》 第 三 
























































幻 环境 下 的 剧本 
堡 "。 从 画面 





























低档 数字 摄 上 











的 拖 影 和 粗糙 
和 米面 未 大， 本 
钱 都 








的， 人 写 
站 好 好 主 
于 节约 和 








， 梅 尔 








| Pss sPECIAL 





被 绑 票 女子 靠 “ 人 质 房 ” 中 一 
话 ， 拨 到 了 一 个 路 人 甲 ， 通 过 “有 情 一 线 牵 ”的 
方式 脱离 匪徒 的 控制 。 拯 救 者 手中 那 部 手 
成 为 了 这 个 过 程 中 唯一 的 联络 工具 与 
的 绑匪 战斗 的 武器 。 作 为 港 片 《保持 通话 》 的 原 


























人 台 坏 掉 的 电 














型 ， 本 片 在 动作 场面 明显 不 足 的 情况 














了 扣人心弦 的 节奏 ， 从 中 我 们 不 仅 能 够 看 到 























国 队长 ” 克 里 斯 " 埃 文 斯 当年 青 涩 


























表演 ， 而 且 还 能 看 到 第 一 代 智能 手机 的 经 
有 -Nokia 6600。 与 去 年 的 《活埋 》 类 人 








， 就 
同 穷 闻 极 恶 


下 依然 保持 
“ 美 
流畅 的 
之 作 


是 ， 特 定 





机 由 有 为 得 上 中 国生 

















展 史 上 的 一 个 里 程 碑 。 


E 意 义 上 的 主角 ， 本 片 男 主 
年 领先 时 代 的 功能 : 彩屏 显示 、 电 话 录音 、 视 频 
电 、 超 强 持续 通话 时 间 …… 这 些 在 今天 看 来 土 到 渣 的 特色 ， 却 
本 过头 来 看 这 部 04 年 的 电影 ， 不 仅 物 是 人 非 ， 而 








可 











犯罪 分 子 之 间 的 s 














动 
陶 建 出 






























































出 了 十 万 八 千里 ， 曾 乡 
都 不 愿意 去 碰 的 水 准 。 被 各 种 坑 移 、 被 各 和 有 
Nokia， 不 知道 现在 还 有 没有 闲情逸致 ， 为 Lumia920 也 赞助 一 部 “主题 广告 









































氏 债 的 








JU 











经 是 如 日 中 天 的 “ 糯 鸡 鸭 ” 在 中 国 市 场 沦 为 了 连 小 偷 
币 背 后 黑 刀 子 ， 连 本 部 大 楼 都 要 卖 了 








2012 年 8 月 17 日 











(年份 | 1995 年 ]( 





惊悚 /犯罪 ] 








[容量 |50GBx1] 

















名 黑人 大 学 生 由 于 不 公正 的 























警察 的 著 意 伤害 ， 而 在 拘留 所 中 遭受 了 不 可 





人 
逆 


的 身体 伤害 。 为 了 报复 不 公正 的 待遇 ， 他 在 接 





下 来 的 八 年 时 间 中 对 负责 此 案 的 女 检察 官 条 
的 丈夫 一 一 一 位 德高望重 的 哈佛 法 律 教授 兼 大 
律师 展开 报复 。 既 不 是 惊悚 片 ， 故 事 
简单 ， 但 影片 的 结构 却 设计 得 环 环 相 扣 ， 























她 


引信 人 | 


入 胜 。 这 部 1995 年 的 老 片 中 的 超级 大 卡 司 阵容 














相当 值得 资深 影迷 回味 ， 其 中 我 们 可 以 看 型 














力 


伦 斯 费 舍 伯 恩 演绎 的 变态 杀人 狂 、 老 而 弥 坚 








,还 有 ,时 宅 妇 ， 斯 嘉 丽 14 岁 幼 齿 年 代 的 青 涩 演出 。 








| BD 





2012 年 8 月 17 日 





风 





[年份 |1956 年 ]( 类 型 | 惊 使 科幻 ) 








|5oGBx1] 





外 星人 给 人 种 下 “种 子 ”， 在 

















们 的 身体 ， 然 后 将 我 们 变 成 没有 








道 执 行 其 邪恶 指令 的 “ 豆 莱 人 ” 

















学 会 ( AFI ) 评选 出 来 的 这 部 排列 








沉睡 时 占据 我 
我 意识 ， 只 知 
电影 


斗 幻 片 


第 九 位 的 老 电 影 ， 以 B 级 片 的 制作 质量 和 根本 看 











不 出 什么 “科幻 ”元 素 的 内 容 ， 为 我 人 
种 人 人 自 危 的 末世 环境 ， 除 了 “外 









































营造 出 了 
星人 入 体 ” 


这 一 经 典 设 定 的 开创 性 以 外 ， 本 片 的 历史 意义 就 
在 于 它 浓厚 的 政治 隐喻 色彩 。 本 片 诞生 于 才 卡 锡 







































































造 出 了 这 部 
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及 g 














越 厂 和 加 
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， 因 此 新 版 更 突出 


: -” 主义 的 白色 丽 怖 时 期 ， 美 国政 府 对 敌对 阵营 意识 
人 造成 了 麦卡锡 委员 会 在 全 国 范围 内 大 肆 近 害 不 同 政见 者 的 暴行 ， 也 
自 危 的 心态 。 本 片 正 是 将 这 种 社会 心理 与 对 太空 探索 的 全 
婚 怪 诞 又 具有 强烈 现实 意义 的 科幻 经 
片 基本 故事 框架 不 变 ， 但 所 表达 的 主题 浊 
件 所 引发 的 社会 族群 据 裂 ， 将 观众 置身 于 
之 后 的 两 个 版 本 一 一 1993 版 和 2007 版 中 ,来 
， 美 国 成 为 了 唯一 的 超级 大 


民 狂 热 
。 本 片 先后 被 翻 
同 。 比 如 
谁 也 不 


及 


主题 。 











| NGRANI 人 IN 


| 目 司 JI 集结 






































了 2012 年 8 月 21 日 
[年 份 | 2012 年 ] { 类 型 | 剧情 喜剧 ] | 


集 “ 政 恶 轴 心 ”国家 领袖 容 姿 和 理论 于 一 
体 的 架空 国家 Wadiya 独裁 者 阿拉 丁 ， 在 这 部 
影 中 同一 群 至 贱 至 傻 的 演员 们 ( 包括 客串 的 
爱德华 诺顿 ) 献 出 了 足以 笑 破 肚子 的 疯狂 演 
出 ， 除 了 对 “独裁 ”这 一 “ 普 世 价值 ”信奉 者 
们 难以 容忍 的 世界 毒瘤 进行 疯狂 吐槽 以 外 ， 本 
片 其 实 也 是 一 部 对 “民主 ”实质 的 剖析 和 反讽 
的 电影 。 地 球 上 任何 一 个 政权 都 会 自称 自己 


| A 





二 世 


50GBx1| 

















| 
| 年 份 | 2001 年 j| 


外 星人 大 举 入 侵 、 克 隆 人 间谍 横行 、 在 希 区 
柯 克 “ 错 误 的 人 ”故事 模式 下 拼命 寻找 能 够 洗 脱 
自己 罪名 的 “无 素 ” 主 角 ……- 《冒名 顶 蔡 》 从 这 
些 概 念 上 看 ， 都 是 非常 传统 的 科幻 电影 ， 但 这 些 
概念 只 是 一 个 背景 ， 甚 至 连 故事 的 反派 一 一 外 星 
人 从 头 至 尾 都 没有 露 过 一 次 脸 ， 但 这 些 元 素 却 最 
终 被 打造 出 了 一 个 令 人 惊 旬 不 已 的 故事 。 从 观 影 
的 角度 来 看 ， 本 片 的 节奏 较 拖 拉 ， 演 员 表现 也 没 
一 一 有 多 少 亮点 可 言 ， 它 的 成 功 很 大 程度 上 是 因为 行 民 主 ， 而 从 一 个 人 说 了 算 的 高 压 统治 ， 到 全 
| 加 .1 用 -” 著 的 优秀 。 改 编 自 科幻 大 师 菲 利 普 迪克 的 同 < -。 民 街 头 散 步 、 议 会 每 天 拘 架 的 民粹 ， 再 到 美国 
小 说 ， 本 片 的 主题 依然 是 这 位 作家 长 期 以 来 探讨 的 问题 一 一 我 们 的 记忆 ( 灵魂 ) 是 否 人 自我 标榜 的 “民主 灯塔 >， 阿拉 丁 都 一 针 见 血 地 指出 “为 什 人 们 如 此 反对 独裁 ，| 
就 是 我 们 存在 的 意义 ? 在 迪克 所 创造 的 一 系列 同类 型 故事 中 ， 他 将 自己 所 创设 的 角色 民主 无 时 无 刻 不 是 虚假 的 ， 试 想 美 国 也 是 一 个 独裁 国家 ……- ”。 让 每 一 个 公民 都 参 | 
放 进 虚构 的 世界 ， 一 个 被 他 质疑 其 构想 和 制度 的 世界 。 “我 甚至 质疑 这 个 宇宙 ， 我 想 知 与 政治 ， 只 能 换 来 一 个 集体 无 意识 的 狂暴 时 代 。 独 裁 固然 可 恶 ， 然 而 按照 “人 权 被 | 
道 它 是 否 是 真实 的 ,我 想 知道 我 们 是 否 都 是 真实 的 !” 他 的 作品 , 也 被 多 次 改编 成 电影 ， 践踏 "、“ 人 少数 人 拥有 大 多 
但 大 都 口碑 不 佳 ,《 冒 名 顶替 》 应 该 是 为 数 不 多 能 够 反映 原著 神 人 的 “迪克 流 ” 作 品 ， 数 人 创造 的 财富 ”等 约定 
和- “ | 俗 成 的 标准 来 衡量 ， 美 国 
自己 恐怕 也 逃 不 过 这 项 帽 
村 本 工 和 = 子 。 唯 一 的 不 同 ， 就 是 政 
Lo t 府 对 民主 运作 的 干预 方式 ， 
| [ED 改行 日 期 | 2o12 年 8R17B。] (版 本 | AE ] | | 硅 机 检 输 内 的 全 做 入 车 如 
| 去 体 进行 的 意识 形态 渗透 之 
[年 份 | 2012 年 ]( 类 型 | 惊悚/ 科幻 ][ 容量 |50GBx1|] 间 ， 其 最 终 目的 也 许 并 没 
从 《非常 人 贩 入 《巴黎 谍 影 入 《飓风 营救 》 有 本 质 性 的 区 别 。 Da 二 > 
到 《太空 一 号 》 吕 克 “' 贝 松 以 制 片 人 的 身分 推 | 、 | 
出 了 一 系列 成 本 在 两 千 万 美 刀 以 下 ， 但 视觉 效果 
绝对 对 得 起 资深 动作 片 观众 的 “四 两 拨 千 斤 ” 之 正当 艺 N | 
作 。 不 过 与 前 几 部 小 格局 个 人 英雄 主义 电影 相 比 ， 一 0 Saaeesat B 
这 部 以 未 来 都 市 和 太空 监狱 为 背景 ， 且 格局 直 台 | | 「 一 一 一 一 
《 黑 衣 人 》 的 科幻 电影 ,“ 缺 钱 ” 的 问题 就 很 明显 
了 ， 所 以 我 们 看 到 影片 在 保持 凌厉 流畅 的 动作 场 
| 面 的 同时 ， 在 一 些 比较 烧 钱 的 太空 特效 场面 就 相 
-到 ”对 简陋 了。 就 拿 那个 颇 有 创意 的 太空 监狱 来 说 ， 
本 来 可 以 将 其 布置 成 一 个 大 迷宫 ， 在 里 面 上 演 各 种 躲藏 、 各 种 追逐 ， 但 就 是 这 样 一 个 
并 不 需要 多 少 “高 科技 ”的 场景 , 片 方 显然 也 没有 搭 好 。 我 们 看 到 的 ,更 像 是 一 个 《 勇 
闻 夺 命 岛 》 故 事 的 太空 版 : 同样 是 与 世 隔 绝 的 监狱 设施 被 一 群 暴乱 分 子 劫持 ， 同 样 是 
神勇 无 敌 的 主角 潜入 其 中 营救 人 质 。 而 影片 的 后 半 段 ,完全 就 野 纽 约 大 逃亡 涧 嫁接 。 
如 果 你 是 B 级 片 的 爱好 者 ， 那 么 本 片 还 是 可 以 一 看 。 


N 


|50GBx1 










































































































































































[| | 站 之 ， 
























































































































































































































































TS | BD 发 行 日 期 | ”2012 年 8 月 21 日 “ 














(年份 | 2012 年 ]( 类 型 | 科幻 惊悚 ]( 容量 |50GBx1] 


近年 来 “外 星人 ”这 种 高 贵 生物 不 但 在 物 | 
质 上 被 日 新 月 异 的 人 类 所 超越 ， 而 且 脑子 也 越 
来 越 不 好 使 了 7， 继 《洛杉矶 之 战 入 《 层 岛 危 机 | 
2》 之 后 ,《 超 级 战舰 》 中 从 头 到 尾 也 没有 露 过 | 
脸 的 “外 星人 ”， 也 不 幸 沦 为 了 疗效 显著 的 脑残 
片 的 受害 者 。 无 论 从 科技 水 平 还 是 生理 构造 上 
看 ， 都 看 不 出 他 们 比 土 鳌 的 地 球 人 有 何 高 明之 
处 。 在 之 前 的 两 部 作品 中 ， 它 们 的 共同 特征 是 
= | 可 以 被 5.56mm 步枪 弹 轻 易 推倒 。《 孤 岛 危机 
， 朵 60 2》 中 除了 有 以 现役 美军 装备 为 原型 的 未 来 武器 ， 
本 汪 | 还 有 高 斯 、 微 波 系列 的 异形 专用 烧烤 用 具 ， 以 及 按照 “ 师 夷 长 技 以 制 夷 ”思想 设计 
A 区 ] | | 出 的 纳米 作战 服 。 到 了 《超级 战舰 》 宙斯 盾 战 舰 的 乱入 ， 预 示 着 那些 看 起 来 牛皮 
哄 哄 的 外 星 同 胞 们 的 命运 更 加 悲惨 -……. 
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] | ( BD 发 行 日 期 | ”2012 年 8 月 17 日 

















































































































年 份 2012 年 儿 类 型 | 惊人 科幻 狼 容量 |50GBx1| 是 的 ,《 超 级 战舰 》 塑 造 出 了 史上 最 二 的 一 批 外 星人 : 它们 能 够 光速 旅行 ， 天 
IIURDER 旧金山 外 海 不 远 处 的 恶魔 岛 监狱 ， 曾 经 关 | | 虫 洞 、 玩 穿越 犹如 家 常 便 饭 ， 可 武器 的 发 射 原理 却 跟 咱 们 的 原始 人 老 祖宗 丢 石 块 差 
押 着 全 美 最 危险 、 最 残暴 的 重 犯 ， 严 密 的 安全 完全 舍 惯 性 和 抛物 线 ， 连 个 制导 系统 都 没有 ， 更 是 条 到 不 会 算 提前 量 。 它 
隐 _ 措施 以 及 拥有 无 限 权力 的 典 狱 长 的 高 压 统治 ，| | 们 的 “ 蜥 蝎 人 ”战士 穿着 无 利 不 破 的 盔甲 ， 可 却 只 装备 着 一 把 瑞士 军刀 式 的 多 用 途 
二 使 得 从 这 里 成 功 逃 脱 简直 比 登 天 还 要 难 。 这 座 | | 工具 充当 武器 。 它 们 一 来 到 地 球 就 不 分 青红皂白 地 狂 丢 大 杀 器 ， 可 到 了 同 美 帝 解 放 
SS 监狱 也 被 《 勇 间 夺 命 岛 》 美剧 《恶魔 岛 》 寄 托 | | 军 作战 的 时 候 ， 却 开 着 识别 系统 识别 来 识别 去 ， 生 怕 误 杀 了 任何 一 个 没有 武装 的 敌 

1 了 传奇 性 的 想象 。 而 《一 级 谋杀 》 则 是 以 发 生 





从 El 出 了 即 好 战 又 热爱 和 平 的 无 厘 头 作风 2 








全 岑 


在 上 世纪 40 年 代 的 一 个 真实 案例 ， 告 诉 了 我 信 
阴森 和 恐怖 的 监狱 以 及 美国 司法 制度 曾经 的 
。 主角 享 利 为 了 抚养 妹妹 偷窃 了 五 美元 ， 
罪名 投入 了 大 牢 ， 越 狱 失 败 之 后 被 典 狱 
长 关押 在 地 下 的 黑 牢 中 单独 关押 了 整整 三 年 时 光 ， 人 30 分 钟 的 风 ! 
凯 文 贝 肯 扮 演 的 这 个 相当 虐 心 的 角色 ， 在 进行 了 “你 不 给 我 一 个 说 法 ， 我 就 给 
你 一 个 说 法 ”的 行动 之 后 ， 自 然 会 画 临 严重 的 谋杀 绯 名 指控 ， 然而 却 没有 人 关注 到 
将 一 个 抢 五 块 钱 的 少年 变 成 杀人 犯 的 惩戒 体质 。 他 与 同情 自己 的 辩护 律师 詹姆斯 
为 “是 当 一 辈子 的 丑 夫 , 还 是 当 一 次 英雄 , 哪怕 只 有 几 分钟 ” 作 出 了 完美 的 注解 。 
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局 以 





























检 

















惧 证 
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是 站 出 矶 礁 胆 Y2 























| ”2012 年 8 月 21 日 | 




















G@ 
| 年 份 | 1970 年 || 类 型 | ”动画 “|| 容量 |50GBx1| 
这 部 经 典 卡通 的 主角 是 富贵 猫 ， 它 们 

















的 主人 是 一 位 没有 子女 ， 将 所 有 的 爱 都 献 给 家 
中 这 和 群 猫咪 的 巴黎 女 歌唱 演员 。 这 和 群 住 着 豪华 
大 宅 ， 睡 在 天 忽 绒 地 悉 上 的 可 爱 动物 ， 还 有 一 

只 对 它们 实施 全 方位 娇 生 惯 养 的 猫 妈 妈 。 不 过 
宠爱 可 不 是 沁 爱 ， 猫 妈 妈 的 教育 方向 就 是 将 这 
群 小 可 爱 培养 成 为 真正 的 淑女 ， 无 论 是 教养 、 
走路 姿势 、 艺 术 修养 还 是 乐器 演奏 都 一 个 不 少 。 
女 主人 将 遗产 继承 权 给 与 了 这 群 富贵 猫 ， 而 不 





















































是 自己 的 管家 ， 这 不 仅仅 让 猫 儿 们 直接 升级 为 














了 富 二 代 ， 而 且 也 给 它 介 
一 定 会 因为 “腐朽 
而 被 大 在 批判 。 今 天 去 





国内 ， 








在 物 





的 精神 对 待 所 遇 到 的 每 一 个 人 ， 
他 人 1 











] 带 来 了 一 场 灭 顶 之 灾 。 本 片 如 果 在 公映 时 的 1970 年 引入 
没落 的 资产 阶级 思想 ”和 “骄奢淫逸 的 资产 阶级 生活 方式 ” 
顾 这 部 蓝光 复 刻 作品 , 它 更 像 是 一 部 专 供 “ 先 富 起 来 的 人 ” 


























， 好 好 反思 什么 才 是 “贵族 式 生活 方 式 ”的 教育 片 。 片 中 的 富贵 猫 








在 变 成 “流浪 猫 





有 因为 地 位 的 落差 而 怨天尤人 ， 也 没有 对 处 于 社会 底 








层 的 流浪 动物 横 羽 冷 


路 上 都 以 一 颗 包 容 之 心 和 “人 人 为 我 ， 我 为 人 人 ” 














即便 在 逆境 之 下 也 保持 着 温柔 与 荫 持 ， 真 诚 地 感谢 














快乐 地 奔 向 前 方 ， 从 而 获得 了 来 自 劳苦 大 众 的 帮助 ， 完 成 了 生活 的 逆转 。 


| BD 发 行 日 期 | 《2012 年 8 月 21 日 





| A 区 | 





通 社会 大 众 还 没有 什么 电 





， 但 导演 并 没有 因 为 无 视 受 众 智 商 ， [在 影 用 中 的 














戴 着 墨镜 ， 对 着 CMOS 界面 胡 | 
敲 一 通 键盘 的 风格 。 不 仅 解 释 了 
、 后 门 等 等 概念 ， 而 且 还 
通过 电脑 对 逻辑 问题 的 二 分 法 判 
， 对 “ 核 战争 没有 赢家 ”这 一 
战争 贩子 们 人 人 都 知晓 ， 却 人 人 
都 拒绝 承认 的 战争 法 则 进行 了 绝 

















内 攻 


| A 

















年 份 | 1983 年 儿 类 型 | 科幻/ 惊悚 儿 容量 |50GBx1j 


《战争 游戏 》 公 映 的 1983 年 ， 正 是 美 苏 关 
系 由 于 南韩 客机 击 坠 等 一 系列 事件 而 陷入 再 度 
紧张 ， 核 战争 随时 可 能 爆发 的 惊 爆 时 刻 。 尽 管 
此 时 的 个 人 电脑 即便 在 美国 中 产 阶 级 家 庭 也 没 
有 
物 

































































普及 ， 绝 大 多 数 人 还 不 知道 互联 网 、Al 为 何 
的 时 候 ， 约 翰 ' 班 德 汉 姆 就 带 来 了 这 部 “人 
智能 ”题材 的 始祖 电影 。 影 片 真正 意义 上 的 
主角 ， 是 北美 防空 司令 部 中 掌管 战略 核武 器 的 
超级 电脑 WORP， 另 一 个 主角 是 一 个 无 意 中 入 
侵 到 核弹 发 射 系 统 中 的 小 屁 孩 。 尽 管 当 时 的 普 

























































































却 通过 来 自 路 人 四 人 所 堆 
实 性 ”被 束 之 高 
恶 的 相对 性 。 一 
戴 ， 这 种 反差 让 一 件 
本 性 究竟 坏 不 坏 的 问题 
克 “" 布莱克 演绎 








2012 年 8 月 21 日 “j| 版 本 
剧情 /喜剧 || 容量 | 


一 个 拥有 巨额 财产 的 老 妇 人 被 人 骗 到 了 手 
里 财产 的 继承 权 ， 然 后 被 连 开 数 枪 ， 让 遗嘱 成 
为 了 财产 以 合法 方式 转移 到 不 法 分 子 手中 的 协 
议 书 ， 这 个 故事 其 实 并 不 是 一 个 精心 设计 的 谋 
杀 案 。 因 为 “谋杀 犯 ” 是 德州 小 镇 上 一 个 受 人 
喜爱 的 老好人 ， 他 在 得 到 这 笔 钱 之 后 全 部 用 到 
了 公益 事业 上 面 。 这 是 一 部 荒诞 而 奇妙 的 电影 ， 
不 仅仅 是 伪 纪 录 片 的 调调 ， 更 是 对 一 个 事件 从 
法 律 ( 制度 ) 和 道德 方面 进行 的 两 场 完 全 不 同 


AE jj 














50GBx1| 

































































- 的 审判 ， 整 个 叙事 的 视角 游离 于 事件 中 心 之 外 ， 
的 大 量 证 据 构 建 起 了 整个 事件 的 脉络 ,在 幕后 的 所 谓 “ 真 
， 众 生 相 得 到 了 完美 的 展现 ， 并 且 从 更 深 的 层次 探讨 了 善 与 


























了 极 大 的 讨论 空间 
， 自 然 不 是 定罪 和 量刑 的 参考 ， 但 影片 所 展现 的 围绕 由 杰 











的 有 罪 裁定 ， 另 一 面 却 是 法 庭 外 一 边 倒 的 支持 和 爱 
犯罪 就 是 犯罪 ，“ 犯 罪 分 子 ” 




















> 将 这 两 个 检 下 多 定义 为 传统 意 久 
“ 行 尸 众 ” 的 强烈 关注 。 虽 然 在 表现 方式 和 剧本 完全 不 同 ， 但 游戏 版 


















































多 色 人 物 的 人 生 轨 迹 ， 还 是 让 旁观 者 感慨 。 


















( 2012 年 8 月 21 日 “][( 版 本 | A 区 
[ 年份 |2011 年 ]{ 类 型 | 剧情 惊悚 ] | 容量 |50GBx1] 


TWD 的 绝 大 部 分 时 间 ， 都 是 将 一 群 幸存 者 

放 在 农场 这 个 封闭 环境 中 进行 各 种 磨 叫 ， 然 而 剧 
情 在 最 后 几 集 的 爆发 ， 会 让 观众 觉得 这 种 等 待 ， 
至 是 忍耐 所 换 来 的 厚积薄发 是 值得 的 。 无 论 你 
怎样 努力 地 在 丧尸 横行 的 世界 中 ， 努 力 保持 着 一 
颗 谦 扩 仁 爱 之 心 ， 暴 力 都 是 必要 且 主 要 的 问题 解 
决 方案 ， 而 人 性 的 变异 ， 正 是 在 不 断 的 杀 竹 ( 万 
其 是 针对 同类 的 杀 用 ) 中 悄然 进行 的 。 剧 集中 的 
肖 恩 从 团队 的 守护 者 到 独裁 者 的 转变 ， 正 是 从 第 
二 季 中 枪杀 两 名 人 类 武装 者 开始 的 ( 尽管 我 们 可 
上 的 坏人 ) 在 第 二 季 播 放 的 过 程 中 ，TWD 的 游 




































































特有 的 手法 ， 对 “ 肖 思 黑 化 “的 过 程 进行 了 另 一 种 诠释 : 在 第 一 章 中 ， 游 戏 版 

















主角 Lee 的 暴力 输出 ， 而 在 第 二 章 以 食 人 农场 三 人 众 为 主要 敌人 的 冒险 


人 人 类 同胞 痛 下 杀手 ， 才 有 能 拯救 同伴 的 生命 ， 尽 管 你 可 以 选择 刀 

















三 个 疯子 交 给 冲 入 农场 的 僵尸 进行 “审判 "， 但 针对 人 类 的 暴力 以 及 团 
必然 会 给 Lee 的 带 来 严重 的 景 扩 响 。 或 许 ， Lee 的 “被 黑 化 ”是 
E 关 注 的 是 在 这 个 过 程 中 ， 玩 家 是 如 何 能 够 与 Lee 


风 顷 各 和 看 册 他 
一 个 必然 的 过 程 与 结果 ，TWD 真 了 





骨 | ”2012 年 8 月 21 日 





] 





以 一 体 同心 的 方式 ， 


























去 思考 、 去 选择 ， 去 纠结 ， 这 就 是 TWD 所 追求 的 演出 效果 。 玩 














| 年 份 | 2011 年 | | 类 型 | 剧情 /犯罪 j| 50GBx6|】 


HBO 史诗 迷你 剧 由 于 用 力 过 猛 ， 到 第 二 季 
常会 出 现 疲软 一 一 但 这 一 现象 并 没有 在 每 集 制 作 
成 本 在 千 万 美元 的 《大 西洋 帝国 》 的 第 二 季 上 出 
现 、 除 了 剧情 推进 的 速度 稍 慢 以 外 ， 故 事 和 人 物 
的 深度 都 比 首 季 更 进一步 一 一 几乎 所 有 的 角色 都 
在 时 代 大 潮 的 冲击 下 偏离 了 自己 预期 的 轨道 ， 戏 
剧 冲突 因而 尤为 强烈 。 连 环 的 阴谋 、 令 人 畅快 淋 
漓 的 血腥 复仇 ， 对 禁酒 令 时 期 社会 、 政 治 、 经 济 
生活 的 全 方位 再 现 ……' 剧 集 的 重心 从 黑帮 龙 虎 斗 






































































































































在 进行 充分 铺垫 之 后 


12 
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转移 到 了 颇 有 希腊 古典 悲剧 色彩 的 人 物 命运 上 。 











后 两 集 的 风云 突变 ， 让 观众 对 即将 播 出 的 第 三 季 充 满 了 期 待 。 














家 唯一 需要 考量 的 ， 就 是 Lee 的 保 | 














Clementine。 孩 了 是 人 类 的 希望 与 未 来 ， 他 们 代 
P 肖 恩 的 伏 斑 小 正太 儿子 
隆 程 中 也 要 被 强制 温习 功课 他 所 
9 传承。 而 孩子 




















害 ， 他 们 的 虹 变 也 








人 一 一 小 萝 莉 


复活 的 变异 世 





























的 血腥 杀 珀 ， 





都 会 给 Clementine 的 内 心 带 
个 意义 上 来 说 ,游戏 只 需要 在 最 后 一 章 ( 外 
) 国人 Clem 


可 逆转 的 负面 影 




















第 
的 隐 性 影响 显 









































信息 焦 结 “| NEEERIAAmIEIN 














期 | ”2012 年 9 月 4 日 || 版 本 | A 区 | 全 Te 
































人 E 是 | 。 2012 年 9 月 25 日 
剧情 /科幻 并 容量 |50GBx1j| 份 | 1995 年 】 类 型 | 剧情 /爱情 ] [有 
Drama 类 型 的 美剧 ， 常 常 因为 故事 编 不 大 选 年 的 政治 题材 影视 作品 自然 会 受到 观 














去 而 陷入 狗 血 化 和 烂 尾 化 ， 而 每 集 之 间 之 间 





众 的 欢迎 ， 此 时 推出 蓝光 的 1995 年 老 片 《 




















FAINGE 
3 和 人 


， 

















































































































相互 独立 的 系列 剧 ， 也 会 陷入 模式 化 和 重复 化 情缘 》 也 算是 一 部 应 景 之 作 。 与 冷战 时 期 和 今 
骸 梭 。《 危 机 边缘 》 的 创新 就 在 于 在 每 集 故 1 天 涉及 到 总 统 题材 必然 伴随 着 各 种 阴谋 论 不 同 
事 解 决 一 个 Case 的 同时 ， 引 入 了 以 平行 世界 ， TH 的 是 ， 此 时 的 红色 帝国 已 经 分 骨 离 析 ， 美 利 坚 
为 核心 的 主线 故事 ， 辅 以 爱情 和 阴谋 论 作为 点 是 和 清河 区 汪 成 为 了 世界 上 唯一 的 超级 大 国 和 所 有 “ 

缀 。 然 而 到 了 第 三 季 之 后 ， 案 件 已 经 没有 什么 PRESLDENI 界 ” 的 领袖 ， 因 此 片 中 洋溢 的 主旋律 特质 ， 也 
创意 性 ， 主 线 的 发 展 也 不 明确 ， 收 视 率 也 节 节 符合 这 一 时 期 的 时 代 特 征 。 影 片 的 两 条 线索 一 一 























| 下 跌 。 在 “被 砍 ” 和 “继续 ”的 纠结 之 下 ， 观 
| 本 从 们 终于 引 来 了 第 四季。 幸运 的 是 ， 编 剧 在 伟 
统 的 穿越 主题 之 上 引入 了 全 新 的 概念 

| 个 Peter 不 曾 存在 过 的 时 间 线 ， 一 个 全 新 的 
| 世界 。 就 算是 小 O 还 是 那个 小 O, 但 看 似 熟 
| 悉 的 世界 已 经 不 再 是 以 前 的 那个 世界 了 。 于 
是 男女 主人 公 要 以 一 种 全 新 的 方式 去 再 次 相 
| 爱 ， 边 缘 危 机 小 组 也 将 以 一 种 全 新 的 方式 ， 
来 应 对 时 空 渗透 后 的 乱 局 。 


| 总 统 参加 竞选 、 总 统 开始 一 场 新 的 个 人 感情 ， 
LTMDB 评 名 六 故国 汪 |。 通过 政治 生活 和 感情 生活 里 的 相互 焦 炙 ， 从 便 
面 清晰 地 反映 出 美国 政治 体系 结构 和 选举 活动 的 运行 过 程 。 气 场 十 足 的 道格拉斯， 
一 个 到 头 来 想 当 平民 的 总 统 ， 一 个 看 不 到 政客 之 间 尔 广 我 诈 、 明 枪 暗 箭 ， 更 看 不 到 
政党 和 利益 集团 赤裸 裸 的 利益 交换 ， 只 有 白宫 背景 下 浪漫 和 温 声 的 爱情 故事 。 雌 
这 样 的 主旋律 ,看 着 就 是 那样 的 养眼 。 其 实 和 咱们 的 相 比 ,一 个 是 造 神 , 一 个 是 造 人 ， 
哪 一 个 更 容易 适合 人 去 观看 ， 每 一 个 人 心中 都 有 确切 的 答案 。 
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期 | ”2012 年 9 月 18 日 “][ A 区 ] 








[年 份 | 2012 年 ]( 类 型 | ”惊悚 ]( 容量 |50GBx1] 


由 |。 《 林 中 小 屋 》 非 常 符合 独门 影 业 “ 小 成 本 血 
| 丈 胡 搞 片 ”的 特色 ， 其 实 这 部 拍摄 于 09 年 的 巩 | 、 
| 帽 片 的 主人 是 米 高 梅 ， 因 为 财政 危机 而 流转 到 二 
| | 了 独 的 下 = 上] 有 天、 
1 
| 












































从 让 人 目瞪口呆 的 惊 怀 画 面 和 让 人 揪心 的 二 Te 
杀人 方式 来 看 ， 它 都 是 一 份 献 给 恐怖 片 核心 观 
























众 的 礼物 。 然 而 影片 最 让 人 欣赏 的 地 方 ， 在 于 汪 | 2012R25 八大 二 | Ag | 
它 与 日 片 经 典 《 无 耻 混 蛋 》 一 样 反 定 思维 、 份 2012 年 儿 类 型 | 奇幻 利 幻 儿 容 量 |50GBx] 











antn | 反 传 统 套路 的 设 定 ， 对 恺 怖 片 的 模式 进行 了 辛 
国 册 上 js 全 j 辣 的 嘲讽 。 在 通过 各 种 黑色 段子 解构 虐杀 模式 
恐怖 片 的 同时 ， 整 个 故事 最 终 也 完成 了 一 次 彻底 的 颠覆 


“妇联 ”是 一 部 配 得 上 “处 心 积 虑 ”这 个 词 
的 影片 ，03 年 的 《 绿 巨 人 入 08 年 的 《无 敌 尘 
克 入 《钢铁 侠 》 10 年 的 《钢铁 侠 2》 和 去 年 的 
《雷神 托 尔 入 《美国 队长 》 都 是 这 部 超级 漫画 英 
雄 改 编 电 影 历 史上 地 位 最 高 的 作品 的 “预告 片 "”。 
可 过 头 来 看 这 些 旧 片 ， 就 会 发 现 派 拉 蒙 早 就 已 经 




















































































































为 这 些 电影 中 久 下 了 “妇联 ”的 彩蛋 。 比 如 神 盾 

| 产 二 IE 局 的 大 名 在 《钢铁 侠 》 中 被 多 次 提 及 、 高 富 帅 史 
和 = 。 ”| 堪 克 的 父亲 在 《美国 队长 》 中 曾经 露脸 。 浩 克 在 
EECIELCRRIEEID mg 二。 北极 的 大 暴走 让 人 们 知道 了 美国 队长 的 存在 …… 
站 老 态 龙 钟 的 布鲁斯 . 书 恩 ， 筋 疲 力 竟 之 际 | | 费 尽心 思 营 造 了 好 大 一 盘 棋 的 结果 ， 就 是 使 得 一 锅 弗 的 各 路 英雄 和 人 物 关系 ( 当然 是 
本国 | 准备 高 开 的 蕊 登 探 长 ,再 度 “Rising" 的 小 丑 …… 在 外 行 看 来 ) 让 即便 从 来 没有 接触 过 Marvel 漫画 的 观众 也 觉得 条 理 清楚 、 分 工 明确 、 


THE D 册 IIK KMIGHT RETURNS 


“如 果 蝙 蝠 侠 老 了 ， 哥 谭 市 会 怎么 样 "， 这 部 动 | | 个 性 鲜明 ， 再 加 上 令 人 目 不 眠 接 的 大 鲍 力 战斗 场面 的 狂 花 小 炸 ， 和 战斗 间隙 各 个 角色 
漫 作品 就 向 观众 们 诠释 了 “ 老 而 未 必 弥 坚 ” 的 | | 各 种 风格 的 吐槽 卖 荫 一 “这 些 戏份 被 分 割 的 角色 看 上 去 比 那些 让 他 们 担纲 主角 的 影片 
含义 。 吸 收 了 诺 兰 蝙蝠 侠 三 部 曲 的 写实 风格 ，| | 还 要 惹 人 喜爱 ， 它 也 完美 地 呈现 了 什么 才 叫做 完美 无 瑕 的 爆 米花 电影 。 
这 部 “老年 蝙蝠 侠 ”将 写实 风 用 在 了 如 何 打造 
一 个 岁月 沧桑 ， 让 人 充满 揪心 感 的 黑暗 都 市 英 
雄 。 当 高 谭 成 为 变种 人 手中 的 玩物 ， 所 有 人 都 
| 已 经 绝望 的 时 候 ， 从 少 苑 变 成 “老爷 ”的 布 鲁 
国人 有 。， 其 . 直 因 再 度 披挂 上 阵 ， 开 始 了 一 次 与 真人 版 
| 如 出 一 级 的 黑暗 冒险 ， 我 们 也 可 以 将 其 视 Eee 的 
为 “ 黑 骑士 崛起 ”的 后 传 。 同 时 ， 弗 兰 
克 ' 米 勤 的 漫画 原作 要 远 远 早 于 电影 ， 诺 
兰 也 正 是 从 “归来 " 中 获得 了 大 量 的 灵感 。 
“ 老 蝙蝠 ”如 何 给 临 落 的 高 谭 带 来 正义 的 
希望 ， 让 这 场 乱 局 回归 秩序 与 安宁 ? 下 部 
将 会 用 一 场 大 决战 ， 来 揭 开 最 终 的 答案 。 瑟 
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证 一 了 sns 络 


aaa 是 一， 


名 多 所 在 服务 器 : 
本 作 是 


全 


新 闻 趣 事 软 硬 周边 五 花 八 门 
am 


美 服 、 欧 服 
今年 SCE 力 推 的 大 乱 斗 游戏 ， 游 


超 必 杀 招 式 ， 


华尔兹 


本 攻 下 . 改 到 心 D 永 恒 
最 近 PSN 最 热 的 消息 自然 是 PSN 商 
店 的 整个 改版 ， 本 次 改版 将 会 对 界面 有 一 个 大 的 调整 ， 此 
次 更 新 ， 势 必 给 PS3 玩家 一 种 全 新 的 感受 。 从 截图 来 看 ， 新 
的 界面 比 起 传统 界面 更 加 大 方 、 直 现 ， 颇 具 美 感 。 方 形 组 成 的 结 
构 算是 如 今 潮流 数码 产品 统一 的 风格 ， 从 目前 消息 来 看 ， 欧 服 将 在 
17 号 进行 统一 更 新 ， 美 服 在 23 号 ， 其 他 服务 器 目前 还 需要 进一步 
的 消息 。 此 外 目前 PSN+ 会 员 都 有 不 少 好 东西 下 载 ， 其 中 以 欧 服 最 
为 给 力 ， 尽 管 之 前 只 有 《 死 免 之 怒 》， 但 紧 接 着 就 以 《生化 危机 5 黄 
金 版 》 和 《子弹 风暴 》 的 完整 免费 版 镇 压 全 场 。 本 次 下 载 推荐 为 大 
家 带 来 几 款 值得 一 玩 的 下 载 游戏 。 其 中 《 死 免 之 她 》 恶 搞 的 内 容 
加 上 捧腹 的 剧情 非常 适合 每 个 喜欢 横 版 动作 游戏 的 玩家 。《 喷 
射 小 子 》 经 典 硬派 ,《 动 薪 日 》 则 是 免费 提供 下 载 ， 这 么 多 
内 容 还 等 什么 ?马上 打开 PSN 下 载 吧 。 





比如 德 雷 克 的 
机 枪 扫射 ， 那 
ee 
超 能 力 的 投 技 将 敌人 秒杀 。 此 次 BETA 版 将 
ee PSN+ 会 员 开 放 ， 而 普通 会 员 则 要 等 
1 周 之 后 方 可 下 载 。 测 试 版 中 确定 可 以 选择 
的 角色 为 奎 托 斯 , Radec 上 校 ( 杀 和 珀 地 带 ) Sweet 
Tooth ( 烈火 战 车 ) , Sly Cooper ( 狐 狐 ) ， 


戏 的 卖点 主要 集中 在 将 PS 上 出 现 的 几 大 游戏 
明星 汇聚 一 堂 ， 一 并 请 到 游戏 中 作为 可 使 用 
角色 来 一 场 大 乱 斗 。 游 戏 中 将 会 收录 包括 新 
版 但 了 、 德 雷 克 、 奏 托 斯 、 胖 公主 等 这 些 玩 
家 耳熟能详 的 角色 ， 玩 家 在 战斗 中 除了 使 用 
角色 特有 的 必 杀 攻击 外 ， 还 可 以 在 场地 中 捡 
0 
据 角色 来 分 为 多 种 ， 每 个 角色 都 一 个 独 有 的 


NEE 壳 


所 在 服务 器 : 港 服 、 美 服 


PaRappa 以 及 胖 公 主 。 而 场地 只 有 两 个 ， 都 
是 早先 公布 的 Metropolis 和 Hades。 本 作 的 
PSYV 版 则 可 以 和 PS3 版 联动 ， 喜 欢 叫 上 几 个 
好 友 玩 乱 斗 游戏 的 玩家 不 要 错过 这 次 免费 测 
试 的 机 会 哦 。 











售 价 :78 港币 .9.99 美元 


人 3 欧 服 ” 售 价 :14.99 
酷 曾 在 DC 上 红 极 一 时 欧 服 PS+ 会 员 免 费 
焦 -| 的 名 作 ， 如 今 以 PSN 下 本 作 的 剧情 十 分 恶 
结 | 载 的 形式 推出 ， 游 戏 以 出 搞 ， 主 角 免 子 是 地 狱 的 王 
色 的 创意 以 及 较 高 的 难度 子 ， 结 果 视 尊严 为 一 二 
被 人 熟知 。 游 戏 的 名 字 ( Jet 他 却 在 洗澡 时 却 被 昂 


Set Radio》 取 自 游戏 中 属 
地 下 电台 的 名 称 ， 这 些 热 站 
爱 音乐 以 及 街头 涂鸦 的 活 上 
跃 分 子 ， 将 利用 手中 的 颜料 把 死 气 
沉沉 的 城市 变 得 焕然 一 新 。 玩 家 在 
游戏 中 除了 可 以 利用 脚下 的 滚轮 来 
进行 各 种 各 样 的 花 式 特技 外 ， 还 需 





进行 涂鸦 。 玩 家 的 目的 便 是 将 城市 
涂 满 自己 的 街头 艺术 作品 ， 不 过 由 
于 政府 的 干涉 ， 这 些 涂 鸦 创 作者 必 
须 在 涂鸦 的 过 程 中 面 对 警 察 的 通缉 


偷拍 了 ， 人 
传 ， 被 很 多 人 视 为 笑柄 。 
愤怒 的 王子 要 杀 掉 这 所 有 看 过 


照片 的 人 ， 好 让 这 件 事 不 外 传 


出 去 。 本 作 属 于 恶魔 城 类 的 地 
区 探索 型 2D 动作 游戏 ， 风 格 十 
分 卡通 ， 但 却 有 时 不 时 出 现 的 


结 技 等 ， 颇 具 嗪 头 。 游 戏 到 后 
期 比较 爽快 ， 各 种 枪 的 效果 极 
具 喧 哗 厅 张 的 感觉 ， 而 滚轮 系 
统 在 奔跑 时 也 很 有 索尼 克 的 感 
觉 。 玩 家 可 以 凭借 玩家 在 关卡 


如 公 动 血 妥 的 终 | 中 获得 的 金钱 来 给 兔子 换 半 
泻 染 的 画面 也 让 人 眼前 一 六 和 ， 
和 四 亮 。 青 春 气息 动感 十 足 的 | 免 子 的 各 种 有 趣 造 型 让 人 

ja 内 容 和 高 难度 的 关卡 让 人 





ij 订 了 > | 
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记忆 犹 新 ， 如 果 是 没 玩 过 
原版 的 玩家 ， 或 者 是 依然 
意犹未尽 的 玩家 ， 那 就 不 
要 错过 这 次 弥补 或 者 重 温 
的 机 会 了 。 


有 忍俊不禁。 游戏 一 共 收 录 
了 13 种 枪 9 种 oo 
和 53 种 服装 ， 推 荐 给 

有 喜欢 这 
的 玩家 。 


























Se 人 


2 | 人 ac 
人 司 攻 和 由 加 


《 动 苛 日 》 











所 在 服务 器 : 美 服 售 价 :PSN+ 会 员 免费 


本 作 是 之 前 《 正 
当 防 卫 》 开 发 组 推 
出 的 多 人 合作 类 游 
戏 ， 游戏 卖点 之 二 
便 是 支持 最 多 4 人 
在 线 合作 。 游 戏 采 用 
俯视 角 的 镜头 ， 让 玩 


家 利用 多 样 的 武器 
习 与 载 具 与 敌人 战斗 ， 有 点 像 当 | 本 作 中 载 具 惯性 较 大 ， 需 要 一 
年 的 老 四 强 名 作 《 赤 色 要 塞 》% | 定时 间 适 应 ， 并 且 难 度 不 低 ， 
游戏 中 共有 5 位 主要 角色 ,每 | BOSS 级 敌人 甚至 拥有 可 以 秒 
个 人 物 各 具 特 色 ， 并 且 所 使 用 | 杀 玩 家 的 能 力 ， 玩 家 想 在 爽快 
的 载 具 完全 不 同 。 游 戏 拥 有 较 | 的 过 程 中 制胜 除了 需要 足够 的 
为 丰富 的 升级 系统 ， 比 如 增加 | 技巧 外 ， 还 需要 对 升级 系统 有 





的 和 划 。 游戏 县 然 是 
且 主 张 4 人 合作 的 第 一 人 称 射 击 | 场 感 十 足 。 玩 家 可 以 选择 多 种 抢 动 SEE 汪 俯视 角 游 戏 ， 但 爆炸 
游戏 。 游 戏 中 ， 玩 家 将 扮演 银行 | 方式 来 劫持 银行 ， 玩 法 丰富 。 不 过 2 和 人 下 艺 
抢劫 犯 ， 而 主角 则 是 一 个 视 抢劫 | 本 作 虽 有 创意 ， 但 是 无 奈 制作 成 本 r 虹 让 人 
为 兴趣 的 犯罪 狂 。 游 戏 除了 主打 4 | 和 经 验 有 限 ， 画 面 可 以 说 是 一 塌 业 2 0 


人 合作 外 ， 还 具有 升级 系统 和 职业 | 涂 ， 枪 感 也 很 一 般 ， 不 过 作为 一 款 | 由 Ra 是 喜欢 合作 或 者 《 赤 





系统 。 根 据 玩家 所 选 职业 的 不 同 ， | 下 载 游戏 ， 并 且 如 今 PSN+ 用 户 人 Na OA 
所 可 以 升级 的 能 力也 会 产生 较为 | 可 以 免费 下 载 的 游戏 来 说 ， 还 是 值 建 点 - 不 可 销 过 的 优秀 下 载 





大 的 变化 。 在 合作 过 程 中 ， 玩 家 之 | 得 一 玩 的 。 和 二 类 作品 。 


间 可 以 互相 提示 ， 为 共同 的 《双规 十 赴 虹 》 


目标 制造 一 个 标记 以 此 来 让 且 
队友 集中 火力 。 在 抢 劫 过 程 

所 在 服务 器 : 美 服 。 。 售 价 :PSN+ 会 员 免费 
这 是 当年 FC 上 经 典 中 


中 别 忘 了 收 钱 ， 当 然 这 也 会 
8 二 的 经 典 ( 双 截 龙 》 的 重 制版 ， 


使 你 成 为 警察 的 第 一 目标 ， 萤 

而 玩家 则 可 以 利用 支持 人 质 有 
游戏 不 但 将 画面 重新 打造 成 
3D 效果 ， 还 混合 了 不 少 原 


来 获得 优势 ， 除 了 用 来 威胁 呈 

警察 外 ， 还 可 以 对 这 些 人 质 国 
作 中 的 经 典 音 乐 ， 让 玩家 玩 
的 过 程 中 不 禁 泪 流 满面 。 游 








戏 的 玩法 依然 是 传统 式 的 横 
在 服务 器 : 美 服 此 价 :PSN+ 会 员 免 费 版 打斗 动作 游戏 ， 当 然 还 增 
本 作 是 著名 电影 《吸血 莱 | 击 感 ， 招 式 间 的 组 合 技巧 令 加 了 许多 新 的 动作 。 不 过 时 


恩 》 的 游戏 版 ， 其 相关 游戏 也 | 印象 深刻 。 除 了 枪 和 刀 两 种 攻 国王 二 这 二 和 
有 不 少 ， 不 过 到 了 本 作 中 则 改 | 击 方式 外 ， 玩 起 来 感觉 交 化 较 国定 六 写生 让 生 让 汪 二 
为 二 款 卡通 风格 的 2D 卷轴 式 | 少 。 到 后 期 少 了 丰富 的 隐藏 要 国旗 斌 2 IE 
动作 游戏 。 游 戏 玩 起 来 很 有 关 | 素 和 能 力 装备 等 ， 玩 法 略 显 单 太 作 的 乐 信 一 定 程度 上 打 了 和 
卡 版 老 《 恶 广 城 》 的 感觉 。 莱 | 调 。 不 过 其 整体 素质 依然 足够 国 革 时 


近期 美 服 PSN+ 免 费 游戏 一 览 = 
格斗 之 王 13 响 玩 家 重 温 时 的 感动 ， 再 加 上 这 次 


人 下 本 PSN+ 会 员 可 以 免费 下 载 到 ， 还 是 非 
CO llIgnm Vs 全 OP 
常 推荐 给 大 家 的 。 








恩 在 游戏 中 动作 非常 流畅 ， 丰 | 出 色 ， 推 荐 给 所 有 2D 动作 游戏 
富 多 彩 且 观赏 人 颇具 打 | 爱好 者 。 








生化 危机 5 黄金 版 
子弹 风暴 
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中 能 玩 了 。 





国 信息 集结 


心 具体 的 福利 有 哪些 ,比如 PSN+ 的 免费 内 

容 到 底 是 怎么 个 免费 法 ?而 之 前 说 的 限时 免费 又 
是 什么 意思 ? 还 有 就 是 目前 PSN+ 服务 是 根据 不 
同 服务 器 来 区 分 的 ,到 底 去 哪个 服 会 比较 划算 , 哪 
个 服 的 好 游戏 多 一 些 呢 ? 希望 小 编 们 能 告知 , 谢 
Ts 


PSN+ 现在 已 经 有 不 少 完整 游戏 的 免费 政 
策 , 这 种 完整 游戏 只 要 玩家 始终 是 PSN+ 


中 会 员 便 可 完整 享受 该 游戏 ,但 反 过 来 说 玩家 如 果 


取消 了 PSN+ 会 员 的 身份 , 那 这 些 免费 游戏 就 不 
而 限时 免费 只 能 让 玩家 享受 一 段 时 间 的 
免费 游戏 ,时 间 一 过 便 不 再 免费 。 此 外 PSN+ 用 
户 还 可 以 享受 到 部 分 游戏 的 提前 下 载 和 提前 免费 
测试 资格 ,部 分 游戏 的 疯狂 打折 , 以 及 不 少 免 费 的 
主题 等 ,可 以 说 是 比较 划算 。 关 于 服务 器 优 劣 来 
说 ,根据 每 个 时 间 段 放出 的 内 容 不 同 , 很 难 有 一 个 
好 坏 之 分 ,比如 一 直 很 给 力 的 欧 服 , 突然 在 某 周 送 
一 款 名 不 见 经 传 的 《 死 兔 之 恕 》 让 人 大 跌眼镜 ， 
结果 没 想 到 下 一 周 便 拿 出 免费 的 《生化 危机 5 黄 
金 版 》 和 《子弹 风暴 》 来 将 其 他 服 杀 至 渣 。 不 过 
目前 来 看 欧 服 与 美 服 仍 是 最 为 划算 的 服务 器 。 


我 的 3 公主 最 近 遇 到 一 件 非 常 诡异 的 事 
情 , 刚 买 厚 版 机 器 不 到 3 个 月 的 时 间 , 我 
在 玩 《最 终 幻 想 13》 时 突然 死机 ,之 后 重启 再 玩 
每 等 大 概 半 个 小 时 左右 战斗 音乐 就 会 消失 , 之 后 


便 会 死机 。 玩 其 他 游戏 也 会 遇 到 这 种 情况 ,到 底 
是 什么 原因 造成 的 ? 还 有 救 吗 ! 


L 汪 省 生计 下 同 沁 下 花 ， 1 


PS3 曲 见 


电 写 习 COmmnrnOrmi 1 王 荆 IUIIE al 


本 人 想 升 级 为 PSN+ 用 户 , 只 是 不 太 清 楚 | 








归 从 战斗 音乐 消失 这 种 事故 来 看 ,估计 是 光 
头 出 了 问题 ,和 之 前 俗称 的 “ 锁 光 头 ” 情况 
类 似 ,不 过 据 你 所 说 的 每 等 一 段 时 间 才 会 出 现 的 问 
题 比较 罕见 。 建 议 你 可 以 先 随便 下 载 一 个 PSN 游 
戏 , 在 不 使 用 光头 的 情况 下 长 时 间 玩 游戏 ,看 是 否 
会 有 类 似 问 题 。 如 果 同 样 会 死机 或 者 背景 音乐 消 
失 , 那 便 是 和 机 器 有 关 , 如 果 无 任何 问题 便 可 确定 
是 光头 发 生 故 障 ,建议 去 附近 的 电玩 店 更 换 一 个 光 
头 ,价格 在 400 元 以 内 ,完成 后 便 可 正常 游戏 。 


小 弟 最 近 想 选 购 一 款 3D 电视 ,主要 用 来 

玩 PS3 上 的 游戏 ,不 知道 PS3 上 目前 有 
哪些 游戏 支持 3D 输出 ,效果 又 是 如 何 呢 ? 需要 
开启 单独 的 设置 吗 ? 有 没有 推荐 的 电视 牌子 或 者 
型 号 ?” 价位 呢 ? 不 好 意思 ,一 下 问 了 这 么 多 问题 ， 
二 


有 一 位 小 编 最 近 刚 买 了 一 台 3D 电视 , 据 

他 所 述 , 如 今 买 3D 电视 已 经 是 进入 了 比 

较 成 熟 的 时 机 ,是 可 以 考虑 买 一 台 了 。 他 买 的 那 
款 是 SONY 的 42 英寸 的 KLV-42HX650, 当时 
是 想 买 一 款 不 带 3D 的 ,可 是 带 3D 与 不 带 3D 的 
电视 实际 上 只 差 不 到 500 元 的 价格 , 那 当 然 选择 
有 3D 功能 的 咯 。 该 电视 整体 效果 令 人 满意 , 进 
入 游戏 中 会 有 种 与 之 前 完全 不 同 的 感受 ,景深 感 
更 加 直观 。 与 电影 院 的 一 些 廉价 版 3D 以 及 后 期 
合成 的 “ 假 3D” 相 比 , 效 果 要 好 太 多 了 。 这 种 3D 
电视 即便 玩 久 了 也 不 会 产生 了 眩晕 感 。 玩 家 在 选择 
开启 3D 功能 后 ,电视 会 分 出 两 个 图 像 ,在 电视 遥 
控 器 上 选择 3D 选项 ( 分 为 上 下 和 左右 两 种 ,一 般 





【| 
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选择 左右 即 可 ) 便 可 达到 3D 效果 。 这 人 台电 视 的 
价格 在 5000 元 左右 ,由 于 是 环保 型 号 ,国家 会 补 
贴 给 用 户 环 保费 , 实际 算 下 来 4500 元 左右 ,算是 
比较 划算 。 目 前 PS3 上 对 应 3D 的 游戏 相当 多 ， 
尤其 是 一 线 大 作 , 比如 《未 知 海域 3》《 杀 珀 地 带 
3》 等 ,另外 一 些 第 3 方 大 作 的 3D 效果 也 不 俗 , 比 
如 《蝙蝠 侠 阿 克 汉 姆 城 》 等 ,都 有 不 错 的 视听 体 
验 , 明 年 的 一 线 大 作 像 人 末日 余生 入 《BEYOND》 
这 些 应 该 也 少不了 3D 效果 ,此 外 还 可 以 在 市 面 
上 买 到 一 些 3D 蓝光 影片 ,效果 也 同样 出 色 哦 。 
所 以 现在 买 3D 电视 还 是 蛮 合 算 的 。 


国 如 何 分 辨 高 仿 与 否 ， 不 用 开 
写 轮 眼 ， 用 手 一 摸 便 知 一 、 二 ， 





我 想 买 一 个 PS Move, 不 过 价格 有 点 贵 ， 
心 对 于 我 这 个 学 生 党 来 说 只 能 是 圳 中 羞涩 ， 
不 过 听 说 PS Move 现在 有 高 仿 版 , 和 市 面 上 高 
仿 版 的 手柄 相 比 ,高 仿 版 的 PS Move 有 哪些 劣 
势 呢 ? 


如 今 市 面 上 的 PS Move et 
有 明显 的 区 别 ,整体 效果 还 算 能 接受 

届 丰 全 和 二 上 和 袜 直 手下 人 网 汪 化 几 生 
要 出 在 质感 方面 上 , 你 可 以 参考 高 仿 手柄 和 普通 
手柄 的 区 别 。 在 识别 度 上 ,高 仿 版 与 普通 版 并 无 
本 质 区 别 。 购 买 高 仿 版 手柄 除了 可 以 为 大 家 省 去 
花 销 外 ,也 要 小 心 无 良 奸商 使 的 掉包 计 , 将 原版 
PS Move 偷 换 成 高 仿 版 来 欺骗 玩家 ,玩家 可 以 从 
Move 手柄 的 质感 材质 上 来 区 分 ,高 仿 Move 的 
做 工 十 分 粗糙 ,即使 拿 肉 眼 也 不 难 判断 ,玩家 在 购 
买 时 要 记得 留 个 心 , 省 的 上 当 受 骗 。 





《马克 斯 修 思 3》 十 分 好 玩 ，R 星 出 品 就 是 
各 不 一 般 , 我 在 打 完 主线 后 马上 就 投奔 到 网 
战 中 去 了 , 没 想 到 游戏 的 网 战 也 同样 十 分 有 趣 。 
不 过 我 在 网 战 中 却 遇 到 了 麻烦 , 那 就 是 这 游戏 升 
级 实在 太 慢 了 ,怎样 才能 快速 到 达 50 级 解锁 全 部 
武器 啊 , 有 没有 什么 窍门 和 途径 ? | 北京 BIG 师 ) 


游戏 的 网 战 升级 大 多 是 靠 时 间 和 技巧 堆 
积 而 成 的 , 打 到 现在 看 到 5 转 的 人 也 不 
在 少数 ,至 于 快速 升级 的 途径 其 实 也 是 有 一 些 
的 。 比 如 玩家 可 以 选择 参加 一 些 人 较 多 的 帮派 
( CREWS ) 或 者 与 固定 的 好 友 组 团 去 战斗 ,这 样 
在 网 战 里 出 现 的 团体 竞争 中 获胜 便 可 获得 额外 的 
经 验 值 。 此 外 官方 会 有 时 不 时 出 现 的 N 倍 经 验 
活动 ,玩家 在 当天 玩 不 但 可 以 搜 到 大 量 玩家 ,还 可 
以 获得 更 多 的 经 验 值 ,对 快速 升级 来 说 非常 有 效 。 
至 于 穿 门 这 里 推荐 几 种 网 战 中 比较 吃香 的 
打 法 。 首 先 推荐 玩家 去 玩 帮 派 战争 (GANG 
WAR )， 该 模式 下 人 数 最 多 ， 玩 家 几乎 每 走 几 步 
就 能 遇 到 大 量 敌人 ， 很 容易 形成 连 杀 状态 。 其 次 
该 模式 有 多 种 玩法 ， 在 过 程 中 不 会 觉得 枯燥 。 而 
且 每 场 中 间 间 隔 时 间 很 短 ， 省 去 了 读 取 时 间 。 惟 
一 的 缺点 是 该 模式 下 只 能 玩 大 型 地 图 。 武 器 方面 
推荐 玩家 装备 RPD， 这 把 枪 虽 然 占 格 较 多 ， 但 
是 火力 很 猛 ， 弹 匣 容 量 大 ， 在 远 战 中 也 有 较 好 的 
牵制 力 。 后 期 增加 伤害 后 绝对 是 杀人 如 削 泥 一 般 。 
近战 威力 虽 不 如 双 枪 那么 霸道 , 但 依然 足 够 强力 。 
有 这 把 枪手 枪 都 不 用 拿 了 。 装备 方面 只 要 带头 盔 、 
减少 胸部 损害 的 HEAVY BODY ARMOR 和 手雷 
就 行 了 。 技 能 则 是 最 重要 的 ， 这 里 重点 推荐 卧底 
技能 , 该 技能 发 动 后 对 方 会 将 玩家 分 辨 成 自己 人 ， 
在 GANG WAR 找 个 合适 的 时 间 发 动 会 形成 可 
以 连续 杀人 发 动 的 状态 ， 非 常 吏 快 。 配 合 这 些 装 
备 和 技能 每 场 50 杀 也 绝对 不 是 难事 ， 注 意 一 些 
拆 弹 、 拿 包 这 些 吃 力 不 讨 好 的 货 就 交 给 队友 去 办 
吧 ， 自 己 只 管 杀 人 就 醒 了 ， 当 然 也 要 保证 最 后 胜 
利 才 能 拿 到 全 额 奖 励 ， 每 次 能 50 杀 经 验 值 当然 
也 是 赤 升 。 


我 想 开始 练 死 或 生 5, 不 过 我 没有 玩 过 系 

列 前 几 代 ,也 没有 格斗 基础 , 游戏 里 有 没有 
角色 强 弱 之 分 呢 ? 请 问 使 用 谁 会 比较 吃香 呢 ? 还 
望 告 知 。( 广西 : 赢 峰 之 魂 ) 





国花 钱 还 是 花 时 间 月 


品 
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推荐 丽 凤 这 种 较为 全 面 的 角色 ,基本 上 每 个 
方面 都 不 吃亏 ,而 且 招式 简单 对 操作 的 要 求 
不 高 ,适合 新 手 使 用 。 另 外 像 瞳 、 疾 风 、 心 这 种 万 能 型 
的 角色 也 很 容易 上 手 , 其 他 的 投 技 型 角色 如 蓄 娜 、 变 
化 型 角色 海 莲 娜 、 对 操作 有 一 定 要 求 的 如 靠 龙 等 人 ， 
其 他 建议 在 熟悉 了 系统 与 对 战 节奏 后 再 尝试 使 用 。 





《边境 之 地 2》 着 实 好 玩 , 我 想 把 这 个 游戏 
全 成 就 ,不 过 过 程 中 遇 到 不 少 问题 ,比如 
全 挑战 中 要 出 现 的 那个 宝箱 怪 出 现 的 几率 要 如 何 
算 ? 我 玩 的 过 程 中 一 共 也 没 遇 到 过 几 次 宝箱 怪 ， 
郁闷 死 啦 。 还 有 就 是 挑战 中 有 个 用 散 弹 枪 近战 杀 
750 个 敌人 ,为 什么 有 时 候 算 , 有 时 候 没有 计算 入 
内 ? 有 没有 好 的 刷 怪 地 点 ? | 呼和浩特 美 桂 同 ) 
全 挑战 中 ,最 难 的 就 应 该 是 这 个 开 宝 箱 怪 的 
挑战 了 ,宝箱 怪 本 身 出 现 几 率 就 很 低 ,结果 
还 分 为 好 多 种 。 这 里 介绍 一 个 最 简单 的 办 法 ,玩家 
直接 去 接 支 线 任务 Doctors Orders, 在 这 个 任务 中 
目标 便 是 4 个 纸箱 ,调查 纸箱 出 现 宝箱 怪 的 几率 非 
常 大 ,其 中 便 有 可 能 出 现 挑 战 要 求 的 蓝 色 目标 机 器 
人 Jimmy Jenkins。 切 记 在 没有 开 出 宝箱 怪 前 千 万 
别 将 目标 任务 拿 走 , 发现 没 出 宝箱 怪 就 直接 存档 退 
出 ,反复 跑 着 刷 即 可 , 注意 有 民间 的 说 法 是 开 纸 箱 
速度 可 以 稍微 慢 一 点 ,这 一 定 程度 可 以 提高 Jimmy 
Jenkins 的 出 现 几率 , 当然 这 仍然 是 十 分 考验 RP 的 ， 
有 些 人 很 快 便 能 刷 出 ,有些 则 要 数 十 次 。 至 于 散 弹 
枪杀 人 的 挑战 则 需要 玩家 在 近乎 零 距离 的 清苦 下 开 
枪 才 能 达成 ,之 前 没 拿 到 恐怕 是 因为 距离 上 的 问题 。 
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我 是 篮球 迷 ， 自 然 不 会 错过 今年 的 《NBA 
2K13 》 不 过 本 作对 我 来 说 最 大 的 变化 是 
这 个 VC 点数 ， 听 说 这 种 点 数 是 可 以 在 PSN 中 
购买 的 ， 具 体 要 如 何 购买 呢 ? 有 没有 快速 刷 VC 
的 方法 呢 ? 求 编 辑 们 指点 。| 无 锡 BINGO ) 


其 实 购买 VC 的 方法 很 简单 ， 玩 家 只 

购买 的 内 容 超 出 玩家 拥有 的 点 数 范 围 系 
统 便 会 提示 玩家 花 钱 购买 。 这 是 2K SPORTS 
为 了 给 大 家 省 时 间 ， 同 时 为 自己 盈利 的 一 种 方 
法 ， 玩 家 可 以 视 自己 的 情况 来 决定 购买 与 否 。 
刷 VC 推荐 两 种 方法 ， 一 种 就 是 通过 打 网 战 ， 
网 战 与 人 斗 乐趣 远 高 于 与 电脑 对 战 ， 每 天 没事 
三 
荐 打 街 头 1 对 1， 直接 选 个 3 分 准 的 球员 投 3 
分 即 可 ， 一 场 不 到 3 分 钟 就 能 拿 大 概 100 多 点 ， 
反复 刷 即 可 。 





全 《无 间 龙 头 》DLC 一 一 北角 巫 梦 即 将 登场 ， 敬 请 期 待 。 


最 近 迷 上 了 玩 《 无 间 龙 头 放 不 过 玩 的 过 程 
中 遇 到 了 点 问题 ,在 完成 所 有 支线 任务 的 
时 候 , 为 什么 有 些 任 务 在 大 地 图 上 看 不 到 啊 ? 而 
有 些 任 务 即使 能 看 到 ,也 无 法 找到 目的 地 ,我 都 开 
车 跑 了 半天 了 ,怎么 办 啊 ? | 沈阳 方 齐 ) 


归 这 位 读者 所 说 的 看 不 到 的 支线 任务 应 该 是 
游戏 中 的 开放 事件 ,玩家 必须 走 到 相应 的 
地 区 内 才 会 出 现 ,在 大 地 图 中 是 不 会 显示 的 ,其 中 
有 从 后 备 箱 救 人 以 及 商店 竞争 等 内 容 ,最 多 的 还 
是 指认 毒贩 的 任务 。 玩 家 如 果 发 现 提示 的 区 域 到 
不 了 ,建议 不 妨 看 看 附近 是 否 有 水 的 区 域 ,只 要 沈 
伟 跳 入 水 中 , 便 可 从 地 下 区 域 中 找到 指定 目标 了 。 
不 过 进入 后 对 方 有 可 能 持 枪 ,要 小 心 哦 。 顺 便 说 
一 句 ,游戏 第 一 个 DLC 已 经 公布 了 ,是 去 尸 相关 
的 哦 。 
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要 件 符 身 成 就 奖 


“野村 码 码 ”或 者 “野村 岳父 ” 


最 终 幻 想 Versus XI 
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本 游戏 业 都 让 人 失 


























厂商 ，Square Enix 可 能 会 摘 得 桂冠 




















这 在 很 大 程度 上 与 忌 最 
”的 糟糕 表现 以 及 《最 终 幻想 
11》 的 不 断 忽悠 有 关 。 当 年 《最 终 幻想 


























人 令 人 失望 的 是 ， 的 时 
善 人 的 前 景 ， 
的 只 有 几 款 9 《王国 之 
最 终 幻 想 Versus X 义 及 家 有 
之 心 } 总 是 犹 半 遮 面 。 
Square Enix 的 PS3 时 代 是 在 江 
和 当 谎 言 被 戳 破 时 ， 它 仍 能 
下 茹 
最 终 幻想 XII》 的 闫 间 ， 
《最 终 幻 要 Versus XIl》 的 数 度 中 止 
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六 些 放 忆 在 正式 
渠道 曝光 ,但 SE 总 是 坚决 地 "澄清 谣言 





Versus XI 》 初 公布 时 ， 
在 《最 终 幻想 XI》 之 上 , 万 





























披露 之 前 都 有 可 靠 消 4 




















世 美 瑶 ， 为 制作 人 野村 哲 











清国 清城 贺 星夜 NINA 





出 之 时 也 毫 无 着 愧 之 意 。 

















民 沙 W 
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所 以 在 2012 年 7 月 Kotaku 
报道 《最 终 幻 想 Versus 
XI 川 》 已 经 被 取消 之 后 ， 和 
洋 一 在 推 特 中 所 谓 的 “澄清 
谣言 ”也 不 是 那么 值得 相信 。 
正如 Kotaku 的 传闻 中 所 说 ， 
SE 可 能 会 为 了 不 影响 股价 
而 封锁 此 消息 ， 让 《最 终 幻 
想 Versus XI 》 在 玩家 的 记 
忆 中 逐渐 忘却 。 谁 又 能 担保 
和 田 洋 一 “澄清 谣言 ”的 
的 不 是 为 了 稳定 股价 呢 ? 

过 去 6 年 来 ,如 果 不 算 上 Eidos 的 几 款 游戏 ， 
Square Enix 本 身 在 PS3 上 真正 的 大 作 只 有 两 款 
《最 终 幻 想 XIII》 而 且 这 两 作 还 有 辱 没 《最 终 幻 
想 》 之 名 的 嫌疑 。 近 年 来 SE 在 高 清 大 作 的 开发 
上 慢 如 蜗牛 ， 倒 是 iOS 游戏 出 得 挺 勤快 。 欧 美 厂 
商 N 年 前 已 经 不 靠 CG 忽悠 玩家 ，SE 至 今 仍 乐 
此 不 疲 。 本 世代 的 技术 还 没 摸 清 楚 ， 就 开始 宣传 
其 所 谓 的 次 世代 引 敬 “Luminous Studio”， 还 笋 
有 介 事 地 做 了 一 段 “即时 演算 ”的 DEMO《Angi's 
Philosophy 六 不 过 这 次 已 经 被 忽悠 由 了 的 玩家 
们 不 再 感到 兴奋 一 一 在 PS3 上 挖 的 几 个 大 坑 还 
没 填 上 ， 便 急 着 去 挖 PS4 的 坑 ， 与 其 浪费 这 么 
多 精力 ， 还 不 如 先 把 《最 终 幻想 Versus XIll》 这 
个 旷世 巨 坑 先 填 上 。 

PS 世代 Square 靠 CG 吸引 眼球 ，PS3 世 
代 SE 靠 CG 忽悠 。 前 者 能 实打实 地 把 钱 赚 到 手 
还 让 玩家 玩 到 实 实在 在 的 划时代 大 作 。 而 后 者 被 
分 割 成 无 数 段 CG 预告 片 ， 不 断 在 各 种 展会 活动 
忽悠 群众 ， 偶 尔 搞 一 两 次 还 能 刺激 人 们 的 神经 
做 的 多 了 难免 令 人 审美 疲劳 ， 而 且 越 发 觉得 sE 
不 靠 谱 。SE 正 变 得 越发 急功近利 ， 这 是 无 可 否 


























































































































认 的 事实 《最 终 幻 想 Versus XI 》 不 断 延 期 的 


过 首 的 





全 在 某 个 预告 片 中 出 现 的 女性 龙 骑士 。 








原因 是 SE 要 不 知 疲倦 地 把 《最 终 幻 想 XIll》 的 
续 作 做 下 去 《最 终 幻想 XI》 发售 后， 野村 哲 
也 曾 表示 下 面 终于 要 轮 到 《Versus XII》 了 ， 然 
而 玩家 看 到 的 却 是 《最 终 幻想 XI-2 关 《最 终 幻 
想 XIlll-2》 发 售后 ， 当 玩家 都 以 为 这 下 说 什么 也 
得 轮 到 《Versus XIll》 SE 却 令 人 绝望 地 公布 了 
《闪电 归来 交 根据 SE 在 PS3 时 代 的 种 种 行径 不 
难得 知 ， 如 果 《Versus XIl》 还 没 被 取消 ， 至 少 
也 要 到 《闪电 归来 》 发 售后 才 会 轮 到 它 进 入 全 面 
开发 阶段 。 因 为 SE 正在 将 越 来 越 多 的 人 力 资 源 
分 配 到 掌 机 、 手 机 和 社交 游戏 项 目 上 ， 同 时 开发 
的 家 用 机 大 作 只 能 有 一 款 。 忌 最 终 幻 想 XIl》 系 
列 ” 有 现成 的 素材 可 用 ， 开 发 过 程 中 又 会 产生 
许多 “废料 "， 自 然 是 优先 开发 的 对 象 。 " 沙 箱 
式 ” 的 《Versus XIll》 制 作 规模 更 大 ， 所 以 只 会 
被 不 断 推 后 。 照 此 推测 ， 如 果 《 闪电 归来 》 能 
在 2013 年 底 发 售 ， 如 果 接 下 来 能 轮 到 《Versus 
XI 》 那么 其 发 售 日 可 能 要 到 2015 年 底 了 。 至 
于 野村 哲也 曾 表示 将 在 《Versus XI》 之 后 才 投 
入 全 面 制 作 的 《王国 之 心 川 》 我 们 还 是 趁早 把 






































《Versus XIll》 的 开发 加 速 不 是 没有 可 能 ， 








全 充满 幻想 味道 的 战斗 就 在 极 具 现 实感 的 场景 中 发 生 。 


只 是 仅 靠 SE 的 开发 人 员 恐 怕 做 不 到 ， 惟 一 的 希 
望 是 外 包 。 鸟 山 求 曾 在 介绍 《最 终 幻 想 XI -2》 
的 开发 经 验 时 表示 :“ 我 们 认为 不 该 再 尝试 任何 
大 规模 的 内 部 开发 项 目 。” 这 可 能 意味 着 《Versus 
XIII》 将 外 包 给 其 他 工作 室 开 发 ， 野 村 哲也 的 小 
ee Js 不 过 这 又 会 产生 新 的 问 
乎 找 不 到 适合 做 《最 终 幻想 》 
人 2 为 SE 制作 了 《星之 海 
洋 4 光 tri-ACE 以 及 为 其 制作 了 《 勇者 斗 恶 龙 X》 
的 Level-5 似乎 是 不 错 的 选择 ， 但 前 者 的 实力 
似乎 略 显 不 足 ， 而 后 者 也 是 人 手 不 足 。SE 再 不 
济 也 仍 是 JRPG 之 王 ,如 果 连 它 都 搞 不 也 Versus 
XIll》 又 有 哪个 独立 开发 商 能 担 此 重任 ? 

如 果 在 日 本 找 不 到 合适 的 外 包公 司 ， 能 否 
寻求 欧美 的 帮助 ? SE 曾 找到 瑞典 的 GRIN 公司 
开发 了 一 款 神秘 的 《最 终 幻想 XI》 外 传 ， 最 终 
因 风 格 与 《FF》 不 符 而 被 枪 上 毙 。 由 欧美 工作 室 
开发 JRPG 看 来 也 缺乏 可 行 性 。 所 以 ， 对 SE 和 




















































































































《Versus XIll》 还 没有 死心 的 人 们 ， 还 是 耐心 等 
待 2015 年 底 的 到 来 吧 ! 能 赶 在 它 公布 10 周年 
之 前 玩 到 ， 就 算是 不 错 的 结局 了 。 
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《最 终 幻 想 Versus Xll》 大 事 记 


《最 终 幻想 VII 再 临 之 子 》 发 
后 ， 野 村 哲也 构思 了 《最 终 幻 想 Versus 
XI》 的 概念 与 基本 故事 大 纲 。 
野村 哲也 开始 率领 一 支 小 
团队 进行 游戏 的 初期 概念 完善 与 规划 ， 并 且 由 
《最 终 幻 想 VII 再 临 之 子 》 的 团队 开始 制作 一 支 
CG 动画 用 于 展示 整体 游戏 氛围 。 
Square Enix 在 其 E3 展 前 
发 布 会 上 同时 公开 《最 终 幻想 XIII 祥 《最 终 
幻想 Versus XIl》 和 《最 终 幻 想 Agito XI 六 
事后 野村 哲也 表示 《最 终 幻想 Versus XIII》 
的 实际 剧本 尚未 开始 制作 ,《FAMI 通 》 的 报 
道 称 本 作 开 发 度 仅 1.5%。 
野村 哲也 表示 《Versus XI》 
将 会 支持 PS3 六 轴 手 柄 的 动作 感应 功能 。 
由 于 《Versus XII》 在 这 一 
年 的 E3 和 TGS 展 中 连续 缺席 ， 为 了 安抚 不 
安 的 玩家 们 ，Square Enix 发 布 了 一 段 新 影 像 ， 
这 是 E3 2006 影像 的 加 长 版 ， 增 加 了 关于 主角 
技能 的 一 些 新 镜头 。 
有 传闻 说 《Versus XIll》 的 
开发 已 暂时 停止 ， 开 发 团队 转 而 辅助 《最 终 幻 
想 X 吊 》 的 制作 组 ， 优 先 将 该 作 做 完 。 随 后 SE 
否认 了 该 传闻 ， 表 示 游 戏 正 按 原 计 划 制 作 中 ， 
只 是 开发 人 员 偶尔 会 为 《最 终 幻 想 XII》 团 队 
提供 帮助 。 








本 二 三 | 
布 《最 终 幻 想 XI1》 将 会 跨 平台 ， 但 《Versus 
XII》 将 保持 PS3 独占 。 

SE 在 其 DK 二 3713 展会 上 
公布 了 《Versus XIll》 的 最 新 预告 片 ， 出 现 了 
一 位 女性 角色 与 主角 战斗 的 场面 。 


| | 


里 


在 TGS 展 上 ,，SE 公 开 了 | 
男女 主角 的 名 字 ， 新 影像 中 出 现 了 二 人 对 话 的 | 
实际 游戏 画面 。 


怕 ， 


SE 在 TGS 的 封闭 式 剧场 


里 播放 了 《Versus XII1》 实 际 游戏 画面 的 预告 | 


片 ， 可 以 看 到 主角 在 不 同 的 场景 中 奔跑 。 野 村 
哲也 表示 这 上 段 预告 片 仅 仅 是 用 于 技术 测试 ， 大 
部 分 不 会 在 最 终 游戏 里 出 现 。 他 还 很 诚实 地 表 
示 之 所 以 制作 这 样 一 个 短片 ， 是 为 了 告诉 人 们 
《Versus XI 》 还 活着 。 

在 Jump Festa 2010 展会 


上 ， 公 布 了 又 一 段 简短 的 新 预告 片 ， 主 角 以 更 | 
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新 潮 的 装扮 亮相 。 

鉴于 玩家 对 《最 终 幻想 XIII》 
过 于 一 本 道 的 不 满 ， 野 村 哲也 表示 《Versus 
XIIl》 将 会 有 传统 RPG 的 自由 探索 ， 还 会 有 飞 
空 艇 让 玩家 驾驶 。 

SE 社 长 和 田 洋 一 表示 正在 内 
部 探讨 《Versus XIl1》 跨 平台 的 可 能 性 。 

野村 哲也 表示 《Versus XIII》 
的 剧本 、 人 设 和 服装 设计 都 已 经 完成 ， 同 时 通过 
和 安国 

野村 哲也 透露 《Versus XI 》 
的 配音 工作 正在 展开 。 随 后 北 濑 佳 范 表示 本 作 将 
在 2011 年 之 后 发 售 。 

一 段 30 秒 钟 的 最 新 预告 片 在 
网 上 泄露 ， 其 中 终于 出 现 了 游戏 中 的 实际 战斗 画 
面 。 

SE 举办 了 第 一 开发 部 发 布 会 ， 
公开 了 《Versus XI 川 》 长 达 6 分 钟 的 最 新 预告 片 。 
主角 的 说 话 部 分 终于 有 配音 ， 还 出 现 了 剑 斗 、 射 
击 等 战斗 场面 ， 还 有 主角 驾驶 坦克 状 载 具 战斗 的 
画面 。 


野村 哲也 确认 ,《Versus XI 》 
仍然 处 于 “ 预 开发 ”阶段 ， 也 就 是 说 仍 未 进入 全 
面 制 作 阶段 。 

《最 终 幻想 Versus XI 》 的 注 
册 商 标 已 经 到 期 ，SE 不 得 不 进行 更 新 以 延长 其 
有 效 期 。 

在 一 次 粉丝 活动 中 ， 北 灌 佳 范 
表示 《Versus XIl》 已 进入 全 面 制作 阶段 ， 但 他 
也 表示 会 优先 做 完 《最终 幻 想 XIII-2》 之 后 野 
村 哲也 表示 《Versus XIll》 将 会 使 用 SE 最 新 的 








Luminous Studio 引擎 做 出 更 好 的 光影 效果 ， 
游戏 系统 部 分 则 是 使 用 内 部 专 为 本 作 研 发 的 引 
擎 ， 剧 情场 面 将 实现 即时 演算 与 CG 的 无 缝 接 
合 ， 即 时 演算 约 占 70%，CG 占 30%。 

Kotaku 报道 SE 已 经 悄悄 
取消 了 《Versus XII》， 而 且 为 了 不 影响 股价 ， 
SE 不 准备 对 外 公布 该 作 的 取消 声明 。 另 有 传 
闻 称 该 作 已 经 变 成 了 《最 终 幻 想 XV 交 不 过 
随后 和 田 洋 一 表示 此 传闻 不 实 ,《Versus XI 》 
仍 在 开发 中 ， 他 刚刚 与 开发 团队 开 了 例会 ， 游 
戏 的 城市 场景 会 让 玩家 惊讶 。 

在 TGS 和 《最 终 幻 想 》25 
周年 纪念 活动 中 ,《Versus XIll》 继 续 缺 席 ， 
野村 哲也 在 现场 留 的 草图 中 说 希望 玩家 继续 耐 
心 等 待 《Versus XI 》 


“游戏 是 否 艺 术 ? ”这 是 一 个 永恒 的 话题 ， 答 
案 如 何 并 不 重要 ， 因 为 把 游戏 当做 艺术 的 开发 者 
们 ， 一 直 都 在 以 对 待 艺术 的 态度 制作 游戏 ， 更 具 
艺术 气息 的 PS3 游戏 显然 聚集 了 更 多 的 此 类 艺术 
创作 者 -一 上田 文人 就 是 其 中 的 代表 人 物 之 一 。 

从 《ICO》 到 《 汪 达 与 巨 像 》 上 田 文 人 和 
他 的 Team 1ICO 为 我 们 带 来 了 两 段 难忘 的 旅程 。 
虽然 游戏 销量 并 不 高 ， 但 在 业界 有 口 皆 碑 ， 拿 奖 
拿 到 手软 ， 并 启迪 了 其 他 无 数 作 品 。 但 让 艺术 家 
开发 游戏 是 存在 风险 的 ， 有 时 候 他 能 给 你 带 来 意 
想不到 的 惊喜 ， 有 时 候 却 会 让 你 陷入 两 难 境地 。 
艺术 家 们 对 于 其 创作 理念 过 于 坚持 ， 而 这 种 坚持 
往往 会 跨 不 过 技术 限制 这 道门 槛 ， 从 而 让 游戏 开 
发 陷入 僵局 。 

上 田 文 人 开发 游戏 有 一 个 原则 : 那 就 是 所 有 
游戏 内 容 尽 量 全 部 由 自己 的 工作 室 完 成 ， 他 认为 
外 包 给 其 他 公司 制作 的 东西 总 是 很 难 符合 自己 的 
要 求 ， 他 相信 要 做 出 一 个 完美 的 游戏 ， 应 该 让 一 






































己 的 掌控 之 中 。 不 











上 田 文人 等 对 游戏 的 掌控 程度 ， 并 因此 发 生 了 纠 




































































切 都 在 的 是 ， 这 可 能 就 是 

《最 后 的 守护 者 》 开 发 了 7 年 ， 却 至 今 未 见 成 果 

的 原因 。 产生 诸多 问题 。 
Team ICO 的 规模 不 大 ， 因 为 上 田 文人 相信 














团队 规模 太 大 就 会 无 法 掌控 ， 难 免 会 造成 “游戏 
做 着 做 着 就 变味 了 ”的 结果 。 小 团队 独立 制作 大 
项 目 ， 在 PS2 时 代 还 能 勉强 维持 ， 而 到 了 
时 代 就 变 得 完全 不 现实 了 。 可 能 正 因 如 此 ,《 最 
于 的 守护 者 》 开 发 项 目 在 启动 两 年 之 后 不 得 不 连 
续 进行 了 两 轮 招 聘 。 可 即便 如 此 ， 游 戏 的 
程 也 没有 加 快 多 少 。 目 本 人 进入 高 清 时 代 之 后 
来 就 水 土 不 服 ， 上 田 文人 又 不 愿 让 外 部 团队 参与 
到 游戏 制作 ，3D 建 模 等 苦力 活 都 要 内 部 完成 ， 
而 一 个 普通 的 人 物 建 模 ， 可 能 就 要 花 掉 一 个 美工 
几 个 月 的 时 间 。 太 追求 艺术 的 制作 人 又 特别 喜欢 
在 制作 中 途 改 这 改 那 , 就 这 样 一 年 又 一 年 过 去 了 ， 
《最 后 的 守护 者 》 花 掉 了 SCE 几 十 亿 日 元 ， 却 始 
终 没 有 要 完成 的 迹象 。 

上 田 文 人 、 羽 山 吉 英 、 海 道 贤 仁 …… 这 些 核 
心 人 物 的 逐个 离 去 让 《最 后 的 守护 者 》 的 上 市 希 
望 变 得 越 来 越 渺茫 。 也 许 他 们 是 因为 Team ICO 
这 7 年 来 一 无 所 出 而 引咎 辞职 ， 也 许 他 们 是 因 
为 与 SCE 高 层 之 间 产 生 了 严重 分 歧 而 愤然 离 去 。 
无 论 如 何 ， 对 于 一 个 7 年 来 没有 做 出 任何 游戏 
的 工作 室 ，SCE 已 经 表现 出 足够 的 耐心 与 宽容 。 
在 这 个 日 益 浮躁 的 行业 里 ， 丽 怕 再 也 找 不 到 其 他 
公司 能 容忍 自己 的 开发 人 员 领 7 年 工资 而 没有 做 
出 任何 回报 。 关 于 Team ICO 的 高 层 大 地 震 ， 最 
合理 的 解释 是 SCE 全 球 工作 室 进 行 改组 后 ， 将 
全 球 的 开发 资源 更 密切 地 集合 起 来 ， 吉 田 修平 等 
人 要 求 经 验 丰 富 的 欧美 团队 参与 到 《最 后 的 守护 
者 》 项 目 ， 加 速 其 开发 进程 。 而 此 举 无 疑 会 削弱 















































































































































































































































































































































































































































纷 。 根 据 历史 经 验 ， 





特 企 和 集结 “| ”EAIKE 





























本 与 欧美 团队 合作 总 是 会 


























上 田 文人 的 离 去 是 我 们 不 愿意 看 到 的 ， 但 这 











也 许 是 拯救 《最 后 的 守护 者 》 的 惟一 办 法 。 游 戏 





较 ， 实 力 强大 的 Santa Monica 工作 室 是 突破 障 











碍 的 希望 。 相 信 投 入 了 这 么 多 的 预算 ， 耗 费 了 这 














后 的 守护 者 六 















































中 所 遇 到 的 技术 问题 已 超出 了 日 本 团队 的 能 力 范 


我 们 所 知道 的 














艺术 灵性 ? 





《最 后 的 守护 者 》 大 事 记 


2007 年 2 月 情人 节 当 天 发 售 的 《FAMI 
通 》 杂 志 上 出 现 了 Team ICO 新 作 的 全 版 广 
告 ， 其 中 只 有 一 些 概念 草图 ， 此 次 广告 的 目 
的 是 为 新 作 招聘 开发 人 员 。 

2008 年 1 月 SCEJ 的 官方 网 站 上 出 现 了 
一 则 招聘 广告 ， 开 始 了 Team 1CO 新 作 的 第 
二 轮 招聘 ， 广 告 中 还 出 现 了 新 作 的 首 张 游戏 
4 因 


Fe 


2009 年 3 月 上 田 文 人 表示 ，Team ICO 
的 新 作 在 风格 上 与 《ICO 》 接 近 。 

2009 年 5 月 PlayStation Lifestyle 官方 
博客 上 出 现 了 代号 为 “Project Trico” 的 新 作 
预告 片 ， 这 是 一 年 前 就 开始 在 索尼 内 部 流传 
的 一 个 概念 预告 片 。 


2009 年 6 月 SCE 在 E3 展 期 间 正 式 公 穴 最 
后 的 守护 者 》 英文 标题 先 公布 ， 之 后 才 公 布 了 


《 食 人 大 瘤 TRICO 》 这 个 日 文 名 。 


2009 年 9 月 SCE 在 东京 游戏 展期 间 公 布 
了 《最 后 的 守护 者 》 的 第 二 支 预告 片 ， 游 戏 的 
官方 网 站 正式 开张 。 

2010 年 9 月 长 达 一 年 的 沉 攻 之 后 ,《 最 后 
的 守护 者 》 在 TGS 期 间 公 布 了 一 些 新 消息 ， 并 
打出 “2011 年 末 发 售 " 的 字样 ,同时 公开 了 《1CO 
& 汪 达 与 巨 像 高 清 合集 上 田 文 人 在 记者 采 
访 时 表示 ，Team 1CO 正在 加 班 加 点 ， 游 戏 开 
发 进度 正 全 速 推进 中 。 

2011 年 2 月 上 田 文 人 暗示 ， 由 于 某 些 重 


要 设计 决定 还 无 法 确定 ， 游 戏 可 能 无 法 赶 在 
2011 年 内 发 售 。 

2011 年 3 月 上 田 文 人 在 游戏 开发 者 大 
会 期 间 表 示 可 能 会 在 《1ICO & 汪 达 与 巨 像 高 
清 合集 》 中 附带 《最 后 的 守护 者 》 的 试 玩 

DEMO。 

2011 年 4 月 SCE 正 式 宣布 《最 后 

的 守护 者 》 将 延期 发 售 ， 发 售 日 待定 。 

2011 年 12 月 上 田 文 人 宣告 离职 ， 

但 他 表示 会 依照 合同 继续 与 SCE 合作 将 

游戏 做 完 。 与 此 同时 ， 制 作 人 羽 山 吉英 

也 宣布 离职 。 

2012 年 2 月 SCE 全 球 工 作 室 总 裁 

区 吉田 修平 表示 《最 后 的 守护 者 》 仍 然 在 

开发 中 ， 不 过 进展 缓慢 。 他 还 表示 SCE 

Santa Monica 以 及 多 家 工作 室 已 经 在 为 本 作 
提供 技术 支持 。 

2012 年 6 月 对 于 《最 后 的 守护 者 》 再 次 
缺席 E3 的 原因 ， 吉 田 修平 表示 本 作 遭 遇 了 
多 项 技术 难题 ， 目 前 正在 努力 解决 中 。 

2012 年 8 月 就 在 德国 科隆 游戏 展开 展 之 
前 ， 有 人 发 现 《最 后 的 守护 者 》 注 册 商 标 已 
经 过 期 ， 业 界 猜 测 该 作 可 能 已 经 被 取消 。 但 
SCE 很 快 出 面 表示 游戏 仍 在 开发 中 。 之 后 不 
久 ,， Team 1CO 另 一 位 核心 人 物 海 道 贤 仁 宣 





PS3 SPECIAL | 21 


么 多 精力 破解 危局 之 后 ，SCE 不 会 轻易 放弃 《最 
惟一 令 人 担忧 的 是 以 签约 制作 人 
身分 参与 的 上 田 文人 ， 能 否 为 游戏 赋予 其 独特 的 








己 / 一 天 | 特 企 集结 | 重 磅 特 稿 精彩 专题 一 网 打 尽 


Agent 











大 牌 开 发 商 们 都 有 延期 的 习惯 ， 正 如 大 牌 
肯 星 们 总 是 偶尔 


迟到 ， 久 而 久之， 延期 成 为 一 
种 风尚 ， 不 延期 反倒 有 些 掉 身 价 了 。 在 PS2 时 














《Agent 交 


之 前 恐怕 都 无 法 分 身 制作 


虽然 Rockstar 从 未 对 
外 正式 公布 《Agent》 但 
是 该 作 可 能 曾 一 度 十 分 接 
近 完 成 状态 。Rockstar 
在 2009 年 9 月 ( 后 来 在 
网 上 曝光 的 场景 图 就 是 来 
自 这 一 时 期 ) 表示 本 作 将 





















































代 ，Rockstar 曾 是 一 家 准时 交 货 的 模范 明星 
发 商 ,《GTA》 一 两 年 就 能 出 一 作 ， 在 Rockstar 
的 财 年 结算 日 之 前 准时 发 售 。 进 入 PS3 时 代 
后 ，Rockstar 仍然 保持 着 极 高 的 开发 效率 ， 但 
是 为 了 提升 游戏 品质 ，Rockstar 也 开始 染 上 延 
期 的 习惯 《黑色 洛 城 入 《马克 斯 . 佩 恩 3》 等 


















































2010 年 初 发 售 ， 没 有 
一 定 的 完成 度 ， 如 何 敢 说 出 “将 于 半年 内 发 售 ” 
的 话 ? 不 过 这 时 的 《Agent》 应 该 只 是 一 个 制作 
规模 与 素质 都 不 高 的 游戏 。 在 此 过 程 中 ， 随 着 
Rockstar 圣地 亚 哥 工作 室 的 《 匾 野 大 救赎 》 大 
成 功 ，Rockstar 贯彻 实施 了 精品 战略 ， 为 了 不 


























都 多 次 延期 ， 作 为 《GTA》 主 系列 开发 团队 的 
Rockstar North 也 无 法 保持 当年 的 速度 
开发 时 间 超 过 4 年 仍 未 进入 可 试 玩 阶段 ， 更 别提 
几乎 被 人 们 遗忘 的 PS3 独占 大 作 《Agent 交 
根据 Rockstar 与 Take-Two 方面 发 布 的 
官方 情报 ,《Agent》 是 Rockstar North 打造 的 
PS3 独占 大 作 ， 也 就 是 《GTAV》 的 原 班 人 马 ， 
Rockstar 创始 人 Houser 兄弟 亲自 监制 。Take-- 
Two 前 总 裁 Ben Feder 表示 本 作 有 望 成 为 下 一 
个 《GTA》》 之 所 以 选择 PS3 独占 ， 是 因为 索尼 
对 独占 游戏 的 支持 力度 极 高 ， 要 提升 原创 新 作 的 
知名 度 ，SCE 的 宣传 支持 会 使 其 事半功倍 。 也 
有 传闻 说 ， 之 所 以 有 《Agent》 这 款 独 占 游 戏 ， 




































































是 因为 当年 《GTAIV》 从 原 定 的 PS3 独占 变 成 
了 跨 平台 ， 还 在 微软 的 收买 下 制作 了 两 个 X360 








的 独占 资料 片 ，Rockstar 为 了 补偿 对 其 长 期 提 
携 的 SCE, 因而 决定 为 PS3 开发 独占 抵 Agent 交 
但 是 如 今 Rockstar 的 游戏 开发 成 本 动 辑 上 亿美 
元 ,“ 向 旧 主 子 报恩 ”这 种 理由 是 不 足以 成 为 开 
发 动力 的 。 更 重要 的 是 ，Rockstar North 正 集中 
全 力 开 发 史诗 级 规模 的 《GTAV 光 在 该 作 完成 


















































二 

















《GTAV》 








辱 没 自己 的 招牌 ,/《Agent》 可 能 已 被 推翻 重 来 。 
榜 着 Rockstar North 立志 集中 力量 打造 一 个 惊 
世 骇 俗 的 《GTAV 光 《Agent》 就 这 样 被 雪藏 了 。 
《GTAV》 预 计 将 于 2013 年 上 市 ， 如 果 
Rockstar North 接 下 去 能 全 力 开发 《Agent》 的 
话 ， 也 许 能 赶 在 2015 年 内 发 售 。 鉴 于 目前 PS3 


我 们 所 知道 的 






































《Agent》 ， 只 





四 可 | 


COMING SOON 





与 X360 各 占 半 壁 江 山 ， 如 果 《Agent》 继 续 
坚持 PS3 独占 ， 虽 然 可 以 获得 SCE 的 全 力 宣 


























传 支持 ， 但 是 销量 估计 还 是 要 比 跨 平 人 台 减 少 
味 着 减 收 几 亿美 元 。 根 据 SCEA 总 



































半 ， 这 就 意 
裁 Jack Tretton 在 2011 年 5 月 的 发 言 ，SCE 与 
面 看 来 并 


Rockstar 之 间 在 《Agenty》 的 独占 性 方 
































没有 签 合 同 ， 今 后 变 成 跨 平 台 的 可 能 性 很 大 ， 





至 增加 一 个 Wii U 版 也 不 足 为 奇 。 其 实 我 们 想 
说 的 是 ， 不 管 是 《最 终 幻想 Versus XIlI》 还 是 
要 跨 平 台 能 让 开发 商 们 增加 动力 ， 
提升 制作 速度 ， 那 我 们 宁愿 它们 尽早 跨 平 台 。 
































《Agent》 大 事 记 


SCE 宣布 Rockstar 正在 开 
发 一 款 PS3 的 原创 新 作 ，SCEA 第 三 方 关系 


部 主管 Michael Shorrock 表示 Rockstar 想 开 
发 一 款 只 有 在 PS3 上 才能 做 到 的 游戏 ， 该 作 


并 非 已 儿 
这 是 一 款 将 为 整 


泽 公 布 的 《黑色 洛 城 交 Shorrock 表示 
个 业界 制定 新 标准 的 大 作 。 
SCEA 在 E3 展 前 发 布 会 


仁 王 














2004 年 ， 那 时 我 们 还 在 用 显像管 电 人 
PS2 正 值 盛 年 ，PSP 还 是 让 我 们 惊叹 的 尖端 科 
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上 正式 公布 《Agent》 Rockstar 创始 人 Sam 
Houser 表 示 这 是 他 们 已 经 构思 多 时 的 游戏 ， 将 
会 带 给 玩家 独特 的 游戏 体验 。 
Rockstar 在 官方 博客 的 问答 中 
表示 《Agent》 最 早 有 望 于 2010 年 初 发 售 。 
2010 年 春季 将 要 过 去 之 时 ， 
Take-Two 确认 《Agent》 仍 在 开发 中 ， 仍 将 是 





| 技 ，PS3 是 我 们 无 法 想像 的 神话 …… 就 在 那 时 ， 


在 PS2 上 闪 到 甜头 的 Koei 已 经 在 迫不及待 地 筹 
其 PS3 游戏 。 

“ 鬼 ” 是 全 球 首 款 正 式 公布 的 PS3 游戏 ， 
oei 宣布 将 投入 30 亿 昌 元 同步 进行 电影 与 游戏 
版 的 制作 ， 预 计 票 房 和 游戏 收入 将 超过 100 亿 
元 ， 而 且 还 会 有 音乐 、 小 说 、 手 机 游戏 等 衍生 






















































































PS3 独占 游戏 。 
虽然 Take-Two 确认 Agent》 
仍然 是 PS3 独占 游戏 ， 但 SCEA 首席 执行 官 
Jack Tretton 表示 他 对 该 作 是 否 仍 为 PS3 独占 
不 大 清楚 ， 决 定 权 在 Rockstar 手中 。 
前 Rockstar 场景 美术 师 
Leigh Donoghue 在 其 网 上 个 人 简历 中 放出 
了 《Agenty》 的 首 批 场景 图 ， 这 些 场 景 都 是 在 
2009 年 制作 的 。 

















产品 。 当 时 该 项 目 麦 动 一 时 ， 因 为 其 剧本 是 黑 ; 
有 大 导演 在 电影 《 乱 》 的 剧本 大 纲 中 所 和 遗留 下 来 



























































的 手稿 ， 寺 子 黑 泽 久 雄 进行 改编 扩充 而 成 ， 


















































黑 泽 久 雄 也 将 担任 电影 版 导演 。 黑 泽 明 的 














大 国际 影响 力 《 鬼 潍 得 了 欧美 业界 的 强烈 关注 。 
而 游戏 版 则 是 由 Koei 创始 人 襟 川 阳 一 亲自 监制 。 
Koei 计划 利用 PS3 蓝光 光碟 的 大 容量 ， 在 游戏 
中 穿插 电影 的 片段 作为 剧情 演出 部 分 ,人 物 建 模 、 
CG 等 都 直接 使 用 电影 版 的 素材 ， 目 标 是 让 游戏 
































































































































版 有 着 电影 般 的 表现 力 。Koei 会 长 襟 川 惠子 野 








心 勃 勃 地 表示 ， 今 后 Koei 


将 朝 “综合 娱乐 内 容 

















服务 供应 商 ” 的 方向 发 展 。 
迪士尼 。 


显然 那 时 Koei 高 估 了 

















使 然 是 要 争 当 日 本 的 





自己 的 实力 ， 也 高 估 








了 PS3 的 性 能 。 与 其 他 第 


三 方 一 样 为 E3 2005 














的 PS3 














次 展示 制作 了 华丽 的 CG 预告 片 之 后 ， 
Koei 才 逐 渐 意识 到 自己 的 构想 根本 无 法 实 








纲 。 
电影 








于 是 这 个 更 名 为 《 仁 王 》 的 项 





令 人 不 敢 蕉 维 。 再 接着 是 Koei 与 Tecmo 合并 ， 
Team Ninja 与 omega force 这 两 个 王牌 团队 开 
始 进行 技术 交流 “小弟 ” 早 矢 氏 洋 介 接手 了 《 仁 
》 项 目 。 可 惜 这 位 “小 弟 ”实力 有 限 ， 同 时 进 
行 的 《 死 或 生 5 六 《忍者 龙 剑 传 3》 已 令 其 应 接 
不 上 归 ,《 仁 王 》 只 能 继续 推 后 。 不 过 随 着 这 两 款 
游戏 的 陆续 完工 ， 接 下 来 或 许 会 轮 到 《 仁 王 六 
襟 川 阳 一 已 表示 《 仁 王 》 已 完成 alpha 版 本 ， 也 










































































先是 取消 了 








版 ， 接 着 游戏 版 也 被 搁置 。 


可 到 现实 的 Koei 继 

















续 它 的 无 双 割 草 之 路 ， 其 PS3 时 代 的 引擎 实力 


我 们 所 知道 的 


炒 冷 饭 的 最 高 境界 不 是 不 知 廉耻 地 把 同一 款 








许 在 2013 年 就 能 看 到 它 的 试 玩 版 。 不 过 如 今 
Koei Tecmo 的 实力 有 限 ， 对 于 《 仁 王 》 的 游戏 
素质 ， 我 们 不 能 报 太 高 的 期 望 。 


























发 高 清新 作 慢 如 蜗牛 ， 就 连 高 清 化 的 移植 游戏 
也 染 上 了 爱 拖 理 的 毛病 ， 

2011 年 9 月 的 SCEJ TGS 展 前 发 布 会 上 ， 
SE 公布 了 PS3/PSV 的 《最 终 幻想 X 高 清 版 六 
大 家 本 以 为 做 这 样 一 个 高 清 移植 游戏 最 多 不 
年 时 间 ， 应 该 很 快 就 能 玩 到 。 于 是 还 顺便 展望 了 

































































游戏 复 刻 无 数 次 ， 也 不 是 没完 没 了 地 在 无 数 平台 
上 推出 移植 版 和 加 强 版 ， 而 是 将 一 盘 冷 饭 当 作 高 

















级 大 餐 供 起 来 ， 让 玩家 留 着 




















水 干 等 着 ， 让 冷 饭 


变 得 更 冷 ， 然 后 理直气壮 地 说 “ 翻 炒 也 是 很 费时 








的 ， 请 耐心 等 待 ! 

自从 Square 与 Enix 
本 领 见 长 ,《 最 终 幻想 VII》 
完 计 划 ”， 其 他 系列 作 也 
翻 炒 。 如 今 SE 又 进化 到 了 
































合并 之 后 ， 炒 冷 饭 的 
被 挖 出 来 搞 了 个 “ 补 
台 像 《DQ》 一 样 不 断 











《最 终 幻想 XI 高 清 版 》 或 者 来 个 高 清 合集 。 令 
人 失望 的 是 ， 不 久之 后 北 灌 佳 范 表示 《最 终 幻 想 
X 高 清 版 》 仅 处 于 非常 初期 的 制作 阶段 ， 玩 家 恶 
怕 要 耐心 等 待 很 长 的 时 间 。 就 这 样 ,一 年 过 去 了 ， 
《最 终 幻 想 X 高 清 版 》 莫 说 是 预告 片 ， 就 连 张 游 
戏 截图 都 没有 。 有 消息 说 该 作 目 前 仍 处 于 白 纸 阶 
段 ， 还 没 真正 开始 做 。 


为 何 一 个 高 清 移植 游戏 要 拖 这 么 久 也 不 见 动 



















































































新 的 高 度 一 一 它 不 仅 























? 原因 就 在 于 这 是 SE 第 一 开发 部 亲自 制作 的 























《 仁 王 》 大 事 记 


Koei 盛 大 召开 新 作 发 布 会 ， 
宣布 将 与 黑 泽 制 片 公司 合作 ， 将 黑 泽 明 的 遗 
稿 改编 为 跨 媒体 作品 ， 代 号 为 “和 鬼 "。 该 作 电 
影 版 计划 2006 年 公映 ， 游 戏 版 对 应 平台 为 


PS3， 预 计 将 成 为 PS3 首发 游戏 之 一 。 


Worid's First Officiai 
Next-Gen PlayStation Game 卫 


1 


Koei 开始 为 “ 鬼 ” 招 募 男 
女 主角 扮演 者 ， 男 主角 要 求 年 龄 在 20 到 40 
岁 左 右 、 身 高 为 5 英尺 8 英寸、 体重 为 155 
磅 左右 、 具 有 西方 人 血统 或 者 外 瑶 。 女 主角 
年 龄 在 16 至 22 岁 之 间 。 

Koei 在 E3 展 上 正式 公布 
“和 鬼 ” 的 正式 名 称 为 《 仁 王 放 游戏 的 首 个 
CG 预告 片 公开 ,预定 于 2006 年 夏季 发 售 ( 当 
时 PS3 的 暂 定 发 售 时 间 为 2006 年 春 )。 

Koei 宣布 取消 《 仁 王 》 电 
影 版 ， 但 游戏 版 仍 在 开发 中 。 本 作 将 以 海外 
二 河 三 [本 

垫 伏 多 年 之 后 ,《 仁 王 》 再 
次 于 日 本 的 游戏 杂志 上 亮相 ， 但 是 刊载 的 图 片 





仍然 是 当年 初 公 开 时 的 CG 截图 。Koei 对 该 
作 的 长 期 失踪 表示 抱歉 , 但 确认 其 仍 在 制作 中 。 

已 经 与 Tecmo 合并 的 Koei 
在 TGS 期 间 宣 布 《 仁 王 》 正 式 复活 ， 将 转交 
给 Team Ninja 制作 ，Koei 创始 人 襟 川 阳 一 
亲自 监制 。 


襟 川 阳 一 在 接受 4FAMI 通 》 
采访 时 表示 ,《 仁 王 》 正 顺 调制 作 中 ，alpha 
版 本 刚刚 完成 。 
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FE 三 至 特 企 集结 | 重 磅 特 稿 精彩 专题 一 网 打 尽 


游戏 。 这 曾 让 外 界 感到 十 分 困惑 ， 因 为 SE 的 大 | 佳 范 出 来 河 清 谣言 ， 单 说 SE 对 高 清 游戏 的 消极 | 想 X 高 清 版 》 的 市 场 潜力 显然 更 大 ， 不 断 将 其 
部 分 重 制 包 给 其 他 公司 制作 | 姿态 就 知道 花 大 本 钱 做 重 制 游戏 的 可 能 性 不 大 。| 推 后 的 原因 ， 大 概 是 为 了 将 好 戏 留 在 后 头 ， 免 得 
的 ， 比 如 Matrix Software 和 东 星 。 由 SE 最 精英 | 既然 不 是 重 制 ， 由 SE 第 一 开发 部 亲自 出 马 实在 | 玩家 享用 了 这 道 大 餐 之 后 ， 对 其 他 高 清 移植 游戏 
的 第 一 开发 部 亲自 打造 ， 可 见 SE 对 本 作 罕 见 的 | 没 必 要 , 外 包 给 其 他 工作 室 开 发 应 该 能 很 快 做 完 。 | 失去 了 兴趣 。 无 论 怎样 ， 比 起 生死 未 下 的 《最 终 
重视 程度 。 因 此 也 有 传闻 说 本 作 并 非 简单 的 高 清 在 今年 的 TGS 上 ，SE 公布 了 《王国 之 心 | 幻想 Versus XIll 六 《最 终 幻想 X 高 清 版 》 最 终 
化 ， 而 是 用 Luminous 引擎 完全 重 制 的 作品 。 不 | HD 1.5 ReMIX》 宣布 其 将 于 2013 年 发 售 ， 看 | 顺利 上 市 的 机 会 高 得 多 。SE 再 不 济 ， 也 绝 不 会 
过 这 则 传闻 很 快 被 北 濑 佳 范 否认 。 其 实 不 用 北 澈 | 起 来 已 经 有 一 定 的 完成 度 。 与 之 相 比 ,《 最 终 幻 | 错过 炒 冷 饭 的 机 会 。 
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< 四 辐 羡 几 中 让 O 数 次 延期 。2012 年 4 月 ，Atlus 宣布 从 Ignition 
40 NS 二 | | 手中 获得 了 本 作 发 行 权 ， 并 且 派出 多 名 开发 人 
员 协 助 VanillaWare， 尽 管 如 此 ， 在 之 后 的 E3 


























亏 之 王冠 高 清 主 机 创造 出 美 轮 美 负 的 2D 世界 。 不 久 UTV | 和 TGS 这 两 大 展会 中 本 作 仍 然 缺 席 ， 反 倒是 
Ignition Games 获得 了 本 作 的 发 行 权 。 在 TGS 上 公布 了 PSYV 版 的 《有 村 正 》 不 知道 


























在 PSN 和 XBLA 高 精度 2D | VanillaWare 是 否 会 因为 分 身 开 发 本 作 而 耽误 ( 龙 
民风 比 起 3A 大 作 ， 此 类 游戏 的 开发 成 | 之 王冠 》 的 进度 。 无 论 如 何 ， 对 于 怀念 街机 时 代 
本 不 高 。 但 是 VanillaWare ，PS3 在 的 玩家 ， 这 款 以 “史上 最 强 清 版 动作 过 关 游 戏 ” 

Atlus 发 行 、VanillaWare 开发 的 《 龙 之 王 | 本 装机 量 有 限 ， 所 以 《 龙 之 王冠 》 还 是 经 历 了 | 为 目标 制作 的 《 龙 之 王冠 》 值 得 耐心 等 待 ! 

冠 》 虽 然 算 不 上 大 作 ， 但 是 由 于 它 和 《最 终 幻 
想 X 高 清 版 》 一 样 ， 在 有 PS3 版 的 同时 还 有 一 
个 PSV 版 ， 因 此 也 获得 了 玩家 的 广泛 关注 。 这 
种 素质 的 游戏 在 PS3 上 或 许 不 算 什 么 ， 但 对 于 
PSYV 来 说 还 是 很 值得 期 待 的 

本 作 的 美术 总 监 神 谷 盛 治 (George 
Kamitani ) 曾 表示 ，1997 年 SS 的 《公主 王冠 》 
发 售 之 后 ， 他 就 已 经 在 开始 构思 《 龙 之 王冠 》 
当时 是 打算 制作 成 DC 游戏 ( 本 作 游戏 名 称 的 缩 
写 就 是 DC )， 但 是 因为 找 不 到 发 行商 的 支持 而 
% 期 放弃。 神谷 盛 治 的 目标 是 利用 新 一 代 主机 的 强大 
Ta 前 性 能 ， 实 现 清 版 动作 过 关 游 戏 的 究 极 进化 。 很 多 
末 
结 













































































































































































年 后 ， 神 谷 盛 治 创 办 了 VanillaWare， 随 着 《 奥 
丁 领域 》 和 《 鹏 村 正 》 的 成 功 ， 那 种 独 具 风 格 的 
高 精致 度 2D 画面 给 人 留 下 了 深刻 印象 ， 证明 
到 此 类 游戏 市 场 的 存在 。PS3 发 售后 ， 神 谷 盛 治 再 
从 次 将 他 的 《 龙 之 王冠 》 提 上 了 议事 日 程 ， 希 望 ) 


集 



























































































































































































































































































































































攻 一 台 制作 《恶魔 三 全 音 ( Devils Third ) 交 也 许 | 作 室 破产 。 
栈 恶魔 三 全 音 是 因为 板垣 伴 信 的 大 嘴 在 日 本 业界 得 罪 了 太 多 也 许 是 提前 预料 到 游戏 开发 过 程 中 将 充满 
焦 人 ， 也 许 是 因为 其 他 发 行商 担心 日 后 像 Tecmo | 挫折 ,《 恶 魔 三 全 音 》2010 年 初 公布 时 就 把 暂 定 
结 汪汪 全 有 一 样 被 板垣 伴 信 所 害 ,《 恶 魔 三 全 音 》 在 日 本 发 售 时 间 定 在 2013 年 。 此 后 其 所 用 引擎 的 技术 
直 找 不 到 发 行商 。 直 到 2010 年 ， 才 有 来 自 美国 | 供应 商 破产 ， 于 是 不 得 不 改 用 THQ 旗下 Relic 
这 是 一 个 令 人 难过 的 事实 : 日 本 的 名 制作 人 | 的 THQ 向 板垣 伴 信 伸 出 了 橄榄 枝 。 Entertainment 开发 的 《黑暗 血统 2》 引 擎 。 鉴 
离开 他 们 的 公司 之 后 ， 大 多 数 武功 全 废 ， 单 飞 成 我 们 可 以 理解 板垣 伴 信 厌 恶 日 本 业界 ， 崇 | 于 双方 合作 关系 的 结束 ， 以 及 《黑暗 血统 2》 本 
功 的 例子 凤毛麟角 。 板 垣 伴 信 当 年 以 极端 的 方式 | 拜 殉 美 大 厂 的 心情 。 不 过 这 次 他 确实 所 托 非 人 。 | 身 的 业内 表现 ， 《恶魔 三 全 音 》 估 计 又 得 再 次 换 


















































































































































离开 Tecmo, 一 边 状 告 日 主子 , 一 边 疯狂 挖 墙 脚 ，| THQ 近年 来 早 就 走 到 了 破产 边缘 ， 本 指望 借助 | 引擎 。 每 次 换 引 擎 都 意味 着 许多 内 容 必须 重 做 ， 
差点 搞 垮 了 Tecmo。 但 自立 为 王 的 板垣 伴 信 板垣 伴 信 的 名 和 气 为 自己 多 创造 一 个 品牌 ， 但 是 随 | 《亚麻 三 全 音 》 和 恐 怕 已 竹 党 放 2013 年 内 发 售 。 
子 也 不 好 过 。 在 家 中 休息 了 一 年 多 之 后 ， 他 率领 | 着 经 营业 绩 的 继续 恶化 ，THQ 决定 撤资 ， 将 游 | 在 日 本 和 美国 接连 遇 挫 之 后 ， 板 垣 伴 信 只 能 转 
众多 Team Ninja 旧部 属 成 立 了 英灵 殿 工 作 室 ，| 戏 发 行 权 还 给 了 板垣 伴 信 。 此 举 险 些 让 英灵 殿 向 韩国 ， 获 得 了 Doobic 5 工作 室 的 资金 提 

携 ， 成 立 合资 公司 Valhalla & Doobic。 

















二 据 官 方 数字 ， 从 2009 年 开发 启动 到 
四 2012 年 7 月 ,《 恶 广 三 全 音 》 已 消耗 
了 30 亿 目 元 的 制作 费 。 要 将 其 顺利 做 
年 者 完 ， 这 个 数字 有 丽 怕 还 得 再 增加 一 倍 。 好 
是 在 其 中 大 部 分 成 本 已 经 由 THQ 这 个 行 
将 倒闭 的 宪 大 头 承受 ， 但 是 谁 又 知道 自 
以 为 捡 了 个 现成 的 Doobic， 会 否 成 为 
下 一 个 多 大 头 呢 ? 
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彩虹 六 号 爱国 者 
发 行商 : Ubisoft 
首次 公布 时 间 : 2011 年 11 月 


娱乐 圈 从 来 不 怕 丑 闻 与 争议 ， 有 争议 就 有 
关注 ， 有 关注 就 有 市 场 。 游 戏 作为 娱乐 产业 的 
一 个 大 分 支 ， 也 有 许多 人 靠 争议 而 崛起 的 游戏 ， 
比如 《致命 格斗 》 GTA ;等 等 。2009 年 4《COD 
现代 战争 2》 中 的 机 场 大 屠杀 关卡 引发 强烈 社 
会 争议 ， 成 为 游戏 销量 的 重要 推手 之 一 。 可 能 


| 
战火 兄弟 连 狂暴 四 人 组 
发 行商 : Ubisoft 
首次 公布 时 间 : 2011 年 6 月 


拥有 6000 多 名 开发 人 员 的 育 旬 ， 有 着 业界 
最 强 的 内 部 游戏 制作 实力 ， 但 在 本 世代 主机 上 ， 
也 创造 了 一 个 又 一 个 的 雾 件 。《 彩 虹 六 号 入 《 费 
灵 行动 入 《分 裂 细胞 》…… 这 些 主力 系列 的 新 作 
都 经 历 了 多 次 延期 , 其 根本 原因 是 育 匠 正在 转型 。 
育 和 认 识 到 ， 如 今 的 业界 已 无 法 容纳 水 准 中 等 的 
游戏 ， 要 么 做 到 最 好 ， 要 么 在 平庸 中 死去 。 所 以 
《彩虹 六 号 爱国 者 》 公 开 后 不 久 就 回炉 改造 《分 
有 裂 细胞 黑 名 单 》 在 多 年 的 壳 伏 酝酿 之 后 以 惊艳 
之 姿 登 场 一 精品 需要 时 间 ， 而 那些 草率 公布 的 
游戏 还 不 如 重新 来 过 。 

《战火 兄弟 连 》 本 就 是 育 条 品牌 中 较 弱 的 一 
个 ， 改 造 多 年 之 后 ， 以 街机 风格 的 《狂暴 四 人 
组 》( Brothers in Arms: Furious 4 ) 闪 况 登场 ， 
但 是 并 未 给 玩家 留 下 太 深 刻 的 印象 。 据 称 这 款 
由 Gearbox 开发 的 游戏 融合 了 《边境 之 地 》 和 


监察 风云 
发 行商 : Ubisoft 
首次 公布 时 间 : 2012 年 6 月 
把 一 款 公 布 不 到 半年 的 游戏 称 为 雾 件 ， 说 
起 来 有 些 草 率 ， 但 是 让 我 们 面 对 现 实 吧 ,《 监 察 





是 受 此 启发 ， 育 棉 也 开始 开发 一 款 
以 履 杀 平民 为 争议 点 的 游戏 。 

2011 年 11 月 ,《 彩 虹 六 号 爱 
国 者 》 登 上 了 《Gamelnformer》 
杂志 的 封面 ， 杂 志 前 瞻 中 重点 描述 奸 
了 本 作 的 核心 概念 : 在 游戏 中 玩家 
将 时 刻 面 对 是 否 消灭 部 分 平民 以 拯 
救 更 多 平民 的 艰难 抉择 。 事 实 上 这 
也 是 许多 丽 怖 袭击 事件 发 生 时 很 有 
可 能 遇 到 的 情况 。 不 过 这 次 的 恐怖 
份子 不 是 来 自 中 东 , 而 是 美国 本 土 ， 
一 群 以 “真爱 国 者 ”自称 的 本 土 恐 
怖 分 子 试图 推翻 政府 ， 建 立新 秩序 ， 为 了 达成 目 
标 ， 他 们 不 异 牺 牲 平 民 。 比 如 在 某 个 平民 身上 绑 
定时 炸弹 ,并 以 家 人 的 性 命 威胁 其 炸 掉 某 个 桥梁 ， 
为 了 拯救 更 多 的 人 ， 彩 虹 小 队 不 得 不 将 这 样 的 无 
束 者 消灭 。 显 然 ， 这 是 一 款 注 定 会 引起 强烈 争 
议 的 游戏 。 但 它 在 制作 中 途 却 遭 遇 变 故 : 2012 


《子弹 风暴 》 的 特色 ， 强 调 的 是 爽快 感 。 不 过 从 
后 来 进行 的 内 部 演示 来 看 ， 这 只 是 一 款 水 准 中 
等 的 游戏 。 为 提升 游戏 质量 ，Gearbox 决定 对 
其 进行 改造 。 今 年 5 月 有 传闻 说 本 作 已 经 被 取 


实 不 大 可 能 ， 虽 然 我 们 都 很 希望 能 尽快 玩 到 。 
E3 2012 出 现 了 不 少 “ 准 次 世代 游戏 "， 他 
们 以 次 世代 主机 的 画 质 为 目标 ， 却 是 对 应 本 世代 
主机 。 为 了 给 人 留 下 足够 深刻 的 印象 ， 它 们 在 公 
布 之 时 其 实 是 在 高 配置 的 PC 上 运行 ， 在 家 用 机 
上 发 售 之 后 画面 必然 缩水 ， 但 我 们 仍然 为 其 巨大 











年 3 月 ， 育 莫 宣布 本 作 的 4 位 主要 制作 人 已 
被 调职 ， 包 括 负责 掌控 全 局 的 创意 总 监 David 
Sears。 据 传 本 作 可 能 已 经 开始 重 做 ， 之 后 的 
E3 展 上 本 作 毫 无 消息 ， 也 在 某 种 程度 上 证 实 
了 传闻 的 真实 性 。 如 此 一 来 ， 本 作 2013 年 上 
市 的 目标 恐怕 难以 达成 。 


消 ， 而 在 今年 9 月 的 西雅图 PAX Prime 展会 上 ， 


Gearbox 总 裁 Randy Pitchford 确认 《狂暴 四 人 
组 》 将 会 变 为 一 款 全 新 原创 游戏 ， 看 来 游戏 发 售 


日 也 会 被 推迟 到 遥遥 无 期 。 


的 野心 而 充满 期 待 。 

育 匠 蒙特 利 尔 工作 室 从 2010 年 开始 制作 
《监察 风云 》 其 目标 是 “超越 当今 开放 世界 游 
三 | 
由 行动 ， 甚 至 能 通过 黑客 技术 侵入 网 络 ， 进 而 
控制 整个 城市 。 游 戏 发 生 在 芝加哥 ， 这 座 城 市 
已 通过 CtOS 超级 计算 机 集中 控制 城市 里 的 所 
有 电子 设备 ， 并 包含 了 所 有 居民 的 信息 。 主 
角 是 超级 黑客 Aiden Pearce， 他 能 侵入 CtOS 
系统 ， 从 而 控制 交通 、 通 信 、 监 控 等 设备 ， 在 
行动 中 随时 调用 。 本 作 不 仅 概 念 新 颖 大 胆 、 画 
面 超越 想像 ， 游 戏 中 的 人 物 动 作 也 极为 流畅 敏 
捷 。 最 大 的 问题 是 ， 它 的 素质 高 到 有 些 超越 
时 代 ， 以 至 于 让 我 们 很 难 相信 能 在 PS3/X360 
上 实现 ， 隐 隐约 约 地 让 人 产生 “也 许 会 转移 到 
次 世代 主机 ”的 预感 。 
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全 天 | 国 特 企 集结 | 重 磅 特 稿 精彩 专题 -两 和 忆 
PE 


星球 大 战 1313 


发 行商 : LucasArts 
首次 公布 时 间 : 2012 年 6 月 


在 E3 2012， 除 了 《监察 风云 》 外 ， 还 
有 另外 一 款 备 受 关注 的 “ 准 次 世代 游戏 ” 公 
开 ， 那 就 是 用 “虚幻 引擎 3.9” 制 作 的 《星球 
大 战 1313》 本 作 由 LucasArts 内 部 工作 室 开 
发 ， 易 蟾 大 名 的 工业 光 魔 、 卢 卡 斯 动画 、 天 行 


Project Ogre 


发 行商 : Konami 
首次 公布 时 间 : 2011 年 6 月 


全 小 岛 秀 夫 放 出 的 “兽人 计划 ”人 物 模型 照片 。 


E3 2011， 小 岛 秀 夫 十 分 罕见 地 没有 参加 
E3 展 ， 不 过 小 岛 组 仍然 不 忘 在 E3 展 之 前 公布 
他 们 的 新 作 消息 。 而 这 次 的 重点 不 是 《 潜 龙 谍 
影 崛起 》 而 是 小 岛 组 全 力 打造 的 FOX 引擎 ， 
而 该 引擎 演示 影像 中 的 游戏 代号 为 “兽人 计划 
( Project Ogre )”。 

小 岛 秀 夫 曾 表示 ,“ 兽 人 计划 ”与 《MGS》 
那 种 电影 般 的 游戏 体验 不 同 ， 是 一 款 自由 的 沙 
箱 式 游戏 。2012 年 9 月 , 当 《 潜 龙 谍 影 原 爆 点 》 
公布 时 ， 小 岛 秀夫 也 说 本 作 将 会 带 给 玩家 开放 
的 世界 。 于 是 人 们 难免 将 二 者 联系 起 来 。 但 是 
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音效 等 电影 特效 工作 室 也 参与 其 中 。 从 E3 | 


的 首 个 预告 片 来 看 ， 这 基本 上 是 一 个 太空 版 
的 《未 知 海域 灾 超越 时 代 的 画面 表现 将 《未 
知 海域 》 所 擅长 的 那 种 电影 式 表 现 手 法 发 挥 到 
极致 。 在 游戏 中 ， 玩 家 扮演 的 是 赏 金 猎 人 ， 在 
Coruscant 星球 的 地 下 1313 层 展开 冒险 ， 目 
的 是 寻找 某 犯 罪 阴 谍 的 真相 。 与 其 他 《 星 战 》 
游戏 相 比 ， 本 作 更 有 “ 硬 科 幻 ” 的 味道 ， 更 多 
地 基于 真实 ， 玩 家 使 用 的 不 是 原 力 与 光 剑 ， 而 


是 更 具 真实 性 的 武器 和 器 具 。 虽 然 游戏 是 发 生 


小 岛 秀 夫 后 来 表示 ,《 潜 龙 恋 影 原 爆 点 》 并 非 
“兽人 计划 "。 遥 想 此 前 小 岛 曾 表示 他 正在 开发 
两 款 新 作 ， 看 来 这 确实 是 两 款 不 同 的 游戏 。 小 
岛 还 表示 , “兽人 计划 ”是 有 兽人 的 ， 而 《 洪 
龙 谍 影 》 不 会 有 兽人 。 况 且 之 前 “兽人 计划 ” 
的 影像 中 鲜艳 明亮 的 森林 场景 确实 与 《 原 爆 点 》 
黑暗 的 画面 风格 不 符 。 

其 实在 今年 3 月 份 ， 小 岛 秀 夫 曾 在 其 推 特 
上 放出 一 张 模型 照片 ， 并 暗示 照片 中 的 兽人 武 
士 就 是 “兽人 计划 ”的 主角 。 小 岛 秀夫 不 断 对 
外 界 说 明 自 己 不 想 继续 开 发 《MGS 六 只 想 挑 
战 全 新 游戏 类 型 。 虽 然 他 最 终 还 是 不 得 不 继续 
开发 《 潜 龙 谍 影 原 爆 点 》 但 他 本 人 花费 更 多 
心血 的 可 能 是 “兽人 计划 ”。 多 种 迹象 表明 欠 洪 
龙 谍 影 原 爆 点 》 是 在 “兽人 计划 ”启动 已 久 
之 后 才 开始 开发 的 。 大 概 是 在 2011 年 初 小 岛 
组 决定 将 《 潜 龙 谍 影 崛起 》 转 交 给 白金 工作 
室 开 发 之 后 ， 原 本 负责 该 作 的 团队 就 可 以 转 去 
开发 《 原 爆 点 》 而 小 岛 秀夫 的 团队 主力 可 能 
仍 在 制作 “兽人 计划 ”。 小 岛 秀夫 曾 对 CNN 表 
示 “ 兽 人 计划 ”的 游戏 时 间 将 超过 100 小 时 ， 
而 所 谓 的 “兽人 ”并 非 美 式 游戏 中 常见 的 兽人 ， 
而 是 日 语 中 的 “和 鬼 "， 大 概 更 接近 于 《鬼武 者 》 
中 的 敌人 形象 。 无 论 如 何 ,“ 兽 人 计划 ”的 开 
发 将 会 是 一 个 漫长 的 过 程 ， 最 后 能 否 变 为 成 品 


上 市 犹 未 可 知 。 





在 一 个 地 下 世界 ， 但 并 不 表示 玩家 将 在 不 见 天 
日 的 地 补 里 探索 千篇一律 的 场景 。 据 介绍 ， 本 
作 的 地 下 世界 相当 于 一 个 地 底 的 超级 城市 ， 融 
合 了 多 个 真实 城市 的 特点 。 

与 《监察 风云 》 一 样 ,《 星 球 大 战 1313》 的 
画面 虽然 惊人 , 只 可 展 是 在 高 配置 PC 上 运行 的 ， 
PS3 版 不 具备 实现 此 等 画面 的 可 能 性 ， 因 此 游戏 
变 成 次 世代 平台 的 可 能 性 很 大 ， 所 以 我 们 估计 要 
好 几 年 后 才能 看 到 它 的 发 售 。 


潜 龙 谍 影 原 爆 点 


发 行商 : Konami 
首次 公布 时 间 : 2012 年 9 月 


根据 “游戏 华丽 到 越 不 可 思议 ， 越 有 可 能 成 
为 雾 件 ”的 普 世 真理 ， 画 面 好 到 令 人 难以 置信 的 
《 潜 龙 谍 影 原 爆 点 》 将 会 是 一 个 极 具 潜 力 的 雾 件 
神 作 。 虽 然 这 是 一 款 公布 至 今 不 到 两 个 月 的 游 
戏 ， 当 我 们 想 想 差点 被 取消 的 《 潜 龙 谍 影 崛起 
复仇 》 再 想 想 小 岛 组 还 有 “兽人 计划 ”， 没 准 还 
有 一 个 《 潜 龙 谍 影 5》 我 们 就 无 法 对 他 的 发 售 
日 产生 信心 了 。 

野心 越 大 越 有 可 能 把 自己 逼 入 死角 。《 潜 龙 
谍 影 原 爆 点 》 是 一 个 野心 巨大 的 游戏 ， 小 岛 秀 
夫 表 示 ， 本 作 将 会 有 巨大 的 开放 式 场 景 ， 首 个 影 








像 中 看 起 来 已 经 十 分 巨大 的 军事 基地 只 不 过 是 本 作 和 舞台 的 一 小 部 分 。 在 游戏 中 玩 
家 还 可 以 驾驶 直升机 自由 彰 翔 ， 抵 达 任意 地 点 ， 各 个 大 地 区 之 间 主 要 以 直升机 为 
交通 工具 。 而 且 游 戏 中 的 时 间 是 真实 流逝 的 ， 场 景 会 随 着 时 间 而 变化 ， 这 也 将 影 
响 到 潜入 的 战术 。 本 作 还 融入 了 类 似 于 《 潜 龙 谍 影 和 平行 者 》 的 基地 概念 ， 玩 家 
可 以 逐渐 将 自己 的 基地 发 展 壮大 ， 还 可 以 开发 自己 的 武器 …… 这 些 概念 都 十 分 诱 
人 ， 人 惟一 令 人 担忧 的 是 规模 如 此 庞大 的 游戏 要 花 几 年 时 间 才 能 做 好 ? 

看 看 首 个 预告 片 中 那 细致 入 微 的 画面 ， 完 全 电影 级 的 画面 细节 ， 强 烈 的 氛围 
泻 染 , 风 、 雨 ,衣物 、 表 情 …… 所 有 细节 都 做 到 无 可 挑剔 , 如 果 整 个 游戏 都 是 这 素质 ， 
制作 规模 至 少 是 《MGS4》 的 好 几 倍 ， 而 《MGS4》 的 成 本 据说 已 经 超过 6500 万 
美元 。《 潜 龙 谍 影 原 爆 点 》 证 明了 FOX 引擎 的 实力 ， 但 这 种 画面 在 PS3/X360 上 
几乎 是 不 可 能 实现 的 。 小 岛 秀夫 也 承认 现场 演示 DEMO 是 在 高 配置 PC 上 运行 的 。 
PS3 版 的 实际 成 品 必 将 明显 缩水 ,最终 在 不 断 的 延期 中 变 成 PS4 游戏 也 不 无 可 能 。 


炽 焰 帝 国 中 


发 行商 : Blueside 
首次 公布 时 间 : 2008 年 1 月 


这 些 年 来 ， 韩 国 游戏 开发 商 们 技术 力 的 发 
展 令 人 刮目相看 ， 不 少 网 游 大 作 的 画面 早已 超 
越 日 本 的 绝 大 多 数 游戏 。 但 是 在 存在 诸多 硬件 
限制 的 家 用 机 上 ， 韩 国 公司 们 普遍 水 土 不 服 。 
《 炽 焰 帝 国 》 是 韩 产 家 用 机 游戏 难得 的 成 功 作 
品 之 一 ， 其 发 行商 Blueside 于 2008 年 1 月 公 
布 了 野心 勃勃 的 《 炽 焰 帝国 1》 当时 公布 的 对 
应 平台 是 PC 和 家 用 机 ， 游 戏 类 型 是 独创 的 所 
谓 “MMORTS”， 即 “大 型 多 人 在 线 即 时 战略 
游戏 "。 游 戏 中 既 有 单 人 剧情 模式 ， 又 有 独立 
的 在 线 多 人 模式 。 原 本 该 作 是 优先 选择 X360， 
因为 《 炽 焰 帝 国 》 是 在 Xbox 上 崛起 的 游戏 ， 


insane 


发 行商 : THO 
首次 公布 时 间 : 2010 年 12 月 


在 一 个 大 发 行商 的 倒闭 过 程 中 ， 总 是 会 产生 
若干 个 雾 件 。 它 们 原本 被 视 为 救命 稻草 ， 结 果 往 
往 成 为 压 死 骆驼 的 最 后 一 根 稻草 。THQ 深 陷 困 
境 后， 将 最 后 的 赌注 押 在 几 个 主要 项 目 上 ， 其 中 
就 包括 板垣 伴 信 的 《恶魔 三 全 音 》 以 及 大 导演 吉 
尔 莫 ， 德尔 ' 托 罗 的 《insane》 可 惜 这 两 款 大 
作 都 在 投入 了 大 量 资本 之 后 被 THQ 取消 。 这 打 
了 水 漂 的 几 千 万 美元 加 剧 了 THQ 的 亏损 ， 加 速 
了 它 的 倒闭 。 

吉尔 莫 … 德尔 " 托 罗 是 一 位 高 产 的 导演 ， 代 


表 作 包 括 《 潘 神 的 迷宫 六 《地 狱 男 赤 入 《刀锋 战 





当年 曾 创造 了 韩国 的 Xbox 游戏 销量 记录 。 游 戏 
公布 了 两 年 后 ， 有 消息 称 《 炽 焰 帝 国 11》 陷 入 了 
“开发 地 狱 >，Blueside 正 深 陷 财 务 困境 ， 部 分 
员工 的 工资 都 发 不 出 去 ， 多 名 开发 人 员 辞 职 成 立 
了 自己 的 新 公司 。 之 后 Blueside 与 联合 开发 商 
Phantagram 表示 目前 有 90 人 正在 开发 《 炽 焰 
帝国 川 》 但 是 要 同时 进行 家 用 机 和 PC 版 的 制 
作 , 90 人 团队 根本 不 够 用 , 这 是 延期 的 主要 原因 ， 
另外 一 个 原因 是 开发 团队 对 于 家 用 机 的 网 络 模式 
缺乏 经 验 。 

2010 年 10 月 ，Blueside 宣布 将 《 炽 焰 帝 国 
11》 的 X360 版 无 限期 搁置 ， 原 因 是 微软 严格 管 
制 Xbox LIVE 游戏 的 第 三 方 自行 收费 制度 ， 因 此 
Blueside 决定 将 《 炽 焰 帝 国 川 》 转 移 到 PS3 上 ， 
因为 PSN 对 第 三 方 的 态度 非常 开放 ， 但 这 意味 着 
必须 花 更 多 时 间 进 行 移植 。 根 据 当 时 的 官方 资料 ， 


士 》 等 ,参与 制作 的 电影 还 有 《功夫 熊猫 2 入 (007 
大 破 量子 危机 》 等 。《insane》 是 由 其 策划 的 一 
个 恐怖 生存 游戏 三 部 曲 ， 由 THQ 旗下 的 Volition 
工作 室 开 发 。 托 罗 说 :“ 这 个 新 游戏 系列 将 会 把 
玩家 带 到 从 未 见 过 的 世界 ， 每 一 个 动作 都 会 让 他 





本 作 已 经 花费 了 2000 多 万 美元 ， 此 时 的 主要 游 
戏 系 统 都 已 制作 完成 。Blueside 表示 PS3 版 将 
于 2012 年 内 发 售 ， 但 是 之 后 两 年 时 间 ，PS3 版 
也 没有 公布 任何 实际 性 消息 。 也 许 PS3 高 难度 
的 开发 环境 对 于 本 来 就 缺乏 家 用 机 游戏 制作 经 
验 的 韩国 公司 来 说 实在 无 法 应 付 。 

根据 Blueside 发 布 的 游戏 截图 ,《 炽 焰 帝 
国 1Il》 有 着 《指环 王 》 般 的 宏大 战争 场面 ， 画 
面 表现 不 输 给 欧美 的 任何 3A 大 作 。 但 这 些 截 
图 极 有 可 能 是 来 自 PC 版。 至少 就 目前 为 止 所 
知 的 信息 ,《 炽 焰 帝 国 上 》 既 有 日 式 游戏 的 养眼 
人 设 ， 又 有 欧美 游戏 的 大 气 磅 磅 。Blueside 试 
图 完美 融合 RTS 和 动作 游戏 ， 玩 家 可 扮演 武 
将 在 千 军 万 马 中 所 杀 ， 同 时 身后 还 跟随 着 一 支 
队伍 ， 可 控制 队伍 的 行军 路 线 、 改 变 阵 型 、 变 
换 战 术 ， 也 可 以 使 用 大 炮 友 炸 城墙 。 





可 展 这 个 相当 有 对 


们 质疑 自己 的 存在 与 道德 。” 
曲 在 今年 8 月 因为 THQ 的 撤资 而 终止 ， 

恶魔 三 全 音 》 一 样 ,《insane》 的 知识 产权 
被 还 给 了 托 罗 导 演 ， 至 于 他 是 否 会 寻找 其 他 合作 
伙伴 将 游戏 继续 做 下 去 ， 目 前 不 得 而 知 。 
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了 YA AS 站 


在 年 轻 的 游戏 行业 里 ， 向 来 不 乏 才 
华 横 溢 的 少年 创业 者 们 。 他 们 有 的 是 大 
学 生 ， 有 的 只 是 中 学 生 ， 他 们 在 宿舍 里 ， 
或 者 父母 家 的 车 库 里 创造 游戏 ， 然 后 自 
己 寻 找 发 行商 ， 将 自己 的 爱好 变 成 一 种 
谋生 的 方式 。 这 些 少年 们 缺乏 社会 经 验 ， 
缺乏 商业 资源 ， 但 他 们 拥有 满 脑子 的 精 
汪清 
一 个 能 帮助 他 们 将 创意 变 成 商品 的 厂商 。 

26 年 前 ， 两 位 16 岁 的 少年 合伙 创 
办 了 一 家 叫做 顽皮 狗 的 游戏 工作 室 。 正 
如 他 们 的 公司 名 一 样 ， 两 位 少年 稚气 未 
脱 ， 对 社会 一 无 所 知 。 幸 运 的 是 ， 他 们 
获得 了 EA、3DO、 环 球 等 大 公司 的 支 
持 ， 抓 位 了 大 展 拳 脚 的 机 会 。 而 为 他 们 
提供 了 最 广阔 舞台 的 ， 是 近 20 年 来 一 直 
致力 于 培育 新 秀 的 SCE。 虽 然 业 界 的 环 
境 在 变 ， 投 资 小 开发 商 的 风险 在 加 大 ， 
但 SCE 如 今 仍然 保持 传统 ， 为 那些 名 不 
见 经 传 的 小 工作 室 提供 露脸 的 机 会 ， 谁 
又 敢 说 这 些 后 来 者 中 不 会 出 现下 一 只 
皮 狗 ? 

茧 曦 心 D 永 恒 
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一作 人 


0 人 


需 皮 狗 的 诞生 


1986 年 ， 杰 森 " 鲁 宾 
与 安 迪 . 佳 文 (Andy Gavin ) 合 
室 ， 很 快 成 为 EA 最 年 轻 的 两 位 外 包 
开发 者 。 与 美国 的 很 多 名 开发 商 一 样 ， 他 们 从 
一 个 业余 的 游戏 开发 小 组 逐渐 发 展 成 享誉 世界 

更 是 PlayStation 家 族 的 
2 人 《杰克 与 达 斯 


特 六 《未 知 海域 》 这 三 大 系列 之 后 ， 他 们 将 以 
最 新 代 末 日 余生 靖 次 证 明 自己 的 非凡 实力 

一 切 要 从 苹果 的 Apple Il 电脑 说 起 ， 没 

有 它 ， 杰 森 与 安 迪 就 不 会 成 为 朋友 ， 也 就 没有 

顽皮 狗 的 诞生 ， 更 不 会 雷 克 的 出 现 

杰 森 大 约 在 13 岁 那 年 认识 了 佳 文 ， 当 时 
两 人 都 住 在 华盛顿 ， Re 所 中 学 的 学 生 ， 

Se 欢 Apple Il 电脑 ， 所 

以 经 常 一 起 坐 在 教室 里 聊 电 脑 与 编 

程 。 他 们 发 现 自己 做 一 些 简 单 的 编程 

以 及 研究 盗版 破解 比 老 师 教 的 东西 

更 有 趣 ， 经 常 互 相交 流 自 己 的 技术 心 

得 。 杰 森 说 :“ 那 时 我 们 很 小 ， 没 有 


3、 没 有 网 站 ， 也 没有 其 他 教程 材 
， 只 有 靠 实 验 与 交流 进行 学 习 。 
杰 森 清楚 地 记得 ， 当 时 他 以 为 只 
要 不 断 将 文件 进行 压缩 ， 最 终 就 可 以 
将 其 压缩 到 1 个 字 节 。 更 有 技术 经 
验 的 安 迪 告诉 他 这 种 想法 根本 不 可 
能 实现 ， 经 过 他 的 解说 之 后 ， 杰 森 锡 











然 开 朗 ， 不 由 对 这 位 同龄 人 心 生 
敬佩 之 情 。 "我 们 就 这 样 进行 了 
成 千 上 万 次 的 讨论 ， 分 享 自 己 的 
想法 与 诀窍 ， 就 这 样 开始 摸 到 如 
何 做 出 一 个 完整 游戏 的 窍门 。 
杰 森 说 。 那 时 花 上 一 个 周末 的 时 
间 就 有 可 能 做 好 一 个 所 谓 的 完整 
游戏 ， 杰 森 做 了 一 个 “基本 上 十 

































































求救 。 安 迪 重 写 了 游戏 的 核心 代 
码 ， 游 戏 拖 慢 的 问题 迎刃而解 ， 两 
人 人 尖 叫 欢呼 ， 对 这 款 “ 看 起 来 很 专 
”的 游戏 越 看 越 满意 ， 决 定 让 它 
成 为 他 们 第 一 款 正 式 出 版 发 行 的 游 
戏 。 小 小 年 纪 的 两 位 中 学 生 已 颇具 
版 权 意识 ， 他 们 使 用 了 一 款 点 阵 
到 绘图 工具 ， 向 该 软件 的 发 行商 






























































分 完整 ”的 高 尔 夫 球 游戏 ， 结 果 
不 明 就 里 的 安 迪 往 同 一 张 软 盘 上 
拷 了 另 一 个 文件 ， 导 致 杰 森 辛苦 
制作 的 游戏 文件 损坏 。 他 们 还 一 
起 制作 了 一 款 拳 击 游戏 ， 模 仿 
FC 的 名 作 《Punch Out》， 最 后 
因为 一 些 无 法 克服 的 技术 问题 而 
失败 。 

15 岁 时 ， 杰 森 从 一 次 滑雪 
之 旅 归来 ， 饶 有 兴致 地 制作 了 一 
款 滑雪 游戏 ， 叫 做 《Ski Stud 六 
游戏 的 画面 与 编程 都 是 由 他 自己 
独力 完成 ， 他 对 画面 十 分 满意 ， 
但 是 游戏 开始 运行 后 ， 发 现 滑雪 
者 从 山顶 滑 下 后 ， 越 往 下 游戏 速 
度 就 变 得 越 慢 。 杰 森 绞 尽 脑汁 也 
想不到 解决 的 办 法 ， 只 能 向 安 迪 






























































Baudville 公司 申请 了 绘图 工具 的 
商业 化 应 用 授权 。 接 着 他 们 打算 将 
游戏 装 进 塑 料 袋 ， 在 华盛顿 地 区 销 
售 。Baudville 看 到 杰 森 与 安 迪 钢 
作 的 游戏 后 产生 了 浓厚 的 兴趣 ， 不 
仅 不 收 他 们 的 授权 费 ， 反 而 向 他 们 
购买 游戏 发 行 权 。 就 这 样 他 们 获得 
了 250 美元 的 支票 ， 这 是 他 们 在 游 
戏 业 赚 到 的 第 一 笔 钱 ， 他 们 兴奋 地 
对 自己 说 :“ 从 今 往 后 ， 我 们 就 是 
游戏 开发 者 了 ! ” 

“也 许 我 们 太 年 轻 了 ， 没 有 意 




































































识 到 自己 太 稚 嫩 。 我 记得 曾 参加 | 


EA 的 开发 者 座谈 会 ， 这 是 EA 每 年 
举办 的 大 型 内 部 开发 人 员 会 议 。 安 
迪 和 我 当时 才 17 岁 ， 是 全 场 最 小 





的 ， 还 没 到 法 定 的 喝酒 年 龄 。 饭 店 | 











它 








的 酒吧 好 像 也 不 介意 。 我 大 约 记得 
当时 看 到 了 心目 中 所 有 的 英雄 们 : 
Bill Budge、Will Harvey、Brent 
lverson…… 他 们 都 是 比 我 大 好 多 
的 老 一 辈 游 戏 开 发 者 。 当 然 我 也 记 
得 当晚 喝 了 很 多 很 多 ! ” 

杰 森 认为 ， 要 成 为 一 名 企业 
家 ， 必 须要 有 一 些 盲目 而 天 真 的 信 
念 。 正 如 25 年 前 年 少 轻 狂 的 他 坚 
信 自 己 必 将 成 功 。“ 如 果 当 时 没有 
那 种 毫 无 根据 的 坚定 信念 ， 我 的 人 


国 杰 森 
的 


生 也 许 会 走 一 条 更 平稳 的 路 。 
杰 森 说 他 从 不 认为 自己 才华 横 
溢 ， 也 不 觉得 自己 很 特别 ， 但 他 
相信 自 大 不 是 一 件 坏事 ， 他 会 支 
持 那 些 敢于 在 他 面前 说 “我 一 
定 会 成 功 ” 的 人 。“ 著 名 企业 家 
Jeff Stibel 曾 在 (哈佛 商业 评论 》 
的 专栏 中 写 道 ， 创 业 是 一 种 病 ， 
我 有 这 种 病 。 也 许 我 因为 太 年 轻 
而 得 到 特殊 待遇 ， 但 自己 从 未 意 


识 到 。 
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创办 顽皮 狗 工 作 室 后 ， 杰 森 与 安 迪 没 有 
任何 所 谓 的 商业 计划 ， 他 们 只 想 做 自己 认为 
有 趣 的 游戏 。 对 于 钱 也 没什么 概念 ， 只 想 着 
能 赚 多 少 是 多 少 。 至 于 游戏 开发 成 本 , “这 得 
问 我 们 的 父母 ， 他 们 付 的 房租 与 电费 。” 杰 森 
笑 道 。 

《Ski Stud》( 该 作 后 来 更 名 为 《Ski 
Crazed》) 之 后 ， 杰 森 与 安 迪 准备 为 
Baudville 开发 一 款 续 作 ， 游 戏 命名 为 《梦幻 
地 带 》( Dream Zone )， 这 是 一 款 Apple 1 
平台 的 图 形 冒 险 游戏 ， 也 对 应 Amiga、 雅 达 
利 ST 等 平台 。 与 之 前 的 滑雪 游戏 相 比 ,《 梦 
幻 地 带 》 十 分 畅销 ， 销 量 突破 了 1 万 套 ， 对 
于 两 个 年 仅 16 岁 的 中 学 生 ， 这 无 [ 
疑 是 令 人 兴奋 的 商业 成 就 。 罗 

看 到 自己 的 游戏 销量 突破 1 万 | 
AL 
2 
一 家 更 有 实力 的 游戏 发 行商 。 两 个 
不 知 天 高 地 厚 的 小 子 决定 找 EA 当 | 
他 们 的 发 行商 ， 他 们 通过 客户 服务 | 起 
热线 联络 了 EA， 结 果 竟 然 真 的 获 | 
得 为 EA 开发 游戏 的 机 会 。 回 想起 
那 时 的 情形 ， 杰 森 说 :“ 老 实说 ， | 
我 现在 也 搞 不 清楚 我 们 是 怎么 做 | 旺 宇 
到 的 。 这 就 好 比 今天 有 个 孩子 放 
个 视频 到 YouTube 上 ， 获 得 了 50 


多 万 的 点 击 量 ， 然 后 就 敢 联系 华纳 兄弟 说 想 和 
他 们 一 起 拍 电 影 。 原来 ， 当 时 从 事 游戏 开发 
的 人 才 太 少 ， 处 于 迅速 扩张 阶段 的 EA 求 贤 若 
渴 ， 有 游戏 开发 经 验 的 人 想 和 EA 合作 并 不 是 
那么 难 。 几 个 月 后 ， 杰 森 与 安 迪 开 始 为 EA 制 
作 《 大 盗 基 佛 》( Keef the Thief )， 这 是 又 一 
款 图 形 冒 险 游戏 ， 也 获得 了 不 错 的 销量 ， 于 是 
EA 和 他 们 签署 了 第 二 款 游戏 发 行 协议 。 这 款 
游戏 是 MD 平台 的 RPG《 力 量 指环 》( Rings 
of Power )， 它 是 顽皮 狗 的 第 一 款 家 用 机 游戏 。 
杰 森 与 安 迪 这 才 发 现 为 家 用 机 开发 游戏 与 制作 
PC 游戏 完全 是 两 个 概念 ， 后 者 更 像 是 一 种 业 
余 爱 好 ， 前 者 才 是 真正 的 娱乐 产品 ， 需 要 投入 
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大 量 的 心血 。 当 时 安 迪 与 杰 森 已 经 上 大 学 ， 
安 迪 在 宾夕法尼亚 大 学 的 海 沃 福 德 学 院 ， 而 
杰 森 在 密歇根 大 学 ， 两 人 距离 太 远 ， 只 能 通 
过 网 络 交流 ， 分 别 负责 游戏 的 不 同 部 分 ， 所 
以 游戏 的 开发 进度 缓慢 ， 足 足 花 了 3 年 的 时 
间 才 做 完 。 
《力量 指环 》 没 有 辜负 安 迪 与 杰 森 大 学 
时 代 所 付出 的 无 数 课余 时 间 ， 游 戏 发 售后 获 
得 热烈 好 评 ， 首 批 出 货 很 快 销售 一 空 。 不 幸 
的 是 , 当时 EA 在 强 推 《 约 翰 . 麦 登 橄 榄 球 六 
而 世嘉 为 避免 MD 游戏 泛滥 损伤 品牌 形象 ， 
对 于 各 第 三 方 发 行 的 MD 游戏 数量 有 限额 。 
EA 决定 将 限额 全 部 留 给 《 约翰. 麦 登 橄榄 
球 罗 《力量 指环 》 失 去 了 再 版 发 行 的 机 会 。 
《力量 指环 》 是 一 款 大 型 RPG，ROM 容量 
比 《 约 翰 . 麦 登 橄 榄 球 》 大 得 多 ， 还 要 配备 
EEPROM 用 于 存储 进度 ， 卡 带 生 产 成 本 自然 
高 得 多 ， 利 润 率 相 对 较 低 。 而 且 这 又 是 外 部 
开发 的 游戏 ， 当 然 比 不 上 EA 自己 
开发 的 橄榄 球 游 戏 重 要 。 安 迪 与 杰 
森 能 够 理解 EA 的 商业 决定 ， 但 是 
作为 一 家 开发 商 ， 被 发 行商 抛弃 的 
滋味 不 好 受 ， 于 是 他 们 决定 另 寻 合 
作 伙 伴 。 
《力量 指环 》 被 EA 抛弃 后 ， 
杰 森 与 安 迪 曾 短 暂 离 开 游 戏 行业 ， 
想 在 其 他 行业 打拼 。 直 到 8 个 月 
后 , 他 们 接 到 了 EA 创始 人 崔 普 . 霍 
金 斯 (Trip Hawkins ) 的 电话 。 
原来 ， 霍 金 斯 早 就 离开 EA， 创 办 
了 3DO 公司 ， 打 造 自己 的 3DO 主 
| 机 。 为 了 增强 3DO 的 游戏 阵容 ， 
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| 很 多 大 公司 都 被 他 说 动 。 而 杰 森 


全 天 和 7 





























堆 斯 时 个 演 j 





天 才 ， 说 话 极 具 说 服 力 ， 
东 与 安 迪 加 盟 
3DO 的 另 一 个 考量 因素 是 其 采用 了 CD-RO 




















结 | 重 硫 特 稿 精彩 专题 一 网 打 尽 


霍金 斯 用 尽 了 自己 的 全 部 人 脉 ， 拉 拢 所 有 能 

系 到 的 游戏 开发 者 ， 其 中 当然 也 包括 曾 与 之 合 
作 的 顽皮 狗 。 安 迪 与 杰 森 初 见 霍金 斯 ， 是 在 做 
完 《 大 盗 基 佛 》 之 后 。 他 们 在 EA 的 办 公 楼 里 
闲逛 ， 安 迪 发 现 了 一 个 银色 的 盒子 ， 上 面 有 一 
根 线 与 电脑 连接 。 原 来 这 是 一 台 被 拆 解 的 世嘉 
MD 主机 ，EA 通过 反 向 工程 破解 了 MD， 在 未 
得 到 世嘉 许可 的 情况 下 提前 开始 进行 MD 的 游 
戏 制 作 。 当 时 美国 游戏 市 场 尚 未 形成 正规 的 行 








Here in ihe busy north end of ihe Same Mercon Bazaar are 
anamber of shops incduding abar, ahealer,anda 
weapons sfore. 


巧 全 由 EA 发 行 的 《大 盗 基 佛 》 


所 谓 的 多 媒体 游戏 通常 是 一 些 拍摄 质量 低劣 的 互 
动 影像 ， 还 有 一 些 古 怪 的 半 游 戏 性 质 的 垃圾 。 等 
仙人 不 





























为 介质 ， 光 碟 的 生产 成 本 低 、 速 度 快 ， 而 且 再 
也 不 用 为 游戏 容量 的 压缩 而 烦恼 。 霍 金 斯 还 为 
顽皮 狗 提 供 了 免费 的 游戏 开发 工具 包 。 

顽皮 狗 还 没 找到 发 行商 ， 就 开始 制作 其 首 
款 3DO 游戏 。 杰 森 与 安 迪 又 成 为 了 全 职 的 游 
戏 开 发 者 ， 用 自己 的 钱 制作 了 这 款 名 为 《勇士 
之 路 》( Way of the Warrior ) 的 3DO 游戏 ， 这 
是 他 们 将 游戏 从 业余 爱好 转化 为 正式 职业 的 转 
折 之 作 ， 但 他 们 仍旧 没有 自己 的 商业 计划 。 
《勇士 之 路 》 开 发 未 期 ， 为 了 宣传 自己 费 
尽心 血 开 发 的 这 款 新 作 ， 顽 皮 狗 在 消费 电子 展 
上 租 了 一 个 1 平方 米 的 超 迷 你 小 展位 ， 花 了 1 
万 美元 。 杰 森 说 :这 是 我 们 当时 的 全 部 身家 。 
我 们 的 “ 展 合 ”其 实 





















































































































































一 个 电视 机 宽度 的 小 柜 合 。 当 时 发 行商 们 都 让 
开发 商 给 


自己 的 游戏 打上 多 媒体 的 口号 ， 











是 在 3DO 大 展台 里 面 的 | 


幸 的 是 ， 当 时 即将 完成 的 真正 的 游戏 只 有 一 
> 
的 游戏 。 于 是 几 家 发 行商 竞相 出 价 购买 我 们 的 游 
戏 ， 最 后 胜出 的 是 环球 互动 工作 室 。? 

顽皮 狗 选 择 环球 的 主要 原因 ， 是 他 们 愿意 为 
为 其 下 一 部 作品 出 资 ， 而 且 对 游戏 的 创作 方向 襄 
无 限制 。 于 是 顽皮 狗 的 两 位 创始 人 带 上 行李 ， 开 
着 自己 的 车 ， 从 波士顿 千里 退 退 地 搬 到 了 他 们 的 
新 办 公 地 点 一 一 位 于 好 莱 坞 的 环球 影 城 。 漫 长 的 
旅途 中 ， 他 们 也 在 构思 着 下 一 款 游戏 。 他 们 打算 
开发 一 款 有 生动 角色 形象 的 动作 游戏 。 这 次 有 环 
球 在 背后 支持 ， 资 金 宽裕 了 许多 ， 还 有 环球 的 整 
个 开发 团队 供 他 们 差遣。 他 们 要 做 出 有 全 新 面貌 
的 游戏 ， 格 斗 与 赛车 游戏 都 已 3D 化 ， 但 平 合 动 
作 游 戏 还 停留 在 2D 时 代 。3D 的 平台 动作 应 该 
| 有 怎样 的 画面 和 玩法 ? 当时 《超级 马里 奥 64》 
并 未 公布 ， 顽 皮 狗 能 够 参考 的 
对 象 不 多 ， 他 们 将 3D 平台 动 
作 游 戏 的 概念 戏称 为 “索尼 克 
的 屁 股 ”， 因 为 在 3D 游戏 中 ， 
玩家 大 多 数 时 候 看 到 的 是 角色 
的 背面 。 杰 森 说 :“ 索 尼克 的 屁 
股 该 长 啥 样 呢 ? 谁 知 道 呢 ! 但 
是 在 我 们 的 新 作 中 ， 角 色 的 屁 
股 一 定 要 很 酷 ， 你 可 是 要 上 着 
它 好 几 个 小 时 呢 ! ” 

与 此 同时 , 在 日 本 的 某 处 ， 
宫 本 茂 和 中 裕 司 也 在 筹划 着 平 
全 动作 游戏 的 3D 化 转型 。 随 着 
土星 的 登场 ， 以 及 N64 的 呼 之 
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业 秩 序 ，EA 这 种 做 法 在 第 三 方 发 行商 中 非常 
普遍 。 通 常 第 三 方 是 通过 这 种 方式 与 第 一 方 
讨价还价 ， 逼 第 一 方 在 权利 金条 件 方面 提供 
一 些 优 惠 ， 和 否则 就 直接 发 行 对 应 游戏 ， 第 一 
RE 
无 明确 界定 ， 就 算 打 官司 ， 第 一 方 也 不 一 
能 赢 。 不 过 在 游戏 发 售 之 前 ， 已 名 2 
解 的 事实 必须 对 外 严格 保密 ， 安 迪 与 杰 森 在 
无 意 中 撞 破 了 EA 的 最 高 机 密 ， 年 少 无 知 的 
他 们 还 找到 EA 高 层 就 此 事 表示 质疑 。 结 果 
霍金 斯 带 着 一 群 律师 ， 以 及 一 份 保密 协议 找 
到 了 他 们 。 安 迪 与 杰 森 抓 住 了 EA 的 小 辫子 ， 
就 趁机 提出 了 自己 的 条 件 : 只 要 EA 同意 发 
行 他 们 的 下 一 款 游戏 ， 他 们 就 会 把 这 个 秘密 
永远 知 进 肚子 里 。 这 款 游戏 就 是 (力量 指环 光 
霍金 斯 看 过 初期 概念 演示 后 也 认为 不 错 ， 就 
0 
因为 这 样 一 个 见不得 光 的 秘密 而 转型 为 家 用 
和 





么 古 惑 狼 的 初期 设 定 草稿 
欲 出 ， 索 尼克 与 马里 奥 的 3D 化 成 为 可 能 。 作 








为 两 家 公司 多 年 来 的 制胜 法 宝 ， 平 台 动 作 游戏 
也 被 他 们 视 为 新 生 代 主 机 的 重点 类 型 。 宫 本 茂 
大 胆 地 将 过 去 在 一 个 平面 上 进行 的 平台 动作 游 
戏 变 为 开放 的 3D 空间 ， 而 中 裕 司 只 是 将 画面 
3D 化 ， 玩 法 还 是 保留 2D。 顽 皮 狗 则 是 别 出 心 
裁 地 将 其 新 作 介 于 二 者 之 间 一 一 游戏 带 给 玩家 
的 是 一 个 可 以 自由 上 下 左右 移动 的 3D 世界 ， 
但 是 通过 场景 的 构造 将 玩家 限定 于 一 个 前 进 方 
向 ( 向 画面 纵深 处 或 左右 移动 )， 这 样 做 的 好 
处 是 既 有 3D 游戏 的 移动 自由 ， 又 不 至 于 在 完 
全 开放 的 3D 场景 中 迷路 。 对 于 刚刚 从 2D 时 
代 过 来 的 玩家 ， 镜 头 一 转 也 许 就 找 不 着 北 了 ， 
更 恼人 的 是 经 常 被 镜头 里 看 不 到 的 敌人 攻击 。 
而 采用 顽皮 狗 的 这 种 关卡 处 理 方式 ， 就 可 以 轻 
松 过 渡 到 3D 时 代 ，2D 平台 动作 游戏 对 于 精 
确 跳跃 位 置 、 按 键 时 机 的 把 握 都 可 以 得 到 保 
留 。 为 了 避免 玩家 总 是 只 看 到 主角 的 屁股 ， 顽 






















































































皮 狗 还 设计 了 一 些 经 典 横 卷轴 视点 的 关卡 ， 还 
有 一 些 朝 屏幕 外 移动 的 关卡 ， 也 就 是 朝向 镜头 
“和 夺 命 狂奔 ”型 游戏 桥 段 。 这 样 就 能 让 玩家 看 


到 主角 的 正 脸 。 


平台 动作 游戏 最 大 的 魅力 就 是 形象 鲜明 生 
动 的 主角 ， 任 天 堂 与 世嘉 都 已 经 有 自己 的 吉祥 | 


当时 顽皮 狗 并 不 知道 索尼 是 
否 已 经 在 创造 自己 的 吉祥 物 ， 毕 
上 | 超 
尼 内 部 开发 者 。 但 是 “要 成 为 一 
名 成 功 的 企业 家 ， 必 须要 有 一 定 
的 盲目 信念 ， 要 大 胆 拓荒 ， 傻 余 
地 进入 新 领域 "， 杰 和 森 与 安 迪 有 这 
种 盲目 信念 ， 那 时 他 们 已 经 有 商 
业 计 划 ， 有 预算 规划 ， 有 足够 的 
人 手 ， 有 限定 的 完工 时 间 。 顽 皮 
狗 开 始 成 为 一 家 真正 的 企业 。 

虽然 自身 是 电脑 黑客 起 家 的 
技术 宅男 ， 杰 森 与 安 迪 对 商业 管 
理 并 不 苦 手 。 杰 森 本 人 大 学 时 毕 
竟 学 过 经 济 学 ， 而 且 在 他 创办 顽皮 
狗 之 后 ， 也 曾 同 时 做 过 不 少 小 生 
意 ， 比 如 上 大 学 时 就 开 了 一 家 做 
工 恤 图 案 印 制 的 小 公司 ， 一 年 卖 掉 
了 5 万 件 T 恤 衫 。 他 说 : “商业 运 
作对 我 们 而 言 从 来 就 不 是 问题 。 

根据 环球 与 顽皮 狗 的 协议 ， 
顽皮 狗 可 以 在 庞大 的 环球 影 城 里 
免费 使 用 一 个 办 公 室 ， 还 有 免费 
的 电话 、 传 真 机 ， 就 连 秘书 都 是 
环球 免费 提供 。 杰 森 说 : “最 初 他 
们 的 这 些 免费 供 应 甚至 不 要 求 我 
们 的 任何 产品 回报 ， 他 们 只 想 要 
一 些 有 才华 的 人 在 他 们 的 磨 下 工 


IN 
1 1 1 二 4 
全 马克 切 尼 对 顽皮 狗 的 成 长 有 着 无 法 磨灭 的 功劳 。 





作 ， 希 望 这 样 能 给 环球 创造 出 好 东 
西 。 这 听 起 来 有 些 不 可 思议 ， 但 这 
种 策略 确实 适合 环球 。 我 们 的 合同 
条 件 基 本 上 和 当时 的 斯 蒂 芬 斯 皮 
尔 伯 格 差不多 ， 只 不 过 我 们 所 有 人 
的 办 公 空 间 加 起 来 只 有 他 一 个 人 的 
DOA 和 
与 当时 的 所 有 游戏 公司 比 ， 影 
业 巨 头 们 到 底 还 是 财 大 气 粗 。 要 是 
与 EA 合 作 ， 在 索要 开发 预算 的 同 
时 ， 得 先 有 一 个 有 潜力 的 游戏 项 目 
作为 回报 。 杰 森 说 :“ 如 果 我 们 想 有 
瓦 遮 头 ， 有 桌子 可 办 公 ， 有 电 可 用 ， 
都 只 能 自己 想 办 法 。 对 发 行商 来 说 ， 
你 要 么 是 内 部 要 么 就 是 外 部 工作 
室 。 内 部 团队 做 的 一 切 都 是 他 们 的 ， 
一 切 都 无 法 自己 掌控 和 拥有 。 而 外 
部 团队 要 自给 自足 。” 相 比 之 下 ， 好 
莱 坞 采取 所 谓 的 “管家 买卖 ”方式 ， 
内 容 创造 者 们 只 需 专心 于 内 容 的 制 
作 ， 其 他 一 切 杂 务 都 交 给 公司 的 专 
业 人 员 打 理 。 顽皮 狗 对 此 非常 满意 ， 
与 环球 一 下 签 了 3 款 游 戏 。 事 实证 
明 这 是 一 次 双赢 的 合作 ， 顽 皮 狗 打 
响 了 名 头 , 而 环球 进账 了 数 亿 美元 。 
事实 上 顽皮 狗 是 环球 “管家 买 
卖 ”合作 方式 引进 的 第 一 家 游戏 开 
发 商 ， 时 任 环球 互动 副 总 裁 的 马 
| 克 ' 切 尼 (MarkCerny) 
只 对 顽皮 狗 以 及 另 一 个 游戏 
团队 有 充分 的 信心 ， 那 就 
是 Insomniac Games。 其 他 
实力 稍 逊 的 团队 只 能 按照 标 
| 准 条 款 进行 合作 。 顽 皮 狗 与 
Insomniac 之 间 的 关系 可 谓 
亦 敌 亦 友 ， 这 是 一 种 互相 较 
劲 儿 的 良性 竞争 。 杰 森 说 : 
“我 们 都 批判 彼此 的 作品 ， 
偶尔 却 共 享 代 码 ， 甚 至 让 对 


三 由 二 汪汪 


串 。 我 们 也 经 常 与 彼此 一 起 
外 出 消 遗 ， 至 今 我 仍然 与 
Insomniac 们 关系 密切 。 这 
种 竞争 至 今 依然 存在 。 在 我 
看 来 ， 当 时 顽皮 狗 的 克拉 修 
比 起 Insomniac 的 斯 派 罗 ， 


物 ， 顽 皮 狗 也 打算 为 索尼 打造 一 个 吉祥 物 。 他 们 
知道 刚 进入 游戏 业 的 索尼 ， 一 定 
和 马里 奥 抗衡 的 吉祥 物 。 杰 森 回忆 起 当时 的 情形 
说 :“ 我 们 讨论 两 天 后 做 出 了 这 一 决定 ， 当 时 车 
已 经 开 到 了 犹他 州 。 两 个 
做 过 一 个 真正 成 功 的 游戏 ， 全 部 家 当 都 放 在 后 





需要 能 与 索尼 克 


24 岁 的 年 轻 人 ， 从 未 





车 厢 里 ， 就 这 样 开车 到 洛杉矶 ， 然 后 聘请 了 首 
批 职员 ， 思 考 如 何 做 出 伟大 的 动作 游戏 ， 努 力 
开发 自己 的 第 一 款 3D 游戏 ， 创 造 一 个 吸引 人 
的 角色 与 品牌 。 一 切 就 绪 后 就 差 给 索尼 打 个 电 
话 ， 跟 他 们 说 我 们 已 经 创造 了 PS 的 吉祥 物 。 
就 这 么 简单 ， 真 的 。 

















在 销量 和 质量 方面 都 有 优势 。 但 是 
老实 说 《 瑞 奇 与 叮当 》 有 时 候 在 销 
量 和 影响 力 方 面 都 比 《 杰 克 与 达 斯 
特 》 高 。 至 于 《抵抗 》 和 《未 知 海域 》 
则 留待 粉丝 判断 。 这 两 个 系列 不 是 
相同 类 型 ， 所 以 不 像 过 去 那样 好 对 
比 。 不 过 我 知道 在 大 伙 儿 的 内 心里 ， 
顽皮 狗 与 Insomniac 的 兄弟 团队 们 
还 是 在 暗地里 彼此 较劲 儿 的 。 

顽皮 狗 与 环球 签署 的 3 款 游戏 
发 行 协议 就 是 《 古 惑 狼 》 三 部 曲 。 
到 1998 年 底 ， 这 三 部 曲 已 经 达成 
一 千 多 万 套 的 惊人 销量 ， 成 为 PS 
最 具 标志 性 的 游戏 系列 之 一 。 而 在 
三 部 曲 结束 之 后 ， 顽 皮 狗 与 环球 之 
间 的 合作 也 宣告 结束 。 由 于 古 惑 狼 
克拉 修成 为 玩家 心目 中 的 PS 吉祥 
物 ， 索 尼 花 高 价 接手 了 游戏 的 发 行 
权 ， 顽 皮 狗 的 资金 供应 者 也 从 环球 
变 成 了 索尼 。 不 仅 如 此 ， 索 尼 还 将 
《 古 惑 狼 》 打 入 日 本 ， 大 大 提升 了 
顽皮 狗 的 全 球 知名 度 。 巷 ( 古 惑 狼 》 
的 商业 成 功 中 居 功 至 伟 的 马克 ' 切 
尼 ， 成 为 了 一 名 独立 承包 商 ， 继 续 
与 顽皮 狗 合 作 。 不 过 《上 古 惑 狼 》 的 
知识 产权 仍然 属于 环球 ， 索 尼 与 顽 
皮 狗 要 根据 游戏 销量 向 其 支付 授权 
金 。 顽 皮 狗 对 这 种 新 合作 方式 不 
满 ， 杰 森 说 :“ 我 们 不 想 把 开发 者 
的 收益 和 白白 交 给 没有 对 游戏 做 出 任 
何 贡献 的 公司 ， 而 且 他 们 变 得 越 来 
越 难以 相处 ， 还 总 是 不 断想 将 《 古 
惑 狼 》 的 成 功 占 为 已 有。 所 以 我 们 
在 《上 古 惑 狼 3》 之 后 宣布 不 再 继续 
开发 。 当 时 环球 互动 的 管理 层 都 快 
气 凑 je 

杰 森 说 ， 在 《 古 惑 狼 3》 开 发 
后 期 ， 顽 皮 狗 与 环球 之 间 的 关系 变 
得 十 分 紧张 。 顽 皮 狗 被 迫 搬 到 环球 
办 公 楼 的 走廊 里 工作 ， 饱 尝 寄 人 篇 
下 的 苦涩 滋味 。 对 于 那 段 苦 不 堪 言 





的 时 期 ， 杰 森 至 今 记 忆 犹 新 :“ 虽 
然 根 据 合 同 他 们 有 义务 为 我 们 提 
供 办 公 场 所 ， 但 他 们 想 尽 办 法 让 
我 们 的 生活 变 得 可 翡 。 为 了 圣诞 
节 前 发 售 ， 他 们 提出 了 过 分 的 交 
货 时 间 ， 我 们 根本 没 时 间 在 项 目 
中 途 搬家 。 在 游戏 做 完 之 前 ， 我 
们 不 得 不 一 直 在 楼 道里 办 公 。 那 
一 年 ， 顽 皮 狗 没有 周末 ， 每 天 工 
作 16 到 20 小时。 更 糟糕 的 是 ， 
环球 到 了 下 班 时 间 就 把 中 央 空 调 
给 关 了 。 洛杉矶 的 夏天 热 得 要 命 ， 

里 ， 尤 其 是 周末 的 时 候 ， 封 闭 
的 34 楼 里 温度 都 超过 37 度 了 。 
这 绝 无 任 何 夸张 成 分 ， 我 们 买 了 
温度 计 一 直 在 测 温 度 ， 因 为 过 热 
的 温度 不 仅 让 我 们 受 不 了 ， 服 务 
器 经 常 因为 过 热 而 宕 机 。 大 楼 还 
不 让 我 们 自 带 小 空调 进去 。 我 们 
只 能 拿 一 桶 冰 ， 用 风扇 对 着 服务 
器 吹 。 最 后 我 们 是 把 一 台 空 调 伪 
装 成 小 冰箱 , 才 成 功 运 入 大 楼 中 ， 
解决 了 温度 问题 。” 

那 一 年 环球 互动 还 做 了 许 许 
多 多 刁难 顽皮 狗 的 恶心 事 儿 ， 但 
这 一 切 都 已 成 为 历史 。 顽 强 的 顽 
皮 狗 们 坐 在 楼 道 的 椅子 上 ， 光 着 
| 
顾 历史 ， 正 是 因为 环球 的 小 心眼 
儿 ， 才 有 了 顽皮 狗 的 今天 。 杰 森 
说 :“ 如 果 当 年 环球 仁慈 一 点 、 负 
责任 一 点 ， 也 许 今 天 顽皮 狗 还 在 
做 《 古 惑 狼 》 呢 ! ” 
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国 二 二 声 宙 二 





有 《马里 奥赛 车 》 索 尼 就 应 该 有 《 古 惑 狼 赛车 祥 
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《 古 惑 狼 3》 做 完 后 , 顽皮 狗头 也 不 回 地 搬 














| 重 磅 特 稿 精彩 专题 一 网 打 尽 


对 游戏 的 贡献 接近 于 零 。 杰 森 说 : 我 不 能 说 环球 














出 了 环球 的 办 公 楼 ,开始 制作 一 款 卡丁车 游戏 。 
最 初 他 们 没 想 过 使 用 哪些 角色 ,最 初 的 版 本 中 ， 
驾驶 卡丁车 的 车 手 们 只 是 毫 无 特征 的 方块 人 。 
尼 提 出 可 以 用 《 古 惑 狼 》 的 角色 ,既然 任天堂 































































































让 














环球 的 员工 ,他 是 我 们 的 制作 人 , 对 于 游戏 的 成 
发 挥 了 重要 作用 。 他 的 工资 与 工作 是 环球 对 早 其 
《 古 惑 狼 》 的 主要 贡献 。 但 马克 最 后 离开 了 环球 ， 





























味 
毫 无 贡献 的 惟一 理由 是 马克 ' 切 尼 , 当时 他 还 是 
功 
明 




























































































顽皮 狗 不 愿 再 
务 自然 有 索尼 方面 的 人 员 跟 ; 























































































































我 们 直接 和 他 合作 了 。 他 的 报酬 由 索尼 支付 。 马 

和 环球 打交道 ,不 过 这 些 版 权 事 | 克 继 续 对 我 们 的 游戏 发 挥 关 键 作 用 , 但 他 的 贡献 

。 杰 森 说 ,当时 | 与 环球 再 无 关系 。 从 那 时 起 ,他 们 (环球 ) 所 做 的 
顽皮 狗 完 全 无 法 与 环球 的 管理 层 对 话 , 他 们 的 | 事 除 了 收 版 税 之 外 就 再 无 其 他 。 

脾气 真是 一 点 就 燃 。 但 索尼 顺利 完成 了 授权 洽 《杰克 与 达 斯 特 》 是 顽皮 狗 为 了 彻底 摆脱 环球 

而 开发 的 原创 游戏 。 对 于 这 款 游 戏 的 目标 , 顽皮 





谈 , 顽皮 狗 脱 离 环球 之 后 的 第 一 款 游戏 就 这 样 
诞生 了 。 

《 古 惑 狼 赛车 深 是 顽皮 狗 过 渡 时 期 的 游戏 ， 
杰 森 与 安 迪 知道 他 们 要 尽快 打造 自己 的 原创 新 
作 。 当 大 部 分 开发 人 员 仍 在 制作 《 古 惑 狼 赛车 》 
时 , 安 迪 斯蒂芬. 怀特 ( Stephen White ) 和 马 
克 . 切 尼 开 始 开发 面向 PS2 的 次 世代 游戏 引擎 。 
安 迪 与 杰 森 冒险 投入 400 万 美元 开发 他 们 的 首 
款 PS2 游戏 一 《杰克 与 达 斯 特 灵 没 过 多 久 ， 
他 们 产生 了 卖 掉 顽 皮 狗 的 念头 。 
























































_” 《 吾 惑 狼 》 的 发 行 工作 交 给 索尼 之 后 ,环球 



































狗 并 非 意 在 复制 过 去 的 成 功 ,而 是 实现 自己 的 梦 

















公司 之 间 的 人 才 争 夺 战 也 很 激烈 。 而 在 很 多 
\ 地 方 ,比如 Epic Games 所 在 的 北 卡 罗 来 纳 
改 嘉 里 市 ,虽然 人 才 招聘 不 易 , 但 是 更 能 留 住 人 
因为 方圆 几 百 里 都 没有 其 他 游戏 公司 。 选 
Santa Monica 的 好 处 是 便于 与 索尼 的 其 他 
室 合作 交流 , SCE Santa Monica 也 是 索尼 


点 扶持 的 一 个 工作 室 有 
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诗人 守 





路 上策 半 











想 。 当 年 在 开发 《 古 惑 狼 》 一 代 时 ,就 产生 了 《 杰 
克 与 达 斯 特 》 的 初步 构想 ,只 是 受到 机 能 限制 而 
无 法 实现 。 顽 皮 狗 要 做 的 是 将 冒险 体验 与 情节 发 
展 完美 交织 的 游戏 , 以 紧凑 的 游戏 操作 贯穿 始终 。 
换 句 话 说 ,他 们 需要 的 是 一 部 可 以 玩 的 动画 电影 。 











因为 与 索尼 的 密切 关系 , 杰 森 与 安 迪 经 常 
到 东京 出 差 。 工 作 之 余 , 他 们 会 到 六 本 木 的 一 家 

总 会 消遣 。 那 家 店 叫做 Lexington Queen, 其 
特色 是 重金 属 乐团 的 表演 ,那里 成 为 1990 年 代 
末 顽 皮 狗 最 喜欢 的 深夜 娱乐 场所 , 他们 经 常 在 









































由 于 《 古 惑 狼 》 的 大 成 功 ,顽皮 狗 积 累 了 相当 
可 观 的 财富 ,大 家 对 走向 PS2 新 时 代 都 很 兴奋 。 
索尼 在 全 球 70 多 个 国家 的 行销 网 络 都 可 以 为 顽 
皮 狗 提供 支持 。 顽 皮 狗 对 于 这 个 新 东家 十 分 满 
| 意 。 新 工作 室 选 址 于 洛杉矶 卫星 城 之 一 
的 Santa Monica, 那 时 顽皮 狗 们 对 于 好 
莱 坞 这 个 繁华 之 地 已 无 丝毫 留恋 。 杰 森 
说 : 我们 本 以 为 驻扎 于 娱乐 业 重镇 非常 
重要 ,所 以 我 们 选择 洛杉矶 而 不 是 旧 金 
山 的 另 一 家 发 行商 。 在 1994 年 的 时 候 ， 
大 家 都 以 为 游戏 将 会 更 加 多 媒体 化 ,好 
莱 坞 有 更 好 的 人 才 。 但 事实 并 非 如 此 。 
当然 ,在 洛杉矶 有 许多 杰出 的 配音 演员 、 
动画 设计 师 、 编 剧 等 人 才 ,洛杉矶 是 一 个 
适合 居住 与 生活 的 好 地 方 ,但 其 他 大 城 
市 也 有 他 们 的 优势 。 顽皮 狗 对 地 点 并 不 
看 重 , 不 过 在 旧金山 .洛杉矶 西雅图 ` 温 
哥 华 蒙特利尔 等 都 市 ,因为 游戏 业 人 才 
丰富 ,可 以 更 方便 地 找到 优秀 的 人 才 ,不 
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另 一 方面 ， 索 尼 高 层 早 已 有 收购 顽皮 狗 的 
打算 。 古 或 狼 克拉 修 是 PS 时 代 最 具 标志 性 的 
吉祥 物 ， 让 索尼 尴 众 的 是 ， 由 于 其 版 权 属于 环 
球 ， 后 来 《 古 惑 狼 》 变 成 了 跨 平台 游戏 。 索 尼 
不 想 历史 重演 ， 它 知道 顽皮 狗 有 实力 再 打造 一 
个 PS2 的 吉祥 物 ， 但 它 必 须 对 作品 有 完全 的 
知识 产权 ， 完 全 杜绝 其 跨 平 台 的 可 能 。 而 顽皮 
狗 不 想 再 花 6 年 时 间 打 造 一 个 自己 不 拥有 知识 
产权 的 游戏 系列 。 惟 一 的 解决 办 法 就 是 由 索尼 
收购 顽皮 狗 ， 变 成 一 家 人 之 后 ， 双 方 所 面临 的 
问题 便 一 扫 而 空 。 索 尼 开 出 了 让 安 迪 与 杰 森 无 
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法 拒绝 的 条 件 ， 而 对 于 顽皮 狗 的 开发 团队 ， 这 也 
是 件 好 事 。 他 们 可 以 不 用 再 担心 经 济 问题 ， 专 注 
于 开发 最 优秀 的 游戏 ， 而 且 还 能 率先 获得 新 主机 
的 开发 套件 ， 能 够 获得 只 有 索尼 才能 给 予 的 各 种 
资源 。 

拿 到 索尼 支付 的 巨额 收购 金 之 后 ， 安 迪 与 杰 
森 知 道 这 笔 钱 足够 他 们 舒 舒服 服 地 过 完 下 半 辈 
子 。2004 年 10 月 ， 在 合同 到 期 之 后 ， 他 们 决定 
离开 顽皮 狗 。 离 去 的 原因 有 很 多 ， 最 重要 的 是 在 
顽皮 狗 期 间 , 为 了 做 出 好 游戏 , 他 们 的 假期 太 少 
与 其 继续 辛苦 打拼 ， 不 如 从 此 享受 人 生 。 





那里 待 到 凌晨 4 点 。 有 一 次 安 迪 、 杰 森 与 SCEA 
主管 Kelly Flock, 和 来 自 《Game Informer》 杂 
志 的 Andy McNamara 和 Andy Reiner 一 起 到 
Lexington Queen 消遣。 酒 过 三 巡 , 他 们 开始 讨 
论 顽 皮 狗 的 下 一 个 新 作 计划 。 当 时 Kelly 也 不 
知道 顽皮 狗 在 做 什么 游戏 ,索尼 方面 只 有 吉田 
修平 和 Connie Booth 看 过 正在 开发 中 的 《杰克 
与 达 斯 特 关 Kelly 说 ,顽皮 狗 已 经 站 在 了 顶点 ， 
在 PS 的 十 大 畅销 游戏 中 ,顽皮 狗 的 游戏 分 别 占 
据 了 第 二 、 第 四 和 第 七 名 人 《 古 惑 狼 赛车 》 的 销量 
排名 也 在 迅速 提高 。 但 是 Kelly 认为 顽皮 狗 已 
无 下 一 个 高 峰 可 攀 , 未 来 只 能 是 盛 极 而 误 。 这 和 句 
话 对 安 迪 和 杰 森 来 说 无 异 于 当头 棒 喝 。 当 时 在 
场 的 [Game Informer》 编 辑 Andy McNamara 
和 Andy Reiner 已 经 喝 得 酪 醒 大 醉 , 听 闻 此 言 
后 竟然 暴 喝 一 声 , 越 过 桌子 和 Kelly 扭 打 了 起 
来 。 惯 在 一 旁 的 安 迪 与 杰 森 面 面 相 山 ,他 们 知道 
Kelly 的 话 虽 然 不 中 听 , 却 不 无 道理 。 就 在 那 时 ， 
他 们 萌生 了 卖 掉 公 司 的 打算 。 




















“3A 级 大 作 的 开发 ， 已 经 从 过 去 一 个 人 
用 一 台电 脑 做 一 个 周末 ， 发 展 到 数 百 人 开发 数 
年 时 间 。 这 个 发 展 过 程 并 不 平稳 。 安 迪 和 我 从 
1985 年 开始 做 游戏 ， 那 是 “一 人 一 台电 脑 " 
时 代 的 默契 。 那 时 的 团队 小 ， 美 工 一 两 个 、 程 
序 员 一 两 个 ， 最 多 再 加 一 两 个 音效 专家 。 团 队 
里 没有 什么 等 级 之 分 。 十 年 后 《 古 惑 狼 》 上 市 
时 ， 开 发 团队 平均 增加 到 8 ~ 12 人 ， 需 要 有 
一 两 个 当 决 策 者 。 当 时 顽皮 狗 的 组 织 架 构 依 然 
是 扁平 的 ， 比 如 说 当 导 演 的 我 对 着 大 家 喊 一 嗓 
子 就 知道 大 家 在 干 嘛 了 ， 安 迪 和 我 通常 总 是 最 
早上 班 、 最 晚 下 班 的 。 预 算 增加 的 很 快 ， 虽 然 
只 是 如 今 看 来 很 可 怜 的 200 万 美元 。1997 年 
AAAE 上 上 
电脑 16 个 小 时 。 这 在 电脑 日 志 上 都 是 有 记录 
的 。 我 惟一 离开 办 公 室 的 那天 是 因为 感冒 太 厉 





害 实在 撑 不 住 了 。 那 一 年 我 的 大 部 分 午餐 是 吃 
自动 贩卖 机 里 的 东西 。 我 估计 安 迪 也 不 会 怀念 
那 一 年 的 任何 一 天 。 一 款 游戏 做 完 后， 距离 续 
作 已 时 日 无 多 。《 古 惑 狼 》 一 代 是 8 条 小 顽皮 
狗 做 了 21 个 月 完成 的 ， 二 代 是 13 条 狗 狗 花 
13 个 月 ， 三 代 则 是 16 条 狗 狗 花 了 仅仅 11 个 
月 。 而 《十 惑 狼 赛车 》 在 新 引擎 之 外 的 主体 部 
分 只 花 了 8 个 月 零 6 天 ， 这 一 定 是 创造 了 新 纪 
录 。 我 们 赶 上 了 4 个 圣诞 节 ， 卖 了 3000 多 万 
套 游戏 。 钱 是 赚 得 不 少 ， 但 我 们 没 得 休息 ， 体 
力 严 重 透支 。” 

安 迪 与 杰 森 知道 ， 再 这 样 下 去 只 会 陷入 没 
完 没 了 的 加 班 地 狱 ， 钱 赚 得 再 多 也 没命 花 。 
PS2 的 游戏 开发 规模 更 大 、 难 度 更 高 ， aa 
模 继续 膨胀 。 顽 皮 狗 们 的 平均 年 龄 在 增长 ， 

并 非 闫 皮 狗 一 家 的 个 案 ， 而 是 整个 业界 的 普 
Ne 
行 ， 进 入 PS2 时 代 都 到 了 结婚 生子 的 年 龄 ， 
员工 们 不 得 不 考虑 家 庭 因素 ， 上 班 时 间 得 灵活 
安排 。 有 些 顽 皮 狗 可 以 从 早上 6 点 做 到 下 午 6 
JR 有 些 是 
游戏 规模 扩大 的 同时 ， 团 队 协作 比 任何 时 候 都 
更 重要 。 单 是 一 个 人 物 建 模 ， 就 需要 建 模 师 、 
贴图 美工 、 动 画师 的 密切 配合 ， 如 果 一 个 是 
起 的 鸟 儿 , 一 个 是 夜 猫 子 , 就 没 法 凑 到 一 块 儿 ， 
他 们 同时 在 办 公 室 里 的 时 间 可 能 只 有 一 两 个 小 
时 。 于 是 杰 森 制定 了 在 当时 很 创新 的 “核心 时 
间 制 ">， 上 午 10 点 半 ~ 12 点 半 ， 以 及 下 午 2 
点 ~ 5 点 半期 间 所 有 人 都 必须 在 办 公 室 里 。 杰 
森 对 于 该 制度 刚 出 台 时 的 情形 记忆 犹 新 ， 大 家 
都 在 会 议 室 里 阐 开 了 ， 有 人 大 吼 道 “ 从 来 没 见 
过 这 么 上 班 的 ”， 有 两 名 员工 因此 而 辞职 ， 一 
个 是 当天 就 走 了 ， 还 有 一 个 是 在 几 个 星期 的 前 
熬 之 后 愤然 离 去 。 





从 下 午 4 点 做 到 凌晨 4 点。 但 是 在 | 


顽皮 狗 是 业界 最 早 使 用 核心 时 间 制 的 工作 
室 之 一 ,三 年 后 ， 美 国 的 所 有 游戏 开发 商 几乎 
都 采用 了 该 制度 。 杰 森 说 : “PS1 时 代 是 成 本 
预算 从 200 万 美元 倍增 至 400 万 美元 ，PS2 则 
是 1000 万 美元 提高 到 2000 万 美元 。 虽 然 我 们 
想 制 定 中 层 管 理 制度 ， 但 我 还 是 得 知道 所 有 人 
在 做 什么 。 我 们 有 60 名 员工 ， 如 果 一 天 10 小 
时 ， 如 果 我 逐个 跟 进 的 话 ， 平 均 每 个 人 也 就 是 6 
分 钟 。 工 作 压 力 太 大 ， 所 以 我 们 开始 在 每 个 项 
目 结束 后 给 大 家 一 个 月 的 假期 。 从 成 本 角度 来 
说 ， 其 代价 就 是 100 万 美元 。 为 了 尽 可 能 降低 
成 本 ， 每 个 团队 成 员 大 假 归 来 之 后 必须 能 马上 
投入 工作 。 安 迪 和 我 ， 以 及 伊 万 . 威 尔 斯 ( Evan 
Wells )、 史 蒂 芬 .怀特 等 主要 成 员 必须 在 这 休假 
的 一 个 月 里 准备 好 一 切 。 

不 仅 游 戏 的 开发 规模 更 大 ， 宣 传 规模 也 更 
大 。 顽 皮 狗 要 在 索尼 的 安排 下 到 世界 各 地 巡回 宣 
国生 
长 的 一 次 是 在 20 天 内 跑 了 14 个 国家 , 他 说 :我 
很 喜欢 这 种 巡回 宣传 ， 但 这 绝 谈 不 上 是 度假 。 所 
以 我 们 失去 了 本 来 用 于 休息 的 惟一 一 个 月 。 


国 伊 万 威 尔 斯 




















顽皮 狗 的 原因 ， 一 方面 是 杰 森 不 想 再 
过 这 种 忙碌 的 生活 ， 另 一 方面 是 几 年 来 重点 
提拔 的 伊 万 和 史蒂芬 都 已 可 独当一面 ， 可 以 放 
心地 把 公司 交 给 他 们 。 当 时 虽然 游戏 成 本 不 断 
提高 ， 但 家 用 机 仍然 处 于 全 盛 时 期 ， 发 行商 们 
都 在 积极 扩大 公司 规模 ， 设 立新 开发 团队 。 杰 
森 担 心 伊 万 和 史蒂芬 也 盲目 扩张 ， 他 本 来 可 以 
让 两 人 分 别管 理 一 个 团队 ， 同 时 开发 不 同 的 游 
戏 。 但 杰 森 认为 时 机 未 到 ， 他 的 观点 是 “两 款 
好 游戏 也 抵 不 上 一 个 伟大 的 游戏 "， 顽 皮 狗 应 
集中 全 力 做 出 最 好 的 游戏 。 一 山 不 容 二 虎 ， 最 
终 伊 万 上 位 ， 而 史蒂芬 选择 辞职 。 
安 迪 与 杰 森 在 2002 年 已 做 出 辞职 决定 ， 
并 且 向 索尼 交代 了 今后 将 由 伊 万 与 史蒂芬 继 位 
的 人 事 安排 。 到 《杰克 3》 开 发 未 期 ， 杰 森 已 
搬出 最 大 间 的 办 公 室 ， 让 给 了 伊 万 。 杰 森 参 与 
的 管理 工作 越 来 越 少 。 到 《杰克 3》 完 成 时 ， 
伊 万 已 做 好 接管 帅 印 的 准备 。 而 安 迪 也 在 逐步 
让 权 于 史蒂芬 ， 但 是 也 许 不 甘 屈 居于 伊 万 之 
下 ， 他 最 终 决定 离 去 ， 接 蔡 其 位 的 是 克 里 斯 托 
弗 … 贝勒 斯 特 拉 ( Christophe Balestra )。 























































































































发 者 那样 ， 大 谈 从 小 被 父母 压 





职工 作 。 在 那里 他 认识 了 几 个 来 自 








戏 

迫 ， 说 玩 游戏 是 浪费 时 间 ， 不 会 有 
出 息 ， 等 到 长 大 了 以 游戏 为 职业 ， 
书 
邮 
我 的 


























持 的 ， Et 我 和 对 
游戏 比 我 还 着 迷 ， 他 给 自己 买 了 全 
雅 达 利 , 不 过 后 来 都 被 我 拿 去 玩 了 。 

伊 万 记得 有 一 年 夏天 ， 他 帮 邻 





fr 全】 居 修 房子 ， 吉 了 整个 暑假 的 钉子 ， 





FE 





才 赚 到 了 够 买 一 台 FC 的 钱 。 这 合 
主机 跟 了 他 好 多 年 ， 上 大 学 时 都 一 


水 晶 动 力 工作 室 的 人 ， 他 的 职业 生 
涯 由 此 开始 。 

伊 万 在 大 学 里 学 的 是 计算 机 科 
学 ， 但 对 游戏 设计 一 窍 不 通 。 中 学 













































































块 带 去 宿舍 。 大 一 时 他 又 买 了 一 作 是 《Star Control》 当时 正在 
吧 - SFC， 平 常 就 到 附近 的 Blockbuster | 与 水 晶 动力 合作 开发 3DO The 
志 租 游戏 玩 ， 用 一 个 晚上 通关 之 后 就 | Horde 罗 伊 万 经 常 和 他 们 一 起 吃 
归还。 他 也 玩 朋 友 的 MD， 最 喜欢 | 午饭 《ToeJam & Earl 2 注 好 后 ， 
的 是 《ToeJam & Earl》 这 款 游 戏 | 伊 万 的 暑假 也 结束 了 。 巧 的 是 ， 
“在 我 的 手 能 握 住 手柄 的 时 | 的 程序 员 还 是 他 同学 的 哥哥 。 到 了 | 水 晶 动 力 工作 室 其 实 就 在 伊 万 学 
| 候 ， 就 开始 玩 游戏 ， 那 是 雅 达 利 与 | 大 三 暑假 ， 他 开始 找 暑 期 兼职 。 他 | 校 的 街 对面 ， 所 以 进入 水 晶 动 力 
| 老 街 机 的 时 代 。”2010 年 伊 万 . 威 | 从 Palo Alto 驱车 前 往 内 华 达 ， 靠 | 就 成 为 他 的 目标 。 到 大 四 的 时 候 ， 
尔 斯 接 有 时 代 漆 志 采 访 时 如 是 说 。 | 同学 哥哥 的 关系 ， 在 《ToeJam & | 伊 万 已 成 为 水 晶 动 力 的 全 职 开发 
“不 幸 的 是 ， 我 不 能 像 很 多 游 | Earl》 的 制作 组 找 了 份 关卡 设计 的 兼 | 者 。 


在 水 晶 动力 ， 伊 万 认识 了 一 
个 业界 的 重量 级 人 物 一 一 马克 ' 切 
已 。 因 为 马克 切 尼 与 索尼 方 画 
有 密切 的 联系 ， 水 晶 动力 是 最 早 
获得 PS 开发 工具 包 的 欧美 工作 
















































































时 他 一 度 认为 所 有 游戏 都 是 日 本 人 


室 之 一 ， 他 们 将 3DO 游戏 《Tota 











做 的 ， 直 到 自己 学 了 计算 机 ， 才 意 
识 到 没准 自己 也 能 靠 做 游戏 为 生 。 
这 次 的 暑假 兼职 经 历 让 他 罕见 了 游 
戏 设计 的 门道 。 伊 万 兼职 的 公司 其 
实 是 只 有 两 个 人 的 小 团队 ， 不 过 他 
们 有 个 小 办 公 室 ， 隔 壁 还 有 一 家 公 
司 叫做 Toys for Bob， 他 们 的 代表 



































Eclipse》 移 植 到 PS， 这 也 是 欧美 
最 早 的 第 三 方 游戏 之 一 。 在 水 晶 
动力 工作 了 4 年 之 后 ， 伊 万 加 入 
了 顽皮 狗 。 

顽皮 狗 的 历史 上 与 水 晶 动 力 
有 着 千 丝 万 缕 的 关系 。 除 了 马 
克 . 切 尼 与 伊 万 . 威 尔 斯 这 两 名 
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户 之 国 特 企 集结 | 重 磅 特 入 精彩 专题 一 网 打 尽 








重量 级 人 物 之 外 ,《 未 知 海域 》 
的 主创 人 员 艾 米 . 享 宁 (Amy 
Hennig ) 与 理 查 德 . 勒 玛 查 
( Richard Lemarchand ) 也 是 出 
身 自 水 晶 动力 ， 他 们 在 水 晶 动力 
共事 了 将 近 10 年 之 后 ， 一 前 一 后 
跳 到 了 顽皮 狗 。 到 2005 年 ， 当 





























| 的 代号 是 





[ 理 栓 德 " 昌 可 查 





中 世代 游戏 。 当 时 他 们 











《未 知 海域 》 有 复杂 的 故事 与 动 














| 以 为 索尼 会 在 2005 年 





乍 ， 需 要 更 真实 的 画面 基调 ， 顽 























| 推出 PS3， 但 是 随 着 
| PS3 上 市 计划 的 推 后 ， 
顽皮 狗 的 PS3 游戏 计 
划 也 暂时 搁置 。 最 初 这 
款 游 戏 确定 的 只 有 游 
戏 主角 姓 德 雷 克 ， 名 字 
未 定 。 在 内 部 邮件 的 讨 
论 中 ， 有 人 提议 叫 约 
翰 ， 或 者 类 似 的 常见 名 











引 | 
































皮 狗 不 得 不 首次 动用 动作 捕捉 和 


证 吕 
凌 员 。 

















在 2005 年 5 月 的 一 份 概念 
件 中 ,游戏 的 暂 定 名 为 “零点 "， 
事 “零点 能 量 、 生 态 恐 怖 
黑暗 能 量 以 及 各 种 疯狂 的 
念 "”。 游 戏 故 事 发 生 在 一 座 
， 但 是 后 来 因为 种 种 原 
因而 放弃 。 当 2K Games 公布 了 








































































































字 。 主 角 是 大 冒险 家 
朗 西 斯 . 德 雷 克 后 人 的 
身份 是 艾 米 提出 的 ， 
Re 
IE 才 确 定 了 内 森 这 












































理 查 德 正 在 制 代 杰克 X 战斗 赛车 》 
时 ， 顽 皮 狗 的 一 些 制作 人 员 开 始 秘 
密 启 动 面 向 次 世代 平台 的 新 作 ， 它 
“Project Big” 一 一 这 就 
是 《未 知 海域 》 的 前 身 。 

其 实 早 在 2003 年 《杰克 川 》 
发 售后 ， 顽 皮 狗 已 经 在 构思 制作 次 











字 。 不 过 对 应 平台 是 PS3 RE 

所 有 人 一 开始 就 有 的 共识 。 在 这 个 
初期 阶段 ， 从 事 该 作 策 划 的 只 有 6 
人 ， 包 括 伊 万 、 艾 米 等 核心 人 物 。 
游戏 的 初期 开发 过 程 很 顺利 ， 但 他 


《生化 奇兵 》 顽皮 狗 们 都 很 庆幸 
没 和 他 们 撞车 。 此 时 “零点 ”已 
经 变 成 了 “Project Big”， 海底 之 
城 的 概念 被 部 分 保留 ， 根 据 此 时 
的 设想 ， 游 戏 中 有 75% 的 内 容 发 
生 在 海底 基地 ， 只 有 25% 的 内 容 
发 生 在 热带 海岛 上 。 游 戏 类 型 是 
第 三 人 称 视点 的 动作 冒险 ， 要 有 
冒险 电影 般 的 动作 场面 与 异域 风 
景 。2005 年 底 ， 顽 皮 狗 已 经 做 出 
个 概念 影像 向 SCE 全 球 工作 室 























们 很 快 碰 上 了 第 一 个 大 难题 一 一 过 
去 顽皮 狗 的 游戏 都 是 卡通 风格 ， 而 


总 裁 菲 尔 哈里 森 讲 解 。 


| 


顽皮 狗 发 现 ， 在 业界 追求 画面 真实 化 的 
过 程 中 ， 多 数 开 发 商都 选择 了 灰色 或 土 黄 色 
的 画面 基调 ， 这 一 方面 能 增强 游戏 的 真实 氛 
围 ， 一 方面 也 能 回避 许多 技术 问题 。 但 伊 万 
烦 透 了 满眼 的 土 黄色 ， 他 要 靠 鲜 艳 的 色彩 吸 
引 有 眼球， 还 要 有 一 个 平民 英雄 作为 主角 ， 拉 
近 与 玩家 的 距离 。 在 当时 的 这 段 影像 中 ， 有 

不 少 设 定 直 到 6 年 后 才 在 《未 知 海域 3》 中 
实现 ， 比 如 会 根据 情境 而 变 的 近战 系统 、 大 
量 的 同 屏 敌 人 数量 、 从 敌人 手中 夺 武 器 等 。 

到 2005 年 底 ，PS3 的 最 终 规格 还 未 确 
定 。 顽 皮 狗 只 能 
年 来 只 做 PS2 游戏 ， 与 PC 游戏 脱节 ， 为 了 
适应 高 规格 的 游戏 开发 环境 ， 很 多 新 技术 要 
从 头 学 起 。 在 业界 从 PS2 时 代 迈 入 高 清 时 


用 PC 进行 开发 。 由 于 多 | 


启 
的 毛 头 小 伙 儿 ， 就 像 一 些 低俗 电视 真人 秀 里 的 
二 逼 青年 一 样 。 随 着 形象 的 不 断 改动 ， 他 逐渐 
成 为 一 个 更 成 熟 、 更 睿 智 的 男人 。 还 有 很 多 关 
卡 与 游戏 系统 出 于 时 间 和 资源 的 限制 而 取消 ， 
比如 用 六 轴 手 柄 控制 的 游泳 关卡 。 总 体 而 言 ， 
《未 知 海域 》 的 设计 原案 更 具 幻想 色彩 ， 在 很 
多 方面 明显 延续 了 《杰克 与 达 斯 特 》 的 风格 。 
比如 有 一 个 森林 中 的 世界 ， 敌 人 居住 在 地 底 ， 
有 一 些 《指环 王 》 的 味道 。 但 索尼 希望 自家 队 
伍 所 做 的 游戏 朝 着 更 为 真实 化 的 方向 发 展 ， 因 
为 PS3 的 玩家 平均 年 龄 比 过 去 大 大 提高 ， 真 实 
人 。 对 此 ， 顽 皮 狗 的 许多 开 


代 的 同时 ， 顽 皮 狗 也 在 经 历 一 个 重要 的 转型 有 | 记 


期 ， 这 也 是 一 个 关键 的 技术 积累 时 期 ， 在 此 
期 间 的 表现 将 很 大 程度 上 决定 顽皮 狗 在 PS3 
时 代 的 命运 。 当 顽皮 狗 拿 到 PS3 的 最 终 确 定 


版 开发 机 时 ， 对 其 机 能 相当 失望 。 他 们 本 以 居 


为 PS3 是 一 部 无 比 强大 的 主机 ， 根 本 不 需要 
担心 内 存 ， 而 事实 上 PS3 的 内 存 非常 有 限 。 
理 查 德 说 :“ 
起 尽 可 能 简化 ， 工 具 不 能 用 了 ， 0 
能 把 游戏 做 成 什么 样 。 每 次 硬件 换代 都 是 
大 的 转变 ， 而 这 次 是 真正 的 翻天 履 地 ， 2 
的 方式 完全 不 管用 了 。 一 切 都 要 重新 学 。” 
在 开发 过 程 中 ， 德 雷 克 的 形象 经 过 了 多 
次 改动 。 初 期 的 德 雷 
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突然 之 间 ， 我 们 要 做 的 是 将 一 上， 


全 As 
克 看 起 来 像 个 冒 着 佟 气 “上 EE 疙 


发 人 员 持 反对 意见 ， 尤 其 是 从 《 古 惑 狼 》 时 
代 过 来 的 老 员 工 们 ， 他 们 更 倾向 于 卡通 和 幻 
想 风 格 。 

真实 系 的 游戏 风格 意味 着 游戏 开发 手法 
也 跟 过 去 的 顽皮 狗 完 全 不 同 。《 未 知 海域 》 
在 一 座 仓库 里 进行 了 动作 捕捉 ， 整 个 过 程 就 
像 拍 电影 一 样 ， 有 仿造 的 飞机 、 有 越野 车 ， 
还 有 模仿 摩托 艇 的 简单 模型 ， 游 戏 中 的 大 部 
分 动作 都 在 这 座 仓库 里 制作 完成 。 动 作 捕 捉 
演员 Nolan North 的 出 现 为 游戏 增色 不 少 ， 
他 负责 了 配音 与 动作 捕捉 。 而 配音 的 过 程 是 
将 所 有 演员 聚 在 同一 个 录音 棚 里 进行 的 ， 比 
起 过 去 每 个 配音 人 员 单 独 录 制 的 配音 工作 ， 
5 
生动 、 更 符合 情境 。 

《未 知 海域 》 发 售后 很 快 成 为 PS3 最 畅 
销 的 第 一 方 游戏 ， 更 被 盛赞 为 PS3 画面 最 好 





的 游戏 。 顽 皮 狗 巧妙 地 将 CELL 处 
理 器 用 于 处 理 流畅 的 人 物 动 作 和 逼 
真 的 表情 ， 图 形 处 理 器 可 以 专注 于 
描绘 逼真 的 画面 细节 ， 并 大 量 应 用 
光照 建 模 、 像 素 浑 染 、 动 态 实时 光 
影 以 及 高 级 水 体 物理 模拟 。 蓝 光 的 
大 容量 优势 让 顽皮 狗 能 够 放心 使 用 
大 量 高 解析 度 贴图 ， 为 玩家 呈现 无 
比 清晰 的 游戏 画面 。 从 PS2 向 PS3 
转型 的 过 程 中 ， 顽 皮 狗 所 应 用 的 技 | 里 初期 设 定稿 中 的 海底 关卡 。 
术 也 发 生 了 彻底 的 转变 。 过 去 顽皮 狗 使 用 的 是 
其 自主 研发 的 编程 语言 GOAL， 这 是 基于 Lisp 
的 语言 。 而 进入 PS3 时 代 后 ， 索 尼 建 立 了 全 
球 工作 室 ， 目 的 是 将 旗下 各 游戏 工作 室 集 结 起 
来 ， 实 行 技术 与 资源 共享 ， 提 升 第 一 方 的 游戏 
整体 研发 实力 。 为 了 与 索尼 的 其 他 工作 室 分 享 
技术 ， 顽 皮 狗 改 用 业界 标准 的 C++ 语言 。 在 
游戏 代码 改写 的 过 程 中 ， 顽 皮 狗 还 制作 了 全 新 
的 编程 工具 。“ 顽 皮 狗 引擎 1.0” 的 研发 导致 游 
戏 开 发 进度 推 后 ， 错 过 了 让 《未 知 海域 》 成 为 
PS3 首发 游戏 的 机 会 ， 但 是 正 因为 有 这 款 强 大 


一 二 3 时 二 
的 引擎 为 基础 ， 才 有 了 《未 知 海域 》 准 立 鸡 
群 的 卓越 表现 ， 并 为 今后 续 作 的 发 展 提供 了 
坚实 的 基础 。 

理 查 德 说 : “我 们 的 每 个 项 目 都 是 从 一 
份 项 目 目标 列表 开始 ， 然 后 在 开发 过 程 中 不 
断 参 考 此 列表 ， 确 保 我 们 走 在 正确 的 道路 
上 。 我 们 的 首要 目标 就 是 要 做 出 自己 已 梦想 
多 年 的 东西 ， 即 可 以 操作 的 夏季 档 动 作 冒 险 

影 大 片 。 《未 知 海域 》 因 多 种 条 件 限 制 而 
取消 了 许多 内 容 《 未 知 海域 2》 就 是 要 将 《 夺 
宝 奇兵 》 那 样 的 电影 变 成 游戏 。 

















顽皮 狗 制 定 了 一 份 庞大 的 关卡 内 | 顽皮 狗 解 决 PS3 的 效能 应 用 难 
容 列表 ， 涵 盖 了 物件 、 音 效 、 视 | 题 ， 目 的 是 将 《未 知 海域 2》 变 
觉 效果 和 所 需 的 动作 。 单 从 这 份 | 成 一 个 示范 工程 ,证 明 PS3 的 
列表 就 可 以 看 出 本 作 的 规模 达到 | 实力 ， 同 时 也 为 今后 的 PS3 游 


洁 | 

























































































































































































































































































了 前 作 的 数 倍 。 在 一 代 中 ， 穿 插 | 戏 开 发 提供 经 验 。 在 距离 《未 
《未 知 海域 2》 的 总 开发 周 | 重要 技术 一 一 “动态 物件 穿越 系 | 于 游戏 中 的 过 场 动画 片段 只 有 84 | 知 海域 2》 发 售 只 剩 9 个 月 的 
期 是 22 个 月 ， 前 6 个 月 都 在 进 | 统 ”， 该 系统 让 德 雷 克 能 在 任何 移 | 个 ， 而 在 续 作 里 增加 到 564 个 。 时 候 ， 顽 皮 狗 发 现 之 前 过 于 重 
行 开发 前 的 筹备 工作 。 在 此 期 | 动 的 物件 或 场景 上 进行 移动 与 战 出 色 的 画面 是 《未 知 海域 》 | 视 提 升 画 面 质量 ， 游 戏 的 帧 率 
间 的 主要 工作 就 是 提出 各 种 创 | 斗 ， 这 是 实现 “互动 电影 ”目标 | 一 代 成 功 的 主要 原因 之 一 。 由 于 | 已 经 受到 了 明显 影响 。 为 了 i 
意 ， 其 中 一 个 创意 来 自 不 丹 的 | 的 关键 技术 。 PS3 的 架构 极其 复杂 ， 该 作 只 不 | 步 优 化 代码 ， 提 升 帧 率 ， 伊 万 
“ 虎 梨 ( Paro Taktshang )” 寺 宏观 层面 确定 之 后 ， 从 2008 | 过 发 挥 了 CELL 三 成 的 效能 ,《 未 | 向 SCE 全 球 工 作 室 紧急 求助 。 
庙 ， 这 座 建 造 在 悬崖 边 上 的 寺 | 年 4 月 开始 ,《 未 知 海域 2》 进入 | 知 海域 2》 的 目标 是 将 CELL 棕 | 很 快 SCE 就 派 来 了 Insomniac 
庙 仅 靠 一 张 照 片 就 让 顽皮 狗 们 | 微观 设计 层面 ， 大 部 分 开发 人 员 | 干 , 让 玩家 看 到 明显 的 画面 进化 。 | 和 Guerrilla 的 精兵 强 将 ， 最 后 












































兴奋 得 发 抖 。 这 种 既 真实 又 奇 


幻 的 场景 正 是 《未 知 海 








成 2》 所 


需要 的 ， 从 它 的 建筑 与 环境 构 
造 ， 也 能 立刻 想像 到 攀 疏 时 的 











场面 。 所 以 在 游戏 的 其 他 一 切 














都 还 没 定 下 来 之 时 ， 顽 皮 狗 先 
制作 了 一 个 围绕 虎 梨 的 关卡 。 

第 二 个 定 立 基调 的 创意 是 让 
德 雷 克 在 行驶 的 火车 上 战斗 ， 
他 们 要 做 出 一 个 游戏 历史 上 从 
未 有 过 的 游戏 片段 ， 带 给 玩家 
毕生 难忘 的 游戏 体验 。 在 火车 
上 战斗 的 先例 在 过 去 的 其 他 游 
戏 中 早 就 有 过 ， 但 大 多 数 只 不 
过 是 周围 的 场景 像 卷轴 一 样 在 
移动 ， 火 车 实际 上 是 静止 的 。 
而 顽皮 狗 要 做 的 是 一 个 类 似 于 
电影 经 典 桥 段 的 场面 ， 火 车 在 
美丽 的 场景 中 前 行 ， 带 给 玩家 
绝 美 视觉 享受 的 同时 ， 周 围场 
景 的 变化 也 会 给 战斗 的 状况 造 
成 巨大 影响 。 对 此 关卡 提供 支 
撑 的 ， 是 顽皮 狗 研 发 的 又 一 个 















































就 位 ， 游 戏 进 入 全 速 推进 阶段 。 
由 于 《未 知 海域 2》 的 关卡 构造 极 
其 复杂 ， 在 关卡 设计 阶段 就 同时 
进行 测试 ， 关 卡 设计 师 只 能 在 单 
色 的 简陋 模型 中 进行 测试 ， 不 得 
不 通过 脑 补 想像 其 成 品 的 样子 。 











为 此 ,顽皮 狗 将 其 引擎 进化 为 “ 顽 
皮 狗 引擎 2.0"。 要 将 PS3 的 潜力 
完全 炙 放 ， 关 键 是 要 让 CELL 承 





通过 三 重 缓存 视频 同步 技术 攻 
克 了 丢 帧 现象 ， 将 游戏 帧 率 锁 
定 于 30fps。 到 游戏 开发 后 期 ， 














担 更 多 的 图 形 处 理工 作 。 鉴于 忌 未 
知 海域 》 系 列 ” 潜 力 巨 大 ，SCE 
全 球 工作 室 调 配 了 大 量 资源 帮助 























顽皮 狗 对 画面 充满 信心 ， 保 持 
的 主要 























帧 率 成 为 程序 员 与 美 
目标 。 
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一 


思 一 志 atis 和 


《未 知 海域 2》 与 前 作 相 比 
进化 的 不 止 是 画面 ， 网 络 多 人 
模式 也 是 一 开始 就 决定 要 添加 

| 的 重要 内 容 ， 克 里 斯 托 弗 亲自 
负责 基本 网 络 代 码 的 编写 。 过 
去 一 直 致 力 于 制作 单 人 游戏 的 
顽皮 狗 从 2008 年 8 月 开始 招募 
了 一 批 专业 多 人 模式 设计 师 ， 


| 重 磅 特 稿 精彩 专题 一 网 打 尽 


此 后 顽皮 狗 出 台 了 一 项 新 制度 : 


每 天 全 体 员 工 要 花 至 少 半 小 时 时 | 


间 参 加 多 人 模式 的 内 部 测试 ， 测 
试 完 之 后 还 要 一 起 讨论 。 在 《未 
知 海域 2 ; 的 最 后 10 个 月 时 间 里 
总 共 进 行 了 15 次 全 面 测 试 ， 而 前 
作 三 年 时 间 总 共 就 测试 了 7 次 。 
《未 知 海域 2》 的 表现 没有 谱 


负 顽 皮 狗 的 心血 ， 它 成 为 2009 年 
业界 口碑 最 高 的 游戏 ，Metacritic 
得 分 高 达 96 分 ， 总 共 获 得 了 200 
项 “年 度 最 佳 游戏 大 奖 ”， 其 中 包 
括 业 界 最 权威 的 四 大 奖项 : AlIAS 
互动 成 就 奖 、E3 游戏 批评 家 大 
奖 、 游 戏 开 发 者 选择 奖 、 英 国电 
影 与 电视 艺术 协会 大 奖 。 成 为 名 





副 其 实 的 2009 年 最 佳 游戏 。 
虽然 570 多 万 套 的 销量 并 不 比 
当年 《 古 惑 狼 》 的 题 峰 期 高 ， 
但 顽皮 狗 的 游戏 开发 实力 无 疑 
达到 了 真正 的 全 盛 时 期 ， 不 仅 
成 为 SCE 旗下 的 首席 游戏 工作 
室 ， 更 是 业界 实力 最 强 的 工作 
ES 


了 


< 


2009 年 11 月 ,《 未 知 海域 3》 正 式 启 
动 。 在 初期 的 讨论 会 上 ， 顽 皮 狗 的 讨论 焦点 
是 将 前 两 作 中 未 能 实现 的 设想 作为 主要 攻克 
目标 ， 比 如 更 具 动 作 片 色彩 的 近战 系统 。 与 
前 作 一 样 ,《 未 知 海域 3》 的 初期 筹备 阶段 主 
要 是 进行 各 种 关卡 创意 的 构思 。 基 本 目标 是 
要 更 具 史 诗 感 ， 所 以 有 人 提出 在 大 型 货运 飞 
机 上 战斗 ， 有 人 提出 在 惊涛骇浪 的 巡逻 舰 中 
让 
主线 将 其 贯穿 。 

游戏 的 首次 公开 展示 至 关 重要 。《 未 知 海 
域 3》 已 经 将 动作 冒险 游戏 提升 到 新 的 高 度 ， 
要 让 玩家 再 次 感到 震撼 ， 需 要 有 一 个 强烈 冒 
险 感 觉 的 新 舞台 设 定 。 顽 皮 狗 决定 将 一 个 沙 
漠 坠 机 场面 作为 玩家 对 《未 知 海域 3》 的 第 一 
印象 。 顽 皮 狗 要 做 出 史上 最 各 真 的 沙漠 舞台 ， 
为 此 研发 了 一 套 动态 沙 尘 技 术 。 首 个 预告 片 
在 2010 年 12 月 的 Spike TV“ 电 子 游戏 大 奖 ” 
颁奖 礼 公开 ， 看 似 简 单 的 预告 片 是 经 过 149 
次 修改 之 后 才 成 型 的 ， 由 理 查 德 亲自 负责 。 
在 这 次 首 秀 中 ， 顽 皮 狗 不 仅 公 开 了 预告 片 ， 
还 确定 了 发 售 日 。 对 于 开发 团队 ， 这 是 一 个 
念 人 心 惊 胆 额 的 大 胆 决 定 。 绝 大 多 数 3A 大 作 








| 

留 了 10 分 钟 的 时 间 ， 然 后 索尼 又 把 时 间 缩 短 到 
5 分钟 ， 最 后 压缩 到 两 分 半 钟 。 顽 皮 狗 不 得 不 
对 DEMO 拼命 删 碱 。 在 距离 E3 发 布 会 只 有 三 
个 星期 之 时 ， 索 尼 提 出 要 用 《未 知 海域 3》 宣 
传 他 们 的 3D 计划 ，DEMO 要 做 成 3D 的 …… 这 
让 累 死 累 活 快 将 DEMO 做 好 的 顽皮 狗 们 濒临 骨 
溃 。 他 们 只 有 两 个 星期 的 时 间 将 2D 的 DEMO 
变 成 3D， 还 要 确保 稳定 的 帧 率 ， 以 及 演示 过 程 
中 不 死机 。 这 根本 就 是 一 个 不 可 能 完成 的 任务 。 
最 后 顽皮 狗 只 能 用 一 个 3D 的 预告 片 打 发 了 索 
尼 。E3 2011 之 前 的 72 小 时 是 顽皮 狗 自 创立 以 
来 压力 最 大 的 一 段 时 间 ， 威 尔 斯 说 :“ 我 们 在 同 
时 制作 一 个 预告 片 和 两 个 DEMO， 其 中 很 多 东 
西 都 还 没 做 。 我 都 快 神经 错乱 了 ， 都 想 给 索尼 
打 电 话说 我 们 做 不 了 了 。 我 们 从 未 磁 到 过 这 种 
情况 。 发 布 会 在 星期 一 下 午 五 点 开始 ， 而 我 们 
是 在 当天 上 午 7 点 才 把 DEMO 的 最 后 一 行 代码 
司 
《未 知 海域 3》 的 开发 过 程 与 二 代 相 比 最 大 

的 区 别 就 是 时 间 紧 人 迫 得 多 。 顽 皮 狗 们 与 时 间 赛 
跑 ， 距 离 交 母 盘 只 有 几 天 的 时 候 ， 大 部 分 团队 
成 员 的 工作 已 经 完成 ， 当 大 家 正 想 着 如 何 度假 
的 时 候 ， 只 见 克 里 斯 托 弗 与 导演 贾斯汀 神色 凝 





重地 走 进 会 议 室 ， 神 秘 地 关上 了 门 。 威 尔 斯 
看 到 这 一 幕后 觉得 纳 冯 ， 就 去 问 了 个 究竟 ， 
克里斯托弗 满 脸 苦 汲 地 说 ， 他 把 游戏 带 回 家 
试 玩 后 ， 发 现 游戏 中 盘 之 后 存在 大 量 BUG， 
物体 会 突然 消失 、 墙 壁 若 有 若 无 ， 在 某 个 大 
堂 会 出 现场 景 完 全 消失 的 状况 为 何如 此 
明显 的 BUG 会 逃 出 测试 者 们 的 眼睛 ? 仔细 
分 析 后 发 现 ， 威 尔 斯 家 里 用 的 是 老 版 PS3， 
而 顽皮 狗 的 测试 团队 用 的 是 新 版 PS3， 这 些 
问题 只 会 在 老 版 机 上 出 现 。 游 戏 的 数据 传输 
系统 与 老 版 PS3 主机 兼容 性 不 够 好 ， 会 造成 
PS3 硬盘 的 碎片 ， 在 游戏 发 出 数据 请 求 时 需 
要 进行 多 次 寻 道 ,这 样 就 会 导致 “交通 堵塞 ”。 
威 尔 斯 说 :“ 音 效 、 音 乐 、 视 频 、 关 卡 、 贴 图 
等 全 都 是 以 流 媒 体 技术 读 取 。 我 们 在 不 断 往 
内 存 里 填 东 西 ， 到 了 游戏 中 盘 之 后 ， 就 会 出 
现 挤 爆 的 情况 , 所 以 当 我 们 需要 贴图 的 时 候 ， 
它 就 不 知道 被 挤 到 哪儿 去 了 。” 顽皮 狗 的 程序 
员 们 只 能 在 最 后 几 天 疯狂 加 班 ， 对 底层 系统 
进行 修改 ， 幸 运 的 是 总 算 在 最 后 一 刻 修复 了 
这 个 重大 BUG。 

《未 知 海域 2》 已 经 将 PS3 的 潜力 用 到 
极限 ， 所 以 《未 知 海域 3》 的 进化 程度 不 明 
二 
了 Metacritic 的 92 分 高 评价 ， 也 获得 了 数 十 
个 年 度 最 佳 游戏 大 奖 ， 游 戏 销量 超过 450 万 
套 。 加 上 一 些 同 捆 套 装 中 附带 的 版 本 ， 忌 未 
知 海域 》 系 列 ” 累 计 总 销量 超过 1700 万 套 。 





开发 商都 无 法 按照 初 定 计划 将 游 
戏 做 完 ， 出 于 精益 求 精 的 需要 ， 
游戏 开发 过 程 中 的 改良 总 是 会 ; 
进度 延 后 。 克 里 斯 托 弗 说 :“ 当 
时 还 觉得 能 够 做 到 ， 但 是 随 着 日 
子 一 天 一 天 地 逼近 ， 我 们 开始 发 
出 疑问 : 这 不 是 把 自己 往 火 坑 里 
推 吗 ? ” 

顽皮 狗 敢 于 公布 发 售 日 的 原 
因 ， 是 因 其 有 优良 的 守 时 传统 。 
从 《 古 惑 狼 ? 时 代 到 《未 知 海域 》 
顽皮 狗 总 能 赶 在 秋冬 黄金 商 季 到 
来 之 前 交 货 。 这 对 于 一 家 追求 游 
戏 品 质 的 顶级 开发 商 殊 为 不 易 。 
顽皮 狗 知 道 《 未 知 海域 3》 将 会 
是 2011 年 末 商 战 PS3 的 王牌 ， 
索尼 会 不 惜 一 切 代价 使 其 准时 完 
工 。 顽 皮 狗 还 要 配合 索尼 的 各 种 
宣传 工作 。E3 2011 必须 要 有 一 
个 令 人 由 衷 喝彩 秽 未 知 海域 3》 
演示 DEMO。 最 初 索尼 给 顽皮 狗 
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Druckmann, 向 他 
寄生 





述 纪录 片 里 描述 
虫 , 它 能 将 蚂蚁 宿 








的 一 种 
主 变 成 霄 尸 一 一 这 成 为 
他 们 下 一 个 新 作 的 第 一 个 灵感 来 源 。Straley 
的 目标 是 整体 提升 游戏 在 叙事 方面 的 水 准 ， 
虽然 《未 知 海域 》 已 将 电影 中 的 动作 场面 变 成 
了 由 玩家 操控 的 游戏 片段 ,但 Straley 想 要 将 
西 也 变 为 游戏 的 表现 方 




















































































































里 更 深层 次 的 东 
即 情感 互动 。 

2011 年 11 月 29 日 《未 日 余生 》 的 首 个 
预告 片 在 Spike TV 电子 游戏 颁奖 礼 上 公布 ,与 
同时 在 时 代 广 场 上 也 进行 了 宣传 互动 ,告诉 
人 们 “一 款 你 无 法 相信 的 PS3 独占 游戏 " 正在 
公布 。 根 据 当 时 公布 的 消息 , 顽皮 狗 的 80 人 
团队 已 经 在 全 力 开 发 此 作 。 顽 皮 狗 聘请 了 两 
次 获得 奥斯卡 大 奖 的 Gustavo Santaolalla 为 
本 作 谱 曲 。 在 E3 2012 首次 公开 展 出 后 ,本 作 
获得 了 数 十 家 权威 媒体 的 “最 佳 游戏 大 奖 ”, 更 
是 成 为 本 届 E3 展 官方 大 奖 “ 游 戏 批评 家 大 奖 ” 
的 最 大 赢家 ,一举 囊括 五 项 大 奖 ,包括 “最 佳 游 
戏 大 奖 "“ 最 佳 家 用 机 游戏 " “最 佳 原创 游戏 ” 
“最 佳 动作 冒险 游戏 ”以 及 “音效 特别 推荐 奖 ”。 
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如 果 说 《COD》 代 表 了 游戏 业 里 的 商业 大 片 ， 
杰 森 ' 鲁 宾 离 去 时 曾 说 ,他 离开 顽皮 狗 的 | 新 作 。 最 终 还 是 真实 系 的 设计 提案 占 了 上 风 , 一 人 壮 成 为 游戏 业 里 的 奥斯卡 
理由 ,除了 想 过 更 轻松 悠闲 的 生活 外 ,也 是 要 退 | 款 后 启示 录 风 格 的 冒险 游戏 概念 逐渐 成 型 。 经 典 。 也 许 它 无 法 达到 某 些 商业 大 作 那 样 的 




















位 让 贤 , 让 手下 有 进一步 升 职 的 空间 。 随 着 工 
作 室 规模 的 扩大 ,员工 工龄 的 增长 ,总 要 让 表现 
出 色 的 员工 升 职 加 薪 。 伊 万 威 尔 斯 上 位 之 后 
不 久 , 也 面临 着 相同 的 问题 。 某 些 职位 上 往往 
很 容易 出 现 一 山 不 容 二 虎 的 情况 ,建立 另 一 个 
发 团队 ,让 有 实力 的 开发 者 独当一面 , 既 可 为 
顽皮 狗 创 造 新 的 机 会 ,又 能 缓和 内 部 关系 。 
伊 万 ' 威 尔 斯 说 :我们 一 直 在 考虑 建立 





最 初 兢 皮 狗 打算 将 《未 知 海域 2》 的 技术 与 
叙事 技巧 应 用 于 《杰克 与 达 斯 特 》 新 作 , 让 这 个 充 
满 卡通 色彩 的 游戏 系列 以 真实 系 的 新 形态 重生 。 
但 他 们 发 现 “真实 ” 风格 与 《杰克 与 达 斯 特 》 怎 么 | 性 。 
都 无 法 套 在 一 起 ,尤其 是 达 斯 特 这 头 生 物 , 根本 
不 可 能 用 真实 化 的 手法 进行 处 理 。 顽 皮 狗 设计 了 
真人 版 的 杰克 ,去掉 了 精灵 耳 洒 ,但 保留 了 相同 
的 衣服 、 绿 色 的 头发 以 及 一 些 重要 特征 。 而 达 斯 





0 但 它 已 成 为 业界 最 期 待 的 2013 年 
PS3 独占 大 作 , 它 的 存在 注定 将 推动 游戏 这 种 
娱乐 媒介 的 发 展 , 向 业界 展示 游戏 的 全 新 可 能 
正 是 因为 有 此 类 游戏 的 存在 , 才 为 PS3 赋 
予 了 其 他 主机 所 欠缺 的 艺术 灵性 ,也 因此 吸引 
了 许多 已 拥有 X360 的 玩家 购买 PS3。 

顽皮 狗 已 经 分 为 两 个 团队 ,在 《末日 余生 》 
开发 的 同时 《未 知 海域 3》 的 团队 必定 正在 开 
































































































































两 个 完全 独立 的 队伍 ,他 们 可 以 不 用 考虑 另 一 
个 困 队 独立 运作 , 没 人 需要 在 两 个 项 目 组 之 间 
来 回 奔波 。 当然 ,建立 新 团队 需要 大 量 的 资源 























特 的 设计 变 得 更 加 彻底 一 一 有 一 个 版 本 是 戴 着 
护 目镜 的 栖 色 山 鼠 , 面 无 表情 地 趴 在 杰克 肩 上 。 
其 他 的 一 些 设 定 图 中 保留 了 达 斯 特 丰富 的 面部 





发 其 他 新 作 , 究竟 是 《4 未知 海域 4》 还 是 其 他 
的 原创 游戏 ? 去 年 《未 知 海域 3》 导演 Justin 
Richmond 在 接受 4 英国 PS 官方 杂志 》 采 访 








补充 。《 未 知 海域 2》 发 售后 ,由 于 其 获得 的 巨 | 表情 与 大 眼睛 , 但 是 因为 缺乏 卡通 感 ,看 起 来 反 | 时 说 , 德 雷 克 还 有 无 数 的 冒险 尚未 讲述 ,只 
大 成 功 ,索尼 有 意 大 幅 扩充 顽 皮 狗 的 规模 ,并 且 | 而 有 些 吓人 。 玩家 需要 新 作 , 我们 又 发 现 了 有 趣 的 新 东西 ， 





将 顽皮 狗 引 警 2.0 向 其 他 开发 商 授权 。 伊 万 说 : 最 后 顽皮 狗 的 新 团队 得 出 一 致 结论 :继续 雪 | 我 们 就 会 继续 制作 。 ”看 来 在 《末日 余生 》 之 
“很 多 内 部 和 外 部 的 工作 室 对 我 们 说 “能 给 我 | 藏 《杰克 与 达 斯 特 少 无 拘 无 束 地 开发 另 一 款 原 创 | 后 ,顽皮 狗 的 下 一 款 游戏 将 会 是 4 未知 海 域 4 六 





们 技术 授权 吗 ? 我 们 很 想 用 这 引擎 做 游戏 ,但 
这 引擎 并 不 是 为 对 外 应 用 而 设计 的 。 顽皮 狗 
引擎 是 由 顽皮 狗 根 据 自己 的 员工 特点 和 开发 流 
程 而 特别 设计 的 ,不 像 "虚幻 引擎 ”之 类 通用 引 
擎 ,离开 了 顽皮 狗 ,其 引擎 本 身 无 法 发 挥 多 大 的 
价值 。 想 要 用 顽皮 狗 引 擎 制作 更 多 游戏 ,只 有 
在 顽皮 狗 内 部 增设 困 队 。 

留 住人 才 也 是 重要 考量 因素 。 在 《未 知 海 
域 2》 之 后 ,顽皮 狗 的 开发 者 们 身价 倍增 , 想 挖 
角 的 其 他 公司 大 有 人 在 。 伊 万 说 : 顽皮 狗 里 
人 才 济 济 ,这 里 的 环境 建 模 师 .设计 师 、 动 画师 
要 是 在 其 他 任何 公司 都 可 以 当主 管 或 总 监 ,有 
更 高 的 管理 权限 。 在 内 部 设立 新 团队 ,可 以 给 
员工 更 大 的 职业 发 展 空间 。 顽 皮 狗 对 索尼 提出 
要 打造 一 个 原创 新 游戏 ,索尼 方面 的 人 员 想 也 
不 想 就 回答 说 : 好 啊 ! 做 吧 ! 
获得 索尼 认可 之 后 ,顽皮 狗 开 始 讨论 第 二 
个 团队 应 该 做 怎样 的 新 作 。 有 一 段 时 间 , 他 们 
曾 很 认真 地 考虑 开发 PS3 的 《杰克 与 达 斯 特 》 






















































































新 作 。 制 作 人 Straley 与 导演 Druckmann 让 开 


发 团队 自由 畅想 。 某 日 





全 上 


Straley 看 了 BBC《 地 





也 有 传闻 说 该 作 可 能 是 PS4 游戏 ,无 论 如何， 
我 们 相信 顽皮 狗 有 实力 推动 《未 知 海域 》 的 再 
次 进化 ! 

















三 人 达 《冲冲 地 找到 
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”′ 作 人 Zach'MWumbach 如 此 坦言 。 


于 
碌 ， 


一 一 这 


战地 双 雄 恶魔 联盟 动作 骨 击 “让 
亲 Army ofTwo: Devils Cartel 美 版 - 
p9 预定 2013 年 3 月 18 日 发 售 


对 应 平台 为 PS3、X360 对 应 玩家 年 龄 : 未 定 


“我 认为 《战地 双 雄 》 前 两 
作 是 好 游戏 ， 但 不 是 伟大 的 游 
戏 ,”Visceral 蒙特 利 尔 工 作 室 制 


前 两 作 的 Metacritic 综合 评分 都 
只 有 70 多 分 。 从 第 一 作 的 傻 气 
动作 ， 到 第 二 作 较 为 严肃 的 基调 ， 
开发 者 在 努力 进步 ， 而 游戏 主角 导 |“ 
Elliot Salem 和 Tyson Rios 世 给 -一 - 
玩家 留 下 了 很 深 的 印象 。 ”ee 
在 很 多 玩家 看 来 ， 两 位 蒙 面 
主角 就 像 一 些 紧 机 动 作 片 的 主角 一 





| 





国 Rios 也 将 在 本 作 中 况 相 ， 六 是 扮演 后 援 角色 & 


ETESSEL ] 二 


和 








特 利 东 的 办 罗 楼 里 上 班 ， 也 就 是 城 地 
双 雁 -原作 的 开发 识 。 不 过 本 作 的 开 
发 团队 大 多 扯 首 次 参与 本 系列 的 开 叙 ， 
Visceral 创始 人 之 一 Zack Mumbach 被 
派 到 加 拿 大 率领 本 项 目 团队 ， 此 前 他 主 


三 要 负责 了 尽 死 亡 空间 》 系 列 "。 


Mumbach 说 :“ 前 两 作 让 人 记忆 深 
刻 ， 玩 起 来 十 分 有 趣 ， 但 还 没有 达到 能 
让 你 奔走 相 告 的 地 步 。 我 认为 Visceral 
的 参与 ， 再 加 上 有 霜 寒 2 引擎 ， 这 是 巨 
大 的 机 会 。” 
在 本 作 中 Sale 呈 和 jiRios 仍然 会 露 





一 样 江 但 Visceral 有 特 利 尔 在 ~ 一 汪 2 一 EA 执行 制作 人 Jeff Gamonas 有 
启动 《恶魔 联盟 》 项 目 时 , 部 将 饼 战 下 双 礁 》 系 列 对 我 们 
Salem 和 Rios 抛 奔 了 。 本 作 加 入 功 的 ， 有 稳定 的 粉 纪 群 体 昔 季 入 是 有 奈 
2 因 的 赤 - 我 们 相信 原因 就 在 其 核心 概念 本 
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Papcutsis 表示 ， 
是 为 已 有 的 游戏 系 
双 雄 》 非 常 适合 Visceral 的 蒙特 利 尔 分 
部 。 毕竟 Visceral 蒙特 利 尔 就 在 EA 蒙 





上 峰 予 新 生 ;《 战 地 


任务 之 一 就 





zz 


面 ， 他 们 仍然 是 故事 中 极为 重要 的 人 
物 ， 但 这 次 他 们 将 退 居 幕 后 ， 扮 演 的 是 
“全 球 战 酷 行 动 ”( 简称 TWO ) 组 织 的 
管理 者 。 本 作 的 新 主角 代号 是 Alpha 和 


Bravo。 


备 西 麻 毒 吕 之 战 ， 


与 发 生 于 假想 上 海 的 前 作 不 同 ， 
本 作 更 加 基于 现实 。 游 戏 发 生 在 墨 西 
哥 ， 那 里 毒 泉 横 行 。 在 过 去 十 年 间 ， 
各 种 毒 泉 至 少 杀 死 了 数 万 人 ， 其 中 有 
贩毒 者 也 有 平民 。 毒 泉 们 的 残暴 符 人 
听闻 ， 有 时 在 街 上 会 出 现 被 肢解 的 己 
体 ， 更 有 尸体 被 挂 在 公共 场所 ， 用 于 
警告 敌对 者 。 

与 这 种 基于 现实 的 主题 相对 ， 
Visceral 通过 深入 研究 让 游戏 变 得 更 
真实 。Alpha 与 Bravo 就 是 在 这 样 的 

人 台 背 景 下 上 演 他 们 自己 的 故事 。 

游戏 从 一 个 护送 任务 开始 ， 玩 家 
的 保护 对 象 是 La Puerta 的 市 长 Juan 
Angelo Cordovva， 他 刚 上 台 不 久 就 惹 
上 了 贩毒 组 织 La Guadana。 由 于 其 坚 
决 的 反 毒 品 态 度 ， 市 长 的 家 人 已 经 被 
La Guadana 谋 杀 。 该 组 织 又 叫 "镰刀 ”， 
掌 门 人 Esteban Bautista 已 将 其 发 展 
为 跨国 犯罪 集团 ， 除 了 贩毒 外 ， 也 做 
军火 生意 。 现 在 La Guadana 已 经 发 


曾 参 与 美国 军队 与 特种 部 队 多 场 
重要 武装 冲突 的 老兵 。 他 本 来 从 未 想 
过 当 雇 佣 兵 ， 直 到 Rios 对 他 说 有 个 
机 会 将 他 的 战斗 技能 用 于 正义 之 举 。 
虽然 他 加 入 了 佣 兵 组 织 ， 但 他 仍然 认 
为 自己 是 个 战士 或 者 特工 。 他 是 个 天 


。 生 的 领导 者 ， 他 认为 TWO 是 对 付 准 


军事 组 织 的 有 效 手段 。 
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他 曾 在 美国 陆军 服役 ， 后 来 还 是 
认为 自己 不 适合 当 兵 ， 虽 然 他 有 这 方 
面 的 天 赋 。 回 到 美国 后 ， 他 先后 做 了 
一 些 散 工 ， 为 世界 各 地 的 佣 兵 公司 卖 
命 。 在 巴尔 干 的 一 次 著名 营救 行动 之 
后 ， TWO 找 上 了 Bravo， 他 也 借 此 
机 会 与 Elliot Salem 合作 。Alpha 是 
精准 型 ， 而 Bravo 则 是 以 迅速 的 反应 
能 力 见长 , 在 战场 上 生存 是 他 的 本 能 。 
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Le 三 不 过 也 有 发 生 在 其 全 地 区 的 任务 。 
| 











= 











展 为 准 军 事 组 织 ， 胆 敢 与 墨西哥 的 军 
队 正 面 对 抗 ， 并 控制 了 很 多 警察 、 法 
官 与 政客 。 
为 了 保证 Cordova 的 安全 ， 其 竞 
委员 会 聘请 了 TWO， 保 护 其 在 La 
| 的 选 战 活动 。 在 《战地 双 雄 


第 40 天》 的 事件 之 后 ， 这 家 佣 兵 公 
司 已 发 展 壮大 ， 无 论 是 规模 还 是 名 声 
都 不 可 同日 而 语 。 他 们 不 再 是 秘密 行 
动 ， 而 是 与 墨西哥 特种 部 队 GAFE 公 
开 合作 。 但 是 局 面 很 快 就 失控 了 …… 
Viceral 表示 ， 无 论 游戏 中 的 战斗 变 得 


多 么 混乱 ， 强 大 的 故事 背景 会 将 一 切 
有 条 有 理 地 衔接 起 来 。 

Alpha 与 Bravo 不 是 毫 无 感情 的 
杀人 机 器 ， 他 们 在 游戏 中 将 会 面临 艰 
难 的 抉择 ， 是 要 以 大 局 为 重 ， 还 是 遵 
人 


;初期 DEM0 演 示 


目前 演示 的 DEMO 一 有 Rios 正 通过 耳麦 向 
Alpha 和 Bravo 讲述 当前 的 情形 。Rios 就 在 La Guadana 
要 塞 附近 的 一 架 直升机 里 ， 两 位 新 主角 将 周围 的 敌人 灭 
掉 之 后 ， 要 礁 到 屋顶 上 准备 撤离 。 这 次 奇效 是 TWO 与 
GAFE 联合 行动 的 一 部 分 ，Visceral 表示 此 任务 发 生 在 游 
戏 的 中 盘 。 

基地 是 一 个 飞机 棚 般 的 建筑 ， 显 然 已 经 废弃 了 很 久 。 
墙壁 已 经 掉 潜 ， 惟 一 比较 新 的 是 墙 上 的 涂鸦 。 但 这 仍然 
是 毒 泉 的 重要 基地 ， _ 有 许多 全 副 武装 的 匪徒 在 巡逻 





人 通过 常见 的 人 踩 人 战 
厅 终于 到 了 一 个 地 执 3 














时 候 ， 可 以 扫 视 周围 地 区 ， 看 好 其 他 扼 体 地 带 ， 这 些 都 会 
用 图 标 显示 。 与 《幽灵 行动 未 来 战士 》 一 样 ， 迅 速 按 全 下 

Alipha 与 Bra 遍 悄 元 声息 地 朝 旭 锁 的 顶部 走 基 生生 天体 链 ;就 会 移动 到 附近 的 扩 体 地 带 ， 以 滑 铲 或 翻 液 动作 
到 达 撤 退 区 的 通道 只 有 一 处 5 


减少 挨 子 弹 的 几率 。 如 果 在 向 下 一 个 捷 体 移动 的 过 程 中， 
前 方 掩体 被 破 放 ， 可 以 立即 改色 问 基 作 区 向 移动 < 掩体 键 


做 出 向 上 跳跃 、 越 
的 [站 一 样 。 
键 同时 按 就 能 成 功 
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敌人 的 数量 太 多 ， 而 Alpha 和 
Bravo 的 弹药 眼看 就 要 用 光 。 这 时 不 
得 不 使 用 全 新 的 “Overkill” 模 式 。 

“Overkill 模式 的 主要 想法 是 
让 玩家 体验 前 作 中 通过 背靠背 实现 
的 战斗 体验 ,” 首 席 设 计 师 Julien 
Lamoureaux 说 。“ 我 们 认为 这 是 标 


0verkill 极 度 杀 王 





| 
结束 后 ，Alpha 和 Bravo 的 杀 吉 也 基 


L 


注 了 EAIETEE 


《战地 双 雄 》 有 一 个 很 有 特色 的 


强化 合作 和 模式， 还 将 提供 奖励 ”在 全 
游戏 中 ， 玩 家 可 通过 全 要 包抄 、 同 时 | 本 结束 了 。 束 个 地 区 又 安静 了 下 来， 
消灭 多 各 敌人 等 强调 协作 的 精彩 表现 | 只 有 一 些 纸张 落地 的 声音 。 : 芭 


而 获得 额外 的 Overkill 次 数 奖励 。 
启动 Overkill 后 ， 动 作 会 变 慢 ， 

音效 也 会 变 慢 ， 画 面 变 为 棕 褐色 ， 然 

后 进入 Double Overkill 状态 。 在 这 














LamoureauX 表示 ，Overkill 系 
统 会 鼓励 玩家 尽 可 能 地 合作 杀 敌 。“ 大 
家 会 在 合作 的 过 程 中 获得 更 多 的 金 
钱 与 更 多 Overkill 点 数 ， 然 后 释放 





注意 。 该 指标 对 于 战术 应 用 有 重要 
意义 ， 如 果 搭 档 的 注意 值 较 高 ， 政 
人 就 会 把 火力 集中 在 他 的 身上 ， 你 
就 能 趁机 深入 敌后 来 个 突 效 。 
在 本 作 中 Visceral 采用 了 全 新 









志 性 的 系统 之 一 ,也 是 玩家 所 喜欢 的 ，| 种 状态 焉 ， 火 会 变 得 极其 潘 烈 ， 足 | Overkill， 获 得 更 多 金钱 。 用 这 些 钱 界面，Overkill 在 界面 中 占据 了 妇 
但 在 前 两 作 中 ， 这 种 背靠背 时 刻 是 游 | 以 将 打 散 。 四 有 周 国 的 验 声 响 成 加 区 屎 来 更 好 的 武 岂 "这 一 切 都 是 ”国宝 下 于 下 
戏 设计 师 们 安排 的 特殊 时 刻 ， 而 在 本 | 一 片 ， 柱 子 被 打开 了 花 ， 2 为 了 让 双人 合作 变 得 更 有 意义 ， 也 促 人 
作 中 我 们 要 让 玩家 自己 发 动 背靠背 时 | 钢筋 骨架 ， 捷 体 完全 失去 了 作用 & 在 | 使 玩家 不 断 升级 武器 。 的 
刻 。 同 放 不 仅 会 印 的 康 汪 
上。 同时 我 们 要 保证 Overkill 不 仅 Double Overkill 持续 二 秘鲁 的 时 间 性 ， 比 如 他 们 大 吼 大 叫 、 气 急 败坏 
更- 玫 5 的 样子 。 
二 虐 
-er 可 站 
二 二 
关 工 斩 - f 
呈 这 全 
2 7 全 
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战地 单 雄 ? 


虽然 是 一 款 围绕 双人 玩 的 游 
戏 ， 本 作 也 为 单 人 玩 的 玩家 准备 了 
贴心 的 系统 。 过 去 单 人 玩 时 ， 可 以 
通过 十 字 键 分 别 对 应 的 指令 指示 Al 
控制 的 队友 行动 ， 包 括 前 进 、 跟 随 
等 基本 指令 。 而 本 作 采 用 了 更 简洁 
的 方式 。 

首席 设计 师 Julien Lamoureaux 
说 :“ 我 们 不 想 玩家 费 神 于 Al 的 精 
细 管 理 ， 对 Al 伙伴 的 指令 应 该 能 简 
则 简 。 前 进 与 跟随 是 本 作 的 两 个 主 
要 指令 ，Al 将 会 更 清楚 地 判断 战斗 
状况 ， 并 据 此 做 出 反应 。 比 如 当 你 
被 敌人 重点 锁定 ， 你 的 伙伴 将 知道 
.这 是 侧翼 或 后 方 袭 击 敌 人 的 最 佳 机 
会 。Visceral 对 伙伴 Al 进行 了 深度 
调整 ， 使 其 能 派 上 大 用 场 ， 又 不 至 
于 喧 宾 夺 主 。 
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Ecansz 克 5 


国 除 了 枪械 外 ， 了 EC 近战 迷 度 快 、 





六 = 二 在 未 作 中 ， 玩家 可 这 轴 电源 的 | 确 度 和 后 坐 力 ， 当然 这 和 
要 靠 杀 政 拟 钱 后 对 武器 进行 天 级 。 本 作 在 操作 上 也 比 前 作 明显 进 
人 由 于 新 系统 极为 强调 双人 合作 ， 所 以 单独 5x 动 有 时 真是 十 交 


难 行 世 
os 册 对 手 是 一 个 身 形 巨 大 、 全 


7 克 让 时 全 务 加 标 上 简明 折 要 地 瑟 着 “kil"。 他 因 香 

嘻 训 子弹 的 大 型 武器 ， 瞬 间 就 能 以 弹 幕 将 掩体 摧毁 时 更 
时 一 群 小 唆 罗 加 入 了 战局 。 将 手榴弹 扔 向 他 们 ， 
靠 的 掩体 后 面 。 小 混混 们 死伤 无 数量 天 BOSS 
盯 蔷 。 芝 时 我 们 的 伙伴 从 侧面 杀 出 ,到 准 BOSS 的 背部 
人 5 .BOSS 还 在 负 隅 顽抗 ， 趁 着 他 朝 Bravo 开火 的 同时 ， 
恒 淹 疝 他 的 背后 ,用 猛烈 的 火力 朝 他 疯狂 射击 ,终于 将 其 消灭 。 
Visceral 表示 ， 本 作 的 BOSS 类 型 多 样 ， 不 像 前 作 那 样 简单 
分 为 散 弹 枪 、 火 焰 简 : 链 枪 等 类 型 ， 他 们 的 Al 也 各 不 相同 。 有 

























到 些 BOSS 甚至 是 秘密 行动 型 ,为 玩家 带 来 了 更 丰富 的 打 法 。 


和 


最 后 Alpha 与 Bravo 走向 屋顶 ， 
毒 泉 成 员 们 已 经 有 籽 脱 计划 。 更 多 的 
敌人 围 了 上 来 ，Rios 和 他 的 直升机 很 
容易 成 为 目标 。Bravo 先行 一 步 跳 向 
飞机 ， 而 Alpha 沿 着 螺旋 阶梯 不 断 向 
上 跑 ， 这 个 片段 极为 火爆 ， 很 有 好 莱 
河上 
功 于 霜 寒 2 引擎 。 如 果 你 玩 过 《战地 
3》 应 该 就 知道 它 的 威力 。 不 仅 小 掩 
体 可 以 被 打 成 碎片 ， 充 满 电 影 感 的 爆 
炸 场面 也 因为 该 引擎 而 得 以 实现 。 在 
另 一 个 DEMO 中 ， 可 以 看 到 直升机 
沿 着 悬崖 边 的 小 路 飞行 ,- 攻击 一 个 武 
装运 输 车 队 , 汽车 与 道路 护栏 的 爆炸 、 
碎 裂 极为 震撼 ， 然 后 是 整 段 悬崖 被 炸 
塌 ， 摧 毁 了 道路 上 的 一 切 。Visceral 
表示 ， 这 种 “作秀 时 刻 ” 是 本 作 的 重 





国 悬 崖 边 的 这 段 追击 场面 很 有 《COD》 的 感觉 。 


| 1 到 辐 





要 组 成 部 分 ， 在 游戏 中 可 以 说 到 处 都 


是 ， 而 不 是 仅 局 限于 少数 重要 片段 。 

这 个 DEMO 的 最 后 是 直升机 用 
机 关 枪 打 掉 了 大 楼 项 上 的 天 线 ， 但 是 
自己 也 被 敌人 的 一 架 直 升 机 击落 ， 直 
升 机 旋转 着 向 下 坠落 ， 落 到 屋顶 上 ， 
在 大 爆炸 中 变 成 残 骨 ， 然 后 从 大 楼 侧 
面 滑落 。 在 翟 落 的 过 程 中 ，Alpha 与 
Bravo 及 时 跳出 并 抓 住 了 旁边 的 平台 ， 
而 这 时 敌人 的 直升机 又 盘旋 着 追 了 过 
来 。 当 Alpha 与 Bravo 抽出 另 一 把 枪 ， 
对 准 直升机 时 ， 驾 驶 员 脸 上 镑 笑 的 表 
情 凝 固 了 … 汪 在 一 阵 猛烈 的 射击 后 ， 
直升机 蛙 沙 到 屋顶 上 ， 被 大 爆炸 的 火 
炮 所 吞 只 三 









酷 ! ”Mumbach 说 。“ 将 直升机 爆炸 
的 片段 做 成 过 场 动画 很 容易 ， 可 能 多 
数 人 也 会 说 很 酷 。 但 这 应 该 是 能 够 操 
作 的 片段 。 这 是 Visceral 的 游戏 ， 要 
像 《 死 亡 空间 》 一 样 ， 在 酷 的 同时 还 
要 是 能 操作 的 。 否 则 我 们 还 做 它 干 嘛 ? 
去 拍 电 影 好 了 。? 

不 管 怎 样 ，Alpha 与 Bravo 看 起 
来 比 他 们 的 前 辈 更 专业 ， 他 们 所 说 的 
话 也 更 符合 当时 的 情境 ， 而 不 是 说 一 
些 不 知 所 谓 的 荤 段子 。“ 我 们 要 做 的 
是 让 成 年 人 感到 妥 帖 的 氛围 ， 让 他 们 
想 买 ， 觉 得 有 趣 ， 而 不 是 觉得 它 是 低 
级 趣味 。”Beak 说 “这 就 是 你 去 看 
动作 大 片 时 所 能 看 到 的 东西 ， 也 是 我 


:和 得 要 实现 的 调调 


很 于 : 


到 丛生 结 











贞 一 上 : 症 


此 前 网 上 盛传 《战地 双 雄 》 将 
会 变 为 《战地 四 雄 》 以 四 人 合作 游 
戏 为 主 。EA 也 曾 注 册 了 “战地 四 
雄 ” 的 域名 。 不 过 目前 EA 制作 人 
Jeff Gamon 已 否认 了 该 作 的 存在 ， 
Beak 表示 《战地 双 雄 》 的 基本 乐 
趣 就 是 双人 玩 ， 变 成 四 人 后 就 完全 
变味 了 。 此 外 本 作 也 不 会 有 对 抗 型 
多 人 模式 ，Visceral 会 将 更 多 资源 
汪汪 
式 中 也 有 一 些 对 抗 要 素 。 







| Ps3 TI 
因 ， 


户 喇 忆 劲 作 集结 | 独 古 大任 关注 作品 资讯 汇总 


用 选择 纺织 未 来 明 


无 尽 传说 2 | Ta 
站 工 力 汉 岂 关 2 
PS 预定 2012 年 11 月 1 日 1 人 (战斗 时 最 大 4 人 ) 8380 日 元 





备 受 期 待 的 “传说 为 系列 ”十 五 周年 纪念 作 续 作 《无 尽 传说 
2》 终于 临近 发 售 ! 三 位 画师 绘制 的 主角 队伍 、 滨 崎 步 演唱 的 主题 曲 、 
Ufotable 制作 的 精美 动画 …: 作 为 NBGI 旗下 各 游戏 小 组 重组 之 后 的 
第 一 部 《传说 》 从 阵容 上 就 已 经 十 分 夺 人 眼球 , 现在 让 我 们 边 阅读 《无 
尽 传 说 2》 的 新 闻 边 等 待 发 售 日 和 二 人 


文 攻 玫 信 | 二 关 纺 了 TA 
和 网 路 德 加 总 咸 录 二 所定 





近 茧 隆 

|20 岁 

1170cm 

| 双 剑 、 双 枪 、 锤 子 

| 枪 剑 锤 士 六 A 辣 

奥 村 大 司 NS 王 -， 由 
rm ( 碍 \ 区 站 


T = 沈 | 








伊 洁 茉 莉 也 
| 有 
130cm 

人 设 绘 师 奥 村 大 悟 








本 作 的 女 主角 ， 以 
“ 迦 南 之 地 ”为 目标 踏 
上 旅途 的 少女 。 脖 子 上 挂 
着 的 怀表 是 从 爸爸 那里 拿 到 
的 礼物 。 讨 厌 吃 番茄 。 


42 | Ps3 SPECIAL 





”2 ”FI 


名作 集结 一 一 本 于 疏 EE 三 皇 
























往来 于 艾 连 匹 奥 斯 和 利 
泽 … 马克 西亚 之 间 的 商人 。 曾 
是 艾 连 匹 奥 斯 名 门 的 正统 继承 人 。 和 
以 前 相 比 显得 比较 表里如一 ， 不 过 由 于 
和 他 人 坦诚 相对 的 机 会 增多 反而 在 人 物 关 
系 的 方面 不 断 碰壁 。 
战斗 特性 : 蓄 力 ( 使 用 技 之 后 按 住 x 键 即 
可 莉 力 ， 部 分 技 还 能 够 边 攻 击 边 董 力 ) 
固有 捷 护 技 : 破 防 ( 破除 敌人 的 防 
御 并 使 敌人 陷入 气 绝 状态 ) 


人 前 作 的 主角 之 一 。 致 力 
“于 取代 黑 匣 的 次 时 代 能 源 系统 
， 源 灵 奋 的 研究 的 新 锐 研究 人 员 。 从 医 ， 
学 系 平安 毕业 之 后 ， 现 在 在 利 泽 . 马克 
















西亚 和 艾 连 匹 奥 斯 的 研究 设施 之 间 往 复活 
动 中 。 声优 | 杉 田 智和 
龄 2 岁 
”战斗 特性 : 集中 回避 ( 在 敌人 攻击 的 瞬间 站 
一 、 高 cm 
， 后退 或 突进 便 能 绕 到 敌人 身后 ) | 


国有 掩护 技 : 回复 ( 当 操作 角色 倒 
“地 或 战斗 不 能 时 进行 回复 或 
司 复活 ) 区 






呈 


必 罗 角色 特性 发 动 期 间 
凯 亚 斯 的 手 部 会 被 红 光 
缠绕 







2 
2 浊 乡 





这 名 字 听 起 来 插 中 二 的 请 各 位 读者 别 太 在 意 。 在 防御 住 敌 人 后 的 
慷 量 约 一 秒 的 时 间 里 ， 突 进 的 动作 就 会 变 成 强力 的 攻击 。 如 果 把 握 好 时 机 
力 量 传播 进行 防御 的 话 攻击 力 就 能 提升 到 让 杂 鱼 角色 一 击 艇 命 的 程度 
当 凯 亚 斯 为 搭档 抵挡 攻击 时 ， 凯 亚 斯 和 操作 角色 身上 会 附加 以 下 效果 : 
“ 攻击 连 携 中 的 TP 消 费 会 减轻 259% 
“ 首次 术 技 攻击 的 属性 会 变 成 敌人 的 弱点 属性 


“ 首次 技 攻击 能 够 破除 敌人 的 刚体 状态 角色 特性 一 一 强 袭 脱离 


当 缪 泽 的 攻击 使 敌人 进入 硬 直 状态 后 ， 使 用 突进 或 者 回避 时 能 够 瞬 
间 移 动 ， 并 有 一 段 时 间 的 无 敌 状态 。 通 过 Skill 强化 之 后 还 能 够 有 缩短 咏 
唱 时 间 、 减 少 TP 消费 等 效果 。 


国有 掩护 技 一 一 移动 牵引 


让 共鸣 角色 瞬间 移动 。 进 行 突进 或 者 回避 来 闪躲 敌人 攻击 时 能 
发 动 。 







岂 沉 填 回 字 十 部 志 好 尝 郧 间 
半 弃 各 疝 东 淖 齐 靳 党 认 各 臣 汕 加 同 旧 全 


中 下 否 斗 
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忆 三 辽 一 动作 集结 独 点 大 作 关注 作品 资讯 汇总 
















声优 | 泽 城 美雪 
年 龄 |21 汐 

身高 1168cm 
武器 剑 
战斗 类 型 | 魔 剑 十 
人 设 绘 师 | 猪 股 睦 实 














前 作 主 角 之 一 ? 自称 精 
灵 之 主 的 女性 ， 在 六 岁 时 因为 达 
成 了 使 命 而 失去 了 作为 马克 思 威 尔 的 
力量 。 性 格 顽固 高 例 ， 而 且 有 些 孩 子 气 。 
现在 和 大 精灵 的 双胞胎 姐姐 一 起 生活 在 尼 
艾 克 利 亚 。 
战斗 特性 : 魔 技 ( 将 术 作 为 技 来 进行 使 用 ， 
短 按 x 键 为 魔 技 ， 长 按 x 键 则 发 动 精灵 
术 ) | 年 龄 | 
固有 掩护 技 : 束缚 ( 一 定时 间 里 身高 158.5cm 






















束 纺 政信 的 行动 战斗 闫 型。 | 要 使 
人 设 绘 师 猪 股 睦 实 













晨 
全 新 的 成 长 系统 一 觉醒 宝珠 隆重 登场 ! 


由 于 前 作 结局 里 断 界 壳 消失 ， 在 玛 纳 洪流 的 影响 下 百合 宝珠 不 能 使 用 ， 于 是 
人 们 就 开发 出 了 代用 品 一 一 这 就 是 本 作 的 新 成 长 系统 觉醒 宝珠 的 由 来 。 
部 分 术 技 、Skill 能 够 通过 升级 或 者 提升 队友 亲密 度 、 触 发 角色 间 章 活动 ， 而 
其 他 大 部 分 术 技 和 Skill 都 是 通过 觉醒 宝珠 习 得 。 和 前 作 只 能 通过 升级 才能 习 得 
术 技 的 方式 不 同 ， 本 作 的 成 长 系统 和 《圣洁 传说 R》 有 些 类 似 ， 是 通过 地 水 火 风 
光 暗 六 种 属性 的 属性 能 源 来 进行 成 长 。 而 属性 能 源 的 获得 则 要 通过 “吸收 器 ”来 
从 “能 源 核 ( E.CORE )” 之 中 进行 提取 。 











































































































人 设 绘 师 _， 猪 股 睦 实 


全 能 源 核 的 入 手 方法 不 是 只 有 战斗 这 一 种 形式 。 

















攻 能 源 核 除了 在 战斗 中 可 以 获得 之 外 ， 还 能 够 通过 采集 能 源 核 来 进行 收集 ， 
集 能 源 核 的 采集 和 前 作 的 采集 点 系统 差不多 。 顺 便 一 提 ， 本 作 里 依然 保留 了 采集 
结 点 和 采集 袋 系统 ， 除 了 素材 之 外 ， 还 能 采集 到 料理 、 回 复 道 具 之 类 的 。 

















为 了 提高 成 长 效率 ， 觉 醒 宝 珠 的 “吸收 器 ”就 至 关 重 要 。 装 备 特定 的 吸收 
器 就 能 够 吸收 特定 属性 的 属性 能 源 ， 而 同一 属性 的 吸收 器 还 分 成 不 同 的 级 别 。 
例如 “ 火 D 环 珠 ”能 够 从 1 个 能 量 核 里 吸收 1 点 火 属性 能 源 ， 比 这 个 更 高 一 级 
的 “ 猛 志 火 OD 环 珠 ” 则 能 够 从 1 个 能 量 核 里 吸收 3 点 火 属性 能 源 。 当 然 不 仅仅 
只 有 单 属 性 的 吸收 器 ， 例 如 “ 防 L 垃 稳 妻 O 环 珠 ” 则 能 够 从 1 个 能 量 核 里 吸收 
1 点 火 属 性 、 风 属性 能 源 以 及 2 点 光 属 性 能 源 。 
由 于 属性 能 源 的 吸收 是 自动 进行 的 ， 所 以 事先 装备 哪 种 吸收 器 就 成 了 培养 
色 关 键 。 
觉醒 宝珠 的 培养 关系 到 Skill 和 术 技 的 获得 以 及 术 技 的 强化 。 说 到 Skill， 本 
作 的 Skill 系统 和 历代 都 不 同 ， 装 备 
Skill 所 需要 的 SP 点 数 既 不 能 通过 升 
级 获得 ， 也 不 能 通过 觉醒 宝珠 来 直接 
获得 ， 而 是 在 习 得 Skill 的 时 候 才 能 
和 拿 到 对 应 Skill 的 一 半 SP。 当 然 SP 
rr acomgg 和 Le， ea 2 证 一 的 增长 方法 不 是 只 有 这 一 种 ， 还 能 够 
人 通过 打倒 特定 数量 的 特定 魔物 来 给 特 
定 的 角色 增加 SP。 






























































全 每 种 类 型 的 吸收 器 只 有 一 个 ， 给 哪个 角色 装备 哪个 就 得 考虑 清楚 。 
用 全 队员 头像 一 起 排 开 的 感觉 就 是 不 一 样 ! 











置 钻 龙 太郎 


















































外 过 本 全 特 注 系 统 让 练 级 
猫 捉 料 
见 的 到 刷 材 料 又 多 了 一 份 
过 名 猫 动力 。 
本 
3 似 1 

平 不 








经 过 前 作 那 衰 贬 不 一 的 商店 建设 系统 洗 


捉 到 的 猫 能 够 派遣 到 曾经 捉 到 过 猫 的 城镇 、 迷 宫 
礼 之 后 《无 尽 传说 2》 的 商店 系统 换 回 了 


或 区 域 ， 经 过 一 段 时 间 后 能 够 从 派遣 回来 的 猫咪 处 拿 
ee 到 素材 或 物品 ， 甚 至 是 稀有 武器 或 者 饰品 ， 有 时 候 说 
Ar cn 演 前 只 需 行 高 就 能 KR 证 人 司 华 猎 天 | < ut F / 电 
失 王 全 和 人 全 二 1。 陪伴 着 队伍 的 大 用 各 在 设 定 里 是 在 ， 不 定 会 把 同伴 外 给 带 回 来 。 扎 到 猫 越 多 ， 获 得 黎 有 多 
入 这 个 的 关 册 让 疝 店 家 六 未 人 交 了 各，: 澳 他 加 住所 阶 近 站 鱼 昌 狂 BGSS 贫 的 存在 ， 员 和 
注 , 系统 。 只 要 交纳 必要 的 素材 和 钱 就 能 让 三 然 有 了 这 样 设 定 ， 不 推出 个 对 应 的 系统 就 庆生 不 全 等 玫 人 到 一个 关 尖 虹吸 二 的 杆子 上 9 33 笑 的 | 
高 计 做 出 特别 的 物品 玩 过 《 薄 划 传说 》 的 不 好 玩 了 ， 露 露 的 吉祥 物 地 位 就 会 被 前 辈 提 姨 会 不 会 带 我 们 到 一 个 充满 哎 哎 哎 的 村 子 呢 ? 说 笑 的 。 
读者 们 相 比 对 这 个 系统 一 定 不 陌生 坡 抢 走 的 一 一 于 是 猫 派 遗 系统 就 这 么 出 来 了 。 本 


记 
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入 
二 oO < 


遇 全 全 猫 派 遗 系统 的 起 因 是 和 路 德 加 住 在 同一 
强力 的 武器 、 饰 品 ， 甚 至 是 觉醒 宝珠 的 

骨 收 器 孝 能 够 通过 “ 特 注 * 制作 出 来 ”每 个 ， 栋 公寓 的 喜欢 猫 的 女性 委托 路 德 加 帮 她 找到 
城镇 里 能 够 制作 的 物品 都 是 不 一 样 的 ”只 要 ”她 家 那些 逃亡 世界 各 地 的 猫 ， 而 捉 到 这 些 猫 





























森森 小 商店 时 通过“ 竺 注 " 制作 出 了 一 个 上 放生 省 人 生生 和 是 有 




















全 人 100 只 ， 藏 在 世界 的 每 个 角落 ， 在 捉 到 猫 时 二 
物品 ， 那 么 就 能 够 在 全 世界 进行 制作 。 全 猫 越 多 ， 带 回来 的 物品 就 
0 仔细 观察 猫 的 名 字 的 话 也 许 会 有 意外 发 现 ? 让 8。 


请 生 全 劲 作 集结 | 独 丰 大 人 关注 作品 资讯 汇总 


之 前 《PS3 专辑 》 为 大 家 俱 绍 了 《如 龙 5》 
的 舞台 以 及 登场 人 物 , 同 时 还 有 全 面 进化 的 格斗 
系统 。 如 今 游戏 发 售 在 即 ,我 们 再 为 各 位 系列 的 
FANS 带 来 本 作 中 那些 迷你 游戏 的 情报 汇总 ,从 
夜店 到 各 种 各 样 的 娱乐 项 目 , 欢 乐 街 的 生活 由 玩 


家 来 尽情 支配 ! 
了 关 编 医 区 2 六 汉 














司 
如 元 5 圆 区 之 人 [SEGA | 


上 无 大 如 《5 下 、 叶 宛 [L 理 
ps =] 1 人 
寺 应 周边 











生 目 : 1986 年 11 月 人 日 


LIT 亲属 一作: 
PS 站 [ 交 [ ER 


血液 型 : A 型 出 身 : 北海 道 


喜欢 的 食物 : 海胆 / 巧克力 
旺 委 化 讨厌 的 食物 : 所 有 蘑菇 


以 往 的 作品 中 ， 











店 娘 进行 对 话 的 部 分 是 增 ER 

加 好 感度 的 重点 ,不 过 这 本 

个 环节 的 对 话 往往 比较 加 光一 
定 ,就 连 自 由 话题 也 是 在 一 浊 国 作 巾 二 二 5 


了 人 - 加 过 加 才 一 光一 去 顿 蕊 
街 上 NPC 的 对 话 中 听 来 从 快 抓 住 机 会 讨好 妹子 吧 ! 发呆 了 总 世 > 下 志波 二 


的 ,玩家 并 没有 太 多 选择 。 而 在 本 作 中 ,这 种 局 面 ， 亚 了 2 二 划 ? 
会 发 生 改 变 ,在 自由 话题 阶段 的 选择 会 相当 多 ,不 仅 
可 以 选取 话题 来 讨论 ,还 能 对 夜店 娘 提问 或 者 赠送 礼物 。 

除了 店内 的 部 分 , 店 外 的 自由 度 也 大 幅 增加 ,可 以 带 着 妹子 到 五 个 
城市 随便 和 , 这 次 夜店 娘 的 好 感度 也 会 有 专门 的 好 感度 评级 ,由 此 在 来 


仅 夜 店 的 部 分 就 可 以 晚上 好 久 。 “~ 下 医 


BE 








;1989 年 2 月 14 目 


23 之 
: 水 瓶 座 身高 : 160cm 
人 : A 型 出 身 : 琦 玉 县 
喜欢 的 食物 : 烤 猜 内脏 / 贝 类 


如 4 带 妹子 去 吃饭 、 竹 街 都 能 提升 好 4 讨厌 的 食物 : 番茄 / 豌豆 
感度 . 












生日 : 1988 年 6 月 26 日 

年 龄 : 24 岁 

星座 呈 双 子 座 身高 : 170cm 
血液 型 : O 型 出 身 : 爱 知 县 
喜欢 的 食物 : 炸 猪 排 / 所 有 甜点 
讨厌 的 食物 : 没有 








全 在 福冈 的 露天 面 上 : 

制作 拉面 。 面 对 不 同 的 客人 ， 拉 面 的 不 “二 有 
相同 。 当 玩家 的 等 级 上 升 后 顾客 下 单 的 间隔 也 会 “| 寺 守 
缩短 ， 难 加 











mh 
一 一 一 < 


CR 
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和 








生日 : 1991 年 9 月 21 日 生日 : 1992 年 7 月 3 日 

年 龄 : 21 岁 年 龄 : 20 多 

星座 : 处 女 座 身高 星座 : 巨蟹 座 身高 : 158cm 
血液 型 : AB 型 出 身 血液 型 : B 型 出 身 : 福冈 县 
喜欢 的 食物 : 炸 鸡 : 喜欢 的 食物 : 咖 嘎 饭 / 苗条 
讨厌 的 食物 : 鲜 奶 油 / 鱼 讨厌 的 食物 : 纳 豆 / 猪 骨 拉 面 


NOUUWNUOJNI 


由， 或 者 和 其 他 本 
史 得 到 能 力 更 强 的 后 | 
最 终 赢得 所 有 比赛 
利 并 获取 称号 。 

羽 它 全 ww 











“时 机 ,我 们 还 可 以 利用 场地 内 的 石柱 随时 进 和 
可 以 体现 极 高 的 战略 性 ,胜利 后 还 能 获得 奖 


eg gr 加 用 PP 
巷 天 亏 遇 到 一 个 名 为 “ 吐 槛 职 人 ”的 漫 才 组 合 。 
表演 的 过 程 中 ， 玩 家 要 根据 情况 选择 合适 的 吐槽 内 
切 以 印 得 侣 下 观众 哈哈 大 笑 为 目的 = 这 个 
而 言 可 能 略 有 难度 。 -于 





























| Ps3 sPEcIAL | 47 





不 杀人 ， 不 触发 警报 ， 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 ， 不 使 用 隐形 迷彩 以 及 
BIG BOSS “| 无 限 头 带 ( 可 以 拥有 ， 但 不 能 装备 ) ，5 小 时 内 通关 ， 限 定 为 THE BOSS 
EXTREME 难 度 。 
不 杀人 ， 触 发 警报 次 数 少 于 3 次 ， 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 ， 不 使 用 隐形 
FOXHOUND | 迷彩 以 及 无 限 头 带 ( 可 以 拥有 ， 但 不 能 装备 ) ，5 小 时 30 分 内 通关 ， 难 度 
至 少 为 BIG BOSS HARD 
不 杀人 ， 触 发 警报 次 数 少 于 5 次 ， 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 ， 不 使 用 隐形 
迷彩 以 及 无 限 头 带 ( 可 以 拥有 ， 但 不 能 装备 ) ，6 小 时 内 通关 ， 难 度 至 少 
为 SOLID NORMAL。 
不 杀人 ， 和 触发 警报 次 数 少 于 3 次 ， 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 ， 不 使 用 隐形 
HOUND 。 | 迷彩 以 及 无 限 头 带 ( 可 以 拥有 ， 但 不 能 装备 ) ，6 小 时 30 分 内 通关 ， 难 度 
至 少 为 NAKED NORMAL。 
MANTIS “| 不 杀人 ， 不 触发 警报 ， 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 ，5 小 时 内 通关 。 
WOLF 不 接 关 ， 不 使 用 恢复 道具 。 
RAVEN 5 小 时 内 通关 。 
OCTOPUS “| 不 触发 警报 。 
BEAR 用 CQC 勒 死 100 个 敌人 ， 按 R1 抓 住 敌人 后 放 开 R1 再 按 住 R1 即 可 。 
ENGLE | 用 杀伤 性 武器 爆 头 150 次 
ASSASSIN 用 战术 小 刀 杀 死 或 击 晕 敌 人 至 少 50 次 ，CQC 使 用 次 数 至 少 50 次 ， 被 敌人 


发 现 次 数 少 于 25 次 。 
PIGEON 不 杀人 。 
| BLUE BIRD | 给 ACT1 中 的 民兵 或 ACT2 中 的 反抗 军 至 少 50 件 物品 。 
被 ACT1 中 的 民兵 或 ACT2 中 的 反抗 军 赞扬 至 少 25 次 ， 只 要 民兵 或 反抗 军 在 


个 妇 
TACTICAL ESPIONAGE ACTION HAWK | 附近 ， 协 助 他们 攻击 PMC 军 队 就 能 听 到 他 们 说 : “NICE” 这 样 算 作 一 次 
赞扬 。 
| LTTTLE GRAY | 获得 全 部 69 个 武器 。 ( 需要 利用 密码 输入 的 1911 除 外 ) 
ANT FREEZE 敌 人 并 搜 身 50 次 以 上 
GIBBON FREEZE 敌 人 50 次 以 上 。 


白金 路 线 2 | 0 | TORTOISE “| 在 油 桶 或 纸 皮 箱 内 的 时 间 昧 计 超过 1 小 时 。 
金 所 需 时 间 。 | 70 到 80 小 时 翻 看 《PLAYBOY》 或 《EMOTION MAG》100 次 以 上 ， 在 装备 两 种 杂志 


在 线 奖杯 0 RABBIT。 | 时 ， 按 住 L1 与 R1 不 放 ， 再 按 A 键 转 到 第 一 人 称 视角 就 能 观看 杂志 
组 : 国 当 二 | | 9 二 多 
要 取得 游戏 的 白金 可 谓 相 当 麻烦 ， 最 少 通关 次 数 | 8 次 对 PMC 士 兵 注射 50 次 以 上 ， 在 接近 敌人 后 按 住 R1 将 他 们 控制 ， 然 后 按 和 A 
元 可 能 错过 的 奖杯 有 SEE | 键 就 能 对 其 进行 注射 
要 获得 游戏 全 部 40 个 称号 ， 每 个 称号 奖杯 BUG 或 事故 | 无 | GECKO | 贴 墙 的 时 间 票 计 超 过 1 小 时 。 
都 需要 完成 相应 的 条 件 才 能 获得 ， 因 硬件 需要 | 连 发 手柄 | SCARAB | 侧 翻 超过 100 次 ， 按 住 L1+ 左 摇 杆 左右 方向 + x 键 就 能 进行 侧 翻 。 
此 称号 收集 本 身 就 相当 于 一 个 隐藏 且 。 文 将 根据 每 一 周 目 所 能 获得 的 奖杯 以 相称 莹 全 下 相生 半生 和 
十 分 麻烦 的 奖杯 系统 ， 由 于 游戏 最 少 “及 推荐 在 该 周 目 取得 的 称号 编排 ， 具 | ”LOBSTER “| 保持 半 蹲 姿势 累计 超过 2 小 时 30 分 。 
需要 通关 8 次 才能 获得 和 白金， 因此 本 体 注意 点 请 贸 介 。 HYENA | 才 起 各 种 武器 、 道 具 困 计 超过 400 个 
| | 进入 COMBAT HIGH 状 态 10 次 ， 所 谓 的 COMBAT HIGH 状 态 就 是 指 在 被 敌 
| 人 发 现 后 的 ALERT 状 态 下 开 枪 100 次 ， 累 计 10 次 即 可 。 
| 使 用 恢复 道具 的 次 数 超过 50 次 。 
| | 硕 发 警报 次 数 超过 100 次 。 

CROCODILE | 杀 敌 数 超过 400 人 
|GIANT PANDA | 通关 时 间 在 30 消 失 以 上 。 
| SCORPION | 触发 警报 次 数 在 75 次 以 了 杀人 数 在 250 人 以 下 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 
| TARANTULA | 触发 警报 次 数 在 75 次 以 下 ， 杀 人 数 在 250 人 以 上 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 1 
CENTIPEDE | 触发 警报 次 数 在 75 次 以 下 ， 杀 人 数 在 250 人 以 下 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 上 


| | SPIDER | 触发 警报 次 数 在 75 次 以 下 ， 杀 人 数 在 250 人 以 上 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 上 
全 称号 一 览 JAGUAR ”| 触发 警报 次 数 在 75 次 以 上 ， 杀 人 数 在 250 人 以 下 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 下 









































2008 年 6 月 12 日 1 人 6800 日 元 
无 对 应 周边 推荐 玩家 年 龄 : 15 岁 以 上 



























































PANTHER | 触发 警报 次 数 在 75 次 以 上 ， 杀 人 数 在 250 人 以 上 ， 接 关 次 数 在 25 次 以 下 





有 二 办 报 次 娄 在 7 关上 ， 汪 TREET 

游戏 的 称号 是 指 玩家 必须 在 通关 后 的 最 终结 算 画 面 中 才能 获得 的 微 章 ， 每 个 和 交 天 生生 让 放下 革 个 机 下 0 人 放下 入 关 次 风 下 2 人 全 下 
证 的 全 全 洒 作 让 全 个 辣 ， 全 全 的 因此 如 加 计 和 CHicKEN | 他 警报 次 数 在 150 次 以 上 ， 杀 人 数 在 500 人 以 上 ， 接 关 次 数 在 50 次 以 | 
地 安排 每 一 周 目 应 该 解锁 的 称号 成 为 节省 白金 时 间 的 重要 途径 ， 右 表 是 所 有 称号 上 ， 通 关 时 间 在 35 小 时 以 上 ， 恢 复 道具 使 用 次 数 在 50 次 以 上 。 


的 名 称 以 及 获得 条 件 。 

















全 隐藏 歌曲 位 置 


Inorino Uta 在 标题 画面 进入 第 一 章 简报 ， 按 口 键 控制 MK | 在 2 楼 方 桌 一 旁 地 上 可 以 找到 。 
在 ACT1 与 ACT2 中 ， 当 在 民兵 或 反抗 军 中 的 声望 足够 高 时 ( 协助 清除 敌人 、 给 予 道具 等 手段 可 以 提高 声望 ) ， 装 备 军 用 口粮 ( RATION ) 以 及 拉面 
( NOODLES ) 等 恢复 道具 后 可 以 靠近 与 其 交换 道具 ， 有 一 定 几率 能 获得 此 歌曲 。 
在 ACT1 与 ACT2 中 ， 当 在 民兵 或 反抗 军 中 的 声望 足够 高 时 ( 协助 清除 敌人 、 给 予 道具 等 手段 可 以 提高 声望 ) 装备 军用 口粮 ( RATION ) 以 及 拉面 ( NOODLES ) 
等 恢复 道具 后 可 以 靠近 与 其 交换 道具 ， 有 一 定 几率 能 获得 此 歌曲 。 
在 ACT1 与 ACT2 中 ， 当 在 民兵 或 反抗 军 中 的 声望 足够 高 时 ( 协助 清除 敌人 、 给 予 道具 等 手段 可 以 装备 军用 口粮 ( RATION ) 以 及 拉面 ( NOODLES ) 
等 恢复 道具 后 可 以 靠近 与 其 交换 道具 ， 有 一 定 几 率 能 获得 此 歌曲 。 
在 ACT1 与 ACT2 中 ， 当 在 民兵 或 反抗 军 中 的 声望 足够 高 时 ( 协助 清除 敌人 、 给 予 道具 等 手段 可 以 提高 声望 ) 装备 军用 口粮 ( RATION ) 以 及 拉面 ( NOODLES ) 
等 恢复 道具 后 可 以 靠近 与 其 交换 道具 ， 有 一 定 几率 能 获得 此 歌曲 。 
Theme of Tara ACT1 中 的 MILITIA SAFEHOUSE 区 域 最 北面 ， 具 体位 置 为 在 黑暗 的 民兵 基地 中 ， 会 通过 一 间 安 置 负伤 民兵 的 房间 ， 刚 离开 该 房间 后 就 能 看 到 在 面前 的 音乐 。 
ACT1 中 的 URBAN RUINS 区 域 ， 具 体位 置 为 遇见 DAREBIN 后 ， 会 从 韦 塌 的 的 房屋 间 穿 行 ， 期 间 天 花 板 会 发 生 倒塌 ， 从 该 倒塌 位 置 的 边缘 走 到 对 面 ， 这 时 不 要 急 
着 跳 到 下 方 ， 从 左 侧 走 在 一 具 民 兵 尸 体 旁 的 台阶 上 就 能 找到 。 
Level 3 Warning ACT1 中 的 ADVENT PALACE 区 域 ， 具 体位 置 为 建筑 的 3 楼 ， 在 3 楼 的 厨房 一 旁 的 房间 地 上 可 以 找到 ， 由 于 一 旁 有 阔 刀 地 雷 ， 注 意 角 外 前 进 。 
ACT1 中 的 MILLENNIUM PARK 区 域 ， 在 遭遇 美女 与 野兽 部 队 的 剧情 过 后 继续 前 进 ， 在 看 到 铁丝 网 栅栏 后 往 左 侧 走 ， 从 墙壁 的 缺口 进入 ， 在 楼 梯 正 对 着 的 木 箱 后 
可 以 找到 。 
Boktai 2 Theme 在 ACT2 的 任务 简报 中 ， 可 以 控制 MK || 在 2 楼 右 侧 角落 里 找到 

The Fury ACT2 一 开始 的 COVE VALLEY VILLAGE 区 域 ， 在 恢复 操作 后 进入 前 方 被 烧毁 的 房屋 内 ， 在 左 侧 暗 处 可 以 找到 音乐 。 
Rock Me Baby ACT2 中 的 CONFINEMENT FACILITY 区 域 ， 在 东南 侧 的 河流 旁 的 两 块 石头 之 间 可 以 找到 音乐 。 














Destiny's Call 











Love Theme (Action Version) 











MPO+ Theme 














Show Time 




















Zanzibarland Breeze 














Theme of Solid Snake 
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Metal Gear 20 Years History: Part 3 ”|ACT2 中 的 CONFINEMENT FACILITY 区 域 ， 在 东北 侧 PMC 的 基地 建筑 内 ， 在 其 中 一 间 卧 室 的 床 头 可 以 找到 。 


Sailor 
Bon Dance 


Bio Hazard 


ACT3 中 ，FREEZE 跟 踪 对 象 并 搜 他 的 身 ， 如 果 拥有 用 麻醉 枪击 倒 笑 面 章鱼 的 面部 迷 系 
动 ， 这 时 绕 到 其 身后 FREEZE 简 直 易如反掌 。 








ACT2 中 的 VISTA MANSION 区 域 ， 在 反抗 军 的 装甲 车 突破 宅 即 的 大 门 后 往 北 侧 走 ， 侧 移 到 货柜 与 墙壁 的 夹缝 内 就 可 以 取得 。 
|ACT2 中 的 MARKETPLACE 区 域 ， 在 乘坐 装甲 车 逃离 后 ， 恢 复 控制 时 面前 就 有 一 台 月 光 ， 当 月 光 向 玩家 冲 来 时 会 撞 毁 面前 的 摊位 ， 当 摊位 被 破坏 后 音乐 就 在 眼前 。 


ACT3 中 ， 当 跟踪 对 象 伪装 成 PMC 后 继续 跟踪 他 ， 他 会 与 其 他 几 名 持 枪 的 真 PMC 一 起 行动 ， 当 他 与 最 后 一 名 PMC 分 开 后 先 不 要 跟踪 他 ， 跟 踪 那 名 往 垃 圾 堆 走 去 的 
PMC， 在 这 个 垃圾 堆 的 旁边 就 可 以 找到 这 首 音 乐 。 


The Essence of Vince 
Lunar Knights Main Theme 
Warhead Storage 


ACT4 的 任务 简报 
ACT4 中 ， 回 到 影子 摩西 岛 后 从 北边 2 楼 的 通风 管道 礁 到 尽头 即 可 发 现 


， 可 以 控制 MK | 在 2 楼 找到 。 


ACT4 中 ， 出 于 恢复 电力 的 需要 会 乘坐 电梯 到 达 B2， 离 开 电 梯 后 往 前 走 ， 再 往 右 拐 从 桌子 的 底部 爬 过 去 后 ， 音 乐 就 在 左 侧 。 

在 ACT4 中 ， 当 在 OTACON 的 电脑 中 输入 密码 恢复 电力 时 ， 故 意 不 输入 正确 的 密码 ， 而 是 输入 78925 即 可 获得 此 歌曲 ， 注 意 此 歌曲 与 “Policenauts End Title” 在 
一 周 目 内 只 能 取得 其 中 一 首 。 
在 ACT4 中 ， 当 在 OTACON 的 电脑 中 输入 密码 恢复 电力 时 ， 故 意 不 输入 正确 的 密码 ， 而 是 输入 13462 即 可 获得 此 歌曲 ， 注 意 此 歌曲 与 “O1d L.A. 2040” 在 一 周 目 
| 内 只 能 取得 其 中 一 首 。 


Old L.A. 2040 


Policenauts End Title 


Metal Gear Solid Main Theme (The 
Document Remix) 


良 进入 BLAST FURNACE 后 乘坐 电梯 来 到 位 于 B5 的 CASTING FACILITY， 在 这 里 我 们 的 目标 是 要 走 到 最 北方 的 门 故 梯子 往 下 离开 这 个 区 
域 ， 但 在 离开 这 个 区 域 前 ， 往 门 右 侧 搜查 ， 在 一 个 被 布 遮盖 的 木 箱 后 可 以 找到 这 个 音乐 。 


Bass | 


Snake Eater 





一 周 目 选择 最 低 难 度 ， 在 这 一 周 
目 中 ， 玩 家 可 以 将 游戏 中 大 部 分 的 奖 
杯 收 入 圳 中 ， 由 于 要 取得 包括 最 低 
级 的 CHICKEN 称号 在 内 的 半数 以 上 
三 
间 看 完 所 有 剧情 获得 全 闪 回 的 奖杯 并 
去 刷 各 种 数据 ， 注 意 各 种 数据 的 完成 
情况 可 以 在 存档 后 回 到 标题 画面 中 的 
MISSION BRIEFING 中 ， 读 取 刚 才 
的 存档 并 进入 ACT2 以 后 的 任务 简报 
中 ( ACT1 的 任务 简报 没有 数据 显示 )， 
在 屏幕 中 央 的 黄色 读 条 处 会 有 本 周 目 
游戏 的 各 种 详细 数据 供 玩家 参考 ， 请 
务必 在 这 一 周 目 达 成 下 面 22 个 称号 的 
条 件 ， 以 免 在 后 面 再 次 浪费 时 间 补 完 。 
特别 注意 的 是 ， 在 这 一 周 目 中 ， 在 
ACT4 给 OTACON 输入 密码 时 ， 应 输 
入 78925 取得 歌曲 Old L.A. 2040， 因 
为 密码 歌曲 共有 两 首 ， 而 一 周 目 只 能 
取得 一 首 ， 这 样 一 来 的 话 就 能 最 早 在 








二 周 目 完成 这 两 首 歌 曲 的 收集 。 
称号 进度 : 22/40 

#9Bear 4 
#10Eagle #27Hog 
#13Blue Bird 4 
#14Hawk #29Cow 
#16Ant #30Crocodile 
#17Gibbon #31Giant Panda 
ee #39Puma 
#19Rabbit #40Chicken 
#20Bee 

#21Gecko 

#22Scarab 

ee] 

#24Inch Worm 

区 


取得 所 有 40 个 称号 








完成 ACT1 








次 日 
本 


完成 ACT2 








) 过 
: 反 


景 敌 人 会 不 断 刷新 ， 累 积 杀 死 50 名 敌 
人 即 可 ， 但 是 笔者 在 解锁 时 发 生 了 这 样 
的 一 个 情况 ， 在 杀 性 的 过 程 中 笔者 一 
直 单 方面 屠杀 PMC ， 并 没有 对 民兵 出 
手 ， 但 杀 珀 数 超过 50 个 以 后 依旧 没有 
解锁 ， 情 急 之 下 我 开始 射 杀 民兵 ， 谁 
知 射 杀 民 兵 后 就 出 现 了 天 之 声 成 功 解 
锁 ， 具 体 理由 虽然 不 明白 ， 但 不 妨 作 
为 一 个 特殊 例子 参考 ， 总 的 来 说 这 属 
于 一 个 任何 玩家 都 能 取得 的 奖杯 。 


国 :… 国 


使 用 非 杀 伤 武器 对 付 哀 景 
雪 狼 并 取得 其 人 偶 


如 果 在 ACT4 中 用 麻醉 枪击 
败 狂怒 渡 政 的 第 一 形态 ， 那 么 进入 美 
女 状 态 后 马上 转身 ， 在 正 后 方 可 以 找 
到 爱好 雪 狼 的 人 偶 。 























9] 
法 要 
完成 ACT4 ee 汪 
qD 
完成 ACT6 以 上 


均 为 剧情 奖杯 ， 不 会 遗漏 。 





使 用 非 杀 伤 武器 对 付 天 党 
骑兵 并 取得 其 人 偶 


天 堂 骑兵 指 的 是 在 初次 与 
FOX 小 队 相 遇 时 ， 袭 击 SNAKE 一 行 的 
强化 兵 “Haven Troopers”， 只 要 在 
掩护 FOX 小 队 从 大 楼 撤离 的 过 程 中 全 
程 使 用 麻醉 枪 对 付 敌人 ， 在 MERYL 一 
行 离开 后 ， 在 恢复 操作 后 所 在 的 停车 
场 内 就 可 以 找到 天 堂 骑兵 的 人 偶 。 

















到 站 


在 同一 个 区 域 杀 死 很 多 敌人 ， 
直到 听 到 小 岛 秀 夫 的 天 之 声 并 开始 呕吐 

以 相信 之 前 有 研究 过 MGS4 
的 玩家 都 不 会 对 这 个 天 之 声 感到 陌 
生 ， 天 之 声 的 具体 触发 条 件 为 在 同一 
个 区 域 ( 不 换 图 ) 内 杀 死 50 个 以 上 
敌人 ， 推 荐 在 ACT1 与 ACT2 中 民兵 与 
PMC 混 战 的 场景 解锁 ， 这 些 混战 的 场 











铺 4 
L 钢 杯 | 
使 用 非 杀 伤 武器 对 付 尖 叫 

星 螂 并 取得 其 人 偶偶 


在 ACT5 中 对 付 尖 叫 星 螂 
时 ， 首 先 使 用 SYRINGE 注 射 脱 离 其 控 
制 ， 之 后 用 麻醉 枪 射击 使 她 身上 的 心 
理 星星 娃娃 ( 红色 娃娃 ) 掉 落 ， 拣 起 
娃娃 后 装备 并 对 其 发 射 控制 火 团 ， 之 
后 按照 提示 利用 L1+ 六 轴 控 制 她 ， 这 
个 时 候 虽 然 她 的 体力 与 耐力 会 同时 尚 
减 ， 但 不 用 担心 ， 这 并 不 算是 杀伤 性 
武器 ， 进 入 美女 阶段 后 往 右 后 方 走 ， 























[ (人 D 
7 本 。。 从 长 走 本 就 能 找到 姓 寻 。 
忆 证 | 
使 用 非 杀 伤 武器 对 付 笑 面 
章鱼 并 取得 其 人 个 混 册 
如 果 在 ACT2 中 用 麻醉 枪击 银 杯 | 
败 笑 面 章鱼 的 第 一 形态 ， 那 么 进入 美 取得 太阳 枪 
女 状态 时 可 以 在 场景 中 央 医 务 室 的 一 二 总 
张 病床 上 找到 笑 面 章鱼 的 人 偶 。 生生 放风 
s、 笑 面 章鱼 、 狂 她 渡 鸦 、 哀 雪 狼 
以 及 尖 叫 星 的 共计 5 个 人 偶 ， 在 通 
可 江 亚 国 国 
KR 是 生生 | | 限 ， 带 静音 效果 ， 而 且 攻 击 后 会 使 敌 
并 we | “| 人 掉 落 身上 的 物品 ， 可 以 说 是 一 等 一 
:使 用 非 杀 伤 武器 对 付 狂 怒 | | 的 好 武器 ， 但 是 这 把 枪 惟一 的 缺点 是 
渡 获 并 取得 其 人 偶 无 限 子弹 的 来 源 是 太阳 的 充 能 ， 并 且 
如 果 在 ACT3 中 用 麻醉 枪击 | | 在 充 能 时 会 大 叫 一 声 “ 太 阳 ” ， 窜 易 


人 
女 状态 时 可 以 在 场景 最 项 层 的 地 上 找 
到 狂怒 渡 鸦 的 人 偶 。 








引起 周围 的 人 的 注意 ， 但 这 把 枪 对 于 
挑战 BIG BOSS 称 号 有 巨大 的 帮助 ， 务 
必 尽 早 获得 。 
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办 





Handle with Caution 


心 取 机 大 
取得 条 件 : 扭 断 雕 像 的 “重要 部 


奖杯 说 明 : 在 在 ACT1 的 初段 ， 会 出 现 
PMC 部 队 驾驶 装甲 车 挡 路 的 剧情 ， 使 
得 SNAKE 不 得 不 绕道 前 进 ， 在 离开 这 
个 区 域 后 、 刚 进入 下 一 个 区 域 时 ， 就 
能 在 面前 看 见 一 站 一 蹲 的 两 座 人 型 雕 
像 ， 礁 到 上 方 按 和 A 键 可 以 进行 伪装 ， 
连续 按 3 次 A 后 雕像 的 襟 部 会 断 开 …… 








最 后 提醒 玩家 的 是 ， 闪 回 不 必 一周 
目 内 完全 收集 ， 也 就 是 说 可 以 多 周 目 重 
看 遗漏 部 分 剧情 进行 闪 回 收集 ， 但 如 果 
玩家 自己 也 不 知道 在 哪里 遗漏 ， 那 就 只 
好 重头 到 尾 重新 看 一 次 完整 剧情 了 。 














[ET 
再 手 在 上 以 马 ! 


取得 条 件 : FREEZE 一 名 敌人 并 搜 他 
的 身 

奖杯 说 明 : 十 分 简单 的 一 个 奖杯 ， 想 
要 FREEZE 敌 人 ， 首 先 要 潜行 到 敌人 
的 背后 ， 当 距离 足够 近 后 ， 按 L1 举 起 
武器 瞄准 敌人 背部 ， 敌 人 就 会 举 手 投 
降 ， 在 这 时 绕 到 其 面前 放 开 L1， 按 人 
键 就 可 以 对 其 进行 搜 身 。 





Emotion Control 
喜 奴 误 案 


eeailie 玫 国耻 eE 
制 敌 兵 的 情绪 


奖杯 说 明 : 在 遇 到 DREBIN 并 解锁 
DREBIN 商 店 后 ， 在 商店 购买 并 放置 于 
地 上 ， 这 本 杂志 会 吸引 附近 的 敌人 并 使 
其 出 现 诸如 打 冷 颜 等 特殊 效果 ， 这 样 就 
能 解锁 奖杯 。 注 意 ， 天 堂 骑兵 虽然 会 被 
这 本 杂志 所 吸引 ， 但 他 们 并 不 会 出 现 特 
殊 的 效果 ， 因 此 要 解锁 奖杯 ， 需 选择 普 
通 的 人 类 敌人 作为 目标 ， 推 荐 以 ACT1 
或 ACT2 中 的 敌人 作为 对 象 。 

















[HIddayEUT El 

7ITX 力 AY 二 刀 
取得 条 件 : 看 过 所 有 的 闪 回 
奖杯 说 明 : 游戏 最 容易 遗漏 的 奖杯 ， 
所 谓 的 闪 回 ， 指 的 是 在 剧情 过 场 之 中 
在 右上 角 会 出 现 按键 提示 的 镜头 ， 不 
包括 游戏 操作 过 程 中 的 音频 闪 回 以 及 
特殊 闪 回 ( 如 影子 摩西 岛 的 摄像 头 闪 
回 ) 。 不 同 版 本 的 闪 回 按键 提示 并 不 
相同 ， 美 版 按键 提示 为 x 键 ， 而 日 版 
的 按键 提示 为 〇 键 ， 在 剧情 中 注意 留 
意 按键 提示 快速 连 点 相应 按键 ， 因 为 
一 个 闪 回 一 般 会 包含 多 个 镜头 ， 笔 者 
也 说 不 清 究竟 是 否 要 将 一 个 闪 回 中 的 
所 有 镜头 看 完 才 算 作 完全 看 过 ， 但 只 
要 快速 连 点 看 完 所 有 镜头 就 肯定 万 无 
一 失 ， 如 果 有 连 发 手柄 就 更 加 简单 
了 ， 按 住 闪 回 按键 连 发 看 剧情 即 可 。 


注意 ， 流 程 中 的 剧情 有 两 处 闪 回 
是 不 会 出 现 按键 提示 的 ， 一 处 是 在 
ACT4 的 末 段 ， 当 雷电 为 SNAKE 徒手 
拦 下 战舰 时 ， 在 其 喊 出 ROSE 的 名 字 
时 连 点 按键 可 以 看 到 雷电 对 ROSE 的 
回忆 闪 回 。 另 一 处 是 在 ACT5 对 阵 尖 
叫 星 螂 时 ， 当 击败 尖 叫 星 螂 的 美女 形 
态 后 ， 一 代 中 的 心理 星 螂 会 出 现 将 尖 
叫 星 螂 的 盔甲 重组 ， 随 后 心理 星 螂 会 
对 SNAKE 进行 读 心 ， 根 据 手 柄 震动 功 
能 的 开关 ， 这 里 的 闪 回 对 白 各 不 相同 ， 
在 心理 星 巍 “控制 ”手柄 震动 后 连 点 
按键 ,会 出 现 小 岛 秀 夫 画像 并 大 喊 : 久 
多 又 ”的 闪 回 ， 实 际 就 是 对 久 多 良 森 
健 当 初 舍弃 震动 功能 的 吐槽 ， 虽 然 根 
据 手柄 震动 闪 回 对 白 各 有 不 同 ， 但 无 
论 手 栖 震 动 开关 与 否 ， 都 算 收集 此 处 
的 闪 回 ， 无 需 进行 二 周 目 收集 。 





Hurtme morel! 
由 2 人 条 丰 感 CE8 世 7 机 1 


取得 条 件 : 用 MK 外 或 MK 负电 击 一 名 
敌人 


奖杯 说 明 : MK 和 MK 册 指 的 就 是 流 
程 中 可 以 控制 的 小 型 机 器 人 ， 在 道具 
栏 装备 后 可 以 在 一 定 范围 内 控制 机 器 
人 进行 侦 测 等 行动 ， 利 用 机 器 人 靠近 
敌人 后 ， 按 L1 键 再 按 R1 键 机 器 人 会 伸 
出 电线 电击 敌人 ， 成 功 电击 一 名 敌人 
后 就 能 解锁 这 个 奖杯 ， 注 意 按 x 键 可 
以 启动 机 器 人 的 光学 迷彩 ， 这 样 可 以 
使 你 可 以 更 轻易 地 靠近 敌人 。 











Drum Can Addict 
yz 加 本 
取得 条 件 : 利用 油 桶 撞 倒 一 名 敌人 


奖杯 说 明 : 在 ACT1 中 ， 当 遇见 黑市 武 
器 商 DREBIN 后 ， 继 续 前 进 ， 在 毕竟 之 
路 上 会 遭遇 到 JOHNNY 在 铁 桶 中 大 解 
被 民兵 发 现 的 剧情 ， 剧 情 随 后 就 能 取 
得 油 桶 ， 装 备 油 桶 后 按 x 键 ，SNAKE 
就 会 将 油 桶 横 置 于 地 上 ， 之 后 用 左 摇 
杆 可 以 移动 油 桶 ， 只 要 拉倒 任意 一 个 
人 就 能 解锁 这 个 奖杯 。 














Crop Circle 
FE 让 人 


取得 条 件 : 找到 麦田 怪圈 并 听 到 奇异 
的 声音 

奖杯 说 明 : 在 ACT2 中 击败 笑 面 章鱼 
后 ，SNAKE 开 始 搜寻 NAOMI 踪 迹 的 区 
域内 ， 具 体位 置 为 在 击 倒 笑 面 章鱼 跟 
Re 
需要 横渡 小 溪 的 位 置 ， 这 时 急 着 渡 过 
小 溪 ， 往 回 走 到 左 侧 的 小 道内 即 可 发 
现 这 一 麦田 怪圈 。 
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， 











机 


已 获得 奖 环 ， 
| 








EAIEITOCLUEe 
君 所 才 久 夕 从 LUY? 
取得 条 件 : 观看 过 所 有 南明 奈 的 海报 


奖杯 说 明 : 游戏 中 南明 奈 的 海报 共有 
4 张 ， 其 中 ACT2 中 有 2 张 ，ACT3 中 有 
2 张 ， 注 意 这 里 “观看 过 ”的 意思 为 
SNAKE 需 要 喊 出 南明 奈 的 声音 方 为 成 
3 
助 枪械 瞄准 或 SOLID EYE 的 望远镜 功 
能 调整 视角 方 能 真正 观看 海报 。 第 1 张 
eSATAEIie 
后 ， 进 入 中 央 的 宅 邸 ， 在 一 楼 楼 梯 旁 
有 两 幅 油 画 ， 射 击 其 中 一 幅 油画 会 
油画 掉 落 出 现 南明 奈 的 海报 。 第 2 张 海 
报 的 所 在 为 取得 第 1 张 海 报 的 位 置 一 旁 
的 楼 梯 上 楼 左 转 ， 在 2 楼 卧室 床上 方 的 
天 花 板 处 可 以 找到 ， 但 要 观察 这 张 海 
报 比较 麻烦 ， 可 能 需要 用 SOLID EYE 
反复 调整 观看 的 位 置 才能 让 SNAKE 喊 
出 名 字 。 第 3 张 海 报 在 ACT3 中 跟踪 目 
标的 过 程 中 ，MIDTOWN S SECTOR 
区 域 中 央 有 一 个 公园 ， 公 园 的 东 侧 有 
一 段 廊下 小 道 ， 海 报 就 在 小 道 的 尽头 
粘贴 着 。 第 4 张 取得 第 3 张 海 报 后 ， 
继续 跟踪 目标 ， 之 后 目标 会 朝 北 走 换 
[ie 人 TS Sellel bu 
果 在 这 里 往 左 侧 的 路 走 到 MIDTOWN 
CENTRAL SECTOR， 在 上 层 桥 梁 一 旁 
的 明显 窗口 位 置 处 就 可 以 找到 最 后 一 张 
海报 ， 观 察 直到 SNAKE 喊 出 南明 奈 名 
字 后 ， 奖 杯 入 手 。 


ET 
Control Music 


鸭 WALUWY 一 八 y 生 活 


取得 条 件 : 在 与 任意 一 名 美女 与 野兽 
部 队 的 成 员 进 行 第 2 阶段 的 战斗 时 ， 播 
放 Oishii Two-han Seikatsu/ 失 WU\LV' 
以 -人 > 生活 让 其 起 舞 

奖杯 说 明 : 游戏 中 共有 笑 面 章鱼 、 狂 
怒 渡 鸦 、 哀 雪 狼 、 尖 叫 虹 螂 等 4 名 美 
女 与 野兽 部 队 成 员 ， 无 论 与 哪 一 名 成 员 
作战 ， 在 击败 其 第 一 形态 后 都 需要 与 
她 们 的 “美女 ”形态 进行 战斗 ， 如 果 
在 第 二 形态 战斗 中 时 间 拖 得 太 长 的 话 
( 约 3 分 钟 ) ， 那 么 画面 的 颜色 会 逐渐 
褪去 ， 并 最 终 进入 一 个 背景 全 白 的 “二 
人 世界 ”， 这 时 只 要 装备 iPOD， 并 播 
eeaEUESIGTSTE 性 汪 7 间 4 
要 \LV\Y- 八 > 生活 (日 版 ) 这 一 首 歌 
曲 ， 面 前 的 美女 就 会 开始 跳舞 ， 取 得 奖 
杯 后 再 用 麻醉 枪 将 其 击 倒 ， 还 可 以 顺带 
取得 她 们 的 面部 迷彩 。 




















| 





全 9Fr 


和 码 





RAGING BEAUTY 
CRYING BEAUTY 
SCREAMING BEAUTY 








FaceCamo Addict 
7ITX 力 AY 二 忆 
取得 条 件 : 取得 10 个 面部 迷彩 
奖杯 说 明 : 游戏 中 共有 14 种 面部 迷 
NETei:esSSol 
部 迷彩 外 ， 其 他 迷彩 可 以 说 是 毫 无 难 
度 ， 集 齐 10 种 即 可 解锁 奖杯 。 除 游戏 
流程 中 必定 获得 的 4 种 外 ， 其 他 10 种 迷 
彩 取得 方法 如 下 : 











以 麻醉 枪击 败 哀 雪 狼 的 美女 
| 以 麻醉 枪击 败 尖 叫 星 螂 的 美女 形态 


在 ACT1 的 任务 简报 中 ， 当 CAMPBELL 站 立时 用 MK 撞击 他 


OTACON 
RAIDEN A 


| 在 ACT3 的 任务 简报 中 ， 当 OTACON 站 立时 用 MK 撞击 他 
在 ACT3 的 任务 简报 中 ， 当 NAOMI 站 立时 


| 在 ACT3 的 任务 简报 中 ， 当 SUNNY 站 立时 用 MK 镍 撞击 她 


REBIN | 取得 6 种 直 呈 以上 


BIG BOSS 


| 取得 BIG BOSS 称 号 








到 从 生 结 “| 要 天 站 二 和 












Overhead view 一 
justlike old times… 


取得 条 件 : 俯 辐 影子 摩西 岛 


奖杯 说 明 : 在 ACT4 中 ， 当 SNAKE 重 

影子 摩西 岛 时 ， 在 最 初 的 场景 调整 
右 摇 杆 ， 以 类 似 于 1 代 的 俯视 视角 在 周 
围 走 走 ， 直 到 SNAKE 自 言 自 语 表示 对 
这 种 视角 的 怀念 ， 基 本 上 绕 场 景 走 一 
圈 再 走 到 中 央 巨 大 的 H 标 记 后 就 能 解锁 
这 个 奖杯 。 















Ghost Photograph 
Addict Se 


心 赴 写真 祥 二 刀 铜 杯 


取得 条 件 : 在 影子 摩西 岛 中 拍 到 至 少 5 
张 幽灵 照片 


奖杯 说 明 : 首先 ， 拍 照 的 前 提 是 需要 有 
一 部 相机 ， 相 机 可 以 于 ACT1 到 ACT4 的 
任务 简报 中 操作 MK 1 在 一 楼 SUNNY 的 
电脑 桌 后 找到 。 在 ACT4 中 ， 当 SNAKE 
重 回 影子 摩西 岛 时 ， 可 以 在 这 个 传奇 的 
地 方 拍 到 一 些 “ 鬼 魂 ”， 这 些 鬼 魂 共有 
30 个 ， 分 布 在 整个 影子 摩西 岛 ， 而 奖杯 
要 求 只 需要 拍摄 5 个 即 可 ， 实 际 上 在 刚 
刚 进 入 影子 摩西 岛 后 就 可 以 完成 这 5 个 
鬼魂 的 拍摄 ， 具 体位 置 如 下 。 

















1 : 拍摄 南 侧 电梯 偏 左 的 位 置 ， 隐 
约 可 以 拍 到 一 张 人 脸 。 

2 : 进入 左 侧 格 纳 库 内 ， 在 铁 箱 旁 
会 拍 到 原 影子 摩西 岛 政 人 的 半身 照 。 

3 : 在 一 层 西北 方 地 上 的 通风 口上 
方 会 拍 到 一 张 人 脸 。 

三 
上 方 拍照 ， 可 以 拍 到 一 张 人 脸 。 

5 : 对 准 右 侧 楼 梯 监 视 器 一 旁 的 墙 
壁 拍 摄 ， 会 拍摄 到 一 张 女性 人 脸 。 








LIQUIDI 
U 示 多 下 才 才 才 !! 
取得 条 件 : 驾驶 REX 对 RAY 喊叫 


奖杯 说 明 : 在 ACT4 末 段 ， 驾 驶 
METAL GEAR REX 与 海 霸王 RAY 对 
战 时 ， 长 按 A 键 SNAKE 就 会 大 叫 出 
“LIQUID! ”。 











You're pretty good, 

WU\ 也 2 又 龙 
取得 条 件 : 接受 OCELOT 一 吻 
奖杯 说 明 : 游 在 ACT5 的 最 终 阶 段 ， 会 





与 LIQUID OCELOT 进 行 肉 搏 ， 当 战 
斗 进入 第 3 阶段 ， 即 响起 MGS3 主 题 曲 
“SNAKE EATER” 时 ， 他 会 使 出 一 
招 勒 住 SNAKE 的 招式 ， 这 时 不 要 摇动 
左 摇 杆 挣脱 ， 这 样 他 就 会 给 予 SNAKE 
基 情 的 一 吻 ……- 








二 周 目 就 能 取得 这 一 迷彩 。 穿 着 这 一 迷 
彩 后 故意 走 到 敌人 面前 被 敌人 发 现 ， 
然后 马上 长 按 x 键 雁 下 ， 在 礁 下 后 再 
长 按 A 键 装 死 ， 敌 人 就 会 傻 傻 地 “ 确 
认 ”SNAKE 的 死亡 并 解除 当前 的 警报 
状态 。 











三 到 六 周 目 





二 周 目 开 始 对 一 些 一 周 目 无 法 取 
得 的 杂项 奖杯 进行 补 完 ， 而 且 只 需要 
专注 于 2 个 称号 ， 整 个 过 程 相 对 比较 
轻松 ， 同 样 选 择 最 低 难 度 进行 这 一 周 
目 即 可 。 特 别 注 意 的 是 ， 在 这 一 周 目 
中 ,在 ACT4 给 OTACON 输入 密码 时 ， 
应 输入 13462 取得 歌曲 Policenauts 
End Title。 


称号 进度 : 24/40 


ELTUTLTLE] 





#11Assassin 








Can youfeel my power 
now 夫 人 


俺 四 力 共 办 2 励 龙 五 5! 


取得 条 件 : 用 MANTIS DOLL 控 制 一 名 
敌人 


奖杯 说 明 : MANTIS DOLL 即 在 游戏 
ACT5 中 对 阵 尖 叫 星 螂 时 从 其 身上 击落 
的 红色 娃娃 ， 由 于 在 一 周 目 与 其 战斗 
过 后 基本 上 没有 杂 兵 可 以 控制 ， 因 此 
不 得 不 在 二 周 目 解锁 此 奖杯 。 二 周 目 
的 ACT1 中 与 MK 外 会合 后 即 可 继承 上 
一 周 目 游 戏 的 武器 以 及 道具 ， 这 时 装 
备 MANTIS DOLL 对 准 战场 上 的 PMC 或 
民兵 发 射 ， 再 按 L1+ 六 轴 晃 动手 柄 控制 
敌人 即 可 解锁 奖杯 。 








Divine Wind 

力 三 力 七 ! 
取得 条 件 : 用 种 子 岛 火枪 夫 出 神 风 
奖杯 说 明 : 种 子 岛 火枪 (TANEGASHIMA) 


是 在 DREBIN 商 店 购买 的 武器 ， 每 次 开 
枪 都 有 三 分 之 一 的 几率 庇 出 神 风 ， 具 体 
效果 为 一 道 龙 卷 风 席 卷 战 场 ， 所 到 之 处 
的 敌人 全 部 消失 并 且 留 下 身上 的 道具 ， 
十 分 霸道 。 而 这 把 枪械 的 原价 为 100 
万 ， 在 ACT1 到 ACT4 中 ， 可 以 于 周三 
以 及 周 日 获得 八 折 ( 主机 时 间 ， 可 以 在 
系统 中 更 改 ， 其 他 武器 也 能 用 此 方法 进 
行 折扣 ) 即 80 万 的 优惠 ， 而 在 ACT5， 
虽然 不 能 使 用 八 折 的 折扣 优惠 ， 但 
ACT5 中 本 身 商 店 全 线 商品 半价 ， 
此 此 时 购买 可 以 获得 最 低 价格 50W， 
50W 大 概 就 是 二 周 目 进行 到 ACT5 时 的 
金钱 总 量 ， 也 算是 一 笔 不 小 的 金额 ， 因 
此 购买 前 不 妨 存档 ， 在 解锁 奖杯 后 重新 
读 档 节省 金钱 。 








1JustDon't Fear 
Death 
死记 损 碟 让 雁 … 


取得 条 件 : 装备 尸体 迷彩 解除 一 次 警 
报 
奖杯 说 明 : 尸体 迷彩 (CORPSE 


CAMO ) 的 出 现 条 件 为 接 关 51 次 或 以 上 
通关 ， 如 果 按 照 本 攻略 的 打 法 ， 那 么 在 








这 个 阶段 是 这 个 白金 之 路 上 最 枯 
燥 的 阶段 ， 玩 家 需要 严格 按照 称号 的 
要 求 进行 游戏 ， 请 玩家 务必 时 常 在 任 
务 简报 中 确认 自己 的 触发 警报 数 、 杀 
敌 数 、 道 具 使 用 数 、 接 关 数 、 总 游戏 
时 间 等 数据 ， 这 个 阶段 仍然 最 低 难度 
进行 游戏 即 可 。 


称号 进度 : 28/40 


#34Centipede 
#35Spider 


中 | 三 


经 历 前 面 的 六 周 目的 熟悉 ， 第 七 
周 目 正式 开始 挑战 最 难 的 BIG BOSS 
称号 ， 在 挑战 过 程 中 除了 注意 存档 
外 ， 还 要 注意 在 任务 简报 中 确认 自己 
的 各 种 数据 满足 要 求 ， 只 要 完成 BIG 
[ieS 主 人 
这 个 阶段 要 取得 的 其 他 9 个 称号 。 





扫 6Jaguar 
#38Leopard 











[一 | 
称号 进度 : 38/40 
#1Big Boss #6Wolf 
#2FoxHound #7Raven 
#3Fox es 
#4Hound #12Pigeon 
#5Mantis #32Scorpion 
Infinite ammo. 
无 限 八 Z 父 才 龙 ! 


取得 条 件 : 取得 无 限 头 带 


奖杯 说 明 : 取得 PIGEON 称 号 就 能 取 
得 无 限 头 带 奖励 ， 虽 然 玩 家 也 可 以 从 
DREBIN 商 店 中 购买 ， 但 500 万 的 价格 
绝对 不 建议 购买 。 








Stealth Camouflage 
又 元 儿 又 迷彩 龙 ! 
取得 条 件 : 取得 取得 隐形 迷彩 


奖杯 说 明 : 取得 PIGEON 称 号 就 能 取 
得 取得 隐形 迷彩 奖励 ， 虽 然 玩家 也 可 
[村 = [TREE al 
价格 绝对 不 建议 购买 。 








1amTHEexpert on 
Weapons 
器 萎 避 WAZO 特 别 攻 又 
轩 0 


取得 条 件 : 取得 所 有 武器 


奖杯 说 明 : 游戏 中 共有 69 种 武器 ， 而 
几乎 所 有 的 武器 都 能 从 DREBIN 商 店 中 
买 到 ， 由 于 DREBIN 的 商店 在 ACT5 中 
有 半价 优惠 ， 因 此 取得 这 个 奖杯 的 最 
好 时 机 在 第 六 周 目的 ACT5， 借 助 半价 











优惠 ， 这 时 身上 的 钱 应 该 足够 解锁 商 
店 中 的 所 有 武器 。 值 得 注意 的 是 ， 游 
戏 中 有 3 种 武器 只 能 在 游戏 过 程 中 取 
得 ， 有 6 种 武器 只 能 通过 称号 取得 ， 另 
外 4 种 手雷 在 二 周 目 以 上 游戏 即 可 在 商 
店 购买 ， 因 此 严格 来 说 在 游戏 中 只 
要 注意 以 下 3 把 武器 的 收集 : 











ACT2 中 ,在 POWER STATION 遇见 
DREBIN 后 继续 往 目 标 前 进 ， 没 几 步 


ACT2 中 ,来 到 CONFINEMENT 
FACILITY 后 往 最 西 面 走 ， 在 门口 停 着 


在 ACT4 中 重 回 影子 摩西 岛 后 ， 在 直 
升 机 停机 坪 旁 的 卡车 车 底下 ， 装 备 
SOLID EYE 观察 的 话 十 分 明显 。 


上 | 三 








由 于 称号 的 结算 是 以 通关 作为 前 
提 ， 因 此 取得 上 一 周 目 中 的 4 把 称号 
奖励 武器 后 还 需要 继承 这 些 武器 再 通 
关 一 次 ， 这 里 选择 的 是 要 求 相对 宽松 
的 PANTHER 称号 作为 目标 ， 这 样 一 
来 这 一 周 目 就 只 需要 选择 最 低 难度 刷 
触发 警报 数 以 及 杀 敌 数 即 可 。 


称号 进度 : 40/40 


#37Panther 





#15Little Gray 





Sounds ofthe 
Battlefield 
让 战场 捷 众 刁 玖 音 当 


取得 条 件 : 取得 所 有 的 隐藏 育 乐 。 








TheLegendary Hero 
伍 说 四 英雄 
取得 条 件 : 获得 所 有 其 他 奖杯 
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一 二 达 劲 作 集结 | 独 点 大作 关注 作品 资讯 汇总 


文 匡 9 | 编 及 到 4 和美 编 攻 


斯 闫 覃 车 各 放 


PS NASCAR Unleashed 


2011 年 11 月 1 日 
无 对 应 周边 


| 奖杯 总 数 医 7 用 铜 杯 区 银 杯 攻 到 


RS 4 





SHEC 有 1 


对 应 玩家 年 龄 : 全 年 龄 
全 杯 攻 了 





= 上 二 让 


1. 首先 完成 3 个 级 别 的 锦标 赛 模式 ， 
由 于 大 部 分 比赛 并 不 要 求 得 第 一 ,所 以 很 
简单 ,可 以 多 撞 爆 对 手 车 辆 赚钱 。 后 期 的 
对 手 比 较 凶 猛 ,可 能 需要 多 试 几 次 。 最 后 
一 场 要 求 取得 冠军 , 稳扎稳打 一 两 次 就 过 
了 ,难度 不 大 。 

2. 接 下 来 要 搞 时 间 挑 战 模式 ,要 求全 
金杯 。 注 意 每 个 赛 道 都 有 两 三 个 不 同 的 挑 
战 , 别 看 漏 了 。 


取得 条 件 : 进入 修理 站 50 次 
奖杯 说 明 : 进修 理 站 除了 可 以 瞬间 修理 
破损 的 车 身 外 ， 还 能 增加 一 次 氮气 加 速 
的 机 会 ， 因 此 尽量 多 进入 吧 。 


有 Not On My Watch 


取得 条 件 : 在 修复 之 前 损坏 敌 车 
奖杯 说 明 : 进入 修理 站 一 般 都 有 条 长 长 
窄 窄 的 通道 ， 在 这 里 发 动 氮气 加 速 撞 爆 
敌 车 即 可 。 





52 | ps3 SPECIAL 





3. 最 后 补 完 Quick Race 模式 中 的 一 
些 奖 杯 ,注意 特殊 条 件 ,有 些 需 要 用 到 两 个 
手柄 。 


自 金 所 需 时 间 
| 在线 奖杯 | 0 | 


TheHard Way 


铀 杯 
取得 条 件 :完成 5 图 比赛 没有 去 修理 站 
奖杯 说 明 : 建议 早期 完成 ， 因 为 早期 赛 
事 要 求 排名 不 高 。 





员 Just That Good 


本 铀 杯 | 
取得 条 件 : 完成 3 圈 比 赛 没 有 去 修理 站 
也 没有 被 敌 车 撞 爆 
奖杯 说 明 : 早期 赛事 要 求 排名 不 高 ， 开 
得 稳 一 些 不 难 达成 。 


四 1MeantTo Do That 了 
1 长 


攻 


取得 条 件 : 漏 油 15 次 
奖杯 说 明 : 自然 获得 ， 后 期 敌 车 主动 攻 
击 很 容易 造成 漏 油 。 








必 云 斯 顿 赛车 》 系 列 ” 出 过 不 止 
一 作 ,奖杯 难度 差异 比较 大 ,只 有 这 
款 《 释 放 》 称 得 上 是 真正 的 奖杯 神 作 ， 
而 且 现 在 游戏 已 经 值 衣 ,可 以 以 相当 
便宜 的 价格 入 手 , 对 于 奖杯 迷 来 说 是 
出 手 的 好 时 机 本 作 没 有 在 线 奖杯 ， 


而 且 主 模式 的 难度 低 , 对 于 有 一 定 赛 
车 基础 的 玩家 来 说 ,白金 可 能 连 10 
小 时 都 花 不 了 。 游 戏 的 玩法 有 点 像 
《火爆 狂飙 少 爽快 感 十 趾 , 比 起 一 般 
的 奖杯 神 作 , 质量 还 算 可 圈 可 点 , 值 
得 一 玩 。 





LT7 Watch Your Step 
取得 条 件 : 使 敌 车 漏 油 

奖杯 说 明 : 基本 上 是 不 会 错过 的 奖杯 ， 
因为 通关 过 程 中 会 有 大 量 碰撞 ， 可 自然 


钢 杯 


Didntsee You There 


铀 杯 ] 
取得 条 件 ， 把 对 手 车 辆 关 向 障碍 物 
奖杯 说 明 : 同上 ， 自 然 会 取得 。 


Turbo Speed! 


铀 杯 
取得 条 件 : 完成 50 次 挡 风 推进 
奖杯 说 明 : 跟 在 敌 车 后 面 可 以 挡 风 加 
速 ， 是 必 备 技巧 ， 不 知 不 觉 就 达成 了 。 


itStillCcounts! 


二 铜 杯 . 
取得 条 件 : 在 自己 的 车 损毁 时 越过 终点 
线 
奖杯 说 明 : 好 运 的 话 通关 之 前 能 解锁 ， 
运气 不 好 可 以 靠 双 手柄 搞定 。 选 择 Quick 
Race>EASY>2 Laps， 地 图 选 Daytona 
Speedway Oval Track 圆 形 赛 道 ， 先 用 
2P 积 满 氮气 槛 ， 之 后 把 1P 斜 放 在 终点 
前 ，2P 使 用 氮气 加 速 撞 爆 1P 即 可 。 


Winner! 


: 完成 一 场 比赛 
: 完成 最 初 的 教学 模式 。 


国 Show:0ff 
完成 一 个 “ 甜 甜 图” 特技 并 


取得 条 件 : 
赢得 比赛 


奖杯 说 明 : 知道 方法 的 话 很 简单 。 选 
择 第 二 个 赛事 中 的 圆 形 赛 道 Daytona 
International Speedway Oval Track， 要 
把 对 手 都 抛 得 远 远 的 ， 在 终点 前 停 下 按 
住 R2+ 口 键 + 左 或 右 方向 ， 原 地 转 上 一 
圈 ， 之 后 再 通过 终点 即 可 。 


[| 2 Birds,1Stone QUP 

于 关 
取得 条 件 : 一 次 撞 爆 两 辆 对 手 车 辆 
奖杯 说 明 : 平时 多 留意 一 下 ， 尽 量 在 人 
多 的 地 方 发 动 氮气 加 速 ， 还 比较 容易 达 
成 。 


Showboater! 


L 钢 杯 
取得 条 件 ; 漂移 75 次 
奖杯 说 明 : 高 速 行驶 转弯 时 按 口 键 就 是 
漂移 ， 经 常 使 用 很 快 就 能 解锁 奖杯 。 


可 High Score 
-本 一 


取得 条 件 : 一 场 比赛 取得 175000 分 
奖杯 说 明 : 我 们 的 目标 是 一 场 比赛 取得 


225000 分 。 
所。 Sun WasInMyEyes 


-人 | 
取得 条 件 : 自己 的 车 被 撞 爆 15 次 

奖杯 说 明 : 后 期 地 形 会 变 复杂 ， 对 手 也 
会 变 得 凶猛 ， 碰 撞 会 变 得 更 多 更 激烈 ， 
一 般 情 况 下 会 自然 取得 该 奖杯 。 


取得 条 件 : 完成 35 次 斜坡 跳跃 
奖杯 说 明 : 通关 后 没 解 开 的 话 可 以 在 时 
间 挑 战 模式 接 下 去 累积 。 




















完成 空中 翻腾 5 周 
这 个 不 难 ， 后 期 斜坡 地 形 不 
少 ， 多 撞 或 被 撞 就 能 翻腾 5 周 了 。 
史 





完成 加 速 中 的 25 次 斜坡 跳跃 
留 氮 气 加 速 在 跳跃 前 多 用 ， 
很 快 就 解 开 ， 时 间 挑 战 模式 也 可 累积 。 








完成 一 场 时 间 挑战 模式 





思 ji 








自 定义 任何 车 的 油漆 颜色 

通过 锦标 赛 模 式 ， 一 旦 开通 
一 个 项 目 就 可 以 指定 在 汽车 选择 画面 中 
按 口 键 改变 颜色 。 


在 一 场 有 2P 参 与 的 Quick 


Race 比 赛 中 取得 第 一 


完成 一 次 Quick Race 比 赛 但 


没有 获得 第 一 
在 一 场 对 战 NPC 的 Quick 
Race 比 赛 完成 第 一 
选择 Quick race， 赛 道 
Daytona International Speedway， 选 择 
Daytona Oval 圆 形 版 ，EASY 难 度 ，1 
Lap， 之 后 轻松 跑 第 一 就 OK 


噶 
在 一 场 有 2P 参 与 的 Quick 


Race 比 赛 中 将 其 撞 爆 
非常 简单 的 奖杯 ， 使 用 氮气 
加 速 对 着 2P 撞 过 去 吧 ! 

































































累计 撞 爆 75 辆 对 手 车 辆 

由 于 撞 爆 车 有 奖励 ， 再 

加 上 有 个 解锁 全 车 手 的 奖杯 ( 需要 
10000000 ) ， 流 程 中 尽 多 撞 爆 吧 。 





会 | 铀 


在 一 场 有 2P 参 与 的 Quick 
Race 比 赛 中 评分 高 于 2P 





撞 爆 一 部 通缉 车 
流程 中 会 遇 到 头 上 有 绿色 
钞票 标记 的 车 子 ， 把 它 撞 爆 可 以 得 到 
10000 元 ， 见 到 了 就 不 要 放 过 。 





撞 爆 10 辆 通缉 车 
通关 过 程 中 可 以 凑 不 齐 10 
辆 ， 但 有 一 个 附加 关卡 的 过 关 要 求 就 是 
撞 爆 一 辆 通缉 车 ， 只 要 不 停 刷 这 一 关 就 
行 了 。 





碰撞 125 次 











碰撞 250 次 
如 果 你 不 是 完美 赛车 控 的 
话 ， 通 关 前 几乎 必定 就 能 解锁 。 
MP 
| 


一 场 比赛 撞 爆 3 辆 对 手 车辆 











在 一 场 比赛 中 撞 爆 5 辆 对 手 
车 辆 
后 期 一 场 比赛 撞 爆 七 八 辆 都 
是 有 可 能 的 。 
E3 


走 过 沥青 、 沙 地 、 石 路 、 


水 、 草 等 不 同 路 面 。 
剧情 奖杯 ， 中 期 就 能 解锁 。 


| 卢 


蕊 
人 














通过 菜鸟 级 锦标 赛 模式 


/5D47 


LANELEASSHE 亡 


到 绩 
有 7 
TUMEAEMNANNNG SOCKFORSEST 


























解 开 所 有 赛 道 
通关 时 可 自然 解锁 。 














和 氮气 加 速 状态 下 进入 维修 





累计 完成 10 个 挑战 














在 一 场 比赛 完成 5 个 挑战 

挑战 就 是 右上 角 显 示 的 得 分 内 
容 在 限定 时 间 内 完成 。 挑 战 分 为 以 下 几 
种 一 一 到 达 某 个 位 置 ( 例如 第 8 位 、 第 5 
位 等 ) ; 破坏 一 定数 量 的 路 障 ; 漂移 一 定 
次 数 ; 与 对 手 撞击 一 定 次 数 ; 撞 爆 对 手 车 
辆 等 。 一 场 完成 5 个 挑战 一 般 可 以 自然 达 
成 ， 因 为 后 期 一 些 5 圈 的 比赛 ， 比 赛 时 间 
拉 长 后 能 够 完成 挑战 的 机 会 也 就 多 了 。 














一 场 比 赛 评分 超过 225000 分 

越 到 后 期 越 简单 。 除 了 拿 下 
第 一 名 可 以 拿 到 大 量 的 基础 得 分 ， 得 分 
构成 中 还 有 一 些 附 加 项 ， 例 如 撞击 令 对 
手 车 辆 损坏 ， 一 次 得 500 分 ; 使 用 氮气 
加 速 一 次 1000 分 ; 撞 爆 一 辆 对 手 车 得 
2500 分 ; 撞 爆 通缉 车 可 以 拿 10000 分 。 

















久 

















解锁 游戏 所 有 车 手 

需要 1000 万 分 才能 全 部 解 
锁 ， 参 考 上 面 的 得 分 标准 ， 争 取 每 场 
拿 多 些 分 吧 ， 最 后 在 再 刷 多 几 场 Quick 

















Race 就 满 了 。 
维持 氮气 加 速 状态 12 秒 


后 期 一 些 很 长 的 直线 道路 能 轻 


松 达成 ， 在 时 间 挑 战 模式 完成 也 没 问题 。 





所 有 时 间 挑 战 模式 得 到 








完成 传说 级 锦标 赛 模式 











避免 所 有 碰撞 完成 2 圈 比 赛 

依然 利用 万 能 的 圆 形 赛 道 ， 
一 开始 早早 把 对 手 车 辆 抛 得 远 远 的 ， 然 
后 稳 稳 地 开 吧 。 





及 














所 有 时 间 挑 战 模式 得 到 金杯 

全 金杯 不 难 ， 第 一 次 熟悉 一 
下 ， 第 二 次 一 般 都 能 轻松 达成 。 一 些 赛 
道 转弯 多 ， 要 找 准 机 会 用 氮气 加 速 ， 加 
速 后 灵活 运用 漂移 保持 加 速 状态 ， 比 目 
标 成 绩 快 上 10 秒 都 有 可 能 做 到 。 


策 CHAMPIONSHIP MODE 


本 
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形 乞 机 
Men In Black: Alien Crisis 
2012 年 5 月 22 日 
对 应 PS MOVE 


39 医 王 区 表 26 本 泪 划 


曙 癌 迹 中 并 


1. 故事 模式 正常 通关 。 本 作 
自动 式 的 轨道 射击 游戏 ,中 间 居 然 还 有 
AVG 成 分 ,派对 处 需要 调查 所 有 东西 并 
与 所 有 人 对 话 之 后 ,再 与 中 间 的 男子 对 
话 , 会 出 现 新 选项 ;至 于 三 悍 灯 的 颜色 看 
墙 上 的 提示 就 可 以 了 。 最 终 BOSS 略 有 
难度 ,请 看 下 文 的 推荐 打 法 。 

2. 解决 VR 任务 模式 相关 奖杯 。 注 
意 这 个 模式 主要 打 的 是 分 屏 双打 的 竞赛 

图 ,过 程 中 可 以 把 数量 累积 类 的 奖杯 
都 补 了 。 


获得 得 除 此 之 外 的 所 有 奖杯 


在 故事 模式 中 打倒 Adorian 
Elite Guard ( 剧情 奖杯 ) 


Ps 
去 


在 故事 模式 中 无 伤 各 避 
Nethera 放 出 的 电网 
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[Activisiomn | 利 击 |] 


| 关 版 | 
59.99 美 元 
对 应 玩家 年 龄 : 13 岁 以 上 


7 医 沁 避 5 


1~2 人 


看 元 可 能 篆 过 的 奖杯 
奖杯 家 


3. 把 难度 调 成 Elite Agent, 进 入 章 
节选 择 , 从 第 1 章 开始 二 周 目 , 过 程 中 注 
意 一 些 一 周 目 遗 漏 的 奖杯 。 

选 章节 进行 最 后 的 收尾 ,比如 难 
度 较 大 的 Dodge and Weave。 按照 攻 
略 提 示 ,6 至 7 小 时 便 可 手 捧 白 金 。 


本 作 中 惟一 有 难度 的 奖杯 。 
第 7 章 第 2 节 ， 玩 家 需要 驾驶 飞车 紧 跟 
BOSS。BOSS 会 放出 三 轮 电 网 ， 必 须 
完全 回避 。 被 电网 命中 时 ， 车 子 上 会 有 
触电 的 效果 ， 分 数 倍率 -0.3， 以 此 来 判 
断 。 由 于 这 一 小 节 没有 检查 点 ， 失 误 了 
就 只 能 RESTART。 第 一 波 很 好 躲 ， 左 
右 交 蔡 移 动 就 可 以 了 ; 第 二 波 一 共 8 道 
电网 ， 以 左 、 右 、 左 左 、 中 、 上 、 下 下 
的 顺序 回避 即 可 ; 第 三 波 最 为 眼花 ， 全 
是 交叉 式 的 电网 ， 人 
避 前 两 道 ， 然 后 一 直 躲 在 右 下 角 ， 
比较 高 的 几率 通过 ， 但 如 果 你 "之 前 有 过 
大 的 方向 移动 或 撞 到 某 些 物体 ， 那 也 有 
可 能 因为 速度 变化 了 而 碰 上 电网 ， 碰 到 
电网 就 直接 RESTART。 奖 杯 会 在 完成 
这 一 小 节 后 跳出 。 





必 黑 衣 人 》 系 列 ” 对 于 影迷 玩家 

来 说 不 会 陌生 , 虽然 有 着 复古 的 外 星 
人 科幻 背景 ,但 是 其 外 星人 潜藏 于 地 
球 的 独特 世界 观 ,足以 乱 真 的 视角 效 
果 , 以 及 威 尔 . 史密斯 收 放 自如 的 去 
re 
令 人 失望 的 是 ;这 款 游 戏 版 4( 黑 
大 有人 7 





不 是 直接 改编 自 三 部 曲 中 的 某 一 作 ， 
剧情 独立 ,同时 也 因为 是 小 成 本 游 
戏 ,也 没有 取得 演员 的 肖像 权 , 玩家 
只 能 操作 一 个 陌生 的 黑 衣 人 与 大 批 
的 外 星 暴徒 展开 激战 。 好 在 游戏 的 
流程 不 长 ,难度 也 不 高 9 偶尔 也 有 些 
小 惊喜 ,对 于 奖杯 迷 来 说 具备 一 定 的 
吸引 力 。 











在 故事 模式 中 累计 干掉 40 个 
开 飞 车 的 敌人 


1 
在 故事 模式 中 累计 干掉 70 个 
开 飞 车 的 敌人 
画面 上 有 三 四 个 飞车 异形 时 
就 积极 使 用 L2 键 的 飞弹 或 是 〇 键 的 冲击 
波 ， 击 落 70 个 还 是 很 容易 的 


在 故事 模式 中 扒 毁 3 个 敌 广 


不 太 可 能 错过 的 奖杯 ， 飞 行 
关卡 中 差不多 会 出 现 十 几 个 载 着 多 个 敌 
人 的 飞行 平台 ， 一 发 飞弹 就 能 打下 来 。 


在 故事 模式 中 分 数 倍率 达到 
25 倍 
目标 是 50 倍 ， 听 着 吓人 ， 其 


实 很 简单 ， 一 般 可 以 自然 达成 。 


在 故事 模式 中 消除 7 个 人 类 
的 记忆 

中 期 关卡 中 会 有 市 民 出 没 ， 
不 能 伤害 他 们 。 消 除 他 们 记忆 中 的 方法 
是 按 住 x 键 输入 十 字 键 的 1 ， 选 择 泡 泡 
能 力 ， 然 后 对 着 人 类 按 L2 键 使 用 能 力 ， 
就 能 把 市 民 包 进 气泡 里 ， 这 样 他们 就 会 
处 于 无 敌 状态 。 过 关 之 后 会 出 现 特殊 动 
画 ， 拿 出 记忆 消除 装置 闪 一 下 ， 和 电影 
中 的 情节 相同 。 


在 Sereena 的 触手 攻击 下 拓 脱 

第 2 章 的 食 人 花 BOSS 在 最 后 

0 

续 射 击 其 面部 可 以 挣脱 ， 注 意 如 

0 是 一 击 死 的 攻击 
方式 。 


攻 ua 


在 故事 模式 中 完成 VR 培 训 
计划 ( 剧情 奖杯 ) 


| 铀 杯 
在 故事 模式 中 间 人 入 
Chauncey 的 派对 ( 剧情 奖杯 ) 


在 故事 模式 中 打倒 
Nakkadan Elite Guard ( 剧情 奖杯 ) 


发 现 两 个 隐藏 的 异形 

个 奖杯 可 能 遗漏 。 两 个 隐 
藏 异形 会 伪装 成 人 类 ， 第 一 个 出 现在 第 
4 章 博物 馆 门 外 ， 这 里 会 出 现 四 五 个 市 
民 ， 按 下 A 键 对 他 们 进行 侦 测 ， 找 到 后 
他 会 从 人 皮 外 衣 中 钻 出 来 。 第 二 个 出 现 
在 第 7 章 ， 飞 车 关卡 过 后 一 开始 的 地 方 
就 能 遇 到 ， 同 样 需要 侦 测 后 才能 发 现 。 





使 用 10 种 不 同 的 COMBO 来 
消灭 敌人 

COMBO 就 是 一 些 特殊 的 杀 
敌 方式 ， 成 功 的 话 会 增加 至 少 1.0 的 得 分 
倍率 ， 比 如 远程 狙 杀 、 冰 冻 后 打 碎 、 双 
杀 、 三 连 杀 、 四 连 杀 ， 太 多 了 ， 种 类 有 
几 十 种 ， 只 是 10 种 的 话 在 解 各 种 武器 和 
特技 相关 的 奖杯 过 程 中 可 以 自然 获得 。 


铀 杯 | 
不 被 发 现 取得 飞车 ( 剧情 奖 
| 杯 ) 








开始 故事 模式 


加 
| 铜 杯 | 


在 VR 任 务 模 式 中 取得 15 万 
分 以 上 的 成 绩 


在 VR 任 务 模式 中 取得 20 万 
分 以 上 的 成 绩 


铜 杯 | 
在 VR 任 务 模 式 中 取得 30 万 
分 以 上 的 成 绩 
多 用 冰冻 击 碎 的 打 法 可 以 迅 
速 提高 倍率 ， 一 个 VR 任 务 拿 几 百 万 分 
都 不 在 话 下 。 


完成 所 有 VR 任 务 模式 中 的 


竞赛 地 图 





这 个 奖杯 需要 双手 柄 ，1P 
操作 ，2P 不 用 动 。 选 择 V.R. Missions 
模式 的 第 二 项 ， 是 分 屏 双打 的 任务 模 
式 。 竞 赛 地 图 一 共有 12 张 ， 但 是 因为 后 
6 张 地 图 的 名 字 与 前 6 张 很 像 ， 示 意图 也 
是 一 样 的 ， 打 过 的 地 图 也 没有 个 记号 ， 
所 以 很 容易 看 错 。 请 对 照 下 面 的 地 图 名 
字 ， 不 要 漏 打 或 重复 了 。 

01.Central Park Assault 
VTS EN 
03.Underground Attack 
04.New Mexico Fighting 
TEST 
06.Street Riots 
07.Fountain Barrage 
08.Museum Invasion 
[RATesieliellieEeiiisTS > 
LELeesiie| 
11.Alien Ship Ambush 
12.Street Intervention 


使 用 Std. lssue 1995 干 掉 50 


使 用 Tribarrel 干 掉 250 个 敌 


使 用 Adorian Crossbow 干 掉 
100 个 敌人 


使 用 BANGer 干 掉 200 个 敌人 

各 种 武器 的 杀人 数 要 求 差 别 
比较 大 ， 如 果 一 周 目 流程 中 没有 注意 去 
刷 ， 可 以 在 二 周 目 和 VR 任 务 中 有 选择 性 
地 使 用 。 


把 30 个 敌人 冻 成 冰 
冰冻 能 力 赚 分 数 倍率 很 快 ， 
可 积极 使 用 。 


使 用 反 重 力 手雷 让 30 个 敌人 





汉 作 集结 一 | 


失重 

不 常用 到 的 能 力 ， 反 重力 手 
雷 可 以 让 敌人 球 起 来 失去 战斗 力 。 只 是 
手雷 数量 必须 加 道具 才能 回复 ， 实 用 性 
不 高 。 在 人 多 的 时 候 用 几 次 ， 凑 满 人 数 








铜 杯 | 
使 用 能 量 盾 抵 挡 100 次 敌人 


初期 获得 的 能 力 ， 用 于 硬 拼 


用 飞车 的 火箭 炮 打下 20 个 敌 
JS 

火箭 炮 上 限 是 三 发 ， 可 加 道 
具 回 复 ， 一 发 可 以 同时 干掉 三 四 个 敌 
人 ， 只 要 20 个 简直 是 白 送 。 


则 


| 银 杯 | 
在 大 脑 加速 器 状态 下 干掉 30 
个 敌人 
大 脑 加 速 器 其 实 就 是 时 间 变 
慢 ， 也 是 很 常用 的 能 力 ， 在 BOSS 战 中 
很 实用 。 在 变 慢 的 有 效 时 间 内 杀 三 人 以 
上 可 以 形成 连 杀 倍率 的 奖励 。 在 变 慢 状 
态 杀 30 人 也 是 轻 轻松 松 的 事情 。 


累计 杀 700 个 敌人 


呈 站 
在 故事 模式 中 打倒 Khnemu 
( 剧情 奖杯 ) 


完成 Agent 难 度 的 故事 模式 

整个 游戏 最 困难 的 应 该 是 
最 终 BOSS， 不 知道 打 法 的 话 可 能 会 
卡 。 建 议 升 满 大 脑 加 速 器 和 Std. Issue 
1995， 还 要 用 到 的 是 电影 中 那 把 威力 
强劲 的 小 枪 Noisy Cricket。 一 开始 的 目 
标 是 最 终 BOSS 尾 部 的 橙 色弱 点， 用 时 
间 变 慢 集中 攻击 的 话 还 是 比较 快 的 。 
BOSS 靠 近 时 有 两 种 攻击 方式 ， 一 种 是 


| 尾部 刺 过 来 ， 用 R1 租 过， 然后 时 间 变 


慢 一 阵 猛 射 ; 还 有 一 种 和 食 人 花 的 触手 
攻击 差不多 ，BOSS 会 抓 住 玩家 ， 攻 击 
其 面部 可 以 挣脱 ， 不 然 会 即 死 ， 这 种 时 
候 最 怕 刚 好 要 上 弹 。Std. lssue 1995 子 
弹 无 限 ， 不 用 上 弹 ， 射 速 快 ， 升 满 后 攻 
击 力也 不 错 ， 同 样 是 时 间 变 慢 后 连续 开 








枪 ， 挣 脱 无 压力 。 换 场地 之 后 ，BOSS 
会 一 次 放出 五 六 只 小 虫 干扰 ， 被 小 虫 咬 
住 要 右 摇 杆 左右 连 打 才 能 挣脱 ， 推 荐 应 
对 方法 是 换 小 枪 ， 时 间 变 慢 ， 小 枪 鞋 力 
向 前 方 地 面 射 击 ， 可 以 一 次 把 小 虫 全 灭 
了 ， 同 时 掉 落 不 少 的 回复 道具 ， 有 补 
给 就 不 怕 持 久 战 ， 重 复 当 前 战术 ， 把 
BOSS 的 血 打 空 。 之 后 上 方 会 掉 下 一 个 
回复 装置 给 BOSS 加 血 ， 此 时 应 发 动 时 
间 变 慢 ， 攻 击 装置 的 连接 处 ， 一 共有 三 
处 ， 想 一 回合 打 爆 三 个 有 些 困 难 ， 这 样 
BOSS 就 会 回复 一 部 分 体力 再 战 。 用 刚 
才 相 同 的 战术 打 ， 直 至 回复 装置 出 现 ， 
打 断 它 就 通关 了 。 
































本 -sx 呈 


获得 50 点 升级 点 数 

杀 杂 兵 可 随机 获得 1 点 ， 打 
倒 一 些 BOSS 可 以 固定 获得 10 点 ， 基 本 
上 算是 剧情 奖杯 。 每 隔 一 段 时 间 就 按 选 
| 
的 那些 实用 武器 和 技能 ， 对 后 面 的 战斗 
会 比较 有 利 。 


打倒 Nethera 并 拯救 
Catyana ( 剧情 奖杯 ) 


完成 Elite Agent 难 度 的 故事 
模式 

打通 Agent 难 度 后 才 会 开 
启 Elite Agent， 难 度 在 EXTRAS 中 的 
CHANGE DIFFICULTY 进 行 调整 。 不 
要 打 NEW GAME， 读 档 进 选 关 模式 ， 
从 第 1 章 打 到 最 后 就 行 了 。 由 于 能 力 继 
承 ， 高 难度 也 没 难 到 哪里 去 ， 正 常 打通 
习 站 ID 


完成 故事 模式 中 的 所 有 任务 
( 剧情 奖杯 ) 


TEA 


NONVYWdOJNI 
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人 | 
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无 对 应 周边 


美 版 
59.99 美 元 
对 应 玩家 年 龄 : 13 岁 以 上 























= 上 上 二 ij: 


1. 直接 打 最 高 难度 ,通关 一 遍 即 可 , 游 
戏 流程 不 长 ,但 是 过 程 中 注意 收集 。 

2. 本 作 的 最 高 难度 对 于 不 擅长 FPS 
的 玩家 来 说 还 是 有 些 麻 烦 的 ,由 于 本 作 数 
量 累积 型 的 奖杯 还 比较 多 ,所 以 也 可 以 选 
择 一 遍 低 难度 熟悉 流程 ,并 完成 收集 ,之 后 
再 高 速 完 成 一 遍 高 难度 ,会 感觉 轻松 不 少 ， 
没有 不 停 死 掉 重 试 的 挫败 感 ,最 终 耗 时 也 

















完成 任意 难度 第 一 关 














完成 任意 难度 第 三 关 











完成 任意 难度 第 四 关 


| 国 E 


不 会 比 只 打 一 遍 高 难度 增加 太 多 。 
3. 选 关 补 完 那 些 流程 中 不 易 直 接 取得 
的 奖杯 ,具体 刷 的 方法 看 下 文 。 
白金 难度 
白金 所 需 时 间 
以 上 在 线 奖 杯 
最 少 通关 次 数 
_ 有 无 可 能 错过 的 奖杯 | 
奖杯 BUG 或 事故 
硬件 需要 








: 完成 任意 难度 第 五 关 








完成 任意 难度 第 六 

在 这 一 关 的 最 后 ， 必 须 让 大 
战舰 USS Missouri 号 停 在 援 护 点 ， 这 样 
才 会 出 现 需要 破坏 的 目标 。 


EE3 
完 完 成 任意 难度 第 七 关 
最 后 一 关 的 最 后 阶段 ， 敌 方 
母 舰 出 现 ， 需 要 先 将 其 防护 十 从 100% 
打 到 0， 然 后 让 USS Missouri 号 停 在 指定 
位 置 ， 使 用 Ship Control 卡 片 ， 手 动 控制 
战舰 进行 攻击 。 为 了 确保 攻击 效率 ， 玩 
家 需要 用 各 种 能 力 卡 片 尽量 提高 战舰 的 
攻击 力 ， 且 注意 回复 。 一 般 一 个 回合 可 
以 打下 最 终 BOSS 一 半 多 一 点 的 体力 ， 


想 信 有 不 少 人 观看 《超级 战舰 》 
3D 电影 时 都 有 这 样 的 惊讶 ,一 个 孩 
之 宝 的 棋 类 游戏 居然 可 以 改编 成 这 
样 一 部 精彩 的 科幻 片 ,编剧 真是 有 够 
逆 天 的 ! 不 过 游戏 版 的 人 生 级 战舰 》 
可 就 达 不 到 这 样 的 水 准 了 ;就 操作 手 
感 来 说 就 像 是 一 个 山寨 版 的 (COD 放 


这 样 只 要 再 打 一 次 防护 罩 ， 再 用 一 张 
Ship Control 卡 就 能 结束 战斗 。 岛 上 的 敌 
人 是 无 限 出 的 ， 卡 片 经 常 满 地 都 是 ， 所 
以 战舰 的 能 力 和 Ship Control 卡 倒是 不 用 
担心 ， 但 是 最 高 难度 下 要 注意 别 太 心 急 
去 捡 卡 ， 不 然 很 容易 被 围攻 致死 ， 导 致 
前 功 尽 弃 。 可 以 打 得 缩 一 点 ， 用 援 护 攻 
击 清场 后 再 去 捡 卡 ， 或 是 打 剩 一 个 敌人 
不 打 ， 这 样 不 会 出 现下 一 批 敌人 。 














Captain 难 度 或 更 高 难度 j 


就 算 加 了 外 星人 和 外 星 枪 也 还 是 有 
股子 山寨 味 。 当 然 ,舰艇 战略 部 分 还 
是 挺 有 新 意 的 ,只 是 平衡 性 有 些 问 
题 ,难度 过 低 。 好 在 本 作 没有 网 战 奖 
杯 , 纯 单 机 体验 上 一 两 遍 , 再 稍稍 补 
完 就 能 拿 下 白金 ,算是 标准 的 奖杯 神 
作 了 5 





力 威力 巨大 ， 且 具有 一 定 的 爆炸 范围 。 
一 枪 干掉 三 个 敌人 在 游戏 中 的 机 会 还 是 
比较 多 的 ， 一 般 无 意 中 可 解 。 如 果 想 主 
动 达成 条 件 ， 可 以 在 人 多 的 地 方 用 潜艇 
的 援 护 攻击 把 敌人 吸引 在 一 起 ， 然 后 蓄 
力 一 枪 搞定 。 


























一 次 援 护 攻击 干掉 5 个 敌人 

机 会 非常 多 ， 特 别 是 有 了 
USS Missouri 号 之 后 ， 在 人 多 的 地 方 定 
好 位 ， 可 以 静 等 炮击 清场 。 

解除 或 连接 20 个 电力 装置 


算是 剧情 奖杯 ， 最 晚 到 第 七 


关 也 能 解除 。 


























Admiral 难 度 通关 
一 周 目 直接 选 最 高 难度 ， 通 
关 时 可 三 金 一 银 同时 获得 。 





第 一 次 呼叫 援 护 攻击 

我 方 战舰 停 在 援 护 点 上 ， 按 
十 字 键 相应 方向 就 能 呼叫 援 护 攻击 了 ， 
因为 有 相关 奖杯 ， 所 以 请 积极 使 用 。 














在 第 三 关 占 领 所 有 的 援 护 点 














外 星 突击 兵 第 一 次 出 现时 有 
特写 ， 拿 他 来 解 奖杯 就 行 了 。 可 以 先 用 
其 他 武器 打 一 会 儿 ， 再 改 用 手枪 连 射 。 


| 年 
站 se 尖 


使 用 电磁 枪 一 枪 于 掉 3 个 敌 





电磁 枪 相当 于 狙击 枪 ， 董 满 














手动 控制 战舰 摧毁 40 艘 敌 舰 

手动 控制 的 卡片 是 游戏 中 最 
实用 的 卡片 ， 特 别 是 加 过 攻击 力 之 后 ， 
20 秒 时 间 足 够 将 敌 舰 囊 杀 。 刷 我 方 战舰 
杀 政 数 时 可 以 多 多 使 用 。 


过 


卡 乓 














1 
| 


旺 
让 一 般 战 舰 装 满 最 高 能 力 的 


这 个 奖杯 的 要 求 分 两 步 ， 一 
是 让 一 稻 战 舰 上 装 不 同 种 类 的 能 力 卡 片 
且 填 满 所 有 空格 ， 二 是 这 些 种 类 的 卡片 
都 必须 装 3 张 以 达 满 级 。 能 力 卡 片 共 6 
种 ， 在 最 后 一 关 给 格子 最 少 的 船 装 其 中 
两 种 即 可 。 最 后 一 关卡 片 满 地 都 是 ， 最 
后 又 有 无 限 敌人 可 刷 ， 比 较 轻 松 。 


使 用 LRAD 干 掉 40 个 处 于 防 


晕 状 态 的 敌人 
LRAD 就 是 潜水 艇 的 援 护 攻 
击 ， 落 到 地 面 后 不 会 直接 爆炸 ， 会 发 出 
噪音 吸引 敌 方 火力 ， 如 果 敌 人 靠 得 很 近 
就 会 出 现 孩 晕 状 态 ， 十 多 秒 后 LRAD 爆 
炸 。 这 是 比较 讨厌 的 一 个 奖杯 ， 因 为 
LRAD 的 范围 很 小 ， 很 多 情况 下 敌人 只 
是 在 周围 攻击 ， 不 会 直接 靠近 。 这 里 推 











区 








荐 在 第 二 关 守 住 两 分 钟 的 那个 地 方 ， 第 
一 批 搞 破坏 的 敌人 出 现 后 ， 在 保护 目 
标 左 侧 的 铁 桥 位 置 投 一 下 LRAD,， 会 

三 四 个 敌人 从 那里 过 来 ， 直 挺 挺 地 冲 入 
LRAD 的 有 效 范 围 。LRAD 爆 炸 后 ， 可 
以 投 一 颗 手 雷 自 杀 ， 然 后 在 这 里 继续 

















刷 ， 一 次 三 四 个 ，40 个 还 是 很 快 的 。 
使 用 手枪 干掉 40 个 敌人 
后 几 关 没有 手枪 可 换 ， 在 前 


几 关 多 刷 刷 吧 。 

















使 用 KRAW 王 掉 40 个 敌人 

KRAW 是 外 星人 的 机 关 枪 ， 
干掉 外 星人 后 在 地 上 捡 。 准 星 虽然 大 ， 
但 是 并 不 太 好 瞄准 ， 而 且 威 力 很 小 ， 好 
在 弹 数 多 。 














使 用 普通 机 关 枪 干掉 40 个 敌人 
人 类 常规 武器 ， 比 外 星 枪 更 
容易 瞄准 ， 威 力也 还 不 错 ， 杀 40 人 一 般 


可 自然 累积 。 
使 用 霞 弹 枪 干掉 40 个 敌人 


算是 游戏 中 最 好 用 的 武器 ， 


近战 可 秒 一 般 杂 兵 ， 也 能 把 突击 兵 打出 
硬 直 。 用 不 了 多 久 就 能 杀 够 40 人 。 
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使 用 外 星人 电磁 枪 干 掉 40 个 














敌人 
中 后 期 的 关卡 ， 电 磁 枪 远 距 
离 狙 杀 效果 出 众 ， 杀 40 人 可 自然 累计 。 





用 手雷 炸 死 40 个 敌人 

因为 手雷 只 能 携带 4 颗 ， 没 委 
准 的 话 敌 人 只 会 受 创 不 会 直接 挂 掉 。 所 
以 最 好 在 手 里 捏 一 会 儿 再 扔 ， 落 地 就 爆 
可 避免 敌人 躲 开 。 要 刷 的 话 在 离 检查 点 
近 且 敌人 密集 的 地 方 刷 ， 注 意 别 自杀 。 

















四 
办 
| 银 杯 ] 
本 xu 
用 USS John Quincy Adams 
摧毁 20 稻 敌 舰 
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用 USS Missouri 摧 毁 20 艘 敌 舰 
用 不 同 战 舰 消 灭 一 定数 量 敌 


舰 的 奖杯 在 游戏 过 程 中 一 般 可 自然 取 
得 ， 通 关 后 还 没有 达成 数量 的 可 选 关 
刷 ， 以 下 是 各 关中 会 出 现 的 我 方 战舰 。 








Chesapeake，Adams 
Chesapeake，Adams，Laredo 

















修理 5 艘 损毁 的 战舰 

这 个 奖杯 需要 有 我 方 战 和 
被 击 沉 ， 然 后 在 杀 杂 兵 时 会 随机 掉 落 
Recovery 卡 ， 使 用 卡片 ， 我 方 战舰 就 能 
复活 。 玩 家 可 以 故意 间 战 舰 进入 敌 方 导 
弹 范围 ， 这 样 的 话 不 一 会 儿 船 就 会 被 击 
沉 。 在 岛 上 杀 一 些 士兵 ， 掉 落 Recovery 
卡 的 机 率 还 是 比较 高 的 。 此 时 先 不 急 着 











Chesapeake，Adams，Laredo，Yukon 
|Adams， Laredo， Yukon， Missouri 
Adams，Missouri 
Missouri，Yukon，Laredo 

] Laredo， Reagan， Missouri， 
|Chesapeake 
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用 援 护 攻击 干掉 200 个 敌人 

在 游戏 中 积极 使 用 的 话 ， 通 
关 一 次 杀 100 多 个 应 该 不 成 问题 。 然 后 随 
便 挑 个 人 多 的 地 方 ， 比 如 最 后 一 关 最 后 
的 场景 ， 呼 叫 一 次 援 护 就 自杀 一 次 ， 这 
样 刷 还 是 很 快 的 。 


《地 产 大 享 》( 又 名 强手 棋 、 大 富 
翁 ) 是 孩 之 宝 最 经 典 的 桌面 游戏 系列 
之 一 ,游戏 结合 的 运气 与 交易 策略 , 乐 
趣 无 穷 ,非常 适合 聚会 休闲 。 电 子 游 
戏 版 本 推出 过 不 止 一 作 , 只 是 目前 只 
有 这 款 《 风 华 大 街 》 才 对 应 奖杯 。 孩 
之 宝 的 游戏 基本 土 都 是 奖杯 神 作 , 本 
作 也 示例 外 ,单机 部 分 只 要 合理 利用 


复活 船只 ， 而 是 继续 前 进 ， 直 到 经 过 检 
查 点 出 现 自动 存档 标记 。 之 后 使 用 复活 
卡片 ， 然 后 扔 手雷 自杀 ， 再 用 复活 卡 再 


自杀 ， 重 复 5 次 即 可 。 
收集 全 部 28 颗 隐藏 子弹 
一 共 7 关 ， 每 关 4 个 ， 位 置 不 
是 很 好 描述 ， 但 只 要 对 着 视频 也 还 比较 
好 找 。 请 参看 本 期 光盘 中 附 赠 的 视频 收 
集 攻 略 。 





对 

















Loading 


规则 ,外 加 一 点 小 运气 ,就 能 把 奖杯 拿 
个 七 七 八 八 。 不 过 本 作 有 不 少 在 线 奖 
杯 , 需要 至 少 一 名 玩 友 的 配合 。 本 作 
算是 一 款 老 游戏 , 现在 写 奖 杯 攻略 的 
原因 主要 是 按照 EA 的 传统 ,推出 这 
从 长 时 间 的 游戏 很 可 能 突然 宣布 关 


位 奖杯 迷 还 是 拉 上 机 友 趁 早 搞定 吧 ! 





地 产 大 主 风华 大 街 
























































4 26] 10] 区 下 白 全 区 避 
和 白金 难度 | 310 
到 喇 5 白金 所 需 时 间 10 小 时 
1. 本 作 单 机 奖杯 的 特点 是 不 必 非 本 导 
本 件 方 可 取得 奖杯 , 开 最 少 通关 次 尘 
| 有 元 厅 能 鲁 过 的 兹 标 于 
论 上 说 用 四 手柄 一 人 操作 4 名 玩家 ,可 RE 于 
以 有 效 提高 获得 奖杯 的 效率 , 但 实际 上 硬件 需要 下 
双手 柄 也 够 用 了 。 本 作 中 可 以 随时 投 双人 互 刷 


降 (宣布 破产 ), 还 有 一 种 规则 是 一 上 来 
就 用 竞拍 方式 瓜分 所 有 地 产 ,合理 利用 























规则 能 让 很 多 奖杯 的 取得 难度 大 幅 降 


低 。 
TEST 


NOUUWNUOJNI 








站 


= 大 TY 


2. 单机 部 分 请 按照 推荐 设置 , 自 定 
义 一 种 游戏 规则 , 然后 用 多 手柄 进行 一 
场 至 少 2 人 的 比赛 。 利 用 一 开始 的 地 产 
拍卖 可 以 让 1P 不 花 钱 取 得 全 部 地 产 ， 
只 要 大 家 都 不 出 价 就 行 了 。 再 利用 交易 
选项 (移动 后 第 三 个 选项 ) 可 以 用 极 不 
合 常理 的 价格 与 2P 相互 配合 ,由 于 游 
戏 可 以 一 直 进行 下 去 ,我 们 的 目标 是 获 
得 除 “击败 三 个 HARD 难度 Al*、“ 赢 10 
场 离线 比赛 "“ 造 100/500 幢 房 子 ” 之 





| 独占 大 作 关注 作品 资讯 汇总 . 


外 所 有 的 单机 奖杯 ,当然 ,还 有 一 个 奖杯 
需要 采用 官方 规则 ,也 要 单独 拿 一 下 。 

3. 上 述 几 个 奖杯 都 有 特殊 的 取得 
方法 , 除 此 之 外 , 几 个 纯 看 运气 的 奖杯 
可 能 还 没有 拿 到 , 可 以 最 后 再 补 完 。 

4. 本 作 的 在 线 奖杯 数量 不 少 ,但 是 
只 要 有 两 个 人 相互 配合 ,一 两 个 小 时 就 
能 解决 所 有 联机 奖杯 。 一 个 人 双 机 双 
碟 刷 效率 更 高 ,只 是 一 般 玩家 不 具备 这 
样 的 条 件 。 






@ 自 定义 规则 推荐 设置 


Game Setup Rules :Starting Cash: 
$2500 / Starting Properties: All/ Starting 
Property Distribution: Random Auction / 
Speed Die: On 

Gameplay Rules :Build Rules: City 
Build / Houses Per Hotels: 1 / Selling 


第 一 次 在 MONOPOLY 
Streets 比 赛 中 获胜 


掷 出 三 个 一 样 的 点 数 

将 规则 中 的 “speed die” 
规则 设 成 ON， 这 样 每 次 会 扔 三 个 色 
子 ， 但 三 个 同样 点 数 只 可 能 是 三 个 1、 
三 个 2 或 三 个 3， 算 得 上 是 纯 运气 奖杯 。 
利用 双手 柄 可 以 大 幅 提 升 几率 。 














< 
赢 10 场 离线 比赛 
双手 柄 战术 ，2P 玩 家 在 行 
动 一 次 后 就 选 最 后 一 项 宣布 破产 ， 一 两 
分 钟 就 能 赢 一 场 。 








玩家 累计 建造 100 蛋 





玩家 累计 建造 500 幢 房子 

不 要 用 推荐 设置 来 玩 ， 可 选 
择 Bull Market 规 则 ， 有 条 件 的 话 可 接 上 
4 手柄 ， 可 以 节省 些 时 间 。 一 开始 还 是 
由 1P 不 花 钱 取得 所 有 地 产 ， 之 后 两 个 
玩家 用 交易 ( 行动 后 第 三 项 ) 的 方式 把 
所 有 现金 都 给 1P， 之 后 宣传 破产 。1P 
在 前 几 个 便宜 的 街区 盖 房 子 ， 只 盖 50 


企 王 


和 100 一 幢 的 ，150 以 上 和 公共 事业 全 | 


CE 


Houses Percentage: 100 

Board and Property Rules :Salary 
For Passing Go: $500 / Income Tax: 
$500 / Income Tax 10% Rule: On / 
Luxury Tax: $250 / Free Parking Payout: 
$500/1Max Turns In Jail: 4 


部 抵押 给 银行 换 成 现金 。 剩 下 的 一 个 玩 
家 不 用 做 什么 ， 只 需要 配合 1P 拖 回合 。 
1P 一 个 回合 盖 房 子 ， 下 个 回合 就 把 所 
有 房子 拆除 ， 下 个 回合 再 盖 起 来 ， 然 后 
再 拆 。 这 样 手 里 的 现金 会 慢 慢 减少 ， 到 
实在 没 钱 的 时 候 ， 另 外 一 个 玩家 宣布 破 
产 。 由 于 拆 房子 不 会 减少 造 房 子 的 数量 
累积 ， 所 以 这 样 一 局 下 来 ， 可 以 建 200 
多 恒 房 子 ， 两 三 局 就 能 凑 够 500 幢 。 
获得 游戏 中 最 贵 的 地 产 
游戏 中 最 贵 的 地 产 是 


Boardwalk， 按 照 推荐 的 设置 ， 游 戏 一 开 

会 竞拍 所 有 地 产 ， 全 由 一 位 玩家 获得 

的 话 ， 这 几乎 可 以 算是 “剧情 奖杯 ”。 
将 你 的 房子 升级 为 酒店 


按 推荐 设置 进行 游戏 ， 绿 房 


子 只 需要 加 盖 一 次 就 能 升级 为 酒店 ， 非 
常 简单 。 


展 过 
节 > 工 
在 监狱 中 靠 掷 出 两 个 相同 点 


数 重 获 自由 

入 狱 后 想 要 重 获 自由 ， 可 选 
择 付 50 块 钱 ， 也 可 选择 掷 出 两 个 相同 点 
数 ， 虽 然 几 率 不 高 ， 但 是 每 次 入 狱 都 要 
试 试 ， 以 求 尽快 解锁 这 个 运气 型 奖杯 。 





战胜 3 个 HARD 难 度 的 Al 
方法 不 对 的 话 ， 这 个 奖杯 还 
是 挺 麻烦 的 。 首 先是 要 选 对 规则 ， 建 


议 选 Bull Market， 竞 拍 部 分 的 策略 是 只 上 


拿 下 淡 蓝 色 组 ( Oriental、Vermont、 
Connecticut ) 和 紫色 组 ( St.Charles、 


吕 | 


States、Virginia ) 的 六 处 地 产 ， 一 开 
始 不 要 出 价 过 高 ， 等 最 后 两 三 秒 再 冲 上 
去 。 最 便宜 的 两 个 褐色 地 产 也 尽 可 能 拼 
一 把 ， 而 其 他 地 产 竞 拍 时 就 哄抬 价格 ， 
在 最 后 一 两 秒 降下 去 ， 让 别人 以 高 价 购 
入 ， 但 注意 别 玩 过 火 ， 自 己 反而 当 了 名 
大 头 。 游 戏 正式 开始 时 ， 手 里 应 该 还 有 
600 至 800 的 现金 ， 在 淡 蓝 色 和 紫色 组 
造 房子 ， 手 里 留 两 百 的 现金 就 行 了 。 一 
开始 可 能 还 看 不 出 优势 ， 但 在 众人 都 走 
过 一 圈 之 后 ， 便 很 难 躲 过 你 的 地 盘 ， 不 
得 不 支付 高 额 的 过 路 费 。 用 这 些 钱 继续 
造 房 子 ， 两 三 圈 就 基本 可 以 葛 定 胜局 。 
这 个 模式 只 会 进行 20 回 合 ， 之 后 资产 总 
量 第 一 的 就 是 胜利 者 。 


耿 APrm- | 


一 场 比赛 结束 时 总 资产 在 
9000 以 上 

用 竞拍 方式 1P 可 分 文 不 花 取 
得 全 部 地 产 ，2P 再 把 身上 的 现金 都 给 
1P， 然 后 破产 ，9000 以 上 轻 轻 松 松 。 


贸 - 


完成 一 次 交易 让 别 的 玩家 拥 
有 一 个 颜色 组 的 地 产 

最 简单 的 方法 是 1P 用 拍卖 的 
取得 一 个 颜色 组 的 地 产 ， 然 后 1 块 钱 把 一 
组 全 卖 给 2P。Property Magnate 和 This 
Plan is Better 奖 杯 用 同样 方法 就 能 取得 。 


w 


买 到 比 实际 价格 低 的 地 产 
双人 游戏 竞拍 时 什么 都 不 
做 ， 可 零 元 成 交 。 





累计 取得 75 个 地 产 
交易 重复 获得 的 地 产 也 可 以 
累积 数量 ， 可 以 与 2P 反 复 以 1 元 交易 全 


| 部 地 产 。 





在 20 分 钟 内 赢 一 场 比赛 
一 开场 就 投降 ， 两 分 钟 都 花 


在 一 场 比赛 中 三 次 进 监狱 
用 推荐 设置 不 停 玩 下 去 ， 直 
到 有 人 进 三 次 监狱 。 


多 


让 玩家 总 部 大 楼 升级 至 最 大 
总 资产 达到 11000 以 上 即 
可 ， 非 常 简单 。 


L 银 杯 | 
一 次 取得 一 个 三 处 地 方 的 颜 


用 交易 的 方式 很 容易 达成 。 


TRY 
人 se) 
相 


一 次 取得 120 元 的 水 电费 

首先 你 得 拥有 电力 公司 和 水 
厂 ， 当 对 手 刚好 到 达 这 两 个 地 方 时 就 要 
根据 掷 出 点 数 的 10 倍 来 支付 水 电费 ， 
120 元 是 最 大 值 。 由 于 要 掷 出 两 个 6， 
所 以 基本 上 还 是 看 运气 。 











玩家 掷 出 一 个 15 点 





一 定 要 掷 出 两 个 6 点 和 一 个 3 
点 ， 可 能 三 次 就 达成 ， 也 可 能 掷 三 百 次 


无 果 。RP 测 试 型 奖杯 。 
在 免费 停车 场 取得 200 元 以 上 


U U 
用 推荐 设置 了 只 要 到 达 免 费 


停车 场 就 能 取得 奖杯 。 


拥有 所 有 铁路 


铀 杯 | 


| 


在 同一 时 间 拥有 所 有 颜色 组 
的 地 产 至 少 一 块 


合 之 前 就 有 其 他 玩 





家 付 钱 给 你 
1P 拥 有 全 部 地 产 的 情况 
下 ，2P 走 到 哪里 都 得 付 钱 。 


玩家 享受 最 贵 的 酒店 服务 后 
依然 没有 破产 

所 谓 最 贵 的 酒店 服务 是 指 建 
造 了 红 房 子 的 Boardwalk， 踩 上 去 就 得 
付 2000 美 金 。 不 过 双人 游戏 时 可 以 用 
交易 的 方式 资助 对 手 ， 因 此 不 会 破产 是 
肯定 的 ， 剩 下 的 就 是 2P 得 碰 运 气 踩 到 
Boardwalk 上 去 ， 用 推荐 设置 一 直 玩 下 


U 


在 一 场 官方 规则 ( Official 
MONOPOLY rules ) 的 游戏 中 看 到 银行 
运营 酒店 

玩家 需要 拥有 五 个 颜色 组 的 
地 产 ( 深蓝 、 淡 蓝 、 紫 、 黄 、 红 ) 以 及 
6500 元 左右 的 现金 ， 然 后 把 所 有 这 些 
地 产 上 的 房子 都 升级 至 红色 的 酒店 ， 之 
后 银行 就 会 参与 运营 了 。 


拍卖 时 付 双 们 以 上 的 价钱 
60 块 钱 的 低 价 地 付 上 120 块 


其 实 也 没什么 。 


父 区 了 了 
日 


一 次 收入 超过 1000 元 
造 好 红 房 子 ， 踩 上 去 得 付 
1000 以 上 的 地 盘 就 多 了 。 


在 监狱 中 不 使 用 “出 狱 卡 ”来 
EN 

首先 必须 有 人 取得 “出 狱 
卡 ”， 取 得 是 随机 的 ， 看 运气 吧 ， 取 得 后 
会 在 人 物 头 像 旁 边 显示 。 然 后 得 有 人 刚好 
入 狱 ， 如 果 入 狱 的 人 手 上 没有 卡 ， 可 以 用 
交易 的 方式 把 卡 买 过 来 。 此 时 出 狱 方式 会 
多 一 种 使 用 “出 狱 卡 ”， 玩 家 还 是 付 钱 换 


自由 ， 把 卡 留 着 ， 这 样 就 能 取得 奖杯 了 。 


大 


在 一 场 比赛 中 支付 超过 


ANN 
< 
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1200 元 的 税 

推荐 设置 里 有 一 项 是 把 定额 
税 变 成 总 资产 10% 的 税 ， 这 样 当 玩 家 有 
上 万 资产 时 ， 一 次 就 能 支付 超过 1200 元 
的 税 。 


手 里 仅 有 一 个 颜色 组 的 所 有 
地 产 

1P 拥 有 全 部 地 产 时 ， 通 过 
交易 把 其 中 一 组 卖 给 2P 就 行 了 。 


区 
区 忆 


在 一 场 在 线 比 赛 中 支付 最 少 
的 钱 

接 下 来 这 些 奖杯 都 是 在 线 奖 
杯 ， 而 这 个 是 所 有 在 线 奖杯 中 最 麻烦 的 
一 个 ， 不 与 同伴 配合 很 难 达 成 。 首 先 对 
手 必须 拥有 Mediterranean Avenue， 属 
于 棕色 组 ， 游 戏 中 最 便宜 的 地 产 ， 如 果 
你 拥有 可 以 转让 给 他 。 对 手 不 能 在 这 块 
地 上 造 房子 ， 然 后 你 们 一 起 绕 圈 ， 直 到 
你 踩 到 那 块 地 ， 你 会 为 此 支付 两 块 钱 ， 
奖杯 随后 弹出 。 





uaplus 


AQUAPAZZA 


2012 年 8 月 30 日 
对 应 专用 格斗 摇 杆 


1~2 人 6800 日 元 


对 应 玩家 年 龄 : 12 岁 以 上 








完成 一 场 使 用 自 定义 规则 的 





比赛 
赢 50 次 在 线 拍 卖 


用 推荐 设置 的 规则 ， 全 让 1 


人 赢得 竞拍 ， 两 局 就 能 超过 50 次 。 


在 一 场 在 线 比 赛 中 拥有 全 部 
铁路 、 电 力 公司 和 水 厂 

两 人 配合 ， 用 竞拍 方式 可 轻 
松 拥有 全 部 地 产 。 


赢 10 场 在 线 比赛 
搞定 其 他 在 线 奖杯 后 ， 让 同 
伴 反 复 破 产 自爆 ，10 场 比赛 一 会 儿 就 刷 


完了 。 





令 一 个 排名 更 高 的 玩家 破产 

这 个 奖杯 需要 双人 配合 打 
RANK 比 赛 ， 因 为 现在 玩 这 个 游戏 的 人 
已 经 非常 少 了 ， 因 此 一 个 人 建 好 RANK 
房间 ， 另 一 个 搜索 是 很 容易 搜 到 的 。 之 
后 1P 宣 布 破产 ， 这 样 一 来 2P 的 排名 一 
定 比 1P 高 。 两 人 再 打 一 场 ， 这 次 2P 投 
降 ，1P 就 能 获得 奖杯 。 


我 本 人 最 不 会 玩 的 就 属 格斗 游 
戏 ,尤其 是 这 类 2D 格斗 ,之 前 虽然 
有 过 两 年 《东方 伴 梦 想 》 的 经 验 , 但 
相 比 射击 和 角色 扮演 游戏 来 说 , 格 
斗 真 不 是 我 的 强项 。 说 实话 从 斗 剧 
2011 开始 关注 这 个 游戏 ,直到 入 手 
之 前 我 都 犹豫 了 好 多 次 ,不 过 冲 着 
Aquaplus 我 还 是 硬 着 头皮 入 了 一 
张 。 游 戏 的 系统 还 是 比较 简单 易 懂 
的 ,而 且 连 段 要 求 都 不 是 很 高 , 几 个 
角色 的 特点 和 战 法 都 比较 有 趣 , 近 几 
年 的 斗 剧 也 经 常 能 看 见 这 些 必 萌 ” 系 
格斗 入 围 , 如 果 有 志趣 相投 的 好 友 一 
起 联机 的 话 , 还 是 乐趣 鼎 多 的 。 





倡 训练 模 式 中 先 熟悉 角色 性 能 ;之 后 把 
难度 调 到 1 进行 剧情 模式 53 次 通关 后 去 对 
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人 一 | 


战 模式 解锁 每 个 角色 对 应 的 奖杯 ,把 2P 调 
出 来 会 轻松 不 少 。 

2. 在 线 奖杯 如 果 有 好 友 一 起 刷 非常 简 
单 , 如 果 没有 的 话 只 能 在 高 延迟 的 情况 下 慢 
慢 打 。 

3. 收尾 工作 , 补 完 一 些 特殊 条 件 的 奖 
杯 。 


国 劲 作 集 结 | 独 点 大 作 


和 白金 难度 4/10 





自 金 所 需 时 间 20 小 时 左右 





以 上 在 线 奖杯 10 





最 少 通关 次 数 





有 无 可 能 错过 的 奖杯 





奖杯 BUG 或 事故 








硬件 需要 
































取得 其 他 所 有 奖杯 

















完成 3 关 STORY 模 式 





完成 5 关 STORY 模 式 











完成 7? 关 STORY 模式 





[ 风 


打败 STORY 模式 的 最 终 BOSS 














加 


打败 STORY 模式 里 的 所 有 
最 终 BOSS 

STORY 模式 的 最 终 BOSS 一 
共有 3 人 ， 选 择 示 1 了 -又 .下 之 :地 1 
了 己 系 的 角色 或 柏木 千 鹤 的 情况 下 ， 最 
终 BOSS 是 八 夕 才 口 ; 选择 卜 安 人 -上 
系 的 角色 则 为 口 少 ; 选择 5 大 和 机 
召 二 0) 系 的 角色 则 是 环 姐 。 首 先 把 CPU 
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的 难度 调 到 1 ， 选 择 不 同人 物 通关 3 次 
后 就 能 解锁 ， 如 果 还 没 解锁 的 话 ， 推 荐 
再 选择 一 次 柏木 千 鹤 或 元 1T 王 -又 :下 
忆 :地 1 卫 孔 系 的 角色 ， 保 证 2 个 不 同 
系列 的 人 物 都 通关 一 次 即 可 。 





WP 


人 








ANOTHER STORY 





完成 3 关 ANOTHER STORY 


用 PP 
人 


| 讽 补 | 
完成 5 关 ANOTHER STORY 


[| 








完成 7? 关 ANOTHER STORY 


L 银 杯 | 
打败 ANOTHER STORY 模 
式 的 最 终 BOSS 





了 4 


STORY 模式 与 ANOTHER 
STORY 模式 都 用 NORMAL 的 操作 方法 

















SCORE ATTACK 模 式 里 碰 
见 最 终 BOSS 
不 需要 打败 她 ， 中 途 接 关 也 








完成 NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 里 的 第 一 次 对 战 














赢得 NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 里 的 第 一 次 胜利 














NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 里 获得 3 连 胜 
高 延迟 的 情况 下 想 连 胜 3 场 
非常 困难 ， 推 荐 找 个 好 友 自 己 开房 间 刷 
上 3 场 即 可 。 





| 铜 杯 
NETWORK RANKED 

MATCH 模 式 里 设 定 两 个 称号 对 战 一 次 
第 一 档 铜 色 的 称号 任意 设 定 


两 个 对 战 一 次 即 可 解锁 。 














NETWORK RANKED 


FS 
ES 
MATCH 中 任意 一 个 角色 的 Grade 达到 C 
以 E 
这 个 奖杯 同样 需要 好 友 一 
起 刷 ，NETWORK RANKED MATCH 
中 无 论 胜 负 都 会 影响 Grade 和 LP， 而 
NETWORK PLAYER MATCH 模 式 中 则 














在 NETWORK RANKED 
MATCH 中 获得 任意 一 个 角色 的 全 部 称 
了 

角色 的 LP 无 论 胜 负 都 一 直 
会 加 ， 大 约 要 战 130 场 左右 才 会 到 达 
1000， 如 果 没 有 朋友 刷 的 话 ， 还 是 乖乖 
当 个 沙包 比较 快 。 











图 


NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 中 用 超 必 杀 技 打倒 对 手 


4 
由 























NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 中 用 又 了 三 义 光 工 刀 - 尺 技 
打倒 对 手 








NETWORK RANKED 
MATCH 模 式 中 呼叫 同伴 打倒 对 手 

















[Rs 














完成 一 次 NETWORK 
PLAYER MATCH 模 式 的 对 战 














使 用 八 夕 才 口 的 疼 人 义 了 多 
订 六 于 刀 打 倒 对 手 
注意 以 下 奖杯 都 推荐 在 
VERSUS 模 式 中 完成 ， 调 出 2P 手 柄 能 
轻松 不 少 ， 
本 图 二 元 
林子 也 (BA.2.C'.C) 使 用 后 
/人 \ 夕 才 口 会 蹄 在原 地 ， 控 制 2P 撞 过 去 即 
可 。 


多 qP 


使 用 八 夕 才 口 的 卜 > 了 7 儿 于 
0 软膏 抵御 4000 以 上 的 攻击 伤害 

2P 选 择 力 儿 也 ， 人 \ 乡 才 口 在 
同伴 好 感度 低 时 ( 青色 ) 发 动 上 二 7 业 
于 0 软膏 ， 力 儿 孔 则 在 同伴 好 感度 高 时 
( 红色 ) 发 动 焰 裂 破 ， 八 夕 才 口 不 要 防 
御 。 



































力 儿 也 使 用 一 次 包含 达 牙 的 
连续 技 
最 简单 的 方法 就 是 B 一 庇 牙 
( 66A ) 一 焰 裂 破 (2141236A+B)， 最 好 
在 版 中 ，66A 要 提早 按 。 





慢 

















使 用 力 儿 洱 的 连续 技 让 刚 霸 

刃 出 现 会 心 一 击 
: 可 以 说 是 游戏 中 最 难 的 一 
个 奖杯 ， 开 打 后 初始 位 置 力 几 子 往 前 





汉 作 集结 一 | 


走 一 小 步 ， 之 后 使 用 623A 一 刚 霸 刃 
(214214A+B)。 刚 霸 刃 出 会 心 一 击 的 条 
件 是 有 一 定 距离 ， 并 且 正 好 打 在 下 落 2P 
角色 的 中 段 ， 打 中 后 会 出 现 9000 左 右 
的 伤害 ， 而 且 2P 会 飞 到 右 侧 的 版 端 。 
5000 左 右 的 伤害 都 不 算 会 心 一 击 ， 该 局 
中 如 果 失 误 一 两 次 后 也 无 法 解锁 奖杯 ， 

会 心 一 击 打倒 对 手 也 无 法 解锁 奖杯 ， 
需要 多 多 尝试 。 





四 











上 它 力 使 用 桔梗 后 追击 雷光 
无 影 斩 

首先 要 习惯 桔梗 的 四 连 击 ， 
画面 上 出 现 Just 的 时 候 按 A 连 击 ，PS3 
手柄 推荐 236 的 顺序 ， 
成 功 后 会 有 铃声 提示 ， 之 后 使 用 雷光 无 
影 斩 ( 2141236A+B ) 追击 ， 注 意 在 版 
中 的 时 候 雷 光 无 影 斩 要 稍微 慢 一 点 按 。 


启 











一 人 一 口 一 
































1 回合 中 ， 下 安 力 的 心 明 闪 2 


次 以 上 失败 





回合 开始 后 交口 安 过 在 4 秒 
以 内 进入 好 感度 低 的 状态 
2P 选 择 环 姐 ， 开 局 后 立刻 反 


复 214A。 
[网 





起 ti 


对 战 中 闻 口 安之 使 用 儿 穴 F 
或 魔法 狩 儿 把 对 手 的 气 模 完全 吸 干 














对 战 中 毛 儿 方 忆 把 箭 用 完 














一 回合 中 毛 儿 方 之 使 用 2 次 
以 上 骨 碎 去 


对 战 中 小 到 二 /> 的 又 元 
己 .了 由 又 持续 10 秒 以 上 
623A 后 按 住 A 不 要 放 ， 等 10 





秒 以 上 。 





仆 
= 











世 明 银 标 | 
对 战 中 按 出 几 刀 > /> 的 战 
5 魔法 使 收 、 工 志 久 > 下. 协 咎 乡 儿 与 
活性 

这 三 个 招式 指令 都 差不多 ， 
22282 非 常 容 易 按 成 222， 推 荐 先 跳 之 
后 在 空中 输入 ， 落 地 瞬间 完成 。 注 意 活 
性 需要 半 血 后 同伴 无 法 使 用 时 ， 并 且 需 
要 3 格 气 构 。 每 个 回合 中 只 需要 按 出 一 
个 就 行 ， 不 需要 一 小 局 内 完成 3 个 。 








二 O 疏 取消 发 动 中 的 力作 
> 加 了 人 砖 -! 改 用 1192 作 轧 5 苑 让 又 
力 ->? 
: 623C 一 236236A+B， 快 速 
输入 即 可 。 





二 O 尺 在 同伴 好 感度 高 的 状 
态 下 使 用 办 母 廊 人 包 直 传 必 杀 力 一 -! ! 


打倒 对 手 
PP 
从 


可 
使 用 环 的 站 刀 芝 乡 口 - 


( 强 ) 打出 1OHIT 以 上 。 

623C 后 A、B、C 连 按 同时 
转 摇 杆 ，PS3 手 柄 623O 〇 后 L、R 键 同时 
按 ， 再 同时 转 左 摇 杆 。 一 般 情 况 下 能 按 
出 9HIT， 再 快 一 点 就 能 按 出 10HIT， 比 
较 费 力 的 一 个 奖杯 。 











车 则 》 


愉 











在 不 使 用 同伴 护 援 攻击 的 情 
况 下 ， 环 的 一 次 连续 技 在 25HIT 以 上 。 

首先 控制 环 姐 处 于 半 血 以 
下 ， 并 且 有 3 格 以 上 的 气 权 ， 之 后 把 2P 
逼 进 版 端 。 使 用 战栗 OD 东 仕 置 坊 夕 咎 人 
(222B+C) 后 按 2A 连 打 16HIT 以 上 ， 此 时 
角色 是 不 会 后 退 的 ， 之 后 再 接 623C 按 
出 9HIT 即 可 。 


地 后 


一 回合 中 使 用 爱 佳 的 了 口 
卜 又 示 闵 了 或 人 义 乡 又 地 尺 了 派生 技 5 
次 以 上 














B+C 命 中 后 马上 反复 按 66， 
反复 5 次 即 可 。 


诺 遇 3 


使 用 爱 佳 的 加 大 L OD 隐 机 家 
芯 才 让 她 移动 到 画面 的 另 一 端 

【 爱 佳 -2P- 版 端 】 之 后 输入 
623C 爱 佳 就 能 从 另 一 侧 的 版 端 出 来 。 

















也 儿 和 于 使 用 妹 大 芒 O 大 行 
进 ， 让 最 后 出 现 的 七 由 才 打 倒 对 手 

首先 控制 了 祥 儿子 处 于 半 血 
以 下 ， 并 且 有 3 格 以 上 的 气 权 。 之 后 
把 2P 的 第 一 条 血 模 打 掉 ， 之 后 再 打 大 
约 1000 左 右 的 伤害 ， 妹 大 为 0) 大 行进 
( 6321463214+BC ) 全 中 后 就 能 让 七 
由 才 完成 最 后 一 击 。 


如 
院 儿 于 被 自己 设置 的 殷 扫 除 


大 堵 仁 得 意 太 所 工 考 绊 倒 
22A 后 走 上 去 碰 一 下 即 可 。 








一 回合 中 立 立 己 使 用 有 防御 
效果 的 必 杀 技 防 住 3 次 以 上 的 攻击 
想 要 一 个 人 完成 必须 同时 
操作 2 个 手柄 ， 相 信 没 人 能 同时 操作 一 
摇 杆 和 一 手柄 吧 把 2P 手 柄 放 在 大 
腿 上 用 肘 尖 操作 。1P 控 制 立 立志 输入 
623C， 攻 击 前 盾牌 会 发 光 ， 同 时 让 2P 
攻击 即 可 ， 反 复 3 次 以 上 。 


现 


要 














对 战 中 立 立 靖 使 用 人 由 1 把 
对 手 的 攻击 弹 开 
1P 和 2P 都 选择 立 立 局 ，2P 
的 r 立 立 己 按 C 不 断 攻 击 ，1P 防 御 中 按 


412A 即 可 。 
凡 
条 


一 回合 中 才 水 口 呼叫 〖 JU 


与 分 巨子 合计 3 次 以 上 


214214A+B 反 复 3 次 即 可 。 
型 


打倒 对 手 























使 用 才 本 口 的 影 颖 必 \ 爆 灭 弹 














首先 要 进入 协 众 大 在 、 杀 
L 去 才 的 状态 ，3 格 气 槽 半 血 后 输入 
222+BC， 之 后 再 输入 1632143+BC。 


一 回合 中 柏木 千 准 进入 3 次 


以 上 的 好 感度 低 状态 

本 合 开始 后 在 2P 前 反复 44 后 
退 进入 好 感度 低 状态 ， 之 后 反复 3 次 即 
可 。 
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Phineas and Ferb: Across the 2nd Dimension 


2011 年 8 月 2 日 
对 应 PS Move 


1. 对 照 收集 提示 ,将 游戏 正常 通关 一 
次 ,关卡 中 的 特殊 条 件 奖杯 有 留意 一 下 ， 
但 不 必 强求 第 一 次 就 完成 。 

2. 每 过 一 关 可 以 党 试用 取得 的 金币 
玩 两 个 迷你 游戏 ,因为 有 不 少 奖杯 与 之 有 
关 , 如 果 集中 在 一 起 刷 ,会 很 枯燥 。 

3. 选 关 补 齐 遗 漏 的 收集 要 素 和 那些 
没有 完成 的 特殊 条 件 奖 杯 。 

4, 金币 可 以 反复 拿 ,将 所 有 武器 升 
至 满 级 的 过 程 中 也 可 以 同时 刷 金币 。 然 
后 不 停 地 玩 小 游戏 换取 奖券 ,直至 搬 空 商 
店 , 夹 到 所 有 种 类 的 扭 蛋 。 


lifetimeAccomplishmentAward 


白金 


取得 条 件 : 获得 除 此 之 外 所 有 的 奖杯 





LEuLuET 
至 [金杯 | 


取得 条 件 : 在 游戏 中 收集 所 有 的 人 物 扭 
蛋 

奖杯 说 明 : 大 部 分 靠 夹 扭 蛋 的 迷你 游戏 
收集 ， 主 要 夹 黄色 和 红色 的 蛋 ， 由 于 蛋 
的 运动 速度 和 轨迹 是 固定 的 ， 所 以 一 般 
试 上 几 次 就 能 掌握 提前 量 ，5 个 金币 能 
夹 到 一 红 两 黄 就 算 及 格 了 ， 效 率 还 是 可 
以 的 。 金 币 不 够 就 去 关卡 2-1 刷 ，3 分 
钟 5 个 金币 。 有 人 少量 扭 蛋 分 布 在 游戏 场 


.62 里 |LEssspEcaa | 


| 


59.99 美 元 
对 应 玩家 年 龄 : 全 年 龄 


有 无 可 能 错过 的 奖杯 | 
奖杯 BUG 或 事故 


二 
只 有 3 个 : 9 号 蛋 在 Evil Inc. Lobby， 使 
用 吊车 打破 箱子 ， 其 中 一 个 有 扭 蛋 ， 如 
果 早 早 找到 过 关 的 零件 ， 就 会 错过 ， 只 
能 再 打 一 次 ; 48 号 在 To The Gelaton 
Cork， 在 取得 黑客 电磁 枪 后 回 到 这 关 
开始 不 久 的 地 方 ， 使 用 黑客 枪 打开 门 后 
取得 ; 74 号 在 Gnome Village， 游 泳 通 
过 蓝 色 果冻 路 上 ， 人 金币 下 面 比较 麻烦 的 


位 置 。 
REPAI 

银 杯 
取得 条 件 : 完整 安装 升级 芯片 升级 武器 


LEIaUEU 


L 铀 杯 . 
取得 条 件 : 收集 所 有 绿色 插件 芯片 
奖杯 说 明 : 参看 收集 攻略 部 分 。 


1 fmAJevelin Mah Gadgets! 
- 铜 杯 | 


《 飞 哥 与 小 佛 》 是 一 部 迪士尼 频 
道 的 动画 系列 剧 ,2007 年 至 今 已 播 出 
三 季 。 故 事 讲 述 的 是 两 个 没有 血缘 
关系 的 兄弟 飞 哥 与 小 佛 ,用 他 们 惊人 
的 想像 力 和 创造 力 展 开 奇 妙 冒 险 的 
故事 。 这 个 系列 游戏 化 次 数 不 多 ,本 


取得 条 件 : 所 有 武器 均 升 至 最 高 级 
奖杯 说 明 : 全 部 武器 升 到 LV4 就 行 了 ， 
需要 芯片 强化 全 安装 。 可 在 刷 金 币 时 
顺便 把 不 常用 的 武器 刷 满 。 

















NE 局 Chiptastic 


L 银 杯 | 

取得 条 件 : 收集 全 部 黄色 升级 芯 
奖杯 说 明 : 升级 芯片 有 三 种 获得 方式 ， 
一 种 是 用 取得 的 金钱 在 工作 台 处 自动 换 
取 ， 达 到 上 限 后 钱 就 没有 用 了 ; 一 种 是 
打倒 怪物 后 掉 落 ， 这 种 途径 有 少许 随 
机 性 ， 但 是 每 一 关 可 以 获得 的 数量 是 
固定 的 ; 还 有 一 种 直接 在 路 边 捡 到 ， 
位 置 固定 ， 大 都 很 明显 ， 只 有 两 个 需 
要 特别 注意 ， 一 个 在 关卡 Caverns And 
Balloons， 最 后 一 个 气球 大 平台 ( 很 多 
刺 狂 围攻 那里 ) ， 过 了 之 后 在 右 下 角 有 
个 小 芯片 ， 如 果 急 着 往 前 跑 就 过 关 了 。 
还 有 一 个 是 在 Road To Evil Doof 开 始 不 
久 的 地 方 ， 消 灭 一 批 敌人 后 注意 上 方 的 
紫色 地 毯 绿色 门 那 里 ， 因 为 视角 很 远 ， 
芯片 又 小 ， 不 容易 看 到 。 升 级 芯片 取得 
时 没有 特殊 画面 ， 也 没有 数量 统计 ， 如 
果 不 小 心 漏 了 一 个 ， 就 得 进行 地 毯 式 的 
搜索 ， 非 常 麻烦 ， 这 里 会 列 出 每 关 后 两 
种 方式 可 以 获得 的 芯片 数量 ， 游 戏 过程 
中 最 好 能 数 一 下 ， 万 一 漏 了 ， 也 只 需要 
在 这 些 关 卡 中 搜索 就 行 了 。 

el SEE 

To The Gelatin Cork: 2 

Balloons Bounce: 1 

Caverns And Balloons: 2 

Old Timey River 2 

ee 这 cliieil :党 | 

Gnome Village: 1 

Doof-Vile Subways: 3 

EGREeeisTTS 汪 cj 

Self-Distruction: 2 

ESCAPE 届 : 1 

Road To Evil Doof: 2 

Evil inc. Lobby: 1 


gr 一 


作 是 第 一 个 次 世代 主机 游戏 ,原作 中 
的 动物 特工 们 也 可 以 操作 ,游戏 结合 
了 动作 射击 和 平台 跳跃 的 特点 ,而且 
还 可 以 双打 ,属于 轻松 休闲 的 类 型 ; 
奖杯 难度 自然 也 不 高 ,只 是 要 注意 一 
下 收集 部 分 。 


Weekend atthe Arcade 


[ 铀 杯 ] 
取得 条 件 : 累计 赢得 2000 张 兑换 券 
奖杯 说 明 : 全 部 需要 4075 张 ， 至 少 
也 要 玩 脑 残 的 转盘 机 50 次 以 上 ! 红色 
1000 分 区 可 以 在 固定 位 置 的 国定 提 
前 量 来 投球 ， 命 中 率 很 高 ， 拿 到 全 部 
1000 分 和 500 分 ， 至 少 一 轮 也 能 拿 80 多 
张 奖券 。 


SN Ticket Stockpiller 
@4 


取得 条 件 : 手 上 拥有 500 张 兑换 券 
奖杯 说 明 : 注意 是 手 上 持 有 的 数量 ， 建 
议 先 把 这 个 杯 拿 了 再 换 东 西 。 


22 The Fullcast 则 
2 银 杯 | 


取得 条 件 : 收集 全 部 Cast 
奖杯 说 明 : 需要 总 共 1700 张 兑换 券 。 























Let's Play Dress-Up 


金杯 | 
取得 条 件 : 收集 全 部 物品 
奖杯 说 明 : 大 量 的 图 片 和 玩偶 总 共 需 
要 2375 兑 换 券 ， 有 一 个 需要 输入 代码 
OxOA o 


浊 Gelatin Freedom-Fighter 
一 L 铀 杯 | 


取得 条 件 : 完成 第 一 章 

















Up,Up and Away.… 


取得 条 件 : 完成 第 二 章 


Youcollecdted neg Fel 和 





完成 第 四 章 


二 
收集 齐 gelatin dimension 所 


U 


银 杯 | 


收集 齐 balloon dimension 所 


收集 齐 old timey dimension 


已 王 三 委 否 。 
本 Limve Accomplchrment Rowaed 


收集 齐 gold tokens 
assaulting Evil Doofs HQ 所 有 的 金币 


收集 所 有 100 个 金币 
金币 可 以 重复 收集 ， 只 算 不 
同位 置 的 100 个 ， 具 体 看 收集 攻略 。 


收集 部 件 ， 使 用 第 一 个 工具 


[ 
快速 从 树 屋 到 下 水 道 
第 一 章 第 一 节 树 屋 Baljeet 博 
士 剧情 ， 你 需要 尽快 杀 敌 人 和 跳 过 所 有 


交谈 。 速 度 要 快 ， 之 后 阴沟 下 水 道 打开 
马上 跳 下 去 才 会 出 现 奖杯 。 





区 et TeS 
升级 栖 汁 枪 orange juice 
gadget， 在 第 一 部 分 能 节省 很 多 时 间 。 第 
二 部 分 需要 跳 上 支柱 上 开 两 个 机 关 ， 成 功 
后 BOSS 会 分 裂 成 很 多 小 家 伙 ， 连 按 口 键 
吃 它们 ， 吃 越 多 BOSS 复 活 的 HP 就 越 少 。 














第 一 章 第 五 节 一 次 性 跳 上 绿 
色 果 冻 山 不 掉 下 来 

每 个 果冻 跳 一 次 后 跳 向 另 一 
个 ， 途 中 不 能 落地 。 如 果 你 失败 ， 就 跳 
至 底部 ， 再 试 一 次 。 





到 作 焦 结 一 | 


骑 着 气球 强制 移动 部 分 没有 
一 次 跌落 

香 至 章 第 三 节 会 有 一 个 区 
域 ， 你 不 得 不 骑 粉 红色 气球 从 一 端 到 达 
另 一 端 ， 这 段 时 间 有 豪猪 射击 气球 ， 要 
及 时 跳 到 另 一 个 气球 上 ， 期 间 如 果 落 入 
悬崖 ， 只 有 重 玩 本 关 。 


快速 回避 蜜蜂 

第 二 章 第 四 节 ， 会 有 一 个 机 
器 人 打 一 个 蜂巢 。 窒 蜂 干 掉 机 器 人 后 会 
来 找 你 的 麻烦 。 有 跑 多 快 就 跑 多 快 ， 最 
后 确保 没有 掉 下 去 过 ， 且 38 秒 内 到 达 对 
岸 才能 获得 奖杯 。 


第 三 章 第 一 节 下 了 船 ， 到 山 
项 需要 跳 上 平台 。 这 里 有 很 多 风力 推动 
你 向 前 和 向 后 移动 ， 一 次 都 没有 掉 入 悬 
崖 就 能 获得 奖杯 。 


第 四 章 第 一 节 在 移动 平台 上 
连续 停留 60 秒 不 掉 下 去 
在 两 个 平台 之 间 来 回 跳 就 可 





以 了 。 


用 滚石 干掉 3 个 敌人 

第 四 章 第 二 节 ， 要 利用 山道 
上 滚 下 的 巨石 来 打败 3 个 敌人 。 这 里 需 
要 使 用 另 一 个 控制 器 来 控制 2P， 免 得 
电脑 同伴 把 敌人 打 死 。 


在 第 四 章 第 三 节 引 诱 BOSS 

撞 坏 所 有 村 庄 的 残 骨 
引诱 BOSS 全 部 撞 完 再 开 
打 ， 爆 发 了 就 没有 机 会 了 ， 只 能 重 打 才 


能 拿 奖杯 。 


铀 杯 | 
第 五 章 第 二 节 机 器 人 工厂 通 
过 没有 被 压 碎 机 命中 过 


第 五 章 第 四 节 不 让 任何 大 型 
过 洋 舰 逃脱 








第 五 章 第 六 节 巨 型 机 器 人 战 
斗 不 错过 任何 QTE 按 钮 提示 

一 开始 的 QTE 是 L2 键 连 发 ， 
但 不 需要 按 太 快 ， 之 后 按 口 键 挡 开 ， 接 
下 来 的 QTE 比 较 简单 ， 一 般 不 会 按 错 。 














第 一 节 不 要 踩 到 任何 
激光 传感器 
要 走 过 去 的 激光 传感器 共计 
4 次 ， 不 要 从 上 面 跳 过 ， 移 动 时 小 心 一 
点 ， 从 空 档 走 过 去 就 行 了 。 


| 
第 六 章 第 二 节 击 败 巨 大 的 建 
筑 物 
多 使 用 L1 和 L2 的 强力 攻 
击 ， 和 干掉 巨 大 建筑 物 不 成 问题 。 


连续 回避 4 次 十 字 激 光 攻 击 

最 麻烦 的 奖杯 ， 第 六 章 第 四 
节 ， 进 入 第 二 部 分 是 BOSS 战 ，BOSS 
后 期 会 使 用 四 向 十 字 激光 ， 一 共 需 要 连 
续 无 伤 躲避 4 次 ， 不 能 过 早 把 BOSS 干 
掉 。 需 要 注意 的 是 ， 奖 杯 只 要 求 不 被 十 
字 激 光 打 中 ， 途 中 被 其 他 攻击 方式 打 中 
是 没 所 谓 的 ， 包 括 五 向 激光 。 但 只 要 被 
十 字 激 光 命 中 就 只 能 重 玩 一 整 关 ， 会 让 
玩家 有 一 些 压力 。 


U 
人 
全 程 只 使 用 棒球 发 射 器 来 击 
败 最 终 BOSS 
使 用 其 他 武器 的 提示 均 无 
视 ， 等 刷新 到 棒球 发 射 器 提示 时 再 打 ， 
拖 一 点 时 间 罢了 ， 没 什么 难度 。 
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一 了 atss E 


告 | 独占 大 作 关注 作品 资讯 汇总 


金币 及 插件 收集 指南 


1-1Danville..Almost 

1. 游戏 一 开始 出 来 的 左边 。 

2. 杀 了 2 个 垃圾 桶 跳出 的 紫色 怪 
物 后 , 往 前 数 第 二 个 栅栏 背后 , 看 不 到 
的 ,需要 跳 进 去 。 

3. 屋顶 获得 道具 齿轮 后 ,不 发 生 
剧情 跳 下 屋顶 ,一 个 垃圾 桶 的 边 上 。 

4. 剧情 下 降 在 屋顶 上 ,就 在 你 的 
左手 边 。 

5. 下 滑梯 战斗 后 ,左上 方 的 施工 
坑 里 。 

二 引 品 攻 二 < 
跳 上 墙 的 顶部 。 





1-2 Gelatin Sewers 
1. 在 你 一 开始 游戏 出 来 上 面 那个 
一 高 大 的 建筑 打破 后 就 在 缺口 里 面 。 
2. 怪 物 在 墙 上 打 了 个 洞 出 来 , 杀 
死 怪物 进入 洞 , 在 左边 墙 看 不 到 的 角 
3. 过 桥 后 路 经 的 跳跃 平台 角落 


4. 移动 平台 的 位 置 在 第 二 个 平台 


5. 移动 平台 的 继续 前 行 就 能 
3 加 


1-4Flight Over Gelatin 

多 杀 死 敌人 就 能 得 到 全 部 5 个 金 
币 ,大 概要 杀 95% 以 上 , 合理 使 用 蒜 
炮 ( L1 ) 和 团队 攻击 ( L2 ) 即 可 。 


1-5ToThe Gelatin Cork 
1. 在 开始 位 置 的 左边 。 
2. 从 洞 中 滑 下 的 过 程 中 自动 获 


组 
o 


4. 浮动 平台 过 去 干掉 一 堆 果 冻 ， 
然后 用 绿 果冻 平台 就 到 达 了 上 层 获 
得 。( 这 个 会 先 于 第 3 个 获得 ) 

3. 解决 红色 和 蓝 色 激 光 问 题 后 ， 
通过 绿 果 冻 河 , 杀 死 所 有 的 怪物 跳 上 
的 绿 果 冻 平 台 获得 。 

5. 在 橘 黄色 果冻 中 游泳 后 ,采取 
中 间 路 线 , 当 你 到 达 一 个 平台 后 就 能 
看 见 。 

插件 :战斗 打破 墙 后 左边 小 窒 道 
JE 


2-1Arena Trap 
1&2. 一 出 来 的 场景 ,左右 两 边 气 
球 挡 着 , 打 掉 后 出 现 。 
3. 下 一 个 场景 ,还 是 被 气球 挡 着 。 
4. 下 一 个 场景 ,一 进去 就 能 看 见 。 
5. 在 这 同一 区 域 , 去 左边 的 三 炮 
塔 处 。 
插件 :在 开始 的 场景 炮塔 的 旁边 。 


2-2Balloons Bounce 
1. 一 出 来 的 场景 ,左边 气球 挡 着 。 





2. 跳 过 粉红 色 气 球 ,在 右边 一 个 
粉红 色 的 气球 上 。 

3. 到 达 第 二 组 有 弹性 的 平台 ,在 
其 中 的 一 个 平台 上 。 

4. 下 气球 雨 的 场景 ,漂浮 在 空中 。 

5. 粉红 色 气 球 强制 向 前 移动 剧 
情 , 左边 能 看 到 ,但 因为 此 时 是 强制 移 
动 的 ,可 能 会 遗漏 。 


2-3Balloon Skies 
1. 杀 死 95% 以 上 的 敌人 就 能 得 
到 5 个 金币 。 


2-4CavernsAnd Balloons 

1. 一 出 来 的 场景 ,左边 气球 挡 着 。 

2&3. 剧情 取得 部 件 需要 分 开 操作 
时 候 ,每 人 每 个 场景 中 有 一 个 。 

4. 解决 激光 谜 题 后 , 跳 过 粉红 色 
气球 时 取得 。 

5. 在 粉红 色 气 球 大 平台 移动 过 程 
中 出 现 。 

插件 : 解 开 了 激光 谜 题 后 ,利用 上 
升 的 粉红 色 气球 取得 。 


3-10ld Timey River 

1. 开始 后 看 到 一 个 转动 的 平台 和 
一 个 盒子 , 跳 上 盒子 取得 。 

2. 战斗 结束 开门 后 ,画面 下 方 。 

3. 下 船 后 小 房子 的 旁边 。 

4. 上 山 过 桥 跳 平台 ,二 层 最 左边 
的 平台 。 

5. 到 达 第 二 盘旋 平台 时 不 要 马上 
跳 过 去 ,等 它 转 到 最 上 方 。 


3-20IdTimeyFarm 

5. 开始 战斗 后 拖拉 机 的 后 边 ,是 
看 不 到 的 。 

3. 拿 篮子 进 迷 宫 , 走 到 第 一 岔口 
人 往 正 s 

1. 走 到 第 二 贫 口 往 下 走 到 底 。 

2. 迷宫 右 下 角 获 得 。 

4. 迷宫 外 围 , 篮子 送 到 后 往 下 走 
转 左 。 

插件 : 拿 到 金币 3 后 ,继续 往 上 过 
去 右 转 就 能 看 到 。 


4-1World 0'Gnomes 

1. 开始 后 会 有 一 组 移动 平台 , 这 
个 金币 在 第 三 平台 空中 。 

2. 游泳 通过 蓝 色 果冻 找 零件 ,在 
下 面 一 个 小 平台 获得 。 

3. 造 好 滑梯 , 呆 在 中 间 就 能 得 到 。 

4. 干掉 圣诞 小 老头 后 ,会 跳 上 一 
些 灰 色 的 平台 ,来 到 一 堵 攀 忠 墙 后 一 
路 往 下 获得 。 

5. 遇 到 开 割 草 机 的 圣诞 小 老头 
后 ,一 直 往 前 。 

插件 :来 到 最 后 一 堵 攀 疏 墙 后 往 
左 跳 








TILE 

1. 广场 外 围 右边 ,看 到 一 根 大 绿 
色 软 管 后 顺 着 走 , 跳 过 去 就 能 发 现 。 

2. 广场 左边 门 ,一 路 跳 平台 ,注意 
左手 边 的 紫色 平台 。 

5. 取得 金币 2 后 跳 到 山顶 , 注意 
右手 边 。 

3. 广场 上 边 门 , 游 泳 通过 蓝 色 果 
冻 的 路 上 。 

4. 广场 右边 门 , 一 路 跳 平台 , 注意 
右手 边 。 

插件 :金币 2 的 相同 位 置 。 


5-1Doof-Ville Subways 

1. 解决 电源 谜 题 后 跳 上 了 火车 ， 
火车 移动 后 要 有 提前 量 跳 起 , 金币 在 
空中 ,错过 了 就 要 重 打 一 次 。 

2. 当 火 车 停 站 后 跳 下 火车 往 回 跑 
ET 

3. 上层 黄 色 电缆 尽头 椅子 的 后 
面 。 

4. 进 入 下 一 个 火车 站 台 , 在 平台 
中 态 5 

5. 激光 谜 题 最 高 的 平台 上 。 

插件 : 当 你 进入 下 一 个 火车 站 ,向 
右 跳 上 小 灰 平台 就 能 拿 到 。 


5-2MasterOfDisguse 

1. 开始 时 机 器 人 桌子 后 面 。 

2. 强制 战斗 后 第 二 门 打 开 , 就 在 
里 面 。 

3. 必 经 之 路 的 一 个 平台 上 。 

4. 控制 焊接 平台 ,在 路 上 取得 

5. 最 后 的 平台 场景 。 

插件 :滑梯 下 去 战斗 后 ,在 大 平台 
的 右上 角 。 


5-3 Self-Distruction 

1. 按 按钮 使 第 二 焊接 平台 出 现 ， 
上 去 获得 。 

2. 使 用 第 三 焊接 平台 到 项 上 区 
域 。 

3. 旋转 平台 , 跳 上 平台 去 右边 。 

4. 通过 第 二 套 旋 转 平台 来 到 一 个 
较 大 的 场所 ,在 右边 角落 。 


国 此 处 红 圈 内 的 收集 很 容易 遗漏 ， 需要 注意 。 





5. 到 达 主 控制 室 , 确定 工具 的 水 
二 

插件 : 疏 上 墙 ,到 项 走 左边 就 能 发 
现 芯片 。 


5-4FactoryFlight 
1. 杀 死 95% 的 敌人 就 能 得 到 5 
个 金币 。 


5-5 ESCAPEI 

1. 第 一 个 战斗 场景 背后 的 平台 
下 5 

2. 第 一 个 旋转 的 平台 左边 。 

3. 利用 第 二 个 焊接 平台 去 左边 获 
得 。 

4&5. 跳 下 洞 , 杀 死 所 有 的 机 器 人 ， 
在 场景 中 获得 。 

插件 :发 现金 币 2 的 十 字 叶 片 下 
面 一 层 ,由 于 被 挡 着 可 能 看 不 到 。 


6-1Road To EvilDoof 

1. 开始 场景 的 斜坡 背后 ,看 不 见 ， 
要 摸索 。 

2. 大 门 先 不 开 , 一 路 到 底 去 右 下 
角 。 

3. 穿 过 激光 传感器 去 右上 角 。 

4. 穿 过 第 二 片 激光 传感器 去 右上 
角 。 

5. 穿 过 第 三 片 激 光 传 感 器 ,解密 
后 在 卡车 的 位 置 。 

本 
域 ,去 左边 底部 角落 。 


6-2EvilDoofSkies 
1. 杀 死 95% 的 敌人 就 能 得 到 5 
个 金币 。 


6-3 Evil Inc. Lobby 

1. 机 枪 红色 机 器 人 登场 ,在 最 左 
边 的 支柱 背后 。 

2. 接 下 来 的 区 域 , 在 右边 扶梯 下 
面 。 

3. 打破 砖 墙 前 ,在 左下 的 房间 。 

4. 打破 砖 墙 前 ,在 左上 的 房间 。 

5. 解决 激光 谜 题 打开 门 后 ,右边 








本 作 的 可 使 用 角色 有 七 名 , 主线 部 分 共有 四 条 路 线 , 共 二 十 章 。 将 本 作 厚 道 的 主线 模式 通关 后 ， 
佣 兵 模式 和 AGENT HUNT 还 要 花 去 玩家 大 量 的 时 间 。 特 别 是 前 者 ， 这 次 佣 兵 模式 的 节奏 被 又 一 
次 提升 ， 反 击 和 终结 技 的 加 入 使 得 夷 快 度 大 为 增加 ， 其 中 以 反击 最 为 让 人 上 瘾 。 从 目前 公开 的 情 
报 来 看 ， 本 作 的 后 续 DLC 应 该 不 少 ， 特 别 是 佣 兵 模式 ， 估 计 随 后 逐步 推出 的 DLC 能 让 地 图 总 数 


增加 至 两 位 数 。 主 线 模式 还 没 吃透 的 玩家 可 要 赶紧 了 ， 与 生化 恐怖 的 战斗 从 未 结束 啊 ! 文才 关 纺 可 让 几 








生化 危 轴 6 届 _ inE 十 | 上 S | 央 上 V | | 
Resident Evil 6 
PS3 2019 和 0 有 8 1~2 人 59. 广 本 晤 一 | 





对 应 玩家 年 龄 : 17 岁 以 上 





国 三 王 
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攻略 集结 


| 完美 攻略 深入 研究 俩 襄 相 授 






























































左 摇 杆 角色 移动 
右 摇 杆 视角 控制 
x 键 动作 键 /视角 复位 
〇 键 同伴 动作 键 
键 换 弹 /拾取 道具 
和 人 键 道具 菜单 
L2 键 呼出 路 线 导航 
R2 键 服用 药片 
L1 键 瞄准 
R1 键 射击 / 体 术 攻击 
L1+R1 快速 攻击 
| 方向 键 4 到 切换 武器 
方向 键 1 切换 道具 








| 
本 作 最 大 的 进化 ， 就 是 终于 | 去 ， 在 飞 扑 倒 地 后 ， 如 果 持 续 按 
脱离 了 被 玩家 诉 病 已 久 的 “站 桩 | 住 L1 键 ， 角 色 就 会 在 地 上 保持 臣 

























































































射击 "， 现 在 终于 可 以 一 边 移 动 | 姿 继 续 瞄 准 ， 在 这 个 状态 下 枪械 
一 边 进行 瞄准 射击 ， 这 也 算是 顺 | 的 桂 动 会 大 幅 减 小 ， 而 且 在 保持 
应 时 代 大 潮 而 作出 的 改进 。 另 外 | 卧 姿 的 期 间 ， 还 能 用 左 摇 杆 控制 
操控 角色 的 手感 相 比 系列 以 往 的 | 移动 ， 前 后 推 为 缓慢 前 进 / 后退， 














作品 要 灵活 得 多 ， 


这 主要 归功 于 | 左右 推 则 是 快速 的 翻滚 。 
全 新 加 入 的 飞 扑 








沪 

















系统 ， 只 要 按 下 上 
L1+ x 键 ， 色 
就 会 做 出 一 个 半 





足 的 动作 ， 在 这 
个 半 足 动作 持续 瞧 芝 
期 间 再 推 下 左 摇 国 
杆 ， 角 色 就 会 朝 
相应 方向 飞 扑 出 














中 体力 槽 : 才 


@) 耐 力 槽 : 
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人 药片 余 量 : 
他 弹 夹 容量 : 


加 弹药 余 量 : 


6) 枪 械 模式 : 











( 击 ) 

前 作 中 ， 在 用 枪械 射击 敌人 | 在 实际 战斗 中 只 要 不 无 节制 地 全 
指定 位 置 后 ， 方 可 以 上 前 按键 发 | 用 ， 耐 力 值 还 是 相当 充足 的 ， 完 
动 强力 的 近战 攻击 , 而 在 本 作 中 ，| 全 可 以 作为 杂 兵 战 中 的 主要 攻击 
除了 可 以 在 射击 敌人 出 现 硬 直 后 段 使 用 。 另 外 ， 作 为 威 斯 克 儿 
使 用 近战 攻击 外 ， 还 可 以 直接 按 | 子 的 杰克 似乎 从 其 父亲 身上 继承 
下 射击 键 轻松 使 出 。 在 实际 战斗 | 了 相当 了 得 的 拳脚 功夫 ， 因 为 他 
中 ， 近 战 攻 击 十 分 霸道 ， 对 付 普 | 其 中 一 件 武器 就 是 空手 上 阵 ， 相 
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通 杂 兵 时 只 需要 两 三 下 攻击 就 能 比 其 他 角色 普通 的 近战 攻击 ， 杰 
轻松 搞定 ， 虽 然 近 战 攻 击 会 消耗 | 克 这 个 “武器 ”要 显得 强大 得 多 ， 








位 于 体力 下 方 的 耐力 槽 ， 但 这 个 | 一 套 连 击 就 能 终结 大 部 分 的 杂 
耐力 槽 会 随时 间 自 动 恢复 ， 因 此 | 兵 。 




















轩 
刃 等 武器 时 则 会 做 出 范围 较 大 的 
横 辟 动作， 快速 攻击 的 威力 很 高 ， 








战斗 系统 新 增 了 快速 攻击 这 
一 攻击 手段 ， 只 要 同时 按 下 瞄准 
键 与 射击 键 ， 根 据 手 上 武器 的 不 | 无 论 是 主动 杀 敌 还 是 解围 都 
同 会 做 出 不 同 的 强力 攻击 动作 ，| 有 出 色 的 效果 ， 但 发 动 快速 攻击 
比如 在 手持 枪械 时 会 做 出 一 个 横 | 需要 消耗 不 少 的 耐力 值 ， 与 近战 
向 的 甩 枪 动作 ， 在 装备 已 首 / 电 ”攻击 一 样 不 能 无 节制 地 连续 使 






































































































































| 





定 略 显 鸡 肋 。 


在 受到 大 部 分 敌人 的 攻击 时 ， 在 敌人 攻击 命中 前 的 瞬间 会 出 现 反 击 
的 按键 提示 ， 只 要 在 指定 的 时 间 内 按 下 射击 键 就 能 对 敌人 进行 反击 ， 反 
击 的 伤害 较 高 ， 往 往 可 以 一 击 将 敌人 秒杀 ， 但 实际 游戏 时 依赖 反击 杀 政 








并 不 现实 。 


当 敌 人 未 发 现 玩家 的 踪影 时 ， 从 背后 靠近 敌人 ， 当 屏幕 出 现 近 战 攻 | 
击 的 按键 提示 时 按 下 射击 键 就 能 使 出 潜行 攻击 ， 这 种 攻击 对 普通 敌人 有 | 
一 击 必 杀 的 效果 ， 但 遗憾 的 是 可 以 供 玩家 潜行 杀 敌 的 地 方 较 少 ， 
























这 个 设 














关于 掩体 


本 作 的 掩体 操作 略 显 奇 范 ， 当 玩家 靠近 掩体 时 ， 按 下 瞄准 键 会 自 
动 进 入 掩体 ， 而 当 掩 体高 度 较 低 时 ， 则 需要 瞄准 后 按 x 键 蹲 下 再 进入 
掩体 ， 在 进入 掩体 的 状态 下 必须 持续 按 住 瞄 准 键 保持 状态 ， 然 后 再 推 


动 左 摇 杆 向 相应 方向 探头 射击 ， 实 际 上 本 作 的 敌人 射击 伤害 相对 较 低 ， 


如 果 在 战斗 中 被 敌人 击 倒 在 地 ， 这 时 可 以 有 两 种 选择 ， 推 动 左 摇 
杆 翻滚 或 按 x 键 迅速 起 身 ， 根 据 实际 情况 进行 相应 的 操作 即 可 。 








































如 直接 上 前 杀 敌 。 


因此 掩体 的 价值 就 变 得 更 低 ， 因 此 与 其 花 大 力气 使 用 掩体 ， 真 的 还 不 



































游戏 中 有 技能 系统 的 设 定 ， 技 能 需要 通过 在 游戏 中 通过 击 倒 敌 人 、 
启 宝箱 获得 的 技能 点 ( Skill Point ) 购买 ， 游 戏 的 一 开始 只 能 购买 衣 












































































































































分 的 技能 ， 随 着 流程 的 推进 以 及 完成 指定 的 条 件 会 逐步 解锁 其 他 技能 ， 
剧情 模式 中 所 能 购买 的 所 有 技能 如 下 : 
mm 人 Te re 一 mm Emal 

名 称 价格 解锁 条 件 
Firearm Lv.1 提升 10% 的 枪械 伤害 12000 - 
Firearm Lv.2 提升 20% 的 枪械 伤害 29000 - 
Firearm LV.3 提升 50% 的 枪械 伤害 75000 -- 
Melee Lv.1 提升 10% 体 术 以 及 近战 武器 的 伤害 10000 =- 
Melee Lv.2 提升 20% 体 术 以 及 近战 武器 的 伤害 25000 
Melee Lv.3 提升 50% 体 术 以 及 近战 武器 的 伤害 75000 - 
Defense Lv.1 减少 敌人 20% 的 伤害 3200 一 
Defense Lv.2 减少 敌人 30% 的 伤害 28000 一 
Defense Lv.3 减少 敌人 50% 的 伤害 80000 - 
Lock-on Lv.1 小 幅度 减少 射击 后 准星 红 点 的 拌 动 2800 - 
Lock-on Lv.2 大 幅度 减少 射击 后 准星 红 点 的 抖动 31000 = 
Rock Steady Lv.1 小 幅度 减少 枪械 的 后 座 力 3500 一 
Rock Steady Lv.2 大 幅度 减少 枪械 的 后 座 力 33000 
Critical Hit Lv.1 射击 会 心 一 击 率 增加 50% 3500 一 
Critical Hit Lv.2 射击 会 心 一 击 率 增加 759% 13000 = 
Critical Hit Lv.3 射击 会 心 一 击 率 增加 100% 32000 一 
Piercing Lv.1 少量 提高 子弹 的 穿 透 性 ， 十 字 弓 与 榴弹 发 射 器 不 受 此 技能 影响 12000 = 
Piercing Lv.2 中 量 提高 子弹 的 穿 透 性 ， 十 字 弓 与 榴弹 发 射 器 不 受 此 技能 影响 28000 一 
Piercing Lv.3 大 量 提高 子弹 的 穿 透 性 ， 十 字 己 与 榴弹 发 射 器 不 受 此 技能 影响 55000 一 
Javo Killer Lv.1 对 J'avo 的 伤害 提高 20% 3000 杀 死 30 名 Javo 
Javo Killer Lv.1 对 Javo 的 伤害 提高 50% 25000 - 
Zombie Hunter Lv.1 对 丧尸 的 伤害 提高 20% 3000 杀 死 30 名 未 己 
Zombie Hunter Lv.2 对 丧尸 的 伤害 提高 50% 25000 村 
Eagle Eye 当 使 用 带 光 学 准 镜 的 步枪 时 获得 额外 的 放大 倍率 3000 一 
Quick Reload 换 弹 速度 提高 20% 10000 - 
Last Shot 弹 夹 内 的 最 后 一 发 子弹 获得 300% 的 伤害 55000 一 
Shooting Wild 去 除 狙击 步枪 放大 镜 的 瞄准 线 换 取 威 力 提高 50% 的 加 成 65000 一 
Combat Gauge Boost Lv.1 耐力 槽 上 限 提 高 到 8 格 70000 = 
Combat Gauge Boost Lv.2 耐力 槽 上 限 提高 到 10 格 90000 一 
Breakout 在 被 敌人 抓 住 时 更 容易 挣脱 2800 三 
ltem Drop Increase 提高 敌人 掉 落 道具 的 几率 3500 一 
Recovery Lv.1 被 击 倒 后 自动 复活 的 时 间 从 15 秒 变 为 10 秒 10000 三 
Recovery Lv.2 被 击 倒 后 自动 复活 的 时 间 从 10 秒 变 为 7 秒 70000 三 
Team-Up 在 单 人 游戏 时 ， 与 队友 的 距离 在 5 米 以 内 时 ， 队 友 会 对 敌人 造成 与 玩家 同等 的 伤害 量 14000 一 
Field Medic Lv.1 在 单 人 游戏 时 ， 当 被 队友 救 起 时 会 自动 获得 1 到 2 片 药片 12000 = 
Field Medic Lv.2 在 单 人 游戏 时 ， 当 被 队友 救 起 时 会 自动 获得 2 到 3 片 药片 95000 三 
Lone Wolf 在 单 人 游戏 时 ， 队 友 不 会 对 玩家 作出 任何 帮助 行为 100 一 

AR Ammo Pickup Increase 提高 5.56mm 弹 药 的 掉 落 率 8000 一 
Shotgun Shell Pickup Increase “| 提高 露 弹 枪 弹药 的 掉 落 率 8000 汪 
Magnum Ammo Pickup Increase | 提高 麦 林 弹 药 的 掉 落 率 25000 一 
Rifle Ammo Pickup Increase 提高 7.65mm 弹 药 以 及 AM Rifle 弹 药 的 掉 落 率 8000 一 
Grenade Pickup Increase 提高 各 种 榴弹 发 射 器 弹药 的 掉 落 率 22000 = 
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Arrow Pickup Increase 提高 十 字 弓 弹药 的 掉 落 率 20000 = 
Grenade Power-Up | 各 种 手雷 的 伤害 提高 100% 40000 手雷 累计 杀 敌 800 人 
Nine-Oh-Nine、Wing Shooter、Triple Shot、Picad 9 伤害 提高 
Handgun Master | 和 go 
Shotgun Master 震 弹 枪 ( Shotgun、Assault Shotgun ) 的 伤害 提高 1009% 38000 | 零 弹 枪 累计 杀 敌 1000 人 
Magnum Master 麦 林 ( Lighting Hawk、Elephant Killer ) 的 伤害 提高 100% 40000 麦 林 累 计 杀 敌 800 人 
Sniper Master 击 步枪 ( Sniper Rifle、Semi-Auto Sniper Rifle ) 的 伤害 提高 100% 39000 | 狙击 步枪 累计 杀 敌 1000 人 
Machine Pistol Master 微 冲 ( MP-AF、Ammo Box ) 的 伤害 提高 100% 38000 微 冲 累计 杀 敌 1500 人 
| 突 A It Rifle RN、A lt Rifle for S inaciicss B 
Assault Rifle Master 交 Sa Le SRESiaUDas es ea 妥 主 二 人 且 疝 大 
Commander ) 的 伤害 提高 100% 
Grenade Launcher Master 榴弹 发 射 器 以 及 Bear Commander 榴 弹 挂 件 的 伤害 提高 100% 40000 | 榴弹 发 射 器 累计 杀 敌 800 人 
Cross Master 十 字 己 的 伤害 提高 100% 40000 | 十 字 弓 累计 杀 敌 800 人 






































Infinite Handgun 手枪 弹药 无 限 79000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通关 
Infinite Shotgun 露 弹 枪弹 药 无 限 89000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通 关 
Infinite Magnum 麦 林 弹 药 无 限 99000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通关 
Infinite Sniper Rifle | 狙击 步枪 弹药 无 限 79000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通 关 
Infinite Machine Pistol 微 冲 弹 药 无 限 89000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通关 
Infinite Assault Rifle | 突击 步枪 弹药 无 限 89000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通 关 
Infinite Grenade Launcher 榴弹 发 射 器 弹药 无 限 99000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通 关 
Infinite Crossbow | 十 字 弓 弹药 无 限 79000 | 剧情 模式 所 有 路 线 通关 
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队友 发 出 指 














这 些 相应 的 指令 ， 





都 有 相应 的 这 些 指令 


体 作 用 如 下 : 


进行 单 人 游戏 时 玩家 可 以 对 
令 使 其 做 出 相应 的 行 
动 ， 人 








] 


2 





前 作 中 ， 系 列传 统 的 恢复 道 
具 药 草 变 成 了 喷雾 ， 在 本 作 中 恢 
复 道 具 则 以 药片 的 形式 出 现 ， 游 
戏 设置 有 专用 的 恢复 按键 ， 在 受 


zl| 











即使 正在 攻击 敌人 也 会 中 止 攻击 
行动 。 








FL 
县 区 





这 个 快速 转化 会 自动 根据 身 















































Wait : 指示 队友 站 立 在 原 地 ， 
但 这 个 状态 会 因 远 离队 友 或 切换 
场景 而 取消 。 

Follow Me : 指示 队友 跟随 





伤 后 只 要 按键 就 能 马上 服用 ， 相 
比 系列 之 前 
九宫 格 选取 道具 要 来 得 方便 得 多 。 
而 在 进行 游戏 时 依旧 会 拾取 到 药 

















Move in : 使 队友 


走 在 玩家 的 


玩家 ， 这 个 状态 下 队 玄 会 随机 攻 旧 几 草 ， 而 药草 调 合 的 系统 依旧 存在 











前 头 ， 他 们 会 主动 往 前 冲 寺 





于 攻 古 击 沿路 的 敌人 。 














前 吸引 火力 承担 伤害 。 














前 方 的 所 有 敌人 ， 如 果 在 BOSS 
战 中 发 出 此 指令 ， 队 友 会 主动 上 











经 调 合 强化 后 的 药草 可 以 转化 成 
数量 更 多 的 药片 ， 取 得 药草 
要 按 R2+ 口 键 即 可 将 其 转化 为 药 


Thanks&pPraise : 在 感谢 / 赞 
扬 队友 后 ， 能 促使 队友 使 用 更 强 
力 的 武器 对 付 敌 人 ， 而 在 与 陌生 





民 只 
口 八 






































































































































































































































上 的 药草 数目 进行 最 优化 调 合 ， 
具体 规则 如 下 : 
绿 | +1 
和 芷 品 进 入 菜单 或 是 在 绿 + 绿 +3 
绿 + 绿 + 绿 +6 
绿 + 红 | +6 











存在 ， 
装备 





另外 ， 传 统 的 急救 喷雾 依旧 


在 取得 后 按 方向 键 1，! 
后 按 射击 键 即 可 使 用 。 





























Call : 呼唤 队友 到 达 身 边 ， 发 | 人 联机 时 ， 多 使 用 这 两 个 指令 
出 指令 后 会 打 断 队友 的 当前 状态 ，| 是 友好 的 表现 。 
划 
人 到 地 复活 
当 在 战斗 中 被 削减 所 有 体力 | 在 这 个 状态 下 只 要 再 次 受到 敌人 
后 ， 角 色 会 陷入 一 个 倒 地 的 濒 死 | 的 攻击 就 会 立即 被 秒杀 ， 因 此 在 
状态 ， 这 个 状态 下 屏幕 上 会 出 现 | 复活 后 的 首要 任务 是 使 用 药片 使 
一 条 时 间 槽 ， 只 要 在 时 间 覃 倒 计 | 体力 恢复 正常 状态 。 除 了 自动 复 
时 期 间 不 受到 敌人 的 攻击 ， 那 么 | 活 外 ， 队 友 的 救援 可 以 使 角色 瞬 
当时 间 槽 著 满 后 就 能 重新 复活 ，| 间 复 活 ， 在 单 人 游戏 时 ，Al 队 友 由 旧 
复活 后 都 会 使 角色 陷入 一 个 危险 | 只 会 直接 为 玩家 扎 强 心 针 ， 因 此 省 < 
状态 ( 血 槽 、 画 面 会 闪烁 红 光 )，| 即使 复活 了 也 依旧 是 危险 状态 ， 在 游戏 中 按 下 Solect 人 可 以 取出 洲 内 琴 昌 ， 在 游戏 内 菜单 玩家 可 
而 联机 时 救援 同伴 时 有 两 种 以 进行 游戏 设 定 更 改 ( 比如 





| Pss sPECIAL 








不 同 的 方法 ， 一 种 是 直接 按 
〇 键 扎 强 心 针 ， 这 种 复活 方 
式 与 单 人 游戏 无 异 ， 另 外 还 
可 以 按 R2 键 为 濒 死 的 同伴 
直接 喂 药 ， 这 样 在 其 复活 后 
就 能 马上 脱险 。 





























将 瞄准 的 方式 更 改 为 红外 线 
/ 准星 ) 载 入 检查 点 等 操作 ， 
并 且 可 以 随时 更 改 预 设 好 的 


由 技能 ， 但 呼出 这 个 菜单 并 不 





由 





会 将 游戏 暂停 ， 因 此 建议 在 
全 的 位 置 再 进行 操作 。 














1 dd 


















































本 作 设 有 专门 的 网 站 与 游戏 进行 联动 ， 在 绑 定 骨 
号 后 在 线 进行 游戏 就 能 将 数据 同步 到 网 站 上 ， 只 要 
直接 登录 https://www.residentevil.net/ 进行 注册 ## 
在 账号 管理 中 绑 定 自己 的 PSN 账号 即 可 ， 与 网 站 联 
去 

且 






















































































后 不 仅 可 以 将 游戏 的 众多 具体 数据 直观 表示 ， 而 
质 家 在 游玩 游戏 的 各 种 模式 都 能 赚 取 网 站 点 数 ， 利 
这 个 网 站 点 数 玩家 可 以 在 友人 了 示人 人力 夕 口 和 /ITE 
CATALOG 中 换取 物品 ， 这 些 物 品 除了 有 高 清 壁纸 、 






























































攻关 一 天 一 


0Ai 弹 60000 POINT 60000 POINT 


























网 站 头像 之 外 ， 最 重要 的 是 能 兑换 各 角色 佣 兵 模式 的 
额外 服装 ， 在 网 站 兑换 服装 后 再 前 往 菜单 OPTIONS 入、 人 





上 











中 选择 AUTO 
到 主机 之 内 





DATA UPLOAD 就 能 将 这 些 服 装 同步 





3zT2 EX2 3z 岂 一 EX2 













PRELUDE 














里 昂 忠 起 来 后 拖 着 海伦 娜 离开 ， 这 个 部 分 的 作用 在 于 让 玩家 熟悉 各 种 操 
作 上 的 变更 以 及 本 作 的 氛围 ， 因 此 没有 什么 难度 。 


让 海伦 娜 坐 下 ， 去 车 里 拿 绿色 药草 ， 接 着 汉 妮 根 会 热情 地 告诉 里 昂 合 成 













































































药草 并 使 用 的 方法 , 合成 好 后 放 进 药片 盒 , 正 准 备 给 海伦 娜 吃 , 丧尸 来 捞 局 了 
里 易 的 手枪 只 有 三 发 子弹 ， 被 丧尸 扑 是 剧情 安排 ， 将 其 解决 后 先 服药 再 救 人 






































跳 到 下 层 , 大 批 丧 尸 会 涌 来 ， 
时 里 昂 身 上 枪 特别 多 ， 开 出 
路 后 往 前 走 ， 触 发 剧情 后 全 速 往 
可 跑 。 在 飞机 上 的 环节 只 需要 留 
意 海 伦 娜 被 偷袭 时 ，QTE 的 按 
键 提示 出 来 后 不 要 马上 开 枪 ， 注 
意 看 准 判定 槽 的 位 置 ， 两 枪 就 能 
把 表 尸 打下 去 。 






































FF/ 全 产 | 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 





【[ 纹 
章 04】 


5【 纹 章 03 】 


【 黎 章 02 









































( 某 路 人 用 狙击 援 护 )， 不 少 敌人 开始 使 用 飞 扑 ， 所 以 子 ， 最 后 是 指 着 左上 方 天 花 板 里 映射 出 的 镜子 ， 拿 



































= 
结 千 万 不 能 站 着 不 动 ， 吼 叫 的 丧尸 先 不 要 管 它 ， 一 看 到 | 到 有 雕像， 搞定 ! 出 门 捡 到 狙击 枪 ， 在 木 桶 对 面 的 墙 
到 身边 有 好 多 手枪 子弹 补给 ， 边 开 枪 边 捡 ， 速 度 | 它 弱 点 出 现 就 马上 换 枪 秒 , 红 皮 表 己 没 把 握 就 不 要 打 ， 上 写 着 解 谜 的 关键 提示 ， 调 查 后 需要 去 五 个 敲 钟 。 









































快 ， 不 能 音 异 弹药 。 下 车 后 到 达 墓地 区 域 ， 这 里 | 里 面 人 一 开门 就 赶紧 进去 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 由 于 | 出 门 发 现 只 能 找到 三 个 钟 ， 用 手枪 点 一 下 即 可 ， 仔 
区 的 敌人 移动 速度 非常 快 ， 而 且 各 种 突然 出 现 ， 由 于 | 进门 需要 等 海伦 娜 过 来 ， 因 此 最 好 把 门口 的 丧尸 先 引 细 观 察 发 现 剩 下 两 个 居然 在 钟楼 顶部 测 风向 的 装置 
略 下 雨 的 缘故 ， 其 跑 动 的 脚步 声 很 明显 ， 随 时 注意 躲 | 开 ， 和 否则 进门 时 一 定 会 被 打 。 上 ， 而 且 很 小 ， 因 为 角度 的 问题 需要 从 左 、 右 两 个 
焦 避 攻 击 ， 一 路 往 前 走 ， 在 某 个 地 方 会 突然 打雷 ， 并 进 教 堂 后 笔直 跑 到 红 地 毯 前 ， 然 后 一 百 八 十 度 转 | 门 出 去 才能 分 别 打 到 ， 因 为 有 风 ， 这 里 推荐 直接 
结 同时 出 现 一 个 敌人 从 例 面 出 现 的 特写 镜头 ( 第 一 次 | 身 看 教堂 大 门下 上方 三 楼 的 窗户 ， 上 面 放 着 【 纹 章 | 手枪 点 ， 效 果 比 用 狙 好 。 把 拿 到 的 雕像 摆好 前 ， 刚 
出 现 这 种 特写 的 位 置 )， 此 时 沿 着 道路 再 走 一 点 能 | 06 }， 由 于 目前 手 上 没有 远程 枪 ， 得 仔细 瞄准 才能 打 | 才 没 打 纹 章 的 话 现在 一 定 要 拿 了 , 顺便 把 药 准备 好 。 
看 到 一 个 路 灯 ， 这 次 从 右边 稍微 往 前 跑 一 点 ， 再 | 中 ， 如 果实 在 打 不 中 ， 等 会 解 谜 途中 能 有 机 会 离 它 很 剧情 过 后 ，BOSS 级 的 丧尸 登场 ， 它 会 持续 释 
左 转 回头 ， 能 在 某 个 墓碑 旁 的 物体 上 找到 【 纹 章 | 近 ， 因 此 不 用 担心 。 拿 到 纹 章 后 不 要 放 过 教堂 里 的 任 | 放出 毒气 ， 在 场 的 幸存 者 们 几乎 都 会 慢 慢 被 它 变 成 
05 )。 来 到 目标 附近 能 看 到 一 个 小 屋 ， 推 门 进去 后 | 何 一 个 角落 ， 能 搜 到 一 些 零散 点 数 、 弹 药 、 药 草 和 一 | 丧尸 ， 求 稳妥 的 话 ， 这 里 可 以 先 等 持 枪 的 幸存 者 
能 在 里 屋 找到 一 只 突然 出 现 的 丧尸 大 ， 出 门 发 现 这 | 负 急 救 喷雾 ( 教堂 内 的 木 赏 上 )， 拿 光 东 西 再 去 找 海 | 都 被 变 成 形 尸 后 再 打 ， 因 为 BOSS 会 追 着 他 们 跑 ， 
家 伙 嘴 里 吗 着 我 们 需要 的 钥匙 。 伦 娜 ， 把 她 送 上 二 楼 ( 从 左 侧 坏 掉 的 木 梯 处 )， 等 其 | 一 旦 发 现 有 持 枪 者 被 变 成 未 尸 ， 一 定 要 迅速 解决 
回头 去 找 钥 匙 ， 路 上 有 不 少 丧 尸 大 ， 由 于 它们 | 把 放下 铁 梯 放 下 后 ， 先 拿 上 右边 的 雕像 再 上 二 楼 。 在 | 我 们 可 以 直接 去 二 楼 ， 然 后 在 走廊 里 安置 炸弹 ， 等 
的 移动 速度 太 快 ， 而 且 会 全 程 追 着 玩家 咬 ， 所 以 看 | 二 楼 房间 的 箱子 里 搜 到 第 二 座 雕 像 后 ， 调 查 二 楼 任意 | BOSS 靠近 时 引爆 ， 那 么 它 头 部 的 弱点 就 会 爆 出 ， 





























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































到 就 不 要 放 过 ， 手 枪 连 射 是 最 安全 的 ， 此 时 用 体 术 个 放 膨 像 的 平台 ， 接 着 会 出 现 解 谜 提示 ， 此 时 再 调 | 此 时 冲 上 去 用 体 术 或 者 远 距离 用 狙击 命中 其 头 部 都 
要 踢 很 多 下 ， 容 易 被 咬 ， 并 且 同 时 要 注意 其 他 丧尸 | 查 平台 就 会 有 两 人 合作 放 雕 像 的 按键 提示 出 现 了 ， 接 | 可 以 ,攻击 BOSS 时 尽量 打头 ， 而 不 是 攻击 其 会 喷 
的 偷袭 。 找 到 吗 着 钥匙 的 丧尸 太 , 它 不 会 主动 攻击 ， | 着 从 打开 的 门 里 进去 。 毒气 的 肚子 ， 消 灭 BOSS 后 拿 到 关键 门 卡 。 这 场 战 
只 会 跑 ， 连 射 点 死 它 ， 用 钥匙 开门 。 里 昂 跌 到 下 层 拉 下 拉杆 后 立刻 左 转 ， 有 雕像 一 出 现 就 跑 到 其 面前 | 斗 中 会 制造 出 麻烦 的 是 变 成 丧尸 的 幸存 者 ，BOSS 
后 有 两 只 大 吼 大 叫 的 丧尸 ， 不 过 它们 并 不 会 主动 攻 | 去 按 下 按钮 ， 这 样 雕 像 就 会 退回 原 位 。 下 一 个 房间 是 ”| 本 身 移动 速度 不 快 , 也 没有 什么 远程 招 , 不 难 对 付 。 
击 里 昂 ， 反 而 会 逃走 ， 可 以 拿 着 露 弹 枪 跟 着 其 走 这 个 谜 题 的 升级 版 ， 拉 下 拉杆 后 会 有 大 量 雕 像 依次 出 进入 地 下 实验 室 后 ， 左 边 有 个 控制 合 ， 在 那里 
段 路 ， 看 到 弱点 出 现 就 马上 歼灭 之 。 现 ， 只 要 保持 快速 移动 一 般 就 不 会 被 打 中 ( 迎 着 雕像 | 输入 门牌 号 即 可 打开 相应 的 门 ， 要 想 确 认 一 些 门 内 

于 那些 胆小鬼 不 愿意 开门 ， 里 昂 和 海伦 娜 不 | 跑 的 时 候 最 好 能 左右 晃动 ， 让 其 打 偏 )。 下 一 个 房间 | 的 东西 ， 可 以 从 门 缝 偷 看 ， 输 入 201 可 以 拿 到 一 
得 不 和 大 批 丧 尸 开 战 ， 为 了 节约 弹药 ， 里 昂 可 以 只 要 用 枪 指 着 雕像 举 着 的 镜子 就 行 ， 上 楼 后 等 直接 左 | 些 弹 药 补给 ， 之 后 输入 210 打开 铁 门 。 第 二 扇 门 






















































































体 术 边 打 边 跑 ， 尽 量 绕 到 敌人 身后 去 ， 或 者 将 它 人 转 ， 用 枪 指 着 下 层 雕 像 的 镜子 ， 海 伦 娜 收拾 完 霄 尸 后 | 上 的 编号 完全 看 不 到 ， 只 能 用 试 的， 正确 编号 是 
引 到 一 起 用 一 颗 燃烧 弹 全 秒 。 战 斗 进 入 第 二 阶段 后 ) 也 会 这 么 做 ， 进 门 。 下 一 个 房间 是 指 着 左边 对 面 的 镜 | 021。 调 查 过 椅子 后 ， 海 伦 娜 开始 疯狂 寻找 某 人 ， 
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来 到 











条 满 是 研究 员 尸体 的 走道 ， 从 
扇 门 进 去 ， 把 正 前 方 水 池 里 的 水 放 掉 ， 找 到 【 纹 





右手 边 的 最 后 



































短暂 的 滑梯 之 旅 结束 后 ， 





第 二 个 低 矮 通道 后 























顺 着 


， 看 着 左前 方 ， 






























































路 走 ， 用 疏 行 通过 
往 前 走 一 点 点 就 能 







































































































































































































































































































































































































































































































































章 07 ) 下 一 扇 门 的 密码 是 201， 不 过 需要 进入 一 村 到 【 直 章 08 1 救出 海伦 和 的 妹妹 后 ， 技 下 来 的 下 
个 充满 实验 对 象 的 房间 来 输入 。 人 可 以 用 跑 过 去 推 一 下 ， 再 体 术 弄 死 的 方法 解决 。 剧 
随后 的 区 域 又 是 解 谜 , 不 过 并 没有 想像 中 麻烦 ， | 情 过 后 连续 命 中 BOSS 的 弱点 几 检 ， 接 下 来 开心 地 
为 通路 比较 惟一 ， 依 次 拉 下 拉杆 即 可 ， 这 里 有 几 | 跟着 艾 达 跑 ， 路 上 的 丧尸 完全 可 以 由 她 来 解决 。 
个 设备 射击 后 能 放出 电流 ， 每 过 一 段 时 间 才 能 使 和 BOSS 正式 遭遇 后 ， 马 上 拿 起 狙击 命中 它 三 
一 次 ， 而 且 放电 的 范围 比较 大 ， 拿 来 攻击 丧尸 再 好 | 个 触手 的 任 一 个 弱点 ， 点 两 枪 是 没 问题 的 ， 等 它 落地 
不 过 了 ， 只 是 注意 开 枪 前 自己 一 定 要 远离 。 把 海伦 | 后 ， 也 是 用 采取 同样 战术 。 如 果 用 手枪 打 其 弱点 ， 瞄 
娜 送 过 去 后 ,她 会 遭遇 红 皮 表 尸 ， 幸 好 她 是 无 敌 的 ， | 准 快 ， 命 中 快 但 伤害 有 限 ， 因 此 只 要 不 是 瞄准 苦 手 还 | 与 美女 们 汇合 前 ， 往 药片 盒 里 放 点 库存 ， 上 车 后 恶 
稍 等 片刻 她 就 会 拉 下 拉杆 让 里 昂 过 去 ， 不 过 随 之 而 | 是 推荐 用 狙 ， 这 里 由 于 有 两 个 美女 同伴 ， 因 此 BOSS | 战 接 坚 而 至 。 矿 车 开动 后 马上 面 朝 前 方 ，QTE 租 
来 的 还 有 大 批 丧 忆 ， 红 皮 可 以 用 震 弹 枪 解决 。 进 入 | 并 不 是 一 直 追 着 里 昂 的 ， 有 许多 攻击 机 会 ， 只 要 在 | 吕 前 方 出 现 的 障碍 , 注意 有 时 会 连续 出 现 两 个 障碍 ， 
下 一 个 门 后 ， 我 们 的 目标 是 从 前 方 的 垃圾 处 理 通 道 | BOSS 触手 出 现时 赶紧 调整 角度 射击 就 行 了 。 另 外 ， | 速度 要 快 ，BOSS 上 矿 车 后 用 手枪 点 就 行 ， 反 正 也 
离开 ， 不 过 这 需要 两 个 人 都 到 达 通 道口 就 位 ， 而 且 | 要 是 发 现 BOSS 此 时 是 冲 着 自己 的 ， 一 定 要 注意 她 | 打 不 死 它 ， 它 的 触手 攻击 用 翻滚 即 可 轻松 躲 过 。 相 
在 途中 就 会 出 现 大 批 均 尸 ， 如 果 没 有 把 握 一 口气 冲 “| 的 各 种 飞 扑 ， 提 前 收 枪 跑 开 ， 它 使 用 触手 横扫 可 以 直 | 比 之 下 ， 路 上 的 炸药 桶 反而 更 危险 ， 一 定 要 及 时 点 至 
过 去 ， 就 把 丧尸 清理 一 下 ， 这 里 会 出 现 吼叫 形 尸 ， | 接 侧 翻 躲 过 。 场 景 里 有 炸药 桶 ， 用 来 重创 BOSS 再 | 爆 ,总 之 BOSS 不 在 就 把 眼睛 睁 大 看 着 前 方 准 没 错 。 号 
只 能 在 消灭 其 他 丧尸 时 等 它 的 弱点 出 现 ， 除 此 外 没 | 好 不 过 了 。 车 翻 后 肯定 先 救 亲爱 的 艾 达 ， 然 后 端 起 狙 打 BOSS 至 
有 更 有 效 的 办 法 。 由 于 通道 狭窄 ， 这 里 最 好 不 要 倒 脱出 的 部 分 注意 不 要 走 太 快 ， 因 为 上 面 的 木板 砸 | 的 触手 ， 不 需要 连续 准确 命中 弱点 ， 但 一 定 要 持续 己 
下 ， 快 没 血 了 及 时 吃 药 。 下 来 的 也 是 有 攻击 力 的 ， 运 气 不 好 直接 被 砸 成 濒 死 。 | 开 枪 ， 不 能 让 它 伤害 海伦 娜 。 王 
【 纹 章 1 
091 : 
【 纹 章 11】 
【 纹 
章 10] [ 





【 纹 章 12 
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改 即 可 ， 如 果 它 把 某 位 同伴 抓 起 来 ， 反 而 是 最 好 的 攻 | 二 把 钥 是 后 ， 打 开 一 扇 锁 住 的 门 出 去 ， 在 左前 方 第 
击 机 会 ， 比 如 用 重 火 力 打 其 肚子 什么 的 ， 当 然 ， 还 可 | 二 家 水 产品 店 的 里 屋 能 找到 红 草 和 放 有 点 数 的 宝箱 。 

本 章 开 始 后 要 战 之 前 在 教堂 里 遇 到 的 家 伙 ,， 赶 | 以 选择 去 二 层 把 煤气 缸 推 下 来 ， 趁 其 靠近 时 点 爆 ， 但 | 最 后 一 把 钥匙 就 在 这 个 区 域 ， 不 过 得 先 把 左边 的 电 
紧 去 右前 方 拿 麦 林 枪 ， 只 要 打 准 这 家 伙 的 头 ， 枪 里 | 是 一 定 不 要 炸 到 自己 ， 这 里 建议 将 煤气 钒 留 到 相对 较 | 闸 给 关 了 ， 然 后 才能 进去 拿 钥匙 。 大 功 告 成 后 立刻 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































的 子弹 是 够 用 的 ， 趁 它 气 绝 时 还 可 以 来 上 一 脚 。 暂 ”| 困难 的 第 二 阶段 时 使 用 。BOSS 离开 后 不 要 马上 去 门 | 离开 ,最 后 用 绞 肉 机 把 这 家 伙 弄 死 ,但 如 果 QTE 失败 ， 
时 将 其 击 退 后 ， 调 查 控制 室 ， 下 楼 后 马上 右 转 ， 在 ， 先 把 战场 上 的 补给 都 收 一 下 。 那么 被 绞 的 就 不 只 是 怪物 了 …… 
右 侧 的 角落 里 能 看 到 【 纹 章 13 )， 为 了 方便 射击 ， 请 想 开车 发 现 车 出 了 问题 ， 去 车 尾 用 QTE 进行 修 追 艾 达 的 部 分 要 躲 激 光 ， 先 冲刺 ， 后 滑 铲 ， 然 
调整 角度 。 穿 过 乘客 所 在 的 位 置 下 楼 ， 往 前 走 一 点 | 理 ， 重 新 杀 回 战场 。 第 二 阶段 开始 后 BOSS 开始 后 用 脚 踢 控 制 器 就 行 了 , 不 过 注意 不 要 提 到 激光 上 。 
往 右 看 ,饮料 柜上 放 着 [ 纹 章 14 ), 旁边 还 有 一 颗 绿 草 。 | 吉 弹 枪 ， 不 过 它 开 枪 频率 一 般 ， 找 好 掩体 站 在 同伴 们 | 被 关 在 房间 里 后 ， 海 伦 娜 会 去 想 办 法 开门 ， 地 上 那 
好 不 容易 排除 故障 ， 阴 魂 不 散 的 家 伙 又 出 现 了 ， 这 | 身后 来 打 BOSS， 保 持 移动 就 能 不 被 命中 ， 炸 它 几 次 “| 些 机 器 人 是 遇 到 人 就 会 爆炸 ， 可 以 采取 故意 接近 它 
次 依旧 它 多 较量 ， 因为 它 的 毒气 会 令 里 昂 持续 挤 ，| BOSS 会 换 上 爪子 ， 此 时 的 战略 和 之 前 基本 相同 。 们 再 跑 开 的 方式 来 快速 削减 机 器 人 的 数量 ， 为 了 保 
巴 它 打气 绝 或 者 海伦 娜 把 它 引 到 较 远 距离 时 ， 用 地 大 巴 车 的 进入 ， 这 次 可 以 去 对 面 的 平台 了 ， 打 到 这 | 证 同伴 开门 的 效率 ， 最 好 不 要 把 这 些 家 伙 引 到 同伴 
上 的 东西 把 紧急 拉杆 的 盖子 扔 和 开 ， 如 果 这 个 动作 被 | 里 大 家 的 道具 栏 可 能 十 分 紧张 ,如 果 手 头 有 急救 喷雾 ， | 身边 去 ， 出 门 后 全 力 追 艾 达 。 
BOSS 中 断 的 话 只 能 重新 手 ， 最 后 按 屏幕 中 提示 的 ”| 建议 就 不 要 吃 药 片 , 等 自己 血 掉 得 差不多 了 直接 喷 掉 ， 与 西蒙 斯 的 战斗 分 为 两 个 阶段 ， 每 场 战 斗 中 
安 键 往 上 疏 ， 按 其 中 一 个 按键 时 另 一 个 按键 一 定 不 | 这 样 能 节约 格子 。BOSS 很 喜欢 抓 人 ， 因 此 继续 实施 | 都 夹杂 着 各 种 即 死 的 QTE， 大 家 千 万 不 能 掉 以 轻 
能 松 开 ， 途 中 还 要 QTE 躲 开 一 个 大 箱子 ， 否 则 即 死 。 | 震 弹 枪 打 肚子 战略 ， 反 复 几 次 就 能 击 退 它 。 心 。 第 一 阶段 是 在 火车 内 进行 ， 拉 开 距 离 用 露 弹 枪 
可 到 机 舱 内 ， 乘 客 们 全 部 变 身 丧 尸 ， 事 不 宜 迟 赶紧 来 到 集 贸 市 场 ， 看 到 丧尸 袭击 人 的 特写 后 ， 从 右 ”| 和 就 行 。 如 果 它 去 了 火车 顶 ， 可 以 把 海伦 娜 送 上 去 
赶 回 控制 室 开 飞机 ， 汉 妮 根 全 程 贴心 教学 。 边 一 个 叫做 “ 乐 x x ”的 招牌 下 走 过 去 ， 在 右边 第 | 打 ， 它 受 创 到 一 定 程度 会 变 回 人 形 ， 此 时 冲 上 去 
落地 后 立刻 与 杰克 、 雪 莉 大 战 BOSS， 第 一 阶 | 一 个 开 着 的 门面 里 的 木 柜上 能 看 到 【 纹 章 15 | QTE 狂 搂 ， 几 个 回合 就 能 把 它 打 到 第 二 形态 ， 这 
段 很 好 对 付 ， 趁 它 去 攻击 其 他 人 的 时 候 用 翅 弹 枪 猛 在 大 门口 发 现 需要 三 把 钥匙 ， 此 时 居然 出 现 了 会 | 其 中 需要 注意 的 是 ， 露 弹 枪 的 开 枪 硬 直 很 长 ， 西 莹 













































































重生 的 怪物 ， 先 用 重 火力 打 烂 它 ， 接 着 它 会 重生 一 次 ，| 斯 有 时 会 突然 加 速 ， 如 果 发 现时 间 来 不 及 就 赶紧 翻 
用 露 弹 枪 把 它 达 开 ( 燃烧 弹 也 行 ，BOSS 怕 火 )， 和 滚 , 钥匙 距离 还 比较 远 就 马上 松 开 举 枪 键 迅 速 退 后 。 
上 半身 和 下 半身 分 别 弄 死 即 可 。 面 对 目标 大 门 ， 右 转 走 | 第 二 阶段 其 实用 用 不 着 使 用 掩体， 左右 换 肩 可 以 轻 
到 道路 尽头 ,再 右 转 ,接着 贴 着 左边 走 ,能 看 到 一 个 梯子 ， | 松 利用 车 身 来 达成 遮挡 其 子弹 的 目的 ， 它 打 不 中 里 
先 左 转 走 到 尽头 把 第 一 把 钥 是 拿 了 ， 再 利用 梯子 来 到 上 | 昂 ， 但 里 昂 可 以 打 中 它 ， 车 厢 内 满 地 都 是 突击 步枪 
层 ， 右 转 走 到 屋顶 的 最 边缘 ， 然 后 看 对 面 那 栋 房子 右边 | 的 子弹 ， 不 用 担心 弹药 问题 。 如 果 西 蒙 斯 在 战斗 中 
远 处 的 红色 招牌 ， 就 可 以 找到 【 纹 章 16 】 了 ， 用 狙击 | 靠近 火车 ， 证 明 它 要 把 攻击 车 而， 提前 跑 到 安全 距 
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打 掉 。 送 海伦 娜 到 对 面 去 开门 ， 刚 才 那 堆 烂 肉 里 又 有 烦 “| 离 。 再 次 登场 车 顶 就 是 最 终 的 决斗 了 ， 在 这 疯子 冲 
人 的 家 伙 追 上 来 了 ， 想 节约 子弹 的 话 可 以 跑 。 拿 到 第 | 过 来 撞 上 火车 之 前 连续 命中 它 即 可 。 
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结 
区 【级 章 9 
略 四 有 
焦 
结 芷 这 个 特 
的 【 纹 章 17 】 
| 位 章 18 )，| 用 入 弹 检 招 取 它 。 之 前 如 果 留 着 好 多 下 控 炸 奸 没 用 ， | 直线 攻击 ， 前 者 滚 就 能 多 过 ， 后 者 要 是 时 机 把 
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集 ，[ 纹 章 20 ) 







































































































































































































































































































































































































































































































































































下 个 区 域 政 人 很 多 ， 站 在 路 中 央 是 大 忌 ， 从 最 左 
边 或 最 右边 一 路 杀 过 去 ， 出 门 后 先 直 接 下 到 六 楼 ， 进 
左边 门 , 在 海鲜 店 门口 右 转 ， 看 到 左前 方 又 有 猪肉 店 ， 
CHRISSLICAMEAIG 【 纹 章 04 】 在 店 里 的 台子 上 。 回 七 楼 ， 在 推 开 一 个 红 
情 色 的 门 后， 会 遭遇 大 量 蜂 蛛 形态 的 敌人 ， 对 付 它们 可 
以 用 甩 枪 加 体 术 的 方法 解决 ， 不 过 甩 枪 的 时 候 不 要 距 
在 一 个 路 人 抱 住 克 里 斯 大 腿 的 地 方 ， 跑 到 顶楼 ， 在 挂 猪肉 的 地 方 往 左边 看 ， 架 子 上 “| 离 目标 太 远 ， 这 个 门 内 的 敌人 太 过 集中 ， 可 以 推 门 后 
放 着 【 纹 章 01 } 第 一 个 敌人 ， 打 头 加 体 术 搞定 ， 随 后 的 流程 中 会 遇 到 大 量 持 枪 进行 精 | 跑 开 ， 让 同伴 进去 打 ， 自 己 在 门 外 开 枪 。 蜂 蛛 抓 住人 
国 汪 > 准 射击 的 敌人 ， 因 此 要 注意 使 用 掩体 。 起 初 的 数 人 全 是 用 砍刀 的 ， 虽 然 同 伴 多 ， 但 这 些 ”| 质 后 ， 会 在 这 几 层 楼 跑 来 跑 去 ， 打 法 原则 不 变 ， 甩 枪 
及 下 人 的 HH 招 和 反应 都 常 快 ， 得 提起 十 二 分 精神 ， 先 开 枪 中 断 其 动作 ， 再 使 体 术 。 加 体 术 。 坐 电梯 下 楼 前 ， 可 以 先 左 拐 走 到 头 ， 右 侧 的 
首次 遭遇 手 会 变异 的 敌人 后 ， 熟 悉 一 下 与 它们 对 战 的 技巧 ( 打 移 动 仗 )， 接 下 “| 店铺 里 有 个 箱子 ， 里 面 有 加 点 数 的 道具 。 
来 的 小 埠 里 全 是 这 种 敌人 ， 进 掩体 慢 慢 打 ， 打 完 进门 。 站 在 进来 的 位 置 能 看 到 正 前 电梯 被 卡 住 ， 调 查 后 送 皮尔 斯 上 去 ， 然 后 让 他 
方 有 个 可 以 摧毁 的 箱子 ， 把 箱子 打 烂 ，[ 纹 章 02 】 就 在 其 背后 的 柜子 里 。 随 后 的 建 | 把 克 里 斯 拉 上 去 。 可 以 行动 后 马上 抬头 把 刚才 发 身 
SS 法 物 中 ， 不 少 敌 人 会 从 房 门 内 突然 冲 出 ， 及 时 躲 开 。 出 门 后 来 到 克 里 斯 章 节 首 个 试 | 火箭 简 的 政 人 打 死 ， 再 搜刮 弹药 。 打 开 电 梯 门 后 ， 
于 版 的 场景 ， 远 处 的 楼 梯 尽 头 有 个 手持 武器 的 敌人 ， 不 过 这 时 不 要 惊动 它 ， 往 前 走 | 会 遇 到 大 量 敌 人 ， 先 干掉 门口 的 几 个 ， 进 入 建筑 物 
一 总， 右 转 ， 从 右边 两 栋 建筑 物 之 间 的 缝隙 看 向 右前 方 ， 有 个 被 绿色 的 网 日 着 正在 | 后 ， 可 以 手雷 伺候 它们 ， 方 便 快捷 。 下 楼 梯 ， 在 跳 
装 偿 的 楼 ， 在 楼 顶 最 高 的 那 根 杆子 顶部 就 是 【 纹 章 03 ]， 这 个 距离 还 算 OK， 把 它 | 下 去 前 把 人 质 旁 边 的 政 人 干掉 ， 落 地 后 先 给 面前 的 
的 位 置 对 准 准星 中 央 ， 即 使 是 突击 步枪 也 能 一 发 击 中 。 要 是 怕 开 枪 惊动 了 敌人 ， 可 | 敌人 一 枪 ， 再 用 甩 枪 中 断 另 一 名 敌人 的 攻击 ， 最 后 
以 先 上 去 把 它 推 下 去 ， 再 回头 来 打 纹 章 ， 一 名 敌人 跳 下 来 的 瞬间 有 特写 ， 赶 紧 打 头 避 免 它 伤 
上 楼 后 持 枪 敌 人 都 在 远 处 的 左 侧 ， 因 此 可 以 用 换 肩 来 摆平 它们 ， 接 下 来 的 敌人 | 害 人 质 。 

全 是 射击 为 主 ， 打 法 也 就 相对 固定 了 ， 对 着 开 枪 即 可 。 在 克 里 斯 使 用 滑 索 前 ， 先 吃 

点 药 ， 毕 竟 待 会 是 无 法 还 手 的 。 回 到 地 面 后 ， 要 在 皮尔 斯 的 掩护 下 前 进 ， 空 中 飞行 

的 敌人 出 一 个 打 一 个 ， 不 要 留 得 太 多 ， 另 外 ， 每 次 在 拐角 的 地 方 要 谨慎 ， 先 进 掩体 

观察 一 下 ， 有 政情 就 先 解决 ， 如 果 先 暴露 自己 再 举 枪 会 吃亏 。 被 敌人 们 的 探照灯 发 

现 后 ， 敌 人 会 从 各 个 方向 涌 来 ， 一 开始 用 掩体 随便 躲 躲 ， 看 好 时 机 不 用 吝惜 周围 的 

















一 圈 炸 药 桶 ， 因 为 空间 不 开 
边 的 角落 里 去 ， 在 那里 最 远 





























阔 ， 这 种 不 长 眼 的 爆炸 物 留 着 是 威胁 。 接 着 躲 到 绿 门 右 
处 平台 的 敌人 是 打 不 到 克 里 斯 的 。 如 果 右 侧 有 敌人 疏 上 



























来 五 
杀 光 敌人 后 继续 行程 。 











以 直接 把 它 打下 去 ， 正 前 方 若 是 上 来 持 枪 敌 人 迅速 解决 ,一直 坚 持 到 增援 出 现 ， 
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加 ，[ 纹 章 05 】 





着 【 纹 章 07】 上 


章 08】 














































































































打开 绿 门 ， 等 手下 踢 开 黄色 的 门 ， 从 左边 麻将 桌 | 餐厅 二 楼 的 包间 里 有 不 少 药草 ， 镀 子 踢 开 全 是 榴弹 

集 那个 地 方 走 进 里 屋 ， 进 去 后 马上 右 转 ， 在 铁 床 的 下 铺 | 枪弹 药 ， 把 面前 的 杂 鱼 清光 后 换 上 去 准备 打 直 升 机 ， 
结 本 章 由 于 要 战 大 蛇 ， 因 此 之 前 谁 捡 到 了 吉 弹 | 放 着 【 纹 章 10 ] 大 蛇 未 正式 现 身 之 前 要 和 它 玩 捉 迷 | 由 于 杂 鱼 会 不 断 出现 ， 而 直升机 的 攻击 即使 是 躲 在 
枪 ， 这 一 章 就 得 选 相 应 的 角色 来 打 。 跳 下 去 ， 没 走 | 藏 ， 这 个 过 程 中 要 收集 弹药 。 正 式 交 手 后 ， 要 特别 小 | 掩体 后 也 会 被 打 到 ， 所 以 索性 就 不 进 掩体 了 ， 直 接 












































几 步 路 发 现 手下 被 隐形 的 大 蛇 给 拖 走 了 。 推 开 红 色 | 心 ， 它 的 身体 基本 是 透明 的 ， 因 此 要 认真 观察 才能 看 | 开 麦 ， 子弹 打 完 就 差不多 了 。 直 升 机 坠毁 后 赶 























































































































































































































































































































































































































攻 的 铁 门 ， 路 上 有 血迹 和 各 种 招牌 特写 ， 可 以 行动 后 | 出 它 所 在 的 位 置 ， 打 嘴 是 最 好 的 ， 不 过 大 部 分 情况 下 | 紧 逃 离 这 家 餐厅 。 
略 一 百 八 十 度 转身 ， 道 路 右边 的 大 箱子 上 放 着 【 纹 章 | 它 张嘴 就 是 要 发 功 攻击 ， 此 时 必须 立刻 翻滚 躲 开 ， 迟 往 前 走 在 左边 会 遇 到 一 大 群 敌 人 ， 如 果 能 迅速 
集 09 ) 往 前 走 会 遭遇 不 少 会 变异 的 敌人 ， 攻 击 的 原则 | 一 点 就 会 被 咬 或 被 强 住 ， 它 的 每 次 攻击 都 是 针对 玩家 | 点 爆 旁 边 的 油 桶 ， 能 节约 不 少子 弹 。 
结 很 简单 :不 要 打 看 上 去 就 很 坚硬 的 位 置 , 挑 " 软 "的 打 。 | 发 动 ， 所 以 不 能 心 存 侥幸 。 追 艾 达 的 部 分 要 和 里 昂 他 们 比赛 ， 流 程 方面 也 
头 部 会 变异 的 敌人 打 背 后 那 一 坨 或 者 直接 攻击 正面 有 怜 进 通道 ， 大 蛇 会 咬 住 我 们 ， 在 其 脑袋 上 来 一 枪 就 | 大 致 相同 ， 躲 激光 ， 上 楼 梯 ， 援 铁 板 ， 多 机 器 人 ( 跑 
都 比较 有 效 。 好 了 ， 出 来 后 赶紧 捡 震 弹 枪 子弹 ， 打 法 和 之 前 一 样 ， 只 | 过 去 引诱 它 爆炸 ) 成 功 出 门 后 别 忘 了 捡 箱子 里 的 大 
援 护 雪 莉 和 杰克 的 区 域 , 其 实 就 是 清光 全 部 敌人 ， | 是 这 次 要 周旋 更 长 时 间 ， 最 后 它 会 从 大 门 逃 走 , 据 上 去 。 | 量 点 数 。 一 直 追 追 追 ， 跑 步 妃 ， 开 车 追 ， 路 上 基本 
先 把 不 断 涌 向 自己 的 敌人 打 完 ， 它 们 全 部 持 枪 ， 等 生 | 剧情 过 后 马上 仆 上 铁 梯 ， 在 大 蛇 经 过 水 时 拉 下 拉杆 ， 等 ”| 没有 什么 难点 ， 但 途中 会 遭 到 大 批 敌人 的 埋伏 。 刚 
命 值 快 没有 了 再 喷 喷 雾 ， 药 片 留 起 来 。 对 于 飞机 上 的 ”| 手下 把 插头 重新 接 下 , Al 同伴 会 去 引诱 大 蛇 从 水 里 经 过 ， | 中 埋伏 时 有 特写 ， 此 时 不 要 惊慌 ， 赶 紧 看 这 群 人 身 
敌人 一 开始 采用 躲 的 方法 ， 等 地 面 上 敌人 很 少 了 ， 时 只 要 再 电 它 一 次 就 可 以 结束 战斗 ， 不 过 需要 注意 的 | 后 的 大 巴 车 二 层 窗户 ， 先 把 [ 纹 章 12 】 拿 了 再 说 。 
使 用 两 头 跑 的 策略 ， 打 直升机 上 的 敌人 。 飞 机 《 行 的 | 是 ， 大 蛇 有 一 定 几率 在 快 到 漏电 的 地 方 后 会 突然 上 来 扑 | 使 用 机 枪 时 就 瞄准 敌人 积极 开火 ， 这 把 枪 很 难过 热 
轨道 是 比较 固定 的 ， 在 建筑 物 的 两 头 稍微 等 一 下 时 机 | 玩家 ， 看 到 它 过 来 了 就 要 马上 翻滚 躲 开 。 的 ， 因 此 不 必 有 太 多 顾虑 。 开 车 的 部 分 可 以 全 程 踩 
就 能 打 到 它们 ， 即 使 没有 远程 武器 也 没关系 。 蜜蜂 不 难 解 决 ， 打 个 头 最 大 的 那个 即 可 ， 捡 起 手 | 着 油门 走 ， 路 上 没什么 障碍 物 ， 气 槽 一 满 就 加 速 ， 
来 到 屋顶 ， 过 一 会 直升机 开始 攻击 BSAA 了 ， | 下 的 遗物 ， 炸 开门 继续 走 。 跳 过 第 一 条 船 ， 大 批 狙 击 | 如 果 有 些 弯 转 得 太 晚 ， 或 者 冲 得 太 快 ， 只 要 松 开 油 

























































































与 同伴 一 起 踢 开 一 扇 门 ， 先 别 上 右边 的 铁 梯 ， 前 方 | 手 登场 ， 必 须 利用 掩体 把 它们 一 个 个 点 死 再 继续 走 ， | 门 就 能 够 转 过 去 ， 刹 车 基本 用 不 到 。 
有 喷雾 、 榴 弹 枪 以 及 大 量 弹药 ， 用 这 个 打下 直升机 | 子弹 没 了 在 周围 的 船上 搜刮。 这 里 不 要 指望 Al 同伴 帮 

吧 ! 榴弹 的 飞行 轨迹 没有 想像 中 复杂 ， 基 本 走 得 是 | 什么 忙 ， 如 果 他 占据 了 更 好 的 掩体 位 置 ， 就 把 他 给 挤 
直线 ， 飞 行 速度 也 理想 ， 稍 微 算 一 下 提前 量 基 本 不 | 出 去 ， 后 面 的 几 个 狙击 手 会 变 成 在 第 二 章 大 厅 里 出 现 
会 打 偏 。 相 比 之 下 在 身边 对 我 们 进行 各 种 骚扰 的 敌 | 的 怪物 ， 战 法 相同 。 直 升 机 出 现 后 全 程 逃命 ， 慢 一 点 
人 
着 
发 
同 















































































































































才 更 麻烦 ， 直 升 机 攻击 的 频率 并 不 高 ， 建 议 跑 动 | 就 要 送 命 了 ， 路 上 的 敌人 全 部 躲 开 。 刚 跳 到 “ 阿 二 饭 




















对 直升机 进行 攻击 ， 把 其 他 杂 鱼 留 给 同伴 ， 如 果 | 店 ”， 右 边 有 个 大 锣 ， 站 在 锣 的 左边 左 转 九 十 度 ， 然 后 
现 直 升 机 票 开 火 了 就 立刻 跳 到 下 层 ， 需 要 上 弹 时 | 往 左上 方 举 枪 ， 能 看 到 一 堆 木 架子 ，[ 纹 章 11 】 就 在 
样 也 是 跳 到 下 层 ， 整 理 好 了 之 后 再 聆 上 来 。 上 面 ,赶紧 打下 来 然后 逃跑 , 速度 太 慢 会 被 直升机 打 到 。 
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【 纹 章 15 } 
【 纹 章 14】 


【 纹 章 13 】 


【 纹 章 16】 





























冲 出 好 几 个 敌人 , 送出 手雷 ,然后 用 体 术 解决 剩 下 的 。 | 算 积 极 。 剧 情 后 要 坐 旋转 平台 往 上 走 ， 路 上 会 不 售 

接着 别 出 门 ， 回 到 进来 的 门面 前 ， 以 面 对 大 门 的 方向 | 有 敌人 跳 下 来 ， 多 移动 ， 用 体 术 解决 ， 后 期 躲 狙击 

几 把 重要 的 枪 都 在 皮尔 斯 身上 ， 所 以 这 一 “| 站 好 ， 举 枪 往 右上 方 的 角落 里 看 ， 那 一 排 灯 的 右边 就 ，| 子弹 也 是 这 样 ， 跑 动 配合 翻滚 。BOSS 出 现 后 要 全 
章 最 好 还 是 用 皮尔 斯。 是 【 纹 章 18 ] 出 门 后 先 别 进 前 方 的 门 ， 左 边 角 落 里 | 力 逃 ， 途 中 被 BOSS 拦住 去 路 的 时 候 只 要 用 圭 弹 































































































































































































































































































































































































































































































克 里 斯 把 皮尔 斯 送 到 对 面 后 ， 注 意 看 正 前 方 的 | 有 不 少 榴弹 枪 的 炮弹 ， 不 过 拿 到 后 ， 身 后 就 会 出 现 手 | 枪 对 着 它 的 脑袋 两 下 就 好 了 ( 打 中 眼睛 的 话 一 
地 板 上 是 有 网 的 ， 正 前 方 的 第 二 面 网 下 面 有 【 纹 章 | 持 火 箭 简 的 敌人 ， 屋 内 还 有 一 个 ， 进 门 就 中 断 它 的 攻 | 枪 )， 低 矮 的 空间 要 滑 过 去 ， 忠 的 话 太 慢 …… 另 外 
17 ) 拉 下 第 一 个 拉杆 ， 会 有 大 量 敌人 登场 ， 先 击 动作 途中 不 要 做 任何 有 可 能 减缓 速度 的 行为 ， 例 如 上 弹 
右边 的 箱子 狙 掉 机 枪 合 那里 的 家 伙 ， 随 后 可 能 还 会 往 前 走 一 段 路 后 ， 遭 遇 大 批 敌人 ， 这 里 要 撑 到 或 翻滚 ， 不 然 绝 对 会 完蛋 。 这 个 阶段 与 BOSS 的 
有 铸 人 补 位 ， 然 后 马上 干掉 上 方 的 火箭 简 。 把 看 得 | 幕 上 显示 的 时 间 结 束 。 可 以 行动 后 ， 马 上 疏 上 铁 梯 到 | 战斗 很 简单 ， 霞 弹 枪 打 脸 ， 它 攻击 动作 非常 明显 ， 
到 的 敌人 都 灭 掉 后 ， 从 左边 跑 过 去 拉 第 二 个 拉杆 ，| 三 层 ， 抓 紧 时 间 弄 死 两 个 狙击 手 ， 然 后 就 慢 慢 耗 ， 敌 | 而 且 缓慢 ， 侧 翻 即 可 ， 击 败 它 后 剧情 自动 进门 。 
因为 走 右边 会 相当 危险 。 成 功 后 慢 慢 和 右 侧 的 敌人 | 人 追 上 来 了 就 从 另 一 端 跳 下 去 。 时 间 快 结束 时 注意 那 拾取 两 侧 弹药 ，BOSS 马上 会 追 来 ， 赶 紧 往 上 
丁 ， 狙 击 手 和 火箭 简 手 都 远 距离 狙 死 ， 剩 下 的 几 个 “| 些 还 没有 完全 变异 的 敌人 的 行动 , 别 让 它们 靠近 拉杆 ，| 礁 ， 大 手 伸 出 来 用 专 弹 枪 讼 到 它 把 手 抬 起 来 ， 跑 
可 以 等 克 里 斯 上 来 帮忙 。 下 电梯 后 拉 开 门 ， 右 边 会 ， 否则 要 再 等 一 次 。 成 功 后 赶紧 去 门口 ， 这 次 克 里 斯 还 | 过 去 滑 铲 ( 点 一 下 滑 铲 键 即 可 ， 别 按 着 不 放 )， 一 
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有 


路 都 这 么 过 ， 克 里 斯 掉 下 去 后 赶紧 连 打 按键 让 他 万 
上 来 。 安 全 后 站 着 别 动 ， 马 上 举 枪 对 准 克 里 斯 的 肢 
丫 【 纹 章 被 他 挡住 了 。 剧 情 过 后 疏 到 病毒 样 
本 前 ， 拿 起 来 ， 然 后 …… 王 紧 避 斯 吧 ……- 按 下 
按钮 ， 下 面 才 是 真正 的 BOSS 战 。 皮 尔 斯 的 能 

分 成 单 发 和 蓄 力 两 种 ， 强 烈 推荐 蕾 力 ， 因 为 蔷 力 时 
间 不 长 而 且 攻击 力 高 ， 单 发 掉 血 太 快 。 皮 尔 斯 一 段 


时 间 不 受伤 是 能 自动 回复 的 ， 连 药 也 不 用 吃 了 。 这 
| 场 战斗 的 打 法 就 是 用 蓄 力 技 不 停 打 BOSS， 在 其 侧 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 赛 相 授 


一 个 鞋 力 能 把 它 打 碎 ， 然 后 冲 过 去 用 QTE 刺 它 的 
2 共 完 成 这 个 动 。 这 场 战斗 插 
壮烈 的 ，BOSS 的 各 种 攻击 范围 都 还 比较 大 ， 但 只 
从 侧面 就 能 躲 过 大 部 分 ， 它 擒 上 箱子 可 以 暂时 停止 攻 
击 ， 保 持 移动 让 体力 恢复 ， 能 力 出 众 的 皮尔 斯 不 在 乎 
BOSS 的 各 种 触手 ， 最 后 一 次 QTE 比较 特别 ， 需 要 
快速 连 按 按键 

剧情 过 后 ， 全 力 脱出 ， 不 用 管 敌人 ， 挡 路 的 东西 
用 蕾 力 攻击 打 掉 ， 来 到 目标 大 门口 后 ， 不 要 和 急 着 打 掉 























面 发 动 攻击 是 


就 会 马上 恢复 






纹 章 02 
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最 好 的 ， 打 完 就 跑 ， 等 它 被 打 断 后 ， 
并 变 成 石头 一 样 的 东西 一 段 时 间 ， 此 


右边 红 灯 上 的 


JAKESCAMPAICN 


SS 
| 第 一 慎 TO 


本 章 有 雪 莉 才能 捡 到 的 收集 ， 因 此 大 家 选择 荫 妹 子 吧 ! 开篇 后 
一 路 光 ， 不 用 开 枪 ， 也 不 用 担心 会 被 子弹 给 打 到 ， 踢 开 第 一 个 门 ， 
遭遇 直升机 后 左 转 ,在 门 的 正 上 方 有 [ 纹 章 01 ]。 接 下 来 还 是 一 直 跑 ， 
这 危险 的 场所 不 宜 久 留 ， 敌 人 的 注意 力 不 在 我 们 身上 。 

相对 安全 后 拾取 弹药 ， 捡 绿 草 时 别 滑 下 去 ， 往 前 走 暗杀 第 一 个 
敌人 ， 然 后 跳 过 去 ， 顺 着 对 面 建筑 物 二 层 走 ， 这 时 先 别 从 左边 的 窗 
户 翻 进去 ， 继 续 沿 着 外 圈 绕 ， 左 转 后 杰克 会 飞跃 到 对 面 ， 这 也 是 只 
有 杰克 才能 完成 的 一 个 特殊 动作 ， 雪 莉 过 不 去 ， 但 是 可 以 把 正 前 方 
远 处 铁 架 上 的 【 纹 章 02 】 打 了 。 放 下 铁 梯 让 杰克 过 来 ， 出 门 。 一 路 
三 人 要 执行 各 种 小 合作 ， 雪 莉 独自 行动 时 ， 很 多 敌人 可 以 冲 上 去 撞 
一 下 ， 再 踢 ， 节 约 弹药 。 一 看 到 机 枪 台 就 马上 往 前 跑 再 左 转 ， 一 路 
别 停 下 攻击 敌人 ， 否 则 会 被 打 成 马蜂 窝 。 剧 情 过 后 到 达 试 玩 版 中 的 
那 段 流程 , 又 是 逃 。 安 全 后 从 左边 的 房间 进去 , 先 把 躲藏 的 敌人 解决 ， 
然后 让 杰克 把 雪 莉 送 到 上 层 ， 拾 取 完 点 数 和 红 草 后 ， 一 百 八 十 度 转 
身 ， 右 前 方 的 地 面 上 放 着 【 纹 章 03 ]。 仔 细 搜 刊 每 个 角落 再 往 前 走 ， 
和 衣 的 全 全 下 人 抽 全 
桶 ， 然 后 别 忙 着 调查 大 门 ， 因 为 那 
样 会 引发 BOSS 登场 ， 先 去 二 楼 拿 
到 麦 林 枪 ， 道 具 拿 够 后 ， 调 查 大 门 。 
由 于 选择 的 是 雪 莉 ， 因 此 这 BOSS 
智 取 就 行 了 ， 把 它 引 到 一 层 的 油 桶 
旁边 ， 然 后 拉 开 距离 点 爆 ， 需 要 注 
意 的 是 BOSS 有 时 候 不 会 使 用 冲 
撞 ， 而 是 用 爪子 直接 抓 过 来 ， 这 时 
应 该 立刻 翻滚 躲 开 。 楼 下 的 油 桶 打 


最 后 一 个 障碍 ， 往 右 举 枪 ( 或 者 说 是 举 爪 )， 
打 掉 ， 然 后 赶紧 走 人 。 





把 平台 





爆 几 个 后 ， 带 着 BOSS 上 楼 ， 把 楼 上 的 沿路 的 油 桶 都 打 一 遍 ， 


最 后 放 铁 梯 跳 下 来 ，BOSS 落地 处 还 有 一 个 油 桶 。 这 么 一 来 
BOSS 差不多 就 死 了 ， 如 果 还 没有 ， 就 补 几 发 麦 林 枪 。 

穿 过 黑 漆 漆 的 走道 ， 礁 上 铁 梯 后 ， 往 前 走 一 点 能 看 到 正 
前 方 的 残破 建筑 物 中 间 那 道门 的 正 上 方 放 着 【 纹 章 04 }]， 可 
以 走 近 点 再 打 ， 不 过 左 侧 有 两 个 敌人 ， 不 要 被 坑 。 随 后 和 克 
里 斯 汇合 ， 这 个 部 分 和 克 里 斯 篇 第 二 章 的 打 法 基本 一 样 ， 先 
跟着 克 里 斯 它 们 上 楼 ， 等 BSAA 爆破 手 开始 作业 后 ， 雪 莉 会 
自告奋勇 去 引 开 巨人 ， 下 楼 带 着 其 兜 圈子 ， 路 上 的 机 枪手 可 
以 怜 上 相应 楼 房 干 掉 ， 没 路 的 话 可 以 向 巨人 迎面 跑 去 ， 只 是 
在 那 之 前 最 好 先 引诱 它 出 招 ， 利 用 时 间 差 安全 通过 ， 另 外 场 
景 中 有 不 少 电线 杆 ， 把 巨人 引 过 去 ， 成 功 的 话 它 会 气 绝 ， 从 
相应 建筑 物 的 二 楼 爬 到 它 手 上 可 以 进行 QTE。 如 果 巨 人 回头 
去 干扰 爆破 手 ， 赶 紧 对 其 开 枪 把 它 引 过 来 。 每 当 爆 破 手 炸 掉 
一 个 目标 ， 都 去 帮 克 里 斯 他 们 成 功 到 达 下 一 个 目标 ， 确 定 爆 
破 手 开始 作业 后 再 跑 出 去 多 巨人 ， 和 否则 他 们 傻 呼 呼 的 不 知道 
在 搞 什 么 ， 根 本 就 不 执行 任务 。 第 二 个 目标 炸 掉 后 ， 从 这 个 
目标 所 在 建筑 物 一 楼 的 地 下 通道 走 ， 接 着 就 剩 最 后 一 个 目标 
了 ， 成功 后 在 空 效 的 帮助 下 灭 掉 两 个 生命 值 所 剩 不 多 的 巨人 。 

飞机 上 的 战斗 还 比较 长 ， 可 以 行动 后 收拾 补给 ， 首 先 
BOSS 会 攻击 我 们 所 在 的 飞机 ， 看 到 它 打出 缺口 就 赶紧 远离 ， 
只 要 躲 到 一 个 同伴 身后 就 安全 了 ， 这 样 它 就 不 会 抓 我们 。 如 
果 没 来 得 及 跑 开 就 立刻 翻滚 ， 这 个 阶段 除了 用 手枪 点 它 也 没 
别 的 办 法 。 稍 后 它 会 扔 手雷 到 处 炸 ， 虽 然 它 大 部 分 都 是 对 着 
控制 室 扔 的 , 但 偶尔 还 是 有 意外 , 要 提防 。 跳 上 另 一 架 飞 机 后 ， 
要 用 机 枪 人 台 打 直升机 ， 因 为 不 管 怎么 打 BOSS 它 也 掉 不 下 去 ， 
只 能 打 直 升 机 了 ， 如 果 BOSS 机 枪 对 着 我 们 扫 就 赶紧 蹲 下 躲 
一 会 ， 尽 量 不 要 让 机 枪 过 热 ， 因 为 这 样 就 无 法 及 时 点 爆 打 过 
来 的 飞弹 。 另 外 ， 这 里 将 直升机 击落 似乎 不 是 按照 中 弹 程 度 
来 算 的 ， 如 果 瞄 准 一 个 地 方 攻击 了 半天 发 现 直升机 还 是 没 爆 ， 
可 以 把 飞机 其 他 的 部 分 都 打 打 ， 特 别 是 BOSS 手 抓 的 那 部 分 ， 
不 然 你 对 着 一 个 直升机 打 半 天 都 没 法 将 其 击落 ， 会 浪费 大 量 
时 间 。 最 后 点 击 BOSS 面前 的 爆炸 物 ，QTE 抓 住 降落 伞 。 


道具 后 ， 就 赶紧 往 








E ， 可 以 把 拾取 关键 道具 放 在 第 一 位 。 拿 到 第 一 个 
下 一 个 地 方 跑 ， 中 途经 过 的 铁 梯 不 




















本 章 可 以 随意 选择 角色 ， 考 虑 到 麦 林 枪 在 雪 莉 








个 U 盘 在 下 一 个 区 域 ， 
































取 上 楼 梯 ， 过 场 结束 





这 时 上 铁 梯 只 会 在 原 








也 绕 路 。 在 跑 往 第 二 个 U 盘 的 








途中 需要 走 一 个 上 坡 ， 
雪 和 车 撞 倒 会 一 直 滑 到 坡 底 ( 倒 
可 以 先 滑 下 去 一 次 ， 引 




















05 】， 这 个 纹 章 几乎 就 看 不 清楚 ， 
准星 中 央 调 整 到 与 塔 尖 重 








了 就 会 滑 下 去 )。 这 里 
发 全 部 敌人 登场 ， 然 后 将 它们 
会 一 直 滑 下 来 …… 冲 上 什 坡 











后 开 枪 就 行 了 ， 只 要 
能 打下 来 。 如 果实 在 无 力 ， 那 么 先 

















， 如 果 被 尽头 处 的 





就 OK 了 ， 但 切记 别 在 一 个 箱子 那里 一 直 躲 ， 除 非 你 
的 认为 BOSS 是 个 脑残 。 第 二 个 办 法 是 观察 
移动 轨迹 ， 趁 其 背 对 我 们 的 时 候 冲 过 去 近 身 攻 寺 
果 失 败 ， 赶 紧 找 最 近 的 箱子 躲 。 
什 把 冰 柱 震 断 了 ， 还 好 BOSS 不 


杀 ， 这 个 过 程 中 如 
人 推 箱子 的 时 候 不 ! 























上 月 ， 看 了 一 下 就 走 



































置 看 好 ， 下 楼 梯 去 拿 狙 击 枪 ， 然 后 
不 过 狙击 枪 晃动 大 , 说 不 定 还 没 直接 用 手 














后 还 有 一 辆 雪 车 和 大 量 敌 人 ，= 


























掉 这 个 雪 车 上 的 敌人 














这 个 雪 车 的 位 置 ， 等 











二 的 。 在 第 二 






























































前 引 [。 先 把 距离 最 近 那 个 拿 到 
道具 所 在 的 位 置 。 路 上 



























































手 不 能 跟 它 们 对 狙 ， 
跑 过 去 踢 ， 空 中 飞 的 家 
， 这 样 比较 有 效率 ， 反 了 




















伙 很 耐 打 ， 边 打 边 赶路 
E 它 们 会 一 直 跟 着 ， 这 个 











人 和 弄 死 ， 尽 量 避 开 窗 
跳 下 来 不 少 敌 人 ,都 





























个 U 盘 所 在 的 位 置 旁 有 个 吊车 ， 其 控制 室 里 有 【 纹 


章 06 )。 过 吊桥 不 远 就 能 找到 最 后 一 个 U 盘 ， 旁 边 的 





果 不 知道 路 的 话 用 HUD 就 行 了 。 
闪光 弹 ， 然 后 把 屋内 的 敌 
以 免 被 外 面 的 敌人 打 到 ， 随 后 会 
用 体 术 解决 。 敌 人 把 门 炸 开 后 还 是 























式 的 最 大 威胁 就 是 看 不 太 清楚 ， 因 此 如 果 觉 得 











闪光 弹 中 断 它们 的 进攻 ， 然 
i F 雪 车 逃命 的 部 分 也 是 有 | 
杰克 汇合 后 ， 充 满 下 坡 的 路 段 ( 雪 车 不 停 地 进行 极 小 段 
和 飞跃 )， 在 距离 目标 ， 也 就 是 进 
位 置 ， 尽 量 靠 右 走 ， 把 速度 降下 来 ，[ 纹 章 07 】 就 在 目 























L 


慢 来 ……- 怕 麻 烦 可 以 


前 一 定 要 确认 箱子 5 




















是 没 问题 的 。 


现 一 次 ， 来 到 出 口 前 站 好 ， 





后 逐个 消灭 ， 最 后 上 雪 车 

















收集 的 ， 具 体 区 域 在 和 








洞 前 大 概 130 米 的 





的 。 如 果 选 择 潜入 ， 









































有 垃 拆 的 话 是 不 能 









































算 太 大 ， 利 用 各 种 拐 














从 左边 



































八 十 度 转 身 ， 能 看 到 





























【 纹 章 08 】 在 左上 角 ， 不 过 在 这 里 开 枪 肯定 会 被 发 现 ， 
所 以 打 了 就 跑 。 反 正 收集 是 打 了 就 有 效 ， 即 使 在 这 之 
后 玩家 挂 掉 了 。 


出 门 还 要 逃 一 段 路 ， 
滑 铲 ， 别 耽误 ， 否 则 会 死 得 很 惨 。 接 下 来 的 位 置 要 
到 遥控 炸弹 ， 如 果 身 上 有 很 多 的 话 右 边 的 就 不 
去 捡 了 ， 两 个 就 足够 。 在 大 门 的 前 方 放 一 个 遥控 炸 
后 从 左 侧 绕 ， 不 要 冲刺 不 踩 冰 








下 层 后 引爆 炸弹 ， 













































































去 拿 门 卡 。 拿 到 后 马上 在 原 地 放 一 个 遥控 ， 








标 显示 差不多 120M 的 位 置 ， 撞 上 去 就 捡 到 了 。 雪 车 的 


























QTE 跳 车 。 进 山洞 后 BOSS 追 来 了 ， 














后 面 要 玩 躲 猫 猫 ， 这 里 可 以 采 
各 位 的 喜好 了 。 第 一 种 是 远 距离 用 
这 样 一 定 会 被 BOSS 发 现 ， 但 只 要 在 它 来 之 前 躲 进 箱子 























两 种 作战 方法 ， 具 体 看 
武器 点 死 巡 逻 的 虫子 ， 


BOSS 开 

















后 原 路 返回 ， 在 爬 到 高 处 后 将 炸弹 引 ) 
台 往 那 边 跑 时 
要 一 直 晃 动摇 杆 开门 ， 




















跳 下 去 ， 刷 卡 进 门 。 后 
逃离 后 还 有 一 段 环 寻 














QTE， 要 不 停 在 快速 晃动 摇 杆 与 按键 
注意 的 是 中 途 还 会 突然 变化 按键 ， 不 要 被 坑 ! 
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有 【 纹 章 12 ) 
【 纹 章 111】 
所 以 要 一 直 跑 来 跑 去 ， 坚 持 一 段 时 间 后 系统 会 提示 还 往 前 走 稍微 整理 一 下 ， 然 后 要 打 电 锯 男 ， 它 一 
剩 最 后 几 个 敌人 ， 干 掉 即 可 。 等 杰克 放 铁 梯 下 来 就 可 | 些 攻击 动作 基本 无 法 中 断 ， 而 它 的 威力 想必 并 不 
这 关 有 雪 莉 才能 拿 到 的 收集 ， 所 以 选择 雪 莉 。 | 以 继续 前 进 了 。 杰 克 表 示 要 去 干掉 直升机 ， 可 是 他 为 | 多 介绍 ， 大 家 都 懂 的 。 为 了 保证 安全 ， 我 们 可 以 把 
一 开始 根本 没有 敌人 追 上 来 ， 打 爆 一 个 油 桶 后 ， 把 | 什么 就 是 站 着 不 动 呢 …… 好 吧 ， 不 说 这 个 了 ， 由 于 雪 | 遥控 炸弹 放 在 地 上 ， 引 诱 它 走 过 来 再 引爆 ， 出 硬 直 
追 上 来 的 敌人 都 灭 了 , 子弹 是 无 限 的 ， 尽 管 放心 用 。 | 者 飞 不 上 去 ， 所 以 只 能 站 在 下 面 打 敌 人 ， 等 克 里 斯 把 | 了 就 上 去 QTE。 需 要 注意 的 是 ， 有 时 引爆 炸弹 并 不 
途中 雪 莉 被 炸 飞 后 要 拼命 连 打 按键 ， 等 杰克 来 救 我 | 飞机 给 击落 。 能 让 其 出 硬 直 ， 连 攻击 动作 都 不 能 中 断 ， 因 此 不 要 
们 。 当 直升机 打 翻 油缸 车 后 ， 又 会 出 现 慢 镜头 ， 此 往 前 走 会 看 到 一 群 敌 人 往 左 边 跑 了 ， 就 在 它们 逃 | 和 急 着 冲 上 去 ， 每 次 引爆 前 先 看 好 自己 的 退路 ， 随 时 
时 应 该 先 瞄准 左上 方 招牌 上 的 【 纹 章 13 }]， 然 后 跑 的 这 个 地 方 ， 左 边 有 个 侧 翻 的 出 租车 ， 这 个 车 后 | 准备 撤 ， 不 然 就 完蛋 了 。 炸 它 几 次 就 会 出 现 最 佳 的 
打 右 边 漏 油 的 地 方 ， 速 度 要 快 。 往 前 走 基 本 没什么 色 车 的 车 窗 上 有 【 纹 章 14 ]。 下 个 区 域 的 敌人 很 | 攻击 时 机 ， 杰 克 会 很 积极 的 冲 上 去 QTE， 之 后 我 们 
难点 了 ， 因 为 的 不 是 雪 莉 ， 躲 汽车 的 部 分 A 多 ， 好 在 掩体 和 物品 补给 到 位 ， 远 处 的 那 一 排 用 车 做 ”| 也 上 去 来 一 次 就 行 。 收 下 电 句 的 遗产 ， 离 开 。 
同伴 会 搞定 。 掩护 的 敌人 可 以 用 狙击 打 死 ， 杰 克 说 门 开 了 就 赶紧 进 这 场 BOSS 战 和 里 晶 篇 第 四 章 的 打 法 完全 一 致 ， 
直升机 找到 雪 莉 和 杰克 后 ， 被 大 量 敌人 围攻 ， | 去 ， 不 要 耽误 ， 否 则 两 个 变异 怪 会 追 上 来 。 满 是 尸体 | 中 间 QTE 时 候 负 责 驾驶 大 巴 车 的 是 雪 莉 。 先 打 杰 克 
这 里 没有 什么 很 有 效 的 办 法 ， 因 此 只 能 在 下 面 不 停 | 的 区 域 ， 目 标 附近 的 门口 会 涌现 大 量 敌 人 ， 及 时 扔 闪 | 篇 的 玩家 可 以 移 步 前 文 里 昂 篇 的 第 四 章 进 行 查看 。 




































































绕 圈 ， 尽 量 不 让 探照灯 找到 ， 不 过 即使 稍微 躲 一 会 | 光 后 可 以 用 体 术 秒 一 些 ， 红 门 打开 后 还 有 敌人 用 大 刀 | 战斗 结束 后 仔细 搜刮 沿途 的 弹药 ， 因 为 战斗 还 远 未 
飞机 也 会 找到 我 们 ， 由 于 中 央 的 墙壁 都 会 被 打 烂 ，| 埋伏 ， 送 闪光 吧 ! 礁 上 狭窄 的 楼 梯 ， 然 后 别 忙 着 跳 到 | 结束 啊 ! 船上 的 部 分 用 震 弹 枪 ， 解 决 敌人 的 时 候 能 
对 面 ， 身 后 铁 柜 里 的 露 弹 枪 先 拿 上 。 雪 莉 跳 下 去 后 ， | 快 点 ， 免 得 掉 血 。 上 岸 后 电 饥 男 居 然 跟 来 了 ， 建 议 
起 身 马 上 左 转 ， 绕 过 绿色 大 铁 柜 ， 在 大 箱子 的 背后 找 | 送 闪 光 弹 然后 跑 到 另 一 边 去 ， 因 为 有 很 多 敌人 会 从 
到 【 纹 章 15 ]。 收 到 纹 章 后 ， 敌 人 都 近 身 了 ， 马 上 掏 | 身后 登场 ， 被 抱 住 了 就 要 被 断 头 了 ， 炸 三 次 它 差 不 
枪 解 决 ， 远 处 还 有 不 少 狙击 手 ， 不 知道 它们 的 位 置 可 | 多 就 完蛋 了 ， 清 光 敌 人 后 上 船 ， 这 次 需要 雪 莉 来 开 
以 把 身边 的 杂 鱼 解决 了 之 后 过 去 晃 晃 , 然后 全 部 点 掉 ， 船 ， 照 着 QTE 提示 来 行动 即 可 。 最 后 电 饥 男 还 要 上 

































































































































































































































































从 又 一 扇 锁 上 的 门 对 面 ， 让 杰克 把 雪 莉 送 上 去 ， 跳 到 “| 船 一 次 ， 遥 控 炸 弹 还 有 吗 ?” 有 的 话 炸 两 次 ， 没 有 的 
另 一 端 为 杰克 开门 ， 然 后 继续 往 前 走 ， 看 到 红色 的 梯 | 话 就 用 麦 林 枪 芯 ， 最 好 的 攻击 时 机 是 它 冲 到 船 的 
子 后 不 要 上 去 , 往 梯子 背后 右边 的 缝 阶 往 前 方 看 ,[ 纹 | 落 时 ， 这 时 开 枪 不 容易 打 空 。 剧 情 过 后 电 急 男 还 对 
章 16 】 的 位 置 很 明显 。 雪 莉 紧 追 不 放 ， 可 是 没有 退路 了 …… 
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【 纹 章 19 了 



























转 











始 必须 不 触发 警报 ， 人 否则 会 被 大 批 敌 人 包 
脱出 。 第 一 个 敌人 靠近 就 能 暗杀 ， 第 二 个 敌人 可 
的 位 置 最 好 进入 掩体 ， 观 察 它 的 行动 ， 然 后 





洒 
能 会 


ADASCAMEAILG 




















在 激光 的 另 一 头 ， 确 认 它 没有 继续 站 在 激光 前 





伶 过 沁 






暗杀 。 接 下 来 靠 着 门 ， 














于 





， 基 本 不 可 能 
背 对 我 们 ， 在 


器 把 【 纹 章 20 ] 








和 燃烧 弹 , 然后 打开 放映 机 , 看 完 后 会 有 几 个 敌人 冲 进来 ， 
迅速 移动 到 门 的 左 侧 然后 对 着 门口 送 一 个 燃烧 弹 ， 剩 
的 随意 搞定 。 往 前 走 开 枪 打 敌人 ， 变 异 了 送 燃 烧 弹 即 可 ， 
枪 加 体 术 搞定 杂 鱼 。 从 通道 跳 下 去 后 ， 把 两 边 的 警报 
都 踩 了 ， 这 样 能 轻松 不 少 ， 还 能 愉快 地 收获 各 种 补给 ， 
机 枪手 也 用 这 个 方法 搞定 。 
艾 达 确认 目标 地 点 后 ， 出 门 左 转 ， 看 到 正 前 方 有 个 
柱子 ， 绕 到 这 个 柱子 的 背后 ，【 纹 章 02 】 就 在 这 里 。 继 
续 推进 能 拿 到 吉 弹 枪 ， 到 达 一 堆 持 枪 敌 人 的 区 域 ， 先 把 
左 侧 的 气 镀 点 爆 ， 还 没 炸 死敌 人 的 话 就 补 上 一 箭 ， 然 后 














了 | 

























































































下 第 四 个 敌人 背 对 我 们 的 时 候 暗 杀 。 
第 五 个 改 人 在 激光 另 一 头 ， 要 确认 它 没有 站 在 激光 前 面 才 往 前 走 ， 











右 转 进门 ， 看 到 






个 敌人 头 部 








”用 艾 达 专 


























得 FE 在 爆 东 西 ， 不 过 
不 出 赴 音 了 ， 所 以 无 视 ， 直 接 从 低 矮 的 通道 往 前 
有 发 现 政和 人 ， 赶 紧 从 目标 指示 的 位 置 跳 下 去 
2 属 的 强 枪 飞 到 上 层 , 这 里 即使 刚好 被 敌人 看 到 
敌人 都 是 之 前 篇 章 中 遇 到 过 的 ， 因 此 不 竹 对 战 策 





既然 
从 ， 








赂 ， 


已 变异 了 就 发 
出 来 后 如 果 没 





也 没事 ， 
妈 的 子弹 最 好 





留 起 来 ， 














是 警 





算 外 面 的 敌人 看 到 了 也 没 





的 敌人 ， 还 有 一 种 是 趁 敌 人 转身 直 











关系 ， 因 





















后 ， 把 它们 打 死 就 行 了 。 








跳 下 去 调查 房 门 ， 发 
右 侧 , 调查 左边 


巴 f 


拿 子 弹 , 然后 继续 往 前 走 , 一 - 
那里 有 【 纹 章 01 }， 位 置 很 明显 


峭壁 上 的 











山 锁 住 了 ， 要 解 迹 











到 房 


东西 , 发 现 视线 被 挡住 了 ， 





上 楼 后 把 左边 挡 路 的 东西 推 开 ， 会 有 通道 可 以 利 
两 名 敌人 ， 往 前 走 会 有 特写 ， 又 是 必须 要 潜入 的 。 进 入 掩体 ， 等 走 
廊 的 两 名 敌人 走 远 或 是 背 对 我 们 ， 马 上 移动 到 左边 去 ， 从 左边 的 窗 
户 那里 绕 ， 这 时 不 要 去 搜刮 什么 道具 ， 靠 着 墙 看 窗 里 敌人 的 行动 ， 
等 它 转身 过 去 就 跑 到 窗户 下 面 躲 着 ， 注 意 看 左边 角落 里 泛 红 光 的 就 
R 灯 ， 这 里 可 以 采取 两 种 办 法 ， 一 个 是 把 气 镀 点 爆 ， 炸 死 旁 边 
习 冲 过 去 近 身 攻击 和 弄 死 ， 这 时 就 
为 警报 器 在 你 身 
可 刚才 窗户 那里 的 箱子 去 
上 楼 梯 就 看 右边 的 柜子 ， 











去 另 一 边 按 按钮 ， 然 后 





















面 的 关键 就 是 那 条 鱼 ， 分 











去 看 ， 发 现 画 改变 了 ， 画 
别 去 四 个 仪器 上 把 鱼 给 











水 

















出 来 ， 去 门口 那里 确认 无 
错 了 的 话 会 被 电 。 出 门 后 
的 安全 防范 系统 弄 死 了 ， 

























> 吕 
厂 后 


有 过 场 ， 





安 下 按钮 ， 这 号 
一 个 杂 鱼 被 


蜂 如 果 
自己 








从 杂 鱼 的 尸体 那 边 








同样 的 方法 和 弄 死 另 一 个 敌人 ， 然 后 趁 镭 射 光 线 移 卉 


一 侧 的 时 候 从 另 一 侧 跑 过 去 。 进 门 后 先 收 了 药草 























， 绕 开 














掩体 和 敌人 周旋 。 往 前 走 会 触发 剧情 ,敌人 引发 了 爆炸 ， 
接 下 来 基本 全 部 是 脱出 。 水 开始 上 涨 后 ， 爬 上 三 个 梯子 ， 
过 一 个 低 矮 通道 ， 然 后 会 遇 上 一 个 蜂 蛛 敌人 ， 这 时 马上 
看 左 侧 的 梯子 旁边 , 那里 有 【 纹 章 03 }, 船 摇晃 得 很 厉害 ， 
击 中 稍微 有 点 困难 ， 速 度 要 快 。 上 铁 梯 后 ， 先 去 右边 把 
阀门 关 了 ， 然 后 马上 转身 打 对 面 的 锁 ， 跳 过 去 ， 奔 跑 滑 
铲 , 丰 的 时 候 可 以 用 耐力 加 速 的 。 剧 情 过 后 , 笔直 往 前 跑 ， 
无 视 蜜蜂 翻越 两 道门 , 翻 过 第 二 扇 门 后 ,在 左 后 方 找到 【 纹 
章 04 }]， 然 后 开 HUD 按照 提示 的 路 线 离开 。 重 制 电力 的 
过 程 跟着 HUD 的 提示 走 就 行 ， 在 水 下 也 有 提示 的 不 会 迷 
路 ， 成 功 后 原 路 返回 ， 蜜 蜂 不 要 理会 。 启 动 装置 后 ， 要 
可 答 一 大 堆 愚蠢 的 问题 ， 还 必须 站 在 装置 面前 回答 ， 拿 
好 露 弹 枪 ， 要 回答 的 时 候 就 站 好 然后 把 上 来 的 敌人 都 色 
去 随便 网 晃 ， 


绳 枪 离开 。 






















































































































































































下 去 ， 如 果 装 置 的 另 一 头 在 废话 ， 就 先 跳 
提问 了 


























到 装置 面前 来 。 全 部 回答 完毕 后 
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【 纹 章 05 ] 


章 07) 


【 纹 章 08 


【 纹 章 06 ) 



































= 章 11 })， 尽 快 拿 到 ， 然 后 接着 和 电 锅 男 玩 。 由 于 两 边 | 求 晃 动 速度 很 高 。 
结 漏电 ， 艾 达 只 能 和 电 句 男 周旋 ， 爆 炸 先是 个 很 好 的 选 从 火车 上 下 来 ,转身 进入 建筑 , 然后 别 上 楼 梯 ， 


















































往 前 一 直 走 ， 看 到 两 个 敌人 从 楼 上 跳 下 来 的 特 | 择 ， 用 翅 弹 枪 打 头 也 不 错 ， 反 正 这 个 距离 只 要 多 先 把 右边 的 几 个 道具 箱子 打 烂 ， 然 后 面 对 下 楼 方 
写 后 ， 先 把 它们 消灭 ， 然 后 别 忙 着 左 转 ， 跑 到 这 | 翻滚 基本 没 问 题 ， 战 斗 到 一 定 程 度 后 出 现 一 辆 火车 ， 向 , 贴 着 右边 的 墙壁 ,能 看 到 楼 下 右边 的 角落 有 [ 纹 
区 条 路 的 尽头 ， 在 左手 边 卖 皮带 的 铺子 里 找到 【 纹 | 之 后 有 连续 QTE， 接 下 来 还 要 进行 一 个 阶段 的 战斗 ，| 章 12 )。 帮助 雪 莉 和 杰克 的 部 分 相当 安全 ， 一 直 
略 章 09 )。 往 后 走 就 有 持 检 敌人 了 ， 虽 然 它们 都 会 | 打 法 完全 相同 ， 最 后 还 有 一 段 晃 动摇 杆 的 QTE， 要 狙击 打 就 行 了 ， 没 有 任何 难度 。 
焦 变异 ， 但 大 家 都 是 通关 了 三 个 篇 章 的 人 。 
结 了 ， 不 愁 对 抗 策略 。 往 前 走 会 看 到 大 批 服 
市 民 被 敌人 用 枪 打 死 的 过 场 ， 原 地 弄 死 
它们 ， 然 后 从 右边 的 第 一 个 路 口 右 转 再 
右 转 ， 在 尽头 一 辆 车 的 左边 找到 【 纹 章 
10 }。 从 电 句 男 的 手 里 逃脱 只 要 一 路 狂奔 
就 行 了 , 注意 路 上 的 QTE 和 最 后 的 滑 久 。 辐 顺 痪 
拿 到 钥匙 准备 进门 ， 结 果 被 电 锯 男 
偷 获 ， 钥 匙 也 挂 它 句子 上 了 ， 这 个 区 域 
最 危险 的 是 地 上 的 丧尸 ， 被 它们 抓 住 后 国 
很 容易 被 电 锯 男 秒 ， 所 以 推荐 用 旁边 的 
梯子 了 怜 上 去 ， 然 后 再 跳 下 来 ， 趁 其 动作 
相对 较 慢 的 时 候 攻 击 ， 距 离 一 定 要 拉 开 ， 
因为 它 有 时 的 受 创 硬 直 居 然 是 往 前 载 ， 
狙击 这 种 枪 最 好 是 不 要 用 ， 除 非特 别 有 
巴 握 ， 弩 在 这 里 很 实用 。 在 大 巴 车 上 还 
要 和 电 饥 男 周旋 ， 不 过 这 里 基本 不 用 打 ， 
躲 就 可 以 了 ， 用 绳 枪 在 两 头 跳 来 跳 去 ， 
电 锯 男 撞 到 招牌 掉 下 去 以 后 ， 大 巴 车 因 
撞 到 竹 笔 而 停 下 ， 此 时 马上 跑 到 大 巴 车 
的 最 前 端 , 透 过 竹竿 能 看 到 左边 就 是 【 纹 
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[第 四 章 _ /aaaeaaa 


要 三 个 门 卡 才 能 开门 , 敌人 的 位 置 都 标 出 来 了 ， 
去 拿 卡 ， 往 前 走 居然 还 冒 出 重生 怪 来 了 ， 扔 两 个 燃 
烧 弹 能 把 它 烧 半死 ， 补 几 枪 彻底 搞定 。 剩 下 的 两 个 
门 卡 路 上 虽然 险恶 ， 但 对 于 现在 的 各 位 来 说 都 不 是 
问题 ， 在 一 个 房间 里 有 突击 步枪 ， 接 近 到 一 定 距离 
系统 就 会 提示 ， 离 开 前 记得 去 拿 就 行 了 。 捡 第 二 张 
门 卡 的 时 候 ， 会 有 重生 怪 突然 出 现 把 卡带 走 ， 不 过 
好 匹 是 只 有 上 半身 ， 讼 掉 或 者 将 其 烧 死 ， 大 批 持 枪 
敌人 可 以 用 把 它们 引 到 一 起 后 使 用 爆炸 督 统一 搞定 
的 方法 来 解决 。 前 往 第 三 张 门 卡 的 路 上 要 在 火焰 中 
与 重生 怪 相持 ， 把 它 炸 到 火 上 去 就 好 了 。 等 火焰 煌 
灭 ， 继 续 往 前 ， 杀 了 最 后 一 名 敌人 拿 卡 走 人 ， 这 个 
过 程 中 记得 留意 自己 的 生命 值 ， 不 够 了 吃 点 药 ， 才 
不 要 让 艾 达 死 在 这 种 恶心 的 怪物 手 上 。 

往 前 走 傻乎乎 的 克 里 斯 又 来 了 , 无 视 , 赶路 要 紧 。 
来 到 一 个 充满 敌人 的 房间 前 ， 从 右边 的 门 出 去 ， 然 
后 要 趁 探 照 灯 没 发 现 我 们 的 时 候 迅 速 移动 到 位 ， 赶 
紧 跑 。 用 绳 枪 落地 后 有 特写 ， 因 此 【 纹 章 13 ] 的 位 
置 很 清楚 了 ， 在 左 后 方 的 角落 。 全 程 赶路 ， 什 么 都 
不 管 ， 密 蜂 人 也 无 视 ， 发 现 又 有 探照灯 后 ， 赶 紧 翻 
过 障碍 ， 这 里 由 于 视角 原因 ， 翻 过 障碍 后 应 该 从 箱 
子 的 里 侧 绕 ， 丰 的 时 候 用 障碍 物 挡 挡 ， 等 探照灯 过 
去 又 回来 后 再 继续 走 ， 由 于 视角 原因 ， 这 里 各 种 不 
好 操作 ， 如 果 被 发 现 了 可 以 马上 从 上 一 存盘 点 开始 。 
上 个 部 分 通过 后 飞 到 上 层 ， 进 门 前 发 现 外 面 有 个 敌 
人 ,用 普通 轰 无 声 爆 头 是 最 好 的 ， 要 是 被 发 现 就 要 
多 杀 几 个 敌人 ， 而 且 都 会 变异 。 惟 进 通道 后 有 两 个 
大 师 蛛 ， 这 里 建议 提前 把 它们 打 死 ， 否 则 不 慎 被 它 


一 开始 的 直升机 上 ， 先 别管 里 昂 和 海伦 娜 ， 
看 左边 x x 地 产 下 面 有 个 卡车 ， 卡 车 上 的 左边 角 
落 就 是 【 纹 章 17 }， 开 启 精确 瞄准 后 用 机 枪 扫 掉 。 
后 面 要 打 很 多 直升机 ， 由 于 是 自动 驾驶 所 以 没 什 
么 难度 ， 飞 弹 留 着 等 下 再 用 。 当 一 架 明 显 看 起 来 
要 耐 打 很 多 的 飞机 出 现 后 ， 马 上 把 视角 移 到 楼 房 
的 右边 ， 在 那个 什么 治疗 的 招牌 上 ， 放 着 【 纹 章 
18 ]， 同 样 用 机 枪 扫 掉 ， 另 外 如 果 捡 这 个 纹 章 很 
有 可 能 被 那 架 飞机 给 弄 死 ， 好 在 存盘 点 就 在 这 里 ， 





Se 

们 扑 到 下 层 的 话 ， 会 被 克 里 斯 给 还 到 ， 任 务 就 会 失败 。 

剧情 结束 后 进门 跳 下 去 ， 弄 死 巡逻 的 敌人 后 别 
忙 着 离开 ， 以 面 对 大 门 方向 为 准 ， 左 边 有 三 个 柜子 ， 
第 三 个 里 面 有 [ 纹 章 14 ]。 又 是 一 段 剧情 ， 结 束 后 
一 百 八 十 度 转身 ， 别 跳 ， 看 左边 角落 ，[ 纹 章 15 】 这 
么 近 没 理由 看 不 到 哦 ! 跳 下 去 后 看 到 两 个 敌人 被 某 
BOSS 给 挤 死 了 ， 笔 直 往 前 走 右 拐 ， 然 后 全 速 跑 ， 慢 
了 艾 达 也 会 被 挤 死 …… 把 门 上 两 个 红色 的 东西 打 掉 ， 
准备 进门 ， 然 后 发 现 某 BOSS 追 上 来 了 ， 继 续 跑 ， 
路 上 被 恶心 的 东西 抓 住 了 就 挣 脱 ， 要 是 它 挡 住 了 门 ， 
就 用 枪 把 它 身上 很 明显 的 三 个 弱点 点 掉 ， 然 后 进门 就 
是 了 。 打 开 一 扇 需要 晃动 左 摇 杆 才能 打开 的 门 ， 继 续 


最 后 把 所 有 的 飞弹 都 用 来 打 这 架 该 死 的 直升机 。 

打 恐 龙 BOSS 的 部 分 就 是 一 直射 击 ， 利 用 中 央 那 
个 柱子 能 挡 下 BOSS 丢 过 来 的 所 有 汽车 ， 和 它 保持 距 
离 就 行 了 ， 全 程 不 要 松 开 机 枪 发 射 键 ， 一 直 打 一 直 打 。 
在 屋顶 顺手 救 人 ， 救 下 第 一 处 的 幸存 者 后 ， 去 第 二 处 ， 
可 以 控制 飞机 后 马上 往 左 飞 ， 在 楼 房 左 侧 与 矮 楼 连接 的 
地 方 放 着 【 纹 章 19 }， 再 把 楼 项 手持 炸弹 的 丧尸 弄 死 ， 
清光 停机 坪 那 里 的 丧尸 就 可 以 降落 了 。 下 飞机 后 利用 
绳 枪 飞 到 黄色 的 平台 上 ， 然 后 别 往 前 走 ， 看 右边 那 栋 大 
楼 的 左前 方 ， 靠 近 其 平台 边缘 的 地 方 放 着 【 纹 章 20 )， 
用 狙击 点 掉 。 与 西蒙 斯 的 战斗 大 家 肯定 很 熟悉 ， 因 为 已 











往 前 走 ， 把 左上 方 那 张 恶心 的 脸 打 几 枪 ， 然 后 别 忙 
着 往 前 走 ， 在 脸 那里 左 转 ， 道 路 尽头 的 右边 角落 有 
[ 纹 章 16 ]， 这 张 脸 如 果 不 打 它 几 下 可 是 会 咬 人 的 。 
去 开门 前 先 把 左边 角落 里 的 负 子 给 打 爆 ， 不 然 别 
想 好 好 开门 。 最 终 阶 段 就 是 逃 了 , 慢 镜头 又 出 现 了 。 
与 BOSS 最 终 决战 前 ， 我 们 可 以 看 到 道路 尽头 有 
一 堆 气缸 ， 把 爆炸 轰 准 备 好 ， 战 斗 开始 后 以 左边 
角度 或 右边 角度 ( 估算 背后 气缸 所 在 的 位 置 )， 对 
着 BOSS 脸 部 的 同一 位 置 不 停 发 射 爆炸 先 ， 虽 然 
它 可 以 快速 复原 ， 但 可 以 在 把 脸 炸 开 洞 的 时 候 将 
爆炸 轰 从 缝隙 中 打 到 和 气 钒 上， 从 而 解决 掉 BOSS， 
其 他 什么 都 别管 ， 速 度 要 快 。 


经 打 了 好 多 遍 了 ， 对 付 它 就 是 持续 不 停 地 攻击 和 翻 
滚 躲 避 ， 没 什么 重 武器 弹药 了 可 以 打 打 丧尸 来 拿 补 
给 。 里 昂 和 海伦 娜 朴 绳 子 的 时 候 记得 用 狙击 枪 点 西 
蒙 斯 的 脑袋 ， 基 本 上 两 枪 它 就 会 往 下 滑 一 次 。 里 晶 
跳 下 来 英雄 救 美 的 部 分 与 之 前 完全 相同 ， 只 不 过 这 
次 我 们 控制 的 是 艾 达 。 
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户 之 忆 四 攻略 入 结 送 交 还 入 本 实 全 下 


























佣 兵 模式 每 个 关卡 开始 会 给 | 采取 了 可 以 用 枪 打 的 设 定 ， 因 此 













































































玩家 两 分 钟 的 基本 时 间 ， 接 下 来 | 玩家 不 必 走 到 连 击 沙 漏 面前 ， 只 
大 玩家 要 去 取得 关卡 地 图 中 的 三 十 | 要 能 点 到 就 能 生效 ， 三 十 秒 内 玩 
本 秒 、 六 十 秒 、 九 十 秒 时 间 沙漏 家 每 增加 一 次 连 击 数 ， 就 能 获得 





模式 介 名 色 )， 延 长 战斗 时 间 。 除 了 常规 | 一 千 分 的 奖励 。 另 外 ， 本 作对 于 

3 才 间 方式 杀 高 ; 击 状态 击 杀 然 

这 是 未 丰 丁 丽 生 和 全 生生 人 和 区 和 让 小 册 体位 置 ， 反 而 元 | 用 的 加 村 同方 式 邹 ， 使 用 从 人 条 让 | 站 届 连 亲 估 全 下 汪 全 人 
AR 7 村 清二 全 瑟 生 本 全 本 也 能 获得 丰厚 的 汇报 ， 普 通体 术 | 有 特别 奖励 ， 要 想 获得 最 高 的 加 
式 ， 选 择 这 个 模式 的 玩家 人 A 能 够 | 家 的 位 置 是 被 系统 标注 出 来 的 。 闲 攻 加 五 WE 本 由 
通过 搜索 自动 加 入 正在 进行 主线 | 如 果 玩家 日 是 一 个 人 打 主 线 , 那 | 人 4 ee 


和 击 击 杀 加 十 秒 。 每 个 关卡 中 一 共 | 全 部 留 到 最 后 杀 。 
流程 的 玩家 B 的 游戏 中 ( 前 提 是 | 么 Al 同伴 的 位 置 将 不 会 标注 给 玩 骂人 2 人 二 
者 一 百 到 二 洗 吉 入 玉 不 过 实际 关 本 作 的 评价 分 为 E_D、C、B、 


乱入 )， 接 下 来 进行 流程 的 玩家 B | 作 模式 的 允许 加 入 是 可 以 同时 开 | 目 卡 中 出 现 的 政和 人 是 多 于 这 个 数字 | A、S 六 个 等 级 ， 音 人 和 双人 的 评 
S 只 元 窒 杀 就 示 》 \ 同 SS 求 会 
每 到 一 个 区 域 ， 和 玩家 人 都 要 根据 | 启 的 ， 玩 家 日 的 游戏 中 可 以 有 数 | | 总 ， 只 要 玩家 条 于 一 百 于 人 证 | 全 基准 有 请 不 同 ， 耻 入 的 得 六 全 
流程 的 安排 来 选择 扮演 的 敌人 。| 个 玩家 进来 扮演 敌人 ， 而 那些 搜 | 二 宇多 后 束 ， 友 亿 多 是 尖 的 人 | 商 生 ， 机 本 宏 放 人 让 全 全 和 有 
于 充当 的 是 敌人 ， 所 以 能 力 值 | 寻 主线 合作 的 玩家 也 可 以 在 任意 -证 人 
肯定 相对 较 低 ， 玩 家 A 可 以 不 断 | 时 候 进入 房间 ， 随 时 取代 游戏 中 0 人 
人 五 十 人 清 版 ， 剩 下 的 时 间 将 | 算 、 加 成 以 及 评价 区 间 详 见 下 列 
9 
为 了 保护 扮演 表 尸 的 玩家 A， 系 | 演 主角 的 玩家 的 位 置 都 会 标注 给 0 
统 只 会 提示 玩家 A 扮演 一 名 敌人 ，| 扮演 敌人 的 玩家 1 













































































































































































































































































他 讨 













































































































































洲 吵 | 
















































































芷 
2 连 击 

和 |3 连 击 1100 11500 

昌 |4 连 击 200 2250 
|5 连 击 1400 3000 
|6 连 击 500 |3750 

下 7 造 击 600 4500 

略 |8 连 击 |7oo 5250 

= 9 连 击 800 6000 

结 |10 -~ 19 连 击 “ |1000 6750 
20 ~ 29 连 击 。 |1200 7500 
|30 ~ 39 连 击 。 |1400 8250 
|40 ~- 49 连 击 “ |1700 9000 
50 -~ 59 连 击 。 |2000 10500 | 
60 ~ 69 连 击 “|2400 12000 同和 各 种 丧尸 300 
70~79 连 击 “ |2800 15000 |Javo |300 
80 ~ 89 连 击 。 |3400 18000 | 丧尸 大 100 
|90 ~ 99 连 击 。 |4000 22500 |Javo (变异 ) 500 
100 ~- 109 连 击 |6000 30000 Bloodshot ( 红 皮 怪 ) |600 
110 ~ 119 连 击 |8000 45000 |Shrieker (吼叫 怪 ) ”|800 
|120 ~- 129 连 击 |12000 ”|60000 |Whopper ( 胖子 ) 1000 
130 ~ 139 连 击 |20000 ”|75000 |Napad ( 猩猩 怪 ) 1500 
|140 ~ 149 连 击 |30000 90000 Sitrelats ( 蜥 蝎 怪 ) 1500 
150 连 击 60000 150000 |Gnezdo ( 密 峰 怪 ) 3000 
| 村 | 分 数 区 间 上 分 数 区 间 ( 双人 ) 
E 0-~ 39999 0 -~ 59999 
D 40000 ~ 59999 60000 ~ 89999 
加 60000 ~ 79999 90000 ~ 119999 
B 80000 - 99999 120000 - 179999 
A 100000 ~ 139999 180000 ~ 219999 
S 140000 以 上 220000 以 上 
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| 站 | : 
Eagle Eye 为 各 种 带 有 瞄准 镜 的 枪 ， 增 加 一 个 瞄准 镜 放大 的 倍数 。 “| 很 没 用 的 一 个 技能 ， 瞄 准 镜 放大 倍数 增加 了 ， 然 后 呢 ? 3000 
ltem Drop Increase | 增加 杀 死 敌人 后 道具 掉 落 的 几率 。 | 价格 虽 便宜 ， 但 性 价 比 很 高 ， 推 荐 给 不 喜欢 用 体 术 的 玩家 。 | 3500 
当 半 放 以 下 时 ， 连 击 数 维持 的 时 间 增 》。 
Gofor Brokel 条 人 ， 玫 9  8 | 价格 很 页 ,但 30 秒 以 下 的 限制 太 苛刻 ， 有 时 根本 就 看 不 到 这 一 区。 6o0o0 
总 共 为 17 秒 
Time Bonus+ 取得 时 间 沙 漏 时 获得 十 秒 的 加 成 。 | 不 管 是 想 挑战 高 分 ， 还 是 初期 想 存活 下 来 的 玩家 都 可 以 选择 的 好 技能 。 90000 
Combo Bonus+ 取得 连 击 沙 漏 时 获得 十 秒 连 击 时 间 的 加 成 。 要 想 在 这 个 技能 的 帮助 下 大 赚 一 笔 ， 必 须 提 前 规划 。 50000 
Limit Breaker 连 击 数 超过 50 后 ， 每 杀 一 个 敌人 获得 额外 的 50 点 。 |50 点 /人 的 加 分 太 少 ， 即 使 连 到 最 后 也 只 能 多 给 5000 分 。 60000 
Blitz Play 在 另 一 名 玩家 身边 攻击 敌人 ， 攻 击 力 上 升 50%。 双人 才 有 机 会 用 到 ， 喜 欢 全 程 一 起 行动 的 玩家 可 以 党 试 。 5000 
Quick Shot Damage Increase 枪 攻 击 力 上 升 50%。 | 迷恋 甩 枪 的 玩家 使 用 ， 甩 枪 补体 术 就 行 了 。 15000 
Power Counter 反击 攻击 力 上 升 25%e。 E | 热衷 反击 的 玩家 使 用 ， 一 些 血 多 一 下 反 不 死 的 敌人 装 上 后 就 能 搞定 了 。 8000 
Second Wind 当 生 命 值 在 两 格 以 下 时 ， 攻 击 力 提高 10%。 佣 兵 模式 里 血 量 低 不 是 什么 好 事 ， 这 技能 没什么 意思 。 6000 
Martial Arts Master ee 共 降 低 | 迷 恋 体 术 的 玩家 使 用 ， 但 注意 一 些 大 威力 枪 的 杀伤 力也 打折 了 。 25000 
Target Master | 提升 枪械 攻击 力 25%， 但 体 术 攻击 降低 5096。 | 对 普通 体 术 影响 大 ， 终 结 技 和 某 些 反击 必死 的 可 以 照常。 25000 
是 o 逐 的 你 室 会 增 于 司 | 
和 RN 2 30000 
Preemptive Strike | 从 背后 攻击 敌人 的 攻击 力 提升 75%。 | 作用 的 情况 发 生 率 比较 低 ， 两 人 游戏 时 还 差不多 。 吕 硕 7Z000 避 
) 状态 下 是 %， 缩短 5 秒 从 ; 态 本 
站 ， ee 并 且 缩短 5 秒 从 涉 死 状态 | 都 濒 死 了 还 要 什么 攻击 力 ， 还 不 如 祈 寡 运气 好 点 。 15000 
Pharmacist 一 个 药片 回复 两 格 生命 值 。 | 回复 药 比较 少 的 角色 装备 上 有 利于 保命 。 17000 
Medic 服 下 药片 时 另 一 名 玩家 无 论 多 远 都 能 回复 生命 值 。 | 回复 药 多 的 角色 在 双人 游戏 时 可 以 照顾 药 少 的 队友 。 12000 
First Responder 拯救 濒 死 同伴 时 不 消耗 任何 道具 。 | 比较 废 的 技能 ， 都 说 了 最 好 不 要 濒 死 。 15000 
Take It Easy | 在 掩体 状态 时 ， 生 命 值 和 耐力 回复 加 倍 。 全 兵 模式 进 掩体 瑶 似 不 太 好 吧 …… 1 | 20000 
[Natural Healing _ | 生命 值 和 耐力 回复 速度 增加 25%。 | 快速 回复 耐力 有 点 用 ， 但 可 异 耐 力 有 时 是 一 口气 用 完 的 。 15000 

















上 面 














四 





推荐 的 三 个 技能 里 ， 第 一 种 能 增加 


















































、 一 - 里 昂 枪 械 的 威力 ， 主 要 是 为 了 弥补 露 弹 枪 的 
由 于 细则 的 更 改 ， 许 多 强力 武器 在 本 作 威力 ， 考 虑 到 这 是 里 昂 的 最 大 弱点 ， 因 此 补 
的 佣 兵 模式 里 很 难 捡 到 对 应 的 弹药 了 ， 因 此 上 了 获得 的 效果 其 实 非常 好 。 第 二 章 是 增加 







































































































































































































































































































































































































































































了 解 每 个 人 物 的 初始 装备 配置 还 是 比较 重要 弹药 ， 这 个 属于 是 保持 弹药 数 ， 从 另 一 个 方 
的 。 由 于 并 不 是 每 个 角色 都 好 用 ， 而 且 肯 定 面 提升 伤害 输出 ， 不 过 既然 单 发 威力 有 限 ， 
有 些 角色 利于 达成 清 版 或 者 全 连 ， 所 以 肯定 么 上 弹 的 次 数 自然 也 就 多 了 ， 但 对 于 那些 
会 有 热门 和 冷门 的 区 别 ， 除 非 不 是 对 某 个 角 平时 就 比较 依赖 普通 体 术 的 玩家 来 说 ， 也 许 
色 特 别 有 爱 或 者 每 个 人 都 想 党 试 一 下 ， 可 能 选 这 个 能 稍微 好 点 。 第 三 个 是 增加 甩 枪 威力 ， 
有 些 角色 根本 就 不 会 使 用 。 不 过 在 这 里 铃 还 分 析 : 四 代 中 里 昂 在 佣 兵 模式 里 的 配置 
是 建议 各 位 有 空 的 话 每 位 角色 都 试 试 ， 说 不 也 是 手枪 加 吉 弹 枪 ， 很 朴实 的 配置 ， 不 仅 中 个 技能 ， 里 晶 的 双 枪 五 连 发 可 以 用 来 突围 。 
定 能 有 意外 的 收获 。 佣 兵 模式 只 能 装备 一 个 天 站 者 中 短 ， 而 且 给 的 还 是 一 把 不 太 好 用 的 震 弹 
能 ， 部 分 玩家 应 该 都 是 选择 那些 相对 和 刹 枪 ， 射 速 太 慢 ， 上 弹 的 等 待 要 人 命 ， 被 普通 

ni 敌人 围攻 的 时 候 都 不 太 好 突围 。 如 果 不 是 给 上 | 攻 二 间 全 :2 二 汉 届 
几 种 ， 不 过 想 要 解锁 全 角色 ， 最 起 码 每 个 人 里 晶 塞 了 四 个 遥控 炸弹 ， 他 根本 就 没 法 应 付 也 
的 默认 服装 是 要 打 到 A 评价 以 上 的 ， 因 此 下 那些 难 缠 或 者 BOSS 级 的 敌人 。 震 弹 枪 的 性 
文 推荐 的 技能 主要 针对 强化 该 角色 的 优点 或 于 由 能 不 好 ， 装 备 栏 里 画 还 只 给 8 发 实在 是 大 小 
弥补 其 不 足 而 言 ， 仅 供 参考 ， 具 体 各 位 还 是 气 了 ， 所 以 里 昂 一 定 要 搜索 关卡 中 的 各 种 补 
要 结合 自己 的 战斗 风格 来 看 。 给 和 道具 箱 ， 连 坚 弹 枪 的 子弹 都 没 了 ， 面 对 

BOSS 就 只 剩 下 逃 这 一 条 路 了 。 里 昂 平 时 杀 

敌 还 是 用 枪 打 头 配合 体 术 的 基本 概念 ， 估 算 
里 晶 ( 黑 认 服装 ) BOSS 快 出 现 就 后 得 准备 放 炸弹 ， 枪 和 引爆 
武器 酝 器 之 间 的 切换 要 熟练 ， 因 为 从 埋设 到 引爆 肯 

定 需要 不 少时 间 ， 需 要 用 其 他 枪 来 维持 连 击 TECN 

数 ， 而 这 个 时 候 如 果 因 担 心 连 击 数 断 掉 而 勉 as 

强 引 爆炸 弹 的 话 会 得 不 偿 失 ，BOSS 打 不 死 

















里 昂 就 容易 挂 ， 而 佣 兵 模式 里 一 旦 挂 掉 就 等 
于 之 前 的 努力 全 部 白 
弹药 要 记得 
现 是 空 的 。 


费 。 另 外 ， 露 弹 枪 里 的 
真 满 ， 不 要 到 关键 时 刻 掏 出 来 发 
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分 析 : 海盗 装 的 里 昂 比 默认 服装 强大 那 
不 止 一 点 ( 从 武器 角度 来 说 )， 榴 弹 枪 里 给 















































的 还 是 冷冻 弹 ， 佣 兵 模 式 里 冷冻 弹 就 跟 宝 一 
样 ， 使 用 得 当 能 在 短暂 的 时 间 里 增加 大 量 奖 
励 时 间 。 里 昂 的 这 把 狙击 枪 不 好 用 ， 单 发 攻 
击 力 不 算 太 高 ， 而 且 是 单 发 上 弹 ， 效 率 很 低 ， 
BOSS 一 个 冲刺 直接 到 面前 ， 没 是 打 中 要 害 
只 能 翻滚 躲 开 ， 先 机 也 没有 了 ， 但 是 对 付 普 
通 敌 人 倒是 很 强劲 ， 远 距离 点 比较 好 用 。 至 
于 这 把 突击 步枪 ， 杀 敌 速度 很 快 ， 不 过 子弹 
得 也 快 ， 拾 取 弹 药 的 时 候 手脚 麻利 点 。 要 
是 突击 步枪 子弹 一 时 没有 了 ， 就 用 狙击 枪 拉 
距离 撑 一 下 ， 斤 攒 就 好 了 。 海 盗 里 昂 
台 就 四 片 药 ， 因 此 开场 就 得 去 捡 草 或 者 喷雾 ， 
起 回复 品 在 佣 兵 模式 里 是 大 事 ， 不 可 怠慢 。 
兽 加 海盗 里 昂 枪械 的 攻击 力 ， 是 为 了 把 
突击 步枪 的 伤害 输出 提升 人 让 其 可 
以 成 为 对 抗 BOSS 的 武器 。 装 了 这 个 技能 后 
狙击 枪 的 攻击 力也 提升 了 ， 不 过 由 于 射 速 的 
限制 ， 狙 击 枪 显 然 没 有 弹药 充足 的 突击 步枪 
好 。 增 加 弹药 掉 落 就 是 为 了 给 突击 步枪 提供 
子弹 ， 如 果 格 子 满 了 ， 应 该 让 狙击 枪 的 子弹 
让 路 ， 狙 击 枪 的 子弹 留 一 点 备用 就 行 了 ， 其 
他 位 置 都 给 突击 步枪。 要 是 担心 因 药 少 而 挂 
掉 ， 可 以 装 上 Pharmacist， 这 样 捡 回复 的 压 
力 能 小 很 多 。 
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海伦 娜 ( 默认 服装 ) 





分 析 : 海伦 娜 的 这 把 露 弹 枪 射 速 超 快 ， 




















近 距 离 威力 也 不 错 ， 开 场 就 给 了 三 十 发 露 弹 
枪 子弹 ， 算 是 很 厚道 了 。 海 伦 娜 的 战斗 要 利 
好 这 把 震 弹 枪 ， 弹 夹 容量 很 小 ， 因 此 
射 速 快 会 带 来 的 问题 是 频繁 上 弹 ， 而 其 上 弹 
时 间 很 长 。 不 过 这 个 问题 可 以 用 甩 枪 来 解决 ， 
海伦 娜 用 这 把 枪 电 枪 时 能 自动 完成 快速 填 装 
子弹 的 动作 。 初 始 露 弹 枪 的 子弹 还 比较 多 ， 
不 过 杀 爽 了 肯定 是 不 够 的 ， 平时 要 多 
手枪 。 硫 酸 弹 可 以 把 不 少 敌人 打出 特殊 硬 直 ， 
上 去 可 以 用 终结 技 ， 但 只 有 六 发 ， 因 此 得 
好 时 机 ， 敌 人 聚 在 一 起 的 时 候 用 比较 好 ， 
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海伦 娜 这 把 吉 弹 枪 有 
而 且 动 作 还 各 种 花哨 ， 用 








自己 请 远离 硫酸 弹 爆炸 范围 。 
特殊 的 
































月 了 就 知道 。 此 枪 








枪 动作 给 了 海伦 


娜 

















定 , 而 且 此 状态 























分 析 : 


弹 枪弹 药 。 


TIE MERCENARIES 











过 程 中 身 位 很 低 , 不 容易 中 招 














枪 威力 增加 就 成 


然 思 枪 这 么 强 ， 
错 的 选择 。 增 加 物品 掉 落 几率 是 
海伦 娜 ( 特殊 服装 1 ) 





海伦 娜 的 女 警 装 观赏 
但 用 起 来 还 是 存在 一 定 问题 。 


























而 且 上 弹 的 时 


间 也 不 短 ， 


BOSS， 狙 击 枪 
， 必 须要 配合 在 关卡 中 捡 
过 近 儿 下 另 一 把 枪弹 夹 
本 武器 ， 则 和 过 亿 客 易 引 全 药 权 包 ， 








mLY 
容量 没 








内 





























睹 的 ， 











只 能 依赖 狙击 
以 在 一 定 程 
品 掉 落 几 率 是 














毕竟 本 





补救 断 连 ， 就 别 一 个 劲 的 射击 
的 配置 还 算 不 错 ， 











乍 的 燃烧 弹 的 实力 
秒 敌 神器 ， 把 许多 难 缠 的 政 
起 ， 再 送 一 个 燃烧 弹 过 去 还 是 











克 里 斯 ( 默认 服装 ) 


想 要 和 BOSS 对 抗 ， 身 上 的 装备 里 
二 ， 所 以 装 个 提升 枪 汪 
度 上 解决 这 个 问题 。 
为 了 避免 子弹 打 光 的 “事故 ”。 



































分 析 : 麦 林 枪 毫 无 疑问 是 克 里 斯 最 强 鸡 

























































































































































































































































































的 武器 ， 这 样 埋 任何 难 缠 的 敌人 
BOSS 靠近 也 照 出 色 的 性 能 能 够 稳 
定 的 维持 连 击 数 ， 不 过 子弹 就 十 四 发 ， 
完 就 没有 耸 的 性 能 也 相当 好 ， 
还 有 三 发 手雷 ， 敌 人 大 量 聚 集 时 逃命 速度 快 。 
克 里 斯 身 上 有 的 情况 下 可 以 拿 
出 来 对 弱小 政 总 之 ， 克 里 斯 属于 很 
全 面 、 强 劲 的 角色 ， 不 过 它 最 大 的 缺点 就 是 
身上 一 个 药 也 没 一 定 要 马上 去 捡 喷 
雾 或 者 药草 ， 兵 模式 里 身 上 没有 回复 药 
就 不 用 打 了 的 全 部 回复 ， 克 
里 斯 还 是 比 人 品 补助 ， 因 此 到 
后 期 可 能 会 出 ， 特 别 是 麦 林 枪 子 
弹 用 完 时 ， 用 克 里 斯 时 要 特 
别 小 心 : 














既然 回复 品 少 ， 那 么 就 要 让 一 片 药 发 挥 














两 片 的 作用 ， 装 这 个 技能 就 是 





强悍 的 角色 前 期 打 得 顺 ， 














出 于 这 个 考虑 ， 


后 期 反而 容易 出 现 


问题 。 增 加 道具 掉 落 的 几率 是 为 了 确保 子弹 
够 用 ， 从 武器 配置 来 看 ， 克 里 斯 只 可 能 捡 到 
突击 步枪 子弹 了 ， 如 果 麦 林 枪 子弹 打 太 快 ， 




















其 他 情况 就 只 能 靠 突 训 


克 里 斯 ( 特殊 服装 1 ) 


TME XIEROENANES 








击 步枪 的 弹药 充足 来 撑 











分 析 : 几 主 思 
性 强 ， 要 说 武器 配置 ， 
眼 ， 其 他 的 装备 相当 一 和 





民 装 同 
主要 是 火箭 简 很 抢 





] 样 也 是 观赏 


和 里 昂 的 默认 








服装 没什么 两 样 。 火箭 简 只 有 一 发 ， 虽 说 
可 以 在 秒 BOSS 时 顺便 带 走 一 大 堆 杂 鱼 的 





























后 就 什么 都 
炎 他 的 打 法 就 
很 常规 了 ， 平 时 手枪 打头 上 体 术 ， 到 中 后 
期 的 BOSS 级 敌人 只 能 用 露 弹 枪 来 打 。 如 
果 要 把 火箭 简 留 着 秒 大 批 环 手 敌人 也 是 可 





性 命 ， 但 毕竟 只 有 一 发 ， 用 完 
等 肯 




































































义 的 ， 不 过 要 打 准 ， 推 荐 的 方法 是 瞄准 敌 
人 的 脚下 射击 。 另 外 ， 第 二 个 关卡 Steel 
Beast 一 层 的 桥 面 很 多 缝 ， 很 容易 把 火箭 弹 





























本 到 下 层 去 ， 这 个 需要 注意 。 

是 升 枪 械 攻击 力 是 为 了 强化 露 弹 枪 ， 这 
样 在 面 对 BOSS 时 至 少 会 不 太 吃 亏 。 增 加 反 
击 的 攻击 力主 要 是 考虑 到 ， 这 套 服 装 的 克 里 
斯 的 战斗 还 是 很 依赖 各 种 类 型 的 体 术 的 ， 因 
此 适度 强化 。 增 加 道具 掉 落 的 几率 是 为 了 给 
一 些 操作 不 太 好 的 玩家 提升 安全 感 用 的 ， 箱 
造 弹 药 充足 的 局 面 。 



































































































































皮尔 斯 ( 默认 服装 ) 


THE MERCEXAINIS 





分 析 : 皮尔 斯 的 两 把 枪 性 能 都 很 出 色 ， 
射击 方式 也 全 面 ， 两 把 能 项 四 把 用 。 初 期 有 
一 个 喷雾 ， 所 以 该 捡 的 回复 肯定 是 要 捡 型 人 


的 。 反 坦克 步枪 的 攻击 力 很 高 ， 能 够 轻松 应 




































































































































































0 
亏 ， 有 时 可 以 直接 甩 枪 ， 但 对 付 普通 敌人 还 
是 节约 点 的 好 ， 在 面 对 BOSS 和 连 击 快要 中 
断 的 关键 时 刻 再 拿 出 来 。 遥 控 炸 弹 皮尔 斯 也 
有 三 个 ， 足 够 了 。 皮 尔 斯 虽然 好 用 ， 不 过 对 

些 不 擅长 用 狙 的 玩家 来 说 ， 使 用 起 来 不 
如 拿 麦 林 枪 的 顺手 。 




















既然 反 坦 克 步 枪 厉害 ， 那 么 自然 可 以 稍 
微 增加 一 下 它 的 攻击 力 ， 让 每 发 子弹 能 收获 
最 大 效果 。 第 二 个 推荐 技能 增加 道具 掉 落 的 
几率 也 是 出 于 这 个 考虑 。 





















































皮尔 斯 ( 特殊 服装 1 ) 








分 析 : 





皮尔 斯 的 车 手 装 还 是 挺 强 的 ， 配 

















泊 码 把 伦 ， 


够 全 面 ， 而 且 狙 击 和 震 弹 枪 都 不 




















最 烂 的 那 种 ， 两 个 的 射 速 都 理想 ， 配 合 起 


来 足够 应 付 一 些 复杂 











四 片 ,不够 




















那么 弹药 的 


4 


的 情况 。 初 始 药片 只 有 
, 得 手动 多 捡 捡 。 既 然 是 三 把 枪 ， 
， 战 斗 的 时 候 可 以 








平衡 























单 药 没有 了 ， 
o 
没有 明 


， 换 着 








， 这 样 不 会 
人 装 不 


出 现 某 种 
下 的 情 








显 缺 点 的 角色 ， 针 对 提升 角色 能 





力 而 言 ， 
































技能 方面 的 选择 是 比较 通用 的 增加 











枪械 攻击 力 








和 增加 道具 掉 落 的 几率 。 


杰克 ( 默认 服装 ) 





析 : 在 故事 模式 中 大 家 应 该 就 已 经 有 
感觉 ， 杰 克 的 体 术 毫 无 疑问 是 最 强 的 ， 


明显 感觉 














在 佣 兵 兵 模式 中 自然 也 是 这 样 。 不 过 ， 体 术 厉 




















害 不 代表 杰克 的 武器 配 








就 不 行 了 ， 这 种 手 








枪 加 麦 林 枪 的 配置 很 霸道 ， 足 以 应 付 任何 敌 





人 ， 而 且 初 始 状态 


药片 也 有 士 片 ， 只 能 说 ， 





杰克 看 样子 是 要 续 写 威 叔 当 年 在 佣 兵 











光辉 历史 归 








是 不 掉 耐 力 





模式 的 


! 另外 ， 杰 克 的 蔷 力 体 术 第 一 下 





的 ， 体 术 五 连 段 全 部 打 完 不 管 动 




















作 还 逊 征 是 攻 而 





力 都 很 霸气 ， 但 





的 时 候 还 是 得 








留意 耐力 的 消耗 ， 不 能 
揪 着 肚子 。 


杰克 可 以 
技能 的 











体 术 和 枪 








装 增加 体 术 攻击 力 的 话 ， 


是 如 虎 添 翼 ， 


旦 枪械 的 攻 





荐 给 迷恋 体 术 的 玩家 。 不 
第 二 种 推荐 技能 ， 也 就 是 增加 反击 攻击 力 ， 


这 样 





会 影响 到 枪械 攻击 


的 强力 武器 配置 。 


杰克 ( 特殊 服装 1 ) 


TME MERCENKAKIES 


分 析 : 这 套 服装 下 的 


伦 械 了 ， 





























的 爆炸 弹 总 
来 处 理 被 敌人 团团 包围 











平时 杀 敌 就 得 上 











快 的 打 完 了 之 后 就 


械 两 种 打 法 ， 所 以 


装备 可 以 根据 玩家 想 要 的 战斗 风格 来 。 


对 于 空手 杰克 来 说 
击 力 会 被 削减 ， 推 
过 个 人 比较 倾向 于 























力 ， 免 得 浪费 大 好 





杰克 没有 最 普通 的 
好 那 把 刀 。 榴 弹 枪 








有 十 八 发 ， 




















算是 相当 充足 的 ， 
的 情况 ， 或 强力 敌 


人 集中 登场 时 ，BOSS 也 可 以 用 爆炸 弹 来 秒 。 


近 距 离 接触 敌人 带 来 的 问 














题 是 容易 掉 血 ， 好 


























在 杰克 的 回复 道 














相当 多 ， 





的 生命 值 维 持 在 较 高 水 平 ， 这 样 不 容易 出 寻 





故 。 











尽早 吃 药 把 自己 





























说 是 近 身 攻击 ) 
能 依旧 是 这 两 种 ， 不 过 两 套 服 





于 这 套 服装 对 体 术 














于 


的 依赖 程度 ( 或 者 


也 还 比较 高 ， 所 以 推荐 的 技 








装 在 打 法 细节 








上 肯定 还 是 有 较 大 区 别 的 。 





雪 莉 ( 黑 认 服装 ) 
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户 写 双 四 区 同和 结交 闫 zx 还 和 研究 他 间 相 





着 消灭 大 批 难 缠 敌 人 ， 对 付 BOSS 不 能 完 
依赖 之 ， 可 以 节约 点 ， 配 合 这 把 性 能 还 不 错 
的 露 弹 枪 来 使 用 。 
增加 枪械 攻击 力主 要 是 给 露 弹 枪 加 点 火 
力 ， 不 过 普通 体 术 的 攻击 力 就 肯定 很 低 了 。 
增加 道具 掉 落 的 几率 是 为 了 保证 在 爆炸 弹 和 
各 种 手雷 都 用 完 时 ， 能 有 持续 的 火力 来 对 抗 
BOSS。 




































































分 析 : 这 身 美美 的 衣服 把 弩 完全 换 掉 了 ， 





艾 达 ( 默认 服装 ) 打 法 也 趋 于 常规 化 。 这 把 狙 配 得 不 太 好 ， 和 
得 艾 达 没有 什么 强力 的 枪械 ， 不 过 好 在 各 种 
手雷 挺 多 。 双 红 草 的 配置 肯定 是 要 求 玩家 
场 就 把 绿 草 找到 并 调 好 的 ， 不 然 捡 子弹 格子 
就 不 够 用 了 。 艾 达 对 付 BOSS 的 时 候 必须 配 


合 手雷 ， 只 有 牵制 住 敌 人 才能 放心 用 这 把 狙 
分 析 : 雪 莉 的 加 血 药 超 多 ， 初 始 状态 有 


一 个 喷雾 ， 两 个 红 草 ， 开 场 先 找 绿 草 ， 把 药 
调 好 放 进 药片 盒 ， 然 后 格子 的 压力 就 小 很 多 ， 
粮草 充足 打 起 来 也 能 无 压力 。 雪 莉 的 这 把 手 
枪 默 认 是 三 连 发 状态 ， 建 议 切换 成 单 发 ， 不 
然 浪费 子弹 还 容易 直接 把 敌人 打 爆 头 ， 免 得 
时 间 奖 励 拿 不 到 。 对 抗 强力 敌人 用 麦 林 枪 ， 
打 起 来 很 舒服 ， 硬 说 她 有 什么 短 板 的 话 ， 大 
概 就 是 被 敌人 包围 的 时 候 ， 这 个 就 只 能 借助 
各 种 手雷 和 炸弹 的 帮助 了 ， 开 场 只 要 红 草 已 
经 调 好 了 ， 就 多 捡 捡 。 至 于 用 不 用 电 棍 就 看 
各 位 的 喜好 了 。 
装备 增加 快速 射击 的 攻击 力 ， 主 要 是 为 
了 突围 ， 特 别 是 在 场面 的 情况 比较 混乱 时 ， 
一 套 甩 枪 后 赶紧 逃走 ， 











































































































景 和 身上 的 手雷 、 炸 弹 都 用 光 就 很 无 力 了 ， 
只 能 靠 弹药 供应 上 来 弥补 。 
























































卡拉 




































































分 析 : 艾 达 的 武器 配置 不 算 差 ， 但 用 起 



































| 由 来 并 不 是 那么 顺手 ， 原 因 出 在 罗 的 单 发 上 弹 
上 。 普 通 朱 的 攻击 力 就 很 不 错 ， 拿 普通 敌人 















































zl 图 雪 莉 ( 特殊 服装 1 ) | 来 说 ， 打 中 脑袋 基本 就 直接 爆 头 了 ， 大 部 分 
企 敌人 如 果 准 确 命中 弱点 都 能 秒 ， 但 如 果 没 有 
全 准确 命中 的 话 效率 会 大 减 。 爆 炸 弩 的 威力 不 
结 俗 ， 但 从 发 射 到 爆炸 需要 一 定时 间 ， 得 对 局 
势 进行 一 定 的 预 判 ， 不 然 收 效 甚 微 。 另 外 ， 
由 于 爆炸 移 在 杀 死 敌人 的 补给 中 基本 就 捡 不 
上 民 到 ， 所 以 比较 珍贵 ， 别 浪费 太 多 。 不 管 使 

略 哪 种 弩 ， 最 好 是 能 提前 预 装 好 ， 不 然 关 键 时 
焦 刻 举 起 来 发 现 没 填 装 才 麻烦 。 艾 达 还 有 三 个 
结 燃烧 弹 ， 不 怕 被 














技能 推荐 方面 还 是 走 常规 路 线 ， 增 加 枪 分 析 : 卡拉 的 装备 还 不 错 ， 但 对 各 种 朴 
械 攻击 力 和 道具 掉 落 几率 ， 弥 补 爆炸 反 用 完 弹 枪弹 药 的 合理 使 用 有 一 定 的 要 求 ， 因 为 这 
后 的 火力 不 足 ， 喜 欢 反 击 的 玩家 可 以 把 增加 种 弹药 几乎 是 捡 不 到 的 ， 如 果 用 得 太 快 就 剩 
ni Epopommes 反击 攻击 力 带 上 去 。 下 手枪 了 。 几 种 榴弹 弹药 的 威力 就 不 再 重复 
了 ， 个 人 建议 玩家 在 使 用 的 时 候 只 能 把 它们 
当做 辅助 ， 因 为 这 三 种 弹药 都 能 牵制 住 敌 人 ， 
持续 射击 明显 很 浪费 。 卡 拉 的 实力 还 可 以 ， 
但 使 用 明显 对 技术 有 一 定 要 求 ， 不 是 一 个 新 
手 向 的 角色 。 
增加 枪械 攻击 力 、 甩 枪 攻 击 力 、 道 具 掉 
落 几 率 都 是 为 了 给 卡拉 陷入 绝境 后 留 后 路 ， 
打 的 时 候 最 好 不 要 出 现 这 种 情况 ， 多 少 留 点 
分 析 : 学 生 服 的 雪 莉 加 血 药 还 是 超 多 ， 爆炸 物 ， 不 然 最 后 杂 兵 狂暴 化 后 根本 就 撑 不 
不 过 这 套 服装 带 来 打 法 上 的 改变 还 是 挺 多 的 ， 过 去 。 
因为 武器 配置 变化 太 大 。 平 时 用 突击 步枪 模 
式 进行 牵制 ， 保 持 打 头 再 体 术 的 方针 。 雪 者 
身上 虽然 也 有 爆炸 弹 ， 但 数量 极为 有 限 ， 留 















































































































































艾 达 ( 特殊 服装 1 ) 
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全 关卡 打 法 解析 


回复 道具 几乎 不 可 能 
在 敌人 掉 落 的 道具 中 捡 到 ( BOSS 
只 掉 绿 草 )， 因 此 拾取 关卡 中 放置 好 
的 道具 变 得 相当 重要 ， 特 别 是 部 分 
急 缺 相应 道具 的 角色 ， 开 场 就 得 把 


本 作 的 佣 兵 模式 不 必 通 关 
主线 模式 就 能 玩 ， 但 初期 只 有 
Urban Chaos 一 个 关卡 可 选 ， 人 
物 也 只 能 使 用 里 昂 、 克 里 斯 、 杰 
克 三 人 ， 要 想 玩 到 其 他 两 个 关卡 
还 是 得 通关 故事 模式 。 由 于 本 作 


的 各 种 手雷 、 


这 些 东西 都 拿 好 。 





930 秒 时 间 沙漏 | 
可 


四 


道具 箱 


60 秘 时 间 沙 漏 攻 对 


| 了 4 
站 
90 秒 时 间 沙 漏 一 外 





对 于 时 间 沙 漏 ， 肯 定 是 开场 就 
全 部 拿 完 的 好 ， 否 则 稍 后 一 边 应 付 
强 敌 再 一 边 拿 需要 对 局 势 有 极 高 的 
掌控 力 ， 处 理 不 好 容易 断 连 或 浪费 
更 多 时 间 。 本 作 的 三 张 地 图 打下 来 
感觉 大 部 分 情况 下 出 兵 流 畅 ， 按 照 
种 类 一 批 批 的 来 ， 容 易 出 问题 的 往 
往 是 那 几 个 特殊 的 出 兵 时 机 ， 以 及 


69 区 ge 有 2 负 2 Ne 0 移 时 间 小 漏 


昌国 





关卡 解锁 条 件 : 初期 即 可 使 用 。 


隐藏 BOSS 登 场 条 件 : 杀 敌 数 达 到 80 之 前 ， 用 反击 杀 死 15 名 敌人 ，Napad ( 猩猩 怪 ) 就 会 登场 。 


作为 初期 就 可 使 用 的 关卡 ， 这 张 地 图 的 地 形 很 明了 ,一 
小 段 街道 ， 两 侧 只 是 一 些小 房间 ， 地 图 中 央 是 天 桥 ， 默 认 
全 洒 
荐 在 天 桥 两 侧 较为 开阔 的 马路 上 与 敌人 进行 周旋 ， 全 程 基 
本 不 用 换 地 方 ( 要 打 连 击 沙漏 除外 )， 单 人 游戏 的 话 杂 兵 刷 
新 速度 是 很 让 人 满意 的 。 地 图 共有 六 个 时 间 沙 漏 ， 三 个 连 
击 沙漏 ， 除 了 地 图 上 标明 的 两 个 外 ， 还 有 一 个 连 击 沙漏 是 


在 游戏 室 对 面 马路 的 招牌 上 的 , 均匀 地 分 布 在 了 地 图 各 处 。 

开场 局 面 很 简单 ， 都 是 普通 丧尸 ， 手 上 持 有 武器 的 都 
反击 解决 ， 其 他 如 果 想 要 效率 高 可 以 直接 打头 再 使 用 体 
术 ， 旁 边 被 不 慎 撞 倒 的 都 踩 死 ， 稳 定 赚 五 秒 。 警 察 丧 尸 没 
什么 太 大 威胁 ， 无 非 是 手 上 的 突击 步枪 喜欢 乱 打 ， 这 个 只 
要 保持 移动 只 会 被 蹦 点 血 ， 只 要 有 点 横向 位 移 就 不 至 于 被 
打倒 。 表 尸 大 出 现 后 可 能 会 出 现 点 小 变数 ， 这 个 阶段 的 丧 
尸 太 按 理 说 直接 反击 没 问题 ， 但 狗 有 时 会 乱 绕 圈 ， 为 了 不 


TIPS | 很 多 时 候 生命 值 都 是 不 知 不 党 被 磨 得 差不多 的 ， 没 事 就 吃 药 ， 反 正 留 着 也 没 用 。 


2 ES 60 秒 时 间 





BOSS 登场 的 时 候 。 最 后 阶段 敌人 
都 狂暴 化 也 容易 造成 局 面 混乱 ， 要 
是 连续 被 攻击 到 阵亡 或 断 连 的 可 
能 性 都 相当 高 。 由 于 双人 打 的 时 
候 能 解决 不 少 单 人 模式 中 的 问题 ， 
而 且 主 要 强调 沟通 与 合作 ， 因 此 
下 文 的 攻略 打 法 以 单 人 模式 为 主 。 


沙漏 


60 秒 时 间 沙 漏 


敌人 批 数 | 
| 普通 丧尸 (数量 不 等 ) | 
| 警察 丧尸 (数量 不 等 ) 
[天 忆 大 KGRN 故国 
| 消防 员 均 尸 (数量 不 等 ) ， 
|_BSAA 表 尸 (数量 不 等 ) | 
BSAA 红 皮 形 己 (2 个 ) | 
普通 表 尸 (数量 不 等 ) 
人 | 
| 吐 口水 丧尸 (数量 不 等 ) 


消防 员 丧 己 ( 数量 不 等 ) 
| 营 通 丧尸 (数量 不 等 ) | 
[| 
| 警察 表 尺 (数量 不 等 ) | 
[本 二 汪 | 
|_BSAA 红 皮 表 己 (2 只 ) | 
|_BSAA 表 尸 (数量 不 等 ) | 
| 普通 丧尸 (数量 不 等 ) | 
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一, 二 


断 连 还 是 打 掉 的 好 。 狗 快 打 完 后 马上 打 连 击 沙 
漏 ， 消 防 员 出 现 后 打 背 后 的 缸 子 就 行 了 ， 反 正 
在 连 击 奖 励 时 间 里 ， 快 速 杀 敌 分 数 更 多 。 不 过 
这 里 要 稍微 注意 一 下 ， 如 果 采 取 直 接 打 背 后 缸 
子 的 方法 ， 消 防 员 可 能 会 杀 得 有 点 快 ， 连 击 数 
快 到 四 十 七 的 时 候 就 得 准备 上 桥 ， 这 是 为 了 避 
免 桥 下 的 BSAA 队员 一 时 来 不 及 刷 出 来 的 备用 
方案 ， 看 不 到 人 赶紧 上 去 ， 正 面体 术 的 话 即使 
之 前 打头 一 枪 也 有 可 能 无 法 彻底 干掉 装甲 太 厚 
的 BSAA 队员 ， 这 里 要 么 先 点 三 枪 再 上 去 踢 ， 
或 者 抢 着 打 爆 桥 中 央 的 油 桶 也 行 ， 不 过 这 时 两 
个 一 定 会 变 红 皮 的 BSAA 队员 在 桥 上 ， 而 且 手 
里 拿 着 麦 林 ， 被 击 中 就 会 倒 地 ， 很 容易 中 断 连 
击 。 

处 理 完 上 面 的 情况 接着 就 要 当心 第 一 个 胖 
子 ( 杀 五 十 人 出 )， 个 人 的 推荐 是 下 桥 打 ， 因 
此 桥 上 窒 ， 箱 子 多 ， 而 这 个 阶段 的 敌人 有 点 难 
应 付 。 下 桥 可 以 跳 ， 也 可 以 走 楼 梯 ， 走 楼 梯 





攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 _ 倾 宫 相 授 


的 话 要 注意 高 低 差 ， 很 多 敌人 都 跑 上 楼 来 了 ， 
两 侧 楼 梯 都 有 ， 可 能 会 被 围 。 而 直接 跳 的 话 
要 打 着 走 ， 特 别 是 下 面 没 敌 人 时 ， 直 接 跳 下 
去 敌人 们 短 时 间 内 不 一 定 下 得 来 。 胖 子 见 到 
就 马上 打 掉 ， 后 面 吐 口 水 和 红 皮 夹 在 一 起 了 ， 
在 很 有 把 握 的 情况 下 ， 红 皮 可 以 用 反击 ， 手 上 
有 麦 林 可 以 打出 硬 直 上 终结 技 。 但 如 果 太 多 了 
应 付 不 来 ， 吐 口水 的 还 老 烦 ， 可 以 选择 打 连 击 
沙漏 再 送 燃烧 弹 ， 很 有 效 。 下 一 批 消防 员 出 来 
后 把 最 后 一 个 连 击 沙漏 也 用 掉 ， 因 为 后 半 程 可 
能 没什么 机 会 了 。 经 过 一 些 普通 丧尸 的 过 渡 ， 
一 会 会 来 两 个 胖子 ( 杀 一 百人 出 )， 千 万 要 避 
免 被 撞 倒 ， 如 果 它 们 在 一 起 可 以 手雷 炸 出 硬 直 
后 用 体 术 配合 重 火力 收拾 。 警 察 丧 尸 这 时 有 拿 
麦 林 了 ， 子 弹 够 用 就 直接 远 距离 都 杀 死 ， 频 繁 
倒 地 很 危险 ， 注 意 有 的 手持 麦 林 枪 的 敌人 是 站 
在 高 处 的 ， 一 定 要 迅速 转动 视角 来 观察 。 狗 差 
不 多 也 是 这 时 出 , 稳妥 至 上 , 直接 甩 枪 点 死 狗 。 


关卡 解锁 条 件 : 通关 主线 部 分 克 里 斯 路 线 。 
隐藏 BOSS 登 场 条 件 : 杀 敌 数 达到 80 之 前 ， 用 终结 技 杀 死 25 名 敌人 ，Gnezdo ( 蜜蜂 怪 ) 就 会 登场 。 


90 饮 时间 小 漏 


60 秘 时 间 沙 凋 是 E 汪 





Steel Beast 
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少 沁 


最 后 阶段 BSAA 表 尸 是 最 大 威胁 ， 因 为 场面 
开始 混乱 ， 如 果 手 雷 和 燃烧 弹 有 多 的 ， 这 个 阶 
段 拿 来 速 杀 敌 人 能 收 到 很 大 成 效 ， 其 他 漏网 的 
多 打 几 下 头 再 体 术 ， 因 为 倒 地 踩 头 有 时 会 遇 到 
问题 。 至 于 会 变 红 皮 的 两 个 BSAA， 其 变 身后 
不 用 等 反击 了 ， 速 杀 才 是 对 的 ， 这 是 全 连 的 最 
后 一 道 坎 ， 掉 在 这 里 难免 可 惜 。 撑 过 去 后 先 吃 
药 ， 刚 才 那 个 阶段 混乱 掉 血 其 实 是 很 多 的 ， 有 
时 玩家 自己 都 没有 注意 ， 随 后 全 是 普通 丧尸 ， 
子弹 够 可 以 全 部 点 掉 。 

这 里 如 果 玩 家 想 打 隐藏 的 猩猩 怪 ， 可 以 装 
备 上 增加 反击 攻击 力 的 Power Counter， 在 开 
场 的 时 候 尽 量 全 部 用 反击 ， 这 样 中 期 在 可 以 闪 
几 个 就 会 有 隐藏 BOSS 登场 提示 。 狸 狸 怪 虽然 
只 有 一 只 ， 但 还 有 其 他 好 多 敌人 在 场 ， 所 以 不 
好 应 付 ， 处 理 不 好 容易 断 连 。 谦 慎 处 理 ， 用 重 
武器 速 杀 。 


连 击 沙漏 


四 FT 光 90 秒 时 间 沙 沁 


60 秒 时 间 沙 漏 





政 人 批 数 
| 
AN 


自爆 虫 (11 个 ) 


3 上 
连 击 沙 ; 
| 手 名 变 盾 的 Javo (8 个 ) 
| 头 部 变 夹子 的 Javo (9 个 ) 
| 自 碌 虫 (9 人 ) 
| 火箭 简 兵 (1 个 人 ) 
| 近 身 武器 Javo ( 数量 不 等 ) | 


1 
下 企 
人 
人 
近 身 武器 Javo ( 数量 不 等 ) 
引 
全 
人 


变 爪 的 Javo ( 
狙击 手 ( 1 个 ) 
| 狸 独 怪 (8 个 ) 
脚 部 变 昆 虫 腿 的 Javo ( 11 个 ) 
狙击 手 ( 1 个 ) 
手臂 会 变 爪 的 Javo ( 4 个 ) 
) 





通常 战略 

既然 是 在 桥 上 ， 那 肯定 就 免不了 上 上 下 下 
地 跑 。 本 关卡 的 地 图 有 三 层 ， 道 具 和 沙漏 相对 
分 散 ， 默 认 起 始点 一 个 在 最 上 层 ， 一 个 是 在 最 
底层 。 另 外 ， 有 些 红 草 是 在 道具 箱 里 的 ， 有 空 
记得 砸 一 下 。 这 关 不 像 第 一 张 图 ， 基 本 可 以 在 
一 个 地 方 守 到 最 后 ， 要 打 游 击 战 ， 到 处 跑 。 这 
关 大 部 分 时 候 出 兵 都 很 快 ， 特 别 是 在 二 层 的 时 
候 ， 但 到 最 底层 去 时 ， 部 分 稍微 强力 点 的 敌人 
登场 时 有 点 慢 ， 很 容易 断 连 。 铃 在 打 这 张 地 图 
时 喜欢 以 二 层 的 那个 小 房间 为 过 渡 点 ， 一 般 会 
在 那里 打 到 蛾 子 出 现 再 换 地 方 ， 因 为 飞 蛾 是 在 
天 上 飞 的 ， 所 以 只 要 看 准 了 就 不 会 断 连 ， 可 以 
打 着 走 ， 而 且 那 屋子 也 不 适合 对 付 猩 狸 怪 。 火 
箭 简 和 狙击 手 都 在 这 个 时 候 出， 除非 你 已 经 看 
到 了 它们 的 具体 位 置 ， 否 则 就 等 它们 已 经 开火 
了 ,或 者 看 到 了 狙击 瞄准 的 镭射 光线 再 去 消灭， 
刻意 找 的 话 效率 太 低 ， 对 付 它 们 近 距 离 直接 甩 





关卡 解锁 条 件 : 通关 主线 部 分 杰克 路 线 s 


枪 ， 远 了 就 跑 过 去 ， 估 计 要 开 枪 了 就 滑 铲 一 躲 。 
猩猩 怪 出 现 前 先 回 复 一 下 生命 值 ， 通 常情 况 它们 
几乎 是 列队 走 过 来 的 ， 但 打 的 时 候 还 是 要 确认 一 
下 背后 的 情况 ， 桥 上 通道 很 窒 ， 被 这 些 大 块头 来 
住 挤 都 挤 不 出 来 。 有 大 威力 武器 的 角色 可 以 一 枪 
又 烂 壳 ， 再 一 枪 伸 进 脑袋 里 打 后 背 ， 或 者 一 边 打 
一 边 去 油 桶 边 ， 也 可 以 送 手雷 再 打 弱 点 。 要 是 节 
奏 乱 了 怕 断 连 可 以 用 枪 狂 点 ， 但 必须 把 壳 子 弄 烂 
后 才 行 , 怕 出 现 这 种 情况 可 以 先 留 一 个 壳 没 了 的 。 

自爆 虫 出 现 的 时 候 可 以 打 连 击 沙漏 了 ， 给 它 
们 腿 几 枪 就 能 搞定 ， 说 不 定 还 能 顺带 炸 死 几 个 普 
通 的 Javo。 腿 部 变异 的 Javo 出 现时 有 时 会 稍 
微 慢 点 ， 因 为 它们 是 以 很 奇怪 的 方式 跳 过 来 的 ， 
因此 上 一 批 敌 人 在 消灭 时 要 留 个 心眼 ， 提 前 做 好 
准备 。 这 些 个 昆虫 腿 只 是 看 上 去 强大 而 已 ， 其 实 
只 需要 打头 ， 体 术 打 翻 ， 再 踩 就 能 搞定 了 ， 只 是 
稍微 多 用 点 时 间 而 已 。 二 楼 的 衔接 细 窒 走廊 处 个 
人 比较 喜欢 ， 在 这 里 打 完 一 边 马 上 回头 另 一 边 就 


隐藏 BOSS 登 场 条 件 : 在 600 秒 内 杀 死 70 名 敌人 ，Strelats ( 蜥 蝎 怪 ) 就 会 登场 。 


30 秘 时 间 小 漏 


60 秒 时 间 沙 漏 及 


60 秘 时 间 沙漏 


Miningthe Depth 


S 











来 人 了 ， 没 破坏 节奏 ， 不 过 可 能 也 是 因为 本 人 
没有 在 这 里 遇 到 过 什么 突 发 状况 。 后 面 的 打 法 
基本 上 差 不 太 多 了 ， 容 易 出 问题 的 是 头 部 变 夹 
子 的 Javo， 除 非 能 准确 连续 命中 肚子 ， 不 然 
还 是 打 大 腿 再 体 术 的 好 。 跟 它们 遭遇 前 要 注意 
生命 值 ， 不 然 被 来 住 容易 出 意外 ， 撑 过 去 胜利 
就 在 望 了 。 自 爆 虫 解决 后 只 剩 下 普通 敌人 ， 不 
足 为 惧 。 

密 蜂 怪 其 实 挺 烦 的 ， 因 为 必须 等 它 暴露 出 
弱点 才能 打 , 这 个 期 间 可 以 先 去 对 付 别 的 敌人 ， 
但 不 时 记得 看 看 它 的 情况 ， 不 慎 被 干扰 的 话 很 
有 可 能 会 出 现 大 问题 。 弱 点 出 现 后 全 力 训 杀 ， 
省 得 夜 长 梦 多 。 二 十 五 次 终结 技 的 要 求 有 点 高 ， 
手臂 变 爪 的 Javo 打头 后 很 容易 出 终结 技 硬 直 
( 手臂 护 住 头 )， 一 定 不 能 放 过 ， 其 他 名 额 可 以 
用 普通 Javo 和 猩 狸 怪 来 补 ， 主 要 还 是 靠 前 者 ， 
甩 枪 后 一 个 滑 铲 它 们 就 会 出 特殊 硬 直 ， 在 正面 
用 终结 技 。 


ET 


2 
[90 秒 时 间 沙 漏 
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攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 
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《生化 危机 6》 的 奖杯 设置 难度 偏 低 ， 只 
要 通关 最 高 难度 ， 完 成 所 有 收集 并 对 部 分 章 
节 的 特殊 角色 奖杯 进行 收尾 就 几乎 可 以 取得 
所 有 奖杯 ， 最 后 再 到 佣 兵 模式 以 及 Angent 
Hunt 模式 适当 为 了 150 个 奖牌 的 奖杯 随便 
阮 几 场 基本 上 就 可 以 取得 和 白金。 虽然 奖 杯 设 
置 简单 ， 但 是 完成 却 要 耗费 不 少 的 时 间 ， 原 











































































































米 | 个 

乓 全 人 了 例子 ， 如 果 加 入 房间 的 玩家 之 前 单机 游玩 的 
在 线 奖 杯 元 是 Amateur 难度 ， 如 果 他 进入 了 一 个 设 定 
自 金 所 需 时 间 |30+ 时 50+ 小 时 |. 恒 为 Professional 难度 的 房间 ， 那 么 就 会 出 现 





全 全 到 Amateur 同时 进行 游戏 的 情况 ， 因 此 如 果 有 
奖杯 BUG 或 事故 无 全 人 
硬件 需要 于 机 友 带 的 玩家 想 一 周 目 就 完成 Professional 


难度 必须 作为 开房 者 设 定 Professional 难度 
或 以 Professional 难度 游玩 过 单机 并 存 过 档 
再 加 入 别人 的 游戏 ， 以 免 出 现 过 关 后 才 发 现 
设 定 难度 不 对 的 窘 况 。 另 外 ， 记 得 在 这 个 步 
又 中 完成 所 有 收集 要 素 以 免 在 往 后 浪费 时 
间 。 

2 : 完成 Professional 难度 后 ， 相 信 大 
部 分 特殊 条 件 型 奖杯 都 已 经 差不多 完成 ， 如 































































和 图 是 长 达 约 20 小 时 的 流程 占据 了 白 全 之 路 痢 二 生 交 生计 汪 二 证 汪 和 和 
大 的 大 部 分 时 间 ， 但 如 果 有 已 通关 机 友 的 协助 可 ， 完 成 这 些 零碎 的 奖杯 后 ， 以 下 文 介绍 的 
作 的 话 能 极 大 地 缩短 白金 时 间 ， 具 体 请 参看 下 方法 刷 够 954000 点 技能 点 完成 奖杯 “Mad 
焉 面 的 白金 路 线 。 Skillz” 的 要 求 。 
< 3 : 单纯 游玩 剧情 模式 过 后 可 能 奖杯 
“Covered in Brass” 的 150 个 奖牌 要 求 还 
专 白金 路 线 不 能 达成 ， 但 只 要 随便 玩 几 场 Agent Hunt 
略 以 及 佣 兵 模式 ， 取 得 这 两 个 模式 下 各 自 对 忆 ss 二 取 
集 1: 虽然 游戏 可 以 一 周 目 开启 的 部 分 奖牌 就 能 轻松 达成 条 件 解锁 奖杯 ， 至 取得 条 件 ; 完成 克 里 斯 篇 
上 请 遇 Professional 难度 一 次 通关 ， 但 对 于 大 多 数 此 白金 入 手 。 第 四 章 


玩家 来 说 ， 一 周 目 缺 少 枪械 弹药 的 情况 直接 
进行 Professional 难度 反而 会 花费 更 多 的 时 
间 ， 因 此 单 人 游戏 时 建议 一 周 目 选 用 最 简单 
的 Amateur 并 存 起 流程 中 的 所 有 技能 点 ， 待 
通关 后 购买 一 把 顺手 武器 的 无 限 弹药 技能 ， 
并 按 下 文 奖杯 “Mad Skillz” 提 及 的 刷 技 能 
点 方法 将 诸如 Firearm、Defense 等 实 
能 点 满 ， 配 备 上 一 个 无 限 弹 药 技能 后 ， 
启 Professional 难度 通关 取得 最 高 难度 通 
的 奖杯 。 

而 对 于 有 已 通关 拥有 无 限 弹药 机 友 带 
的 玩家 来 说 ， 可 以 直接 开启 Professional 难 
度 ， 全 程 用 以 跑 代 打 ， 强 制 战斗 交 给 有 无 限 
弹药 队友 的 思路 来 应 对 ， 这 样 一 来 即使 是 一 
就 进行 P 难度 也 不 会 显得 很 难 ， 但 要 注 
的 是 ， 联 机 时 的 难度 开房 者 设 定 的 难度 只 
于 开房 者 ， 与 加 入 者 的 难度 无 关 ， 举 个 
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罗 国 RESIDENTEVIL6 Platinum Trophy 《 

0 
图 取得 条 件 : 获得 除 此 以 外 ” 户 

的 所 有 奖杯 


儿 








多 几 The longestight 娶 
上 汪 取得 条 件 : 完成 序章 


























Duty Calls 取 
取得 条 件 : 完成 克 里 斯 篇 


第 五 章 


Money Talks 取 
取得 条 件 : 完成 杰克 篇 第 
一 章 EEE 








ARevolting Development 





三 剖 





取得 条 件 : 完成 杰克 篇 第 


Let's Blow This Joint 





一 音 
三 章 


取得 条 件 : 


完成 杰克 篇 第 


Still on the Run 





四 章 


取得 条 件 : 


See YouAround 


完成 杰克 篇 第 








五 章 


取得 条 件 : 


完成 杰克 篇 第 











This Takes Me Back 








三 这 


取得 条 件 : 完成 艾 达 篇 第 


Ada's Demise 





取得 条 件 : 完成 艾 达 篇 第 


四 章 


What's Next? 








五 章 


取得 条 件 : 完成 艾 


Green aroundthe Ears 





取得 条 件 : 以 Easy 难度 通 























关 铜 杯 
Normalls Good 《 册 ) 
取得 条 件 : 以 Normal 难 度 ”人 心 
通关 银 杯 | 
Back in My Day 《下 
取得 条 件 : 以 Veteran 难 人 儿 
度 通关 名 杯 | 











i 式 的 地 图 Urban Chaos 中 刷 ， 


Leave ltto the Pro 


取 得 条 件 


Professional 难 度 通关 金 和 





Check 0ut My Dogs 
取得 条 件 : 初次 进入 Dog 
和 Tags 自 定义 画面 








Titular Achievement 


取得 条 件 : 取得 10 个 不 同 
的 称号 
奖杯 说 明 : 称号 随 游戏 中 完成 的 各 种 条 件 获 
得 ， 解 锁 10 个 轻而易举 。 





OnelsBetter Than None 


取得 条 件 : 购买 第 一 
Skill 





全 


铜 杯 


Mad Skillz 


取得 条 件 : 购买 剧情 模式 隧 
中 所 有 带 等 级 的 Skill 并 将 “ 医 开 到 
它们 提升 至 最 高 等 级 

奖杯 说 明 : 有 不 少 玩 家 可 能 会 误解 这 个 奖 
杯 的 要 求 ， 实 际 上 这 个 奖杯 只 需要 购买 剧 
情 模式 中 所 有 带 等 级 的 技能 即 可 解锁 ， 即 





| Firearm、Melee、Defense、Lock-On、 


Rock Steady、cCritical Hit、Piercing、Javo 
Killer、Zombie Hunter、Combat Gauge 
Boost、Recovery 以 及 Field Medic 等 几 个 技 
能 ， 即 便 如 此 ， 但 购买 这 所 有 技能 并 提升 至 
满 级 仍然 需要 花费 高 达 954000 点 的 技能 点 ， 
因此 还 是 需要 反复 地 刷 。 

对 于 有 技术 的 玩家 来 说 ， 可 以 去 佣 兵 模 
这 张 地 图 难 


】 度 不 高 ， 而 且 通过 少 则 2W， 多 则 接近 3W， 


装备 技能 ltem Drop Increase 效率 还 算 不 


| 错 。 而 对 于 比较 懒 的 玩家 来 说 ， 可 以 选择 
| Amateur 难度 下 克 里 斯 篇 的 第 5 章 ， 在 开始 





不 久 后 会 有 一 场 倒数 3 分 半 钟 的 强制 战斗 ， 
这 里 有 不 少 NAPAD 与 GNEZDO 敌人 出 现 ， 
击 杀 前 者 可 以 取得 1500 点 ， 后 者 可 以 取得 
2500 点 ， 清 版 后 可 以 继 纪 站 拉 下 场景 中 显示 为 
绿灯 的 机 关 继 续 运 出 敌人 ， 直 到 打开 门 触发 
与 杰克 和 雪 莉 会 合 的 剧情 再 保存 退出 ， 这 样 
10 分 钟 出 头 大 概 可 以 获得 2W 的 经 验 。 但 利 
用 这 种 方法 单 人 游戏 与 双人 合作 效率 差别 很 
大 ， 双 人 合作 效率 远 高 于 单 人 ， 而 单 人 游戏 
时 首选 皮尔 斯 ， 否 则 在 前 半 段 分 开行 动 时 电 
脑 不 会 主动 来 合力 开门 ， 这 样 会 浪费 不 少 的 
时 间 ， 而 利用 这 种 方法 最 好 有 一 把 无 限 弹药 
的 武器 。 总 而 言 之 两 种 方法 各 有 优 劣 ， 请 玩 
家 自行 取 含 。 





Silent Killer 

取得 条 件 : 累计 用 潜行 攻 

击 杀 死 5 名 敌人 

奖杯 说 明 : 艾 达 篇 中 ， 有 很 多 地 方 都 会 出 现 
背 对 玩家 的 敌人 ， 潜 行 杀 死 5 个 即 可 。 








过 、 


一 





Finish What You Start 


取得 条 件 : 使 用 体 术 终 台 
技击 杀 10 名 敌人 
奖杯 说 明 : 体 术 终结 技 可 以 有 两 种 发 动 方 
法 ， 一 是 对 体型 较 大 的 敌人 输出 一 定 伤害 后 
会 进入 一 个 特殊 的 后 仰 或 倒 地 的 状态 ， 这 时 
上 前 按 RT 就 能 一 击 将 其 杀 死 ( 比如 里 昂 篇 中 
出 现 的 红 皮 霄 尸 ) ; 另外 是 在 部 分 体力 较 少 
的 敌人 抓 住 队 友 时 ， 上 前 按 〇 键 解围 一 击 将 
其 杀 死 也 算是 体 术 终结 技 。 这 个 奖杯 的 推荐 
解锁 位 置 为 里 昂 篇 Chapter 2 中 从 教堂 进入 的 
地 下 洞穴 ， 该 处 有 不 少 低 等 级 的 丧尸 ， 开 双 
手柄 故意 让 2P 被 扒 住 ， 然 后 1P 上 前 解围 就 
一 击 将 其 秒杀 ， 反 复 这 个 步骤 10 次 就 能 
Bob and Weave 


取得 条 件 : 连续 对 3 名 敌 虹 


人 发 动 反击 ， 并 成 功 将 它 上 国友 














们 杀 死 


奖杯 说 明 : 这 个 奖杯 的 取得 关键 在 于 “ 连 
续 ” 以 及 we 推荐 在 里 昂 篇 的 前 两 章 


解锁 ， 因 为 里 昂 篇 前 两 章 基 本 上 都 是 体力 较 
低 且 不 会 变异 的 未 尸 ， 由 于 在 对 部 分 没有 手 
持 武器 的 敌人 反击 时 可 能 会 出 现 无 法 将 其 杀 
死 的 情况 ， 因 此 建议 装备 技能 Melee Lv.3 后 
再 去 尝试 ， 这 样 可 以 保证 一 次 反击 就 将 来 忆 
击 杀 。 由 于 反击 的 时 机 比较 严谨 ， 因 此 不 妨 
在 敌人 即将 攻击 前 按 L1 举 起 枪械 然后 马上 放 
开 L1 并 连 点 R1， 这 样 一 来 可 以 在 举 枪 硬 直 中 
以 连 点 的 方式 轻松 达成 反击 的 效果 ， 利 用 这 
个 小 窍门 连续 以 反击 杀 死 3 名 敌人 自然 就 不 在 
话 下 了 。 


Down, Not Out 联 


取得 条 件 ; 在 倒 地 濒 死 时 
射 杀 一 名 敌人 并 不 借助 队 有 到 

















Lifesaver 了 
取得 条 件 : 救助 或 复活 队 

半 友 累 计 10 次 
Weapons Waster 
取得 条 件 : 使 用 游戏 中 的 心 
所 有 武器 杀 死 过 10 名 敌人 有 EE 到 


奖杯 说 明 : 要 用 过 所 有 武器 ， 那 就 必须 用 过 
所 有 角色 ， 因 为 有 部 分 武器 是 角色 专属 的 ， 
实际 上 用 所 有 武器 各 杀 死 10 名 敌人 并 非 什 么 
难事 ， 这 个 数据 统计 无 论 是 剧情 模式 还 是 佣 
兵 模 式 均 可 ， 而 这 个 奖杯 的 难点 在 于 ， 在 剧 
情 模 式 中 只 在 里 昂 篇 出 现 的 火箭 发 射 器 也 需 
要 累计 杀 死 10 人 ， 要 达成 这 个 条 件 ， 必 须 
解锁 佣 兵 模式 中 克 里 斯 的 第 二 套 服 装 ， 利 用 
该 服装 附带 的 火箭 发 射 器 在 佣 兵 模式 杀 敌 即 
可 。 另 外 ， 这 个 杀 敌 的 具体 数据 可 以 在 菜单 
的 RECORD 中 追踪 到 。 
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二 








Give alittle Push 陵 
取得 条 件 : 从 高 处 推 落 敌 

人 10 次 
奖杯 说 明 : 只 要 在 高 处 场景 的 边缘 将 敌人 打 
至 后 仰 硬 直 状 态 ， 就 能 靠近 敌人 按 R1 将 其 推 
到 下 方 ， 累 计 完 成 10 次 即 可 。 


Rising Up 取 
取得 条 件 : 获得 一 个 等 级 


4 的 称号 有 
奖杯 说 明 ， 在 完成 剧情 模式 的 过 程 中 ， 等 级 4 
的 称号 几乎 是 必然 可 得 ， 但 取得 称号 后 ， 需 


要 进入 Dog Tags 菜 单方 可 解锁 奖杯 。 
区 TheyreAcTIoNFigures: 取 
院 ， 取得 条 件 : 收集 3 个 玩偶 
0 交 杯 说 明 : 玩偶 会 随 收 集 


流程 中 的 纹 章 的 过 程 中 解锁 ， 只 要 完成 奖杯 
“Heirlooms” 自 然 就 能 解锁 此 奖杯 。 














Stuntman 


取得 条 件 : 使 用 海伦 娜 利 有 


用 其 专 有 武器 Hydra 的 快 
速 攻击 杀 死 20 名 敌人 
奖杯 说 明 : Hydra 是 海伦 娜 专属 的 短 管 坊 弹 
枪 ， 利 用 这 把 圳 弹 枪 的 快速 攻击 累计 击 杀 20 
名 敌人 即 可 ， 剧 情 模式 以 及 佣 兵 模式 均 可 。 


Bring the Heat 取 
取得 条 件 : 使 用 皮尔 斯 用 


Anti-Materiel Rifle 打 开 热 
能 瞄准 镜 从 50 米 开外 狙击 敌人 并 爆 头 

奖杯 说 明 : 推荐 解锁 位 置 为 克 里 斯 篇 Chapter 
2 开篇 位 置 ， 选 择 皮尔 斯 从 装甲 车 中 疏 出 来 
后 往 后 走 ， 举 枪 有 瞄准 后 按 A 键 打开 热能 瞄准 
镜 ， 观 察 远 处 桥梁 右 侧 有 一 名 正 操 控 炮 台 的 
敌人 ， 将 其 狙 杀 就 能 解锁 这 个 奖杯 。 











High Voltage 取 
取得 条 件 : 用 电 棒 的 蓄 力 

攻击 杀 死 10 名 敌人 L 铀 标 | 
奖杯 说 明 : 电 棒 只 有 杰克 篇 的 雪 莉 才能 使 
用 ， 装 备 后 长 按 射击 键 就 能 进行 蕾 力 ， 保 证 
蓄 力 一 击 累 计 杀 死 10 名 敌人 即 可 解锁 奖杯 。 


Zombie Massacre 取 
取得 条 件 : 累计 杀 死 500 


具 表 忆 本 到 
奖杯 说 明 ; 丧尸 就 是 里 昂 篇 出 现 的 ， 不 会 变 
异 的 敌人 ， 剧 情 模 式 ， 佣 兵 模式 不 限 。 


Javo Genocide 取 
取得 条 件 : 累计 杀 死 500 


名 Javo 
奖杯 说 明 : Javo 是 指 受到 C 病 毒 感染 ， 会 产 
生变 异 的 敌人 ， 剧 情 模 式 ， 佣 兵 模式 不 限 
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B.0.W.s Are Ugly 《 U ) 
Se 二 取得 条 件 : 杀 死 100 只 从 ” 心 
E 2 汪 中 艾 邮 化 出 来 的 怪物 到 
奖杯 说 明 : 一 般 来 说 ， 即 便 是 二 周 目 ， 要 在 
流程 中 解锁 这 个 奖杯 也 比较 难 ， 大 家 不 妨 参考 
奖杯 “Mad Skillz” 中 克 里 斯 篇 刷 技能 点 的 方 
法 ， 在 刷 技 能 点 的 同时 将 这 个 杀 敌 数 补 完 。 


1preferThem Alive 取 
取得 条 件 : 在 里 昂 篇 


Chapter 2 在 大 教堂 遭遇 
Lepotitsa ( 喷 毒 的 敌人 ) 时 ， 保 证 在 结束 战 
斗 后 场 内 有 2 名 女性 生还 者 

奖杯 说 明 : 这 个 奖杯 最 大 的 难点 在 于 ， 玩 家 
无 法 保证 最 后 的 生存 者 是 谁 ， 只 能 祈祷 有 两 
名 女性 生还 者 逃 过 毒气 怪 Lepotitsa 的 追 杀 ， 
推荐 玩家 通关 后 取得 更 好 的 武器 甚至 是 无 限 
弹药 后 ， 以 最 低 难度 重新 选 关 回 到 此 处 迅速 
将 其 杀 死 ， 这 样 就 会 变 得 十 分 轻松 。 


Flying Ace 取 
取得 条 件 : 在 克 里 斯 篇 


Chapter 4 驾驶 战斗 机 时 ， 
保证 战斗 机 不 受到 任何 攻击 通过 

奖杯 说 明 : 这 个 奖杯 需要 保证 在 操控 克 里 斯 
操作 飞机 时 不 受到 任何 的 损伤 ， 前 半 部 分 只 
按 提示 躲避 好 来 袭 的 导弹 并 专注 于 攻击 场景 中 
的 三 架 直升机 ( 但 即使 未 能 完全 击落 3 架 也 没 
有 关系 ) ， 后 半 部 分 掩护 皮尔 斯 时 ， 出 现 的 巨 
人 也 有 可 能 对 飞机 造成 损伤 ， 但 只 要 长 按 机 关 
炮 攻击 巨人 的 口 部 就 能 使 其 无 法 靠近 。 值 得 一 
提 的 是 ， 单 人 游戏 时 必须 选择 克 里 斯 才能 获得 
这 个 奖杯 ， 而 联机 合作 时 只 要 控制 克 里 斯 的 玩 
家 完成 无 伤 的 条 件 ， 扮 演 皮尔 斯 的 玩家 同样 能 
解锁 此 奖杯 。 由 于 这 个 驾驶 飞机 的 部 分 在 章节 
的 最 后 ， 因 此 一 旦 出 现 失手 的 情况 必须 载 入 检 
查 点 重 来 以 免 浪费 时 间 。 




















Hard Choice 联 
取得 条 件 : 在 杰克 篇 


Chapter 4 中 在 建筑 群 迎战 
武装 直升机 时 ， 疏 到 直升机 上 将 驾驶 员 杀 死 
奖杯 说 明 : 与 雪 莉 迎战 飞机 时 ， 正 常 打 法 是 
利用 榴弹 将 飞机 击落 ， 但 实际 上 飞机 会 有 一 定 
几率 在 高 处 盘旋 并 落下 绳子 放出 敌 兵 ， 在 战斗 
开始 时 就 率先 往 场 景 中 的 高 处 礁 并 在 高 台 等 待 
飞机 落下 敌 兵 ， 在 绳子 落下 的 瞬间 抓 住 绳子 就 
可 以 按 提示 有 礁 到 飞机 之 上 ， 最 后 在 驾驶 舱 前 瞄 
准 驾驶 员 将 其 杀 死 即 可 。 





图 登 上 高 处 平台 后 等 待 直 升 机 落下 绳子 即 可 。 














Sneaking Around 取 
取得 条 件 : 在 艾 达 篇 


Chapter 4 中 穿越 船 桥 时 从 
第 一 处 探照灯 开始 ， 直 到 找到 卡拉 不 被 敌人 
发 现 

奖杯 说 明 : 不 被 敌人 发 现 的 要 求 从 第 1 次 发 
现 敌 人 的 探照灯 起 计 ， 直 到 发 现 卡拉 的 尸体 
为 止 ， 只 要 注意 以 下 几 个 要 点 就 应 该 没有 太 
大 的 问题 。 第 1 萤 探 照 灯 处 ， 只 要 剧情 过 后 
直接 往 前 跑 就 能 躲避 过 去 ， 接 下 来 在 一 路 前 
进 ， 在 控制 室内 会 遇 到 被 黄蜂 包围 的 敌人 
GNEZDO， 只 要 不 与 它 正面 相对 ， 慢 慢 跟随 
其 背后 前 进 就 能 躲避 ， 发 现 第 2 萤 探 照 灯 的 剧 
情 出 现 后 ， 马 上 往 前 走 翻越 面前 的 箱子 ， 其 
后 灯光 会 紧 随 而 至 ， 这 时 需要 翻滚 蹲 在 左 侧 
两 个 黑色 箱子 处 稍 作 躲 避 ， 待 灯光 扫 过 去 后 
进入 前 方 的 管道 ， 在 灯光 往 回 照 后 从 管道 离 
开 一 直 跑 到 前 方 的 尽头 升 到 上 方 ， 这 时 眼前 
会 出 现 一 个 驻守 着 敌人 的 房间 ， 靠 在 墙壁 往 
左 侧 走 躲 避 房 间 内 敌人 的 视线 ， 并 用 十 字 弓 








| 将 前 方 梯子 旁 的 敌人 暗杀 后 进入 上 方 管道 ， 


注意 在 管道 内 有 2 只 疏 行 的 Javo， 同 样 用 十 


| 字 弓 对 付 即 可 ， 触 发 发 现 卡拉 真正 身份 的 剧 
| 情 过 后 ， 沿 路 一 直 走 ， 从 缺口 跳 下 后 面前 还 
有 最 后 一 名 敌人 ， 提 前 举 起 十 字 弓 瞄准 将 其 
干掉 就 能 一 路 走 到 目的 地 解锁 奖杯 。 如 果 在 
过 程 中 失败 ， 直 接 按 Select 键 载 入 上 一 个 检 
| 查 点 重 来 即 可 。 


国 躲 避 探 照 灯 可 能 需要 反复 的 尝试 。 





s 有 COoVvered in Bras 

取得 条 件 : 获得 150 种 不 ” 心 

同 的 medal 
奖杯 说 明 : 当 玩家 完成 剧情 模式 章节 或 游玩 
一 场 Agent Hunt/ 佣 兵 模 式 后 ， 在 结算 画面 会 
获得 不 同 种 类 的 奖牌 ( 必须 完成 章节 或 打 完 
一 场 相 关 模 式 才能 获得 ， 中 途 达 成 条 件 不 算 
获得 ) ， 这 些 奖 牌 的 取得 方法 有 难 有 易 ， 稀 
有 度 从 低 到 高 依次 为 绿 、 铜 、 银 、 金 ， 虽 然 
奖牌 本 身 除 记录 玩家 的 游戏 历程 外 没有 太 大 
的 作用 ， 但 在 获得 150 个 不 同 种 类 的 奖牌 后 
可 以 解锁 这 个 奖杯 。 实 际 上 在 流程 通关 后 就 
已 经 接近 完成 150 个 奖牌 的 要 求 ， 最 后 只 要 
随便 玩 几 场 Agent Hunt 以 及 佣 兵 模式 ， 将 这 
两 个 模式 下 各 自 对 应 的 部 分 奖牌 收入 圳 中 就 
能 轻松 达成 条 件 解 锁 奖 杯 。 











汪 Heirlooms (《 ) 
汪 取得 条 件 : 收集 所 有 80 个 从 
分 章 。 [本 有 





由 知名 格斗 游戏 厂商 Arc System Works ( 以 下 简称 ARC ) 
和 Atlus 合作 的 这 款 作 品 ， 一 推出 就 在 日 本 街机 市 场 获得 了 火爆 
的 人 气 。 拥 有 丰富 开发 经 验 的 ARC 将 自己 旗下 人 和气 作品 中 的 经 
典 系 统 巧 妙 地 融入 到 了 《P4U》 当 中 ， 并 且 根 据 RPG 原作 的 内 
容 加 入 了 异常 状态 、Persona、 总 攻击 等 许多 让 人 眼前 一 亮 的 特 
色 设 定 ， 角 色 们 的 战斗 风格 极 具 个 性 ， 众 多 完全 没有 接触 过 RPG 
版 的 纯 格 斗 游戏 玩家 也 沉迷 于 其 中 。《P4U》 的 人 气 并 不 亚 于 











ARC 本 社 以 往 的 原创 作品 ， 而 且 上 手 门槛 不 高 简单 的 一 键 连 段 _| 


让 即使 是 格斗 菜鸟 也 能 够 体验 到 游戏 的 乐趣 。 









有 国 久未 了 & 根 林 大 夺 / 伪 居 RZ 订 导 


有 罗 | 女神 异 间 录 4 和 干 夜 过 靶场 
余 儿 V 才 4 郊 .也 儿子 1X2 卜 > 子 必 力 刀 由 - 才 
人 















8100 日 元 
对 应 玩家 年 龄 : 12 岁 以 上 














_ 户 三 对 -xuss 





| 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 


文中 的 按键 设置 ( 玩家 可 在 按键 设置 中 自由 更 改 ) 































































































发 生 最 快 的 通常 攻击 
发 生 稍 慢 但 伤害 较 高 的 攻击 
必 Persona 弱 攻 击 基本 同 弱 攻 击 
D Persona 强攻 击 反应 出 Persona 特色 的 招式 
1/2/3 足下 本 
对 手 进 攻 时 4 站 立 防御 可 以 防 住 下 段 以 外 的 打击 技 
对 手 进 攻 时 1 足下 防御 可 以 防 住 中 段 以 外 的 打击 技 
对 手 进攻 时 自身 在 空中 1/4/7 空中 防御 可 以 防 住 除 投 技 以 外 的 部 分 打击 技 
游戏 中 的 按键 4/6 后 退 / 前 行 通常 移动 
A 66/ 空中 66 前 冲 /空中 前 冲 主要 的 突进 手段 
B 44/ 空 中 44 疾 退 / 空中 疾 退 拉 开 距离 .躲避 部 分 招式 时 的 常用 行动 
C 7/8/9 跳跃 跳跃 后 可 进行 空中 前 冲 / 疾 退 
D 跳跃 中 7/8/9 二 段 跳 二 段 跳 后 不 可 进行 空中 前 冲 / 疾 退 
1/2/3 后 迅速 输入 7/8/9 大 跳跃 大 跳跃 后 可 进行 空中 前 冲 / 疾 退 ,但 不 能 二 段 跳 
[PaDDP LE 条 绾 > ，* 
二: 一: 本 


文中 无 特别 指出 的 都 以 角色 在 画面 左 侧 的 1P 为 例 
方向 键 上 的 8 个 方向 及 回 中 用 小 键盘 的 数字 代替 





















































































































































































是 连 打 A 键 就 能 使 出 
赏心悦目 的 连续 技 ， 


列 ” 的“ 新手 模式 ” 
巧妙 地 融合 在 常规 的 


对 战 中 ， 这 是 


前 所 未 


有 的 尝试 ， 如 此 一 来 


只 需 花 上 一 点 时 间 熟 悉 操 作 和 系 
统 ， 就 能 与 人 进行 对 战 。 而 本 家 
的 特色 系统 一 一 通常 技 连 携 也 顺 


的 背 玩家 
需要 通过 特定 的 操作 ， 才 能 让 自 
身 的 角色 面向 对 手 ， 如 果 不 能 熟 
















































































































































































1. 角 色 头像 : 当前 角色 以 及 | 只 有 在 全 满 的 状态 下 才 可 以 使 用 理 成 章 地 沿用 到 本 作 之 中 。 值 得 | 练 掌握 转向 的 操作 ， 那 么 就 极 有 
0 全 估 Eur 注意 的 是 角色 从 空中 跳跃 至 对 手 | 可 能 被 对 手 从 身后 攻击 。 
2. 胜利 回合 数 : 对 战场 次 默 8.Persona 体力 卡片 : 全 角 - 一 一 
认为 3 局 2 胜 ， 点 亮 的 图 标 代表 | 色 的 Persona 体力 卡片 都 是 固定 二 EL 
已 取得 次 忆 动 连 段 向 初学 者 的 系统 ,; 不 高 
已 取得 的 胜利 场次 。 辣 的 4 张 。 拓 人 基本 上 是 以 A 一 B- C 的 路 线 进行 连 携 ,具体 则 因 
权 3. 体力 槽 : 角色 之 间 有 体力 9. 命中 数 & 伤害 量 : 表示 连 角色 而 异 
全 上 限 之 分 ， 有 具体 见 后 文 。 段 命中 的 次 数 和 造成 的 总 伤害 ， 比 人 A+B | 不 能 中 防 的 中 段 技 , 命 中 后 可 以 追加 后 续 攻击 
住 4. 分 数 : 当前 得 分 ， 主 要 在 | 较 特 殊 的 是 就 算 只 命中 一 下 ， 也 会 | 恒 。 总 下 直击 | 总 攻击 病 中 后 连 打 人 或 二 有 记 证 1 
入 街机 、 分 数 模式 中 显示 。 显示 1 Hit。 红 色 的 字样 表示 确定 区 TAO] 
5. 剩余 时 间 : 当时 间 倒 数 至 | 连 ， 黄 色 的 则 是 伪 连 。 卫 | 人 | c 刍 为 挑 空 技 ,D 键 为 横向 吹 飞 技 
零 时 ， 残 存 体力 较 多 的 一 方 视 为 10. 角色 固有 系统 : 显示 该 名 足 扫 ( 足 扒 ) 2A+B 才能 站 防 的 下 段 技 ,命中 后 将 对 手打 成 合 地 状态 
= 本 因 本 前 方 回避 | 动作 中 有 短暂 时 间 对 打击 技 无 敌 的 向 前 移动 技 ,但 
相 局 的 用 方 。 角色 专用 的 计量 表 或 图 标 。 。。 败 27z2zzp 7。 “ce | 3 
要 了 0 | AtC 向 前 方 进行 短 距 离 的 小 跳跃 
二 浊 自 ， 全 二 、 口 、\ 中 H[ 本 | 
全 。 0 全 空中 转向 空中 A+C | 可 以 在 空中 进行 转向 ,没有 角色 之 间 的 性 能 差异 
多 种 行动 需要 依赖 SP 梭 ， 具 体 | 用 无 法 防御 的 攻击 时 等 都 会 显示 递 - 
疝 二 六 本 人 人 B+D 动作 中 附带 无 敌 时 间 的 反击 技 ,具体 动作 因 和 角色 而 异 
对 全 投 技 CrD | 投 技 无 法 防御 ,在 空中 时 也 能 使 用 
7.Burst 槽 : ES 有 二 无 人 战场 信息 : 显 显示 目前 场 拆 投 拆 抽 有效 时间 内 按 CTD| 拆 投 后 双方 的 帧 效 优 委 处 于 相同 状态 
论 使 用 哪 一 种 都 会 消耗 Burst 槽 ， | 上 发 生 的 状况 ， 如 打出 CH、FC 辆 直 前 防 徊 攻击 命中 自己 前 的 一 瞬 | 简称 直 防 ,成 功 使 出 时 能 减少 防御 后 自身 的 硬 直 , 角 
前 该 槽 会 随 着 时 间 经 过 而 自动 回复 ， | 或 消极 警告 等 。 顺 ( 直 前 方 -F) | 间 防御 色 身上 会 发 出 自 光 
2 2 公交 放 | 们 中 受 身 ”| 在 空中 多 许 的 时 间 内 答 | 以 无 敌 的 状态 从 空中 受 创 状态 中 恢复 过 来 ,可 以 答 
二 入 NB/C/D 入 4/5/6/8 方向 来 改变 受 身 的 轨迹 
ja| 在 倒 地 的 一 瞬间 或 倒 地 | 、 有 3 
间 受 身 多 本 中 护 N ABCYD | 以 无 敌 的 状态 从 地 上 恢复 成 站 立 状态 
防 街 反 击 
( 方 -在 中 > 七 儿 全 二 二 的 全 从 防御 状态 中 使 出 全 身 无 敌 的 单 招 将 对 手 歇 飞 
也 夕 y 夕 ) 人 
Persona 崩 坏 Persona 的 体力 值 变 为 | Persona 受到 对 手 的 攻击 ,体力 值 变 为 0 时 将 会 进 
(ALY 才 TDT 旋 ) 0 时 入 一 段 时 间 内 不 能 使 用 Persona 相关 行动 的 状态 
青 震 Burst 模 满 时 在 受 创 硬 
直 中 或 防御 对 方 攻击 时 | 释放 出 冲击 波 将 对 手 弹 开 ,有 收 招 硬 直 
站 公关 
金 震 Burst 槽 满 时 在 通常 状 | 冲击 波 将 对 手 歇 飞 ， 成 功 命中 后 自身 的 SP 构 瞬 间 
(字义 和 了 人- 又 卜 )| “ 态 中 输入 A+C+D “| 加 满 
这 击 霸 Burst 覃 满 时 在 攻击 的 | 以 冲击 波 取消 自身 动作 的 硬 直 并 将 对 手 炸 至 窒 中 ， 
( 口 y 捷 7 作 - 又 上 )| ， 途 中 输入 A+C+D ”| 对 手 垂直 沙 下 时 可 以 追 打 
快速 取消 SP 槽 50% 以 上 时 在 打 
击 手 的 瞬间 | 强行 取消 正在 进行 的 动作 恢复 成 通常 状态 
(5y 二 7 寺 了 y 世 | 二 技 和 角 权 于 手 的 阴间 | 强行 取 消 正在 进行 的 动作 人 复 成 季 党 关 
本 竺 定 的 指令 (可 参考 角 
必 洒 找 汉 二 此 色 的 出 招 表 ) 
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TIPS hic=Hi 


gh 











语 注解 : J=Jump ( 跳跃 中 ， 如 JC 的 意思 就 是 跳跃 中 C ) ; HJ=High Jump ( 大 跳跃 ) ; jc=Jump Cancel ( 跳跃 取消 ) ; 
Jurmp Cancel ( 大 跳跃 取消 ) ; DC=Dash Cancel ( 前 冲 取消 ) ; CH=Counter Hit ( 破 招 ) ; FC=Fatal Counter ( 特殊 破 招 ) 













行动 使 用 方法 说 明 
强化 必 杀 技 SP 权 25% 以 上 时 输入 | 简称 SB 必 杀 技 , 使 出 性 能 与 通常 版 相 异 的 强化 版 必 

( 又 寺 儿 了 -和 上 ) 特定 的 指令 杀 技 
超 必 杀 技 










挑 空 后 输入 7/8/9 方向 ， 追 打 方 
会 随 被 挑 空 的 对 手 一 同 跃 起 ， 之 













总 攻击 是 发 动 中 全 身 附 带 防 








SP 模 50% 以 上 时 输入 











LSP 肥 丰 少 ) | 人 国 御 性 能 ( 方 - 下 求 f 二 上 ), 俗称 | 后 可 以 以 连 段 追击 ; 以 横向 吹 飞 
党 根 自身 的 体力 值 在 35% | 满足 条 件 后 自动 觉醒 , SP 槽 的 上 限 增加 50%、SP “刚体 ”效果 的 中 段 攻击 ， 不 能 | 作为 终结 技 时 ， 如 果 能 打出 FC 
时 以 下 且 在 通常 状态 时 | 量 增加 5036、 可 使 用 觉醒 超 必 亲 技 





蹲 防 ， 但 被 防 后 自身 会 出 现 极 大 | 且 对 手 靠近 版 边 ， 那 么 就 会 触发 





车 本 和 作 吉 质证 本 | 志 王 站 认 祥 全 全 和 2 | 发 动 只 有 在 觉醒 状态 中 才能 使 用 的 特殊 超 必 节 技 












































SP 又 二 儿 ) 的 破绽 ， 对 手 可 以 进行 确 反 ,全 | 弹 墙 ， 此 时 也 可 以 上 前 追 打 。 
二 用 超 必 杀 技 取消 必 杀 技 的 动作 ,成 功 发 动 时 会 消耗 角色 共通 ( 动作 各 异 ) ET ES 
超级 取消 在 必 杀 技 的 动作 中 输入 | 小 寸 一身 时 间 后 消耗 的 蓝 全 站 
[全 和 全 和 稍 量 的 体力 (经 过 段 时 间 后 消耗 的 蓝 色 体力 会 自 总 攻击 命中 后 可 以 连 打 | 

















只 要 SP 槽 在 50% 以 上 ,那么 
A 键 的 自动 连 段 时 系统 就 
会 用 超 必 杀 技 作为 连 段 的 终结 技 。 
该 系统 的 主要 作用 是 给 初次 游玩 
本 作 的 玩家 熟悉 基础 的 连 段 系 统 、 
打击 感 以 及 节奏 。 如 果 有 进 阶 的 
打算 , 那 就 不 要 过 分 依赖 , 否则 对 
于 大 部 分 角色 来 说 , 养 成 了 连 点 A 
的 习惯 可 不 是 什么 好 事 噢 。 不 过 
aa 
[2 ES 梧 
SP 槽 在 回合 开始 时 固定 为 
09%, 本 回合 的 SP 槛 状态 不 会 持续 
到 下 一 回合 。 通 常 状态 下 , SP 覃 
的 上 限 为 100% ,觉醒 后 则 提升 至 
150%, 全 角色 共通 。 以 下 行动 会 
消耗 固定 量 的 SP :1.SB 必 杀 技 消 











在 使 

































































































考虑 到 5AAA 在 第 三 个 A 的 动作 


A/B 键 进行 追击 ， 追 击 


至 15 Hits 再 发 动 终结 技 生 
的 话 就 必定 会 触发 FC。 


La 






直 防 是 重要 的 防御 手段 ,也 是 
新 手 进 阶 的 必 经 之 路 。 成 功 直 防 后 





发 生 时 会 有 SP 和 Burst 覃 的 回复 
加 成 ,因此 想 快 速 积 斤 SP 或 回复 
Burst 槛 时 也 可 以 加 以 利用 一 下 。 


























耗 25% ;2. (觉醒 ) 超 必 杀 技 消 耗 
50% ;3. 快速 取消 .防御 反击 消耗 
50% 凡 . 一 击 必 杀 消 耗 100%。 注 
意 , 使 用 消耗 SP 的 行动 以 及 发 动 
追击 霸 后 ,在 一 段 时 间 内 SP 槽 的 
增加 量 会 停止 或 下 降 ,我 们 将 这 种 
情况 称 为 “冷却 时 间 ”s 














“在 出 招 的 途中 受到 对 手 的 
攻击 ， 此 时 就 会 被 系统 判定 为 力 
安 二 夕 - ( 破 招 ， 简称 CH ) 命 
中 ”， 出 招 的 途中 何 时 被 对 手 命中 
会 触发 CH， 这 一 点 因 招式 而 异 。 


CH 命中 的 招式 ， 会 给 予 对 方 比 通 
常 时 高 的 伤害 ( 一 般 为 1.1 倍 ， 
受 创 硬 直 会 增加 。 根 据 招 式 的 不 
同 被 CH 命中 后 的 状态 也 不 尽 相 
同 ， 有 不 少 连 段 要 在 CH 命中 后 
才能 成 立 。 





除了 自身 的 硬 直 减 少 外 , 还 会 增加 
比 平 时 更 多 的 SP。 因为 自身 的 硬 
直 减 少 了 ,所 以 一 些 通常 情况 下 没 














投 技 是 无 法 防御 的 近 距 离 常 
用 破 防 手段 ， 被 投 方 在 规定 的 有 
效 拆 投 时 间 内 输入 投 技 的 指 








令 就 














有 间隙 的 连 携 也 有 可 能 出 现 空隙 ， 
此 时 防守 方 就 有 机 会 在 空隙 中 使 
逆 切 或 者 其 他 无 敌 技 来 反击 。 注 意 
在 防御 一 些 多 段 攻击 时 ,即使 最 初 
没有 直 防 ,在 后 续 的 段 数 中 也 可 以 
通过 回 中 再 拉 后 的 方式 进行 直 防 。 
































能 拆 解 ， 但 是 假如 以 投 技 触发 了 
CH， 那 么 该 投 技 不 能 拆 解 。 地 面 
和 空中 都 分 为 4 方向 以 及 6 方向 
( 不 输入 方向 时 默认 为 6 方向 ) 
两 种 投 技 ， 动 作 基本 一 致 ， 但 4 
投 会 与 对 手 交 换 场 上 的 左右 位 置 
( 个 别 角 色相 反 ) ; 顺带 一 提 ， 除 
了 发 生 时 间 为 6 帧 的 真田 以 及 7 
帧 的 雪子 外 ， 其 余 角 色 的 投 技 发 
生 时 间 均 为 5 帧 。 

















了 工 咎 夕 儿 力 叫 夕 - (特殊 
破 招 ,简称 FC ) 可 以 理解 为 CH 的 
强化 版 ,用 特定 的 招式 CH 命中 对 
手 , 就 能 触发 FC, 具体 的 招式 因 角 











色 而 异 。FC 除了 有 CH 的 全 部 效 
果 外 ,作为 起 始 技 接 上 后 续 连 段 时 ， 
对 手 不 能 受 身 的 时 间 会 大 幅 增加 ， 
也 就 是 说 触发 FC 后 能 接 上 一 些 连 
CH 时 都 无 法 成 立 的 特殊 连 段 。 








简称 确 反 ， 当 防御 了 对 手 
的 大 破绽 招式 后 ， 可 用 快速 的 
如 式 进 行 反 击 。 此 时 对 方 无 法 





防御 ， 必 中 无 疑 。 例 子 : 防御 
了 所 有 角色 的 总 攻击 后 ， 都 可 
以 用 5A 或 5B 等 发 生 速度 快 的 
招式 确 反 。 














La 回避 行动 本 
使 用 回避 行动 时 ,如 果 对 手 在 























自己 面前 的 话 就 能 绕 到 对 手 的 医 有 











背后 ,性 能 因 角 色 而 异 , 动 作出 
现 后 的 瞬间 并 没有 无 敌 时 间 ，| 
所 以 从 倒 地 状态 恢复 至 通常 状 上 
中 态 时 就 算 立 即 发 动 ,也 无 法 钥 
过 对 手 先 置 的 压制 。 此 外 除了 
对 投 技 没 有 无 敌 外 ,回避 行动 









































在 动作 结束 时 会 出 现 短暂 的 硬 直 ， 
此 时 受到 的 攻击 就 会 变 成 CH 命中 。 























“ 立 回 ”: 立 回 指 的 是 对 战 双 方 在 成 功 攻 刘 





| TIPS 立 回 的 目的 是 给 自己 制造 有 利 的 局 面 或 者 使 对 手 陷入 不 利 的 状况 。 




























放 到 对 方 或 防御 对 方 招式 前 所 进行 的 一 切 行动 ， 也 就 是 移动 、 


La 小 跳跃 本 
小 跳跃 的 性 能 因 角 








月 它 的 最 大 特点 是 可 以 在 无 法 通 


常 移动 的 感 电 状 态 中 使 用 ， 玩 家 
可 以 籍 此 来 避免 陷入 完全 受制 
于 对 手 的 不 利 状况 。 小 跳跃 中 可 








以 使 用 通常 攻击 以 及 必 杀 技 ， 但 
无 法 进行 二 段 跳 、 空 中 前 冲 或 疾 
退 以 及 防御 ; 小 跳跃 落地 后 有 较 
长 时 间 的 硬 直 ， 但 这 段 硬 直 时 间 
可 以 用 除 通 常 技 以 外 的 招式 来 
取消 。 








逆 切 相当 于 其 他 格斗 游戏 中 
的 “ 升 龙 ”由 于 指令 简单 且 性 
能 不 俗 ， 因 此 作为 防身 或 反击 技 


























逆 切 主要 分 为 打击 技 与 当 身 
技 两 种 ,个 别 角色 的 逆 切 为 投 技 。 
打击 技 在 发 生 途 中 有 无 敌 时 间 ， 
当 身 技 则 需要 格 挡 到 对 手 的 招式 























而 言 是 非常 强力 的 ， 不 过 挥 空 后 
的 硬 直 也 异常 大 。 发 动 逆 切 时 会 
将 部 分 体力 转化 为 蓝 色 体力 ， 此 
时 就 算 体力 只 剩 下 1， 也 能 照常 


发 动 ， 命 中 或 被 对 手 防御 时 都 可 





以 用 超级 取消 来 
发 动 超 必 杀 技 。 
道 切 的 被 CH 时 
间 非 常 长 ， 而 且 
不 能 使 用 快速 取 基站 0 
消 来 防止 破绽 ， 
此 小 用 的 话 极 
容易 被 对 手 确 反 
致死 




















牵制 、 压 制 等 一 系列 活动 ， 





后 才 会 衍生 出 攻击 判定 ， 另 外 部 
分 角色 在 地 面 和 空中 的 逆 切 动作 
也 有 所 不 同 ， 个 别 角色 如 逆 切 为 
移动 投 的 工 由 妨 从 又 则 没有 空中 
版 本 的 逆 切 。 
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呈 E 





La 关于 受 身 本 

受 身 主要 分 为 地 面 和 空中 两 
大 类 。 在 倒 地 的 一 瞬间 或 倒 地 状 
态 中 输入 A/B/C/D 任意 一 个 按键 
可 原 地 受 身 ,也 可 以 长 按 按键 来 
使 用 最 速 受 身 , 起身 过 程 到 可 以 行 
动 为 止 都 处 于 无 敌 状态 。 如 果 不 
安 键 的 话 角色 会 一 直 躺 在 地 上 , 利 
这 一 点 可 以 进行 延迟 起 身 来 扰 
乱 对 手 的 起 身 压 制 节奏 ,使 用 得 当 
还 能 转 守 为 攻 。 但 要 注意 倒 地 状 
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话 就 极 有 可 能 被 对 手 以 招式 从 地 
面 上 挝 起 来 打 连 段 。 

在 空中 受到 对 方 的 攻击 后 , 输 
入 A/B/C/D 任意 一 个 按键 即 可 受 
身 , 受 身后 可 以 立即 防 住 对 方 的 后 
续 攻 击 , 长 按 按键 依 日 可 以 使 用 最 
速 受 身 , 如 果 什 么 都 不 做 的 话 就 会 
落 到 地 面 并 进入 倒 地 状态 。 受 身 的 
同时 输入 对 应 的 方向 即 可 向 想 要 的 
方向 进行 移动 受 身 ,4/6 类 方向 分 别 
为 后 受 身 和 前 受 身 ,不 输 六 方向 则 
是 原 地 受 身 。 如 果 自 身 处 手 被 对 手 



































态 不 是 无 敌 的 ,所 以 被 对 手 猜 到 的 


可 Tc 














任何 需要 召唤 Persona 的 行 
动 , 在 Persona 出 现 到 消失 为 止 ， 
途中 的 这 段 时 间 里 若 被 对 方 的 攻 
击 命中 ， 或 者 Persona 出 现时 本 
体 受 到 攻击 导致 Persona 消失 ， 
体力 槽 下 的 Persona 体力 卡片 就 
会 减少 一 张 ， 卡 片 变 为 0 时 就 会 
进入 Persona 骨 坏 状态 ， 之 后 在 








打 连 段 的 状态 中 ,仔细 观察 Hit 
数字 下 方 的 青色 槽 , 待 该 模 消 
失 后 即 可 受 身 , 没 有 受 身 的 话 ， 
下 一 招 打 中 的 时 候 ,通常 用 红 
色 数 字 表 示 的 Hit 数 就 会 变 为 
黄色 ,总 Hit 数 下 面 会 显示 在 多 
少 Hit 的 时 候 是 可 以 受 身 的 。 














10 秒 左右 的 时 间 以 内 ， 任 何 使 
用 Persona 的 行动 都 不 能 使 用 ， 

除了 通常 技 和 ( 超 ) 必 杀 技 ， 即 
使 作为 演出 出 现 的 行动 也 包括 在 
内 ， 比 如 青 / 金 /追击 霸 。 卡 片 数 
量 为 全 角色 共通 的 4 张 ，Persona 
月 坏 之 前 该 卡片 数量 不 会 回复 ， 

Persona 骨 坏 状态 回复 到 正常 时 卡 
片 数 直接 回复 到 4 张 。 


























号 ECEEH 丁 

本 作 的 特色 系统 之 一 ,自身 角 
和 国 」 色 跳 到 对 手 的 身后 时 不 会 自动 转 
仿 向 ,( 超 ) 必 杀 技 ,空中 前 冲 / 疾 退 等 
要 | 涉及 方向 的 输入 会 根据 角色 面向 





























的 方向 而 定 。 转 向 后 ,输入 指令 的 | 


方向 也 会 相反 , 而 防御 是 根据 对 手 
所 在 的 位 置 而 定 ,转向 后 仍旧 不 会 
改变 ,但 转向 后 进行 空中 疾 退 时 输 
入 向 前 的 方向 也 能 防御 。 




















发 动 防御 反击 后 ， 当 前 角色 会 
取消 防御 动作 转 而 使 出 特殊 的 攻 
击 动作 ， 且 全 身 处 于 无 敌 + 刚 体 
的 状态 。 因 为 是 在 防御 中 使 出 的 


























这 里 将 三 种 Burst 
区 别 开 来 向 大 家 解说 。 车 
青 霸 在 受到 投 技 


四 








中 不 能 使 用 。 在 地 上 
使 用 青 霸 被 防 时 不 容 























易 ， 但 是 在 空 
中 发 动 被 防 或 者 挥 空 的 话 ， 自 身 
角 空中 到 落地 为 止 什 

















攻击 ， 所 以 对 于 进攻 方 来 说 是 比 
逆 切 更 难 预 判 的 防御 手段 。 防 御 
反击 的 动作 和 性 能 因 角 色 而 异 ， 
打击 类 的 招式 命中 /被 防 后 可 以 使 














的 时 间 比 其 他 两 种 霸 要 短 ， 体 力 
占有 优势 想 强势 进攻 时 可 以 考虑 








事 都 不 能 做 的 无 防备 状态 ， 因 
此 在 准备 使 用 青 霸 将 对 手 弹 开 的 
时 候 也 要 考虑 时 机 ， 最 好 在 对 手 
无 法 取消 或 中 断 招式 的 时 候 使 用 

只 _ 消耗-2/38 的 LBUrsi 
覃 ,所 以 使 用 后 到 Burst 槽 攻 满 
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用 金 霸 。 
霸 并 不 是 可 网 取 消 所 有 
招式 的 使 用 Persona 攻击 的 一 
部 分 招式 途中 无 法 使 用 ， 如 果 成 
功 命 申 对手， 那么 下 一 次 攻击 的 
伤害 将 变 为 通常 时 的 1.08 倍 。 
六 】 














超 必 杀 技 的 种 类 并 不 局 限于 
打击 技 以 及 投 技 这 两 种 常规 的 类 
型 ,本 作 在 一 般 超 必 杀 技 的 基础 上 
融入 了 原著 的 特色 , 即 部 分 超 必 杀 














技 发 动 后 当前 角色 会 得 到 有 利 状 
态 的 加 成 ,比如 阳 介 的 加 速 . 千 梳 
的 加 攻击 力 等 ,甚至 有 个 别 角色 的 
超 必 杀 技 是 会 回复 部 分 体力 ,又 或 
者 是 强迫 自己 进入 觉醒 状态 等 。 



































了 权 觉醒 本 

觉醒 后 除了 具有 前 文 提 到 的 
特性 外 ,还 有 受到 伤害 时 伤害 量 
x0.625 的 补正 优势 ,具体 的 体力 
值 也 会 发 生 相 应 的 变化 , 详 见 下 























的 表格 。 举 个 例子 来 说 ,相同 的 一 
套 连 段 , 打 在 觉醒 前 的 对 手 身 上 有 
3000 的 伤害 , 而 打 在 觉醒 后 的 对 
手 身 上 就 只 有 3000 x 0.625=1875 


























的 伤害 。 





全 和 角 公 体力 上 限 


总 体力 





党 醒 体力 觉醒 实际 体力 

































































鸣 上 悠 9500 3325 5320 AT 
里 中 千 枝 9500 3325 5320 7 
花村 阳 介 8300 2905 4648 
天 城 雪 子 8500 2975 4760 
要 完 二 10500 3675 5880 
和 白 钟 直 斗 8000 2800 4480 

夕 了 9500 3325 5320 
桐 条 美 礁 9500 3325 5320 
真田 明 彦 10000 3500 5600 
了 1 二 又 9000 3150 5040 
巨 EU 又 9500 3325 5320 
工 由 其 穴 又 7500 2625 4200 

之 中 ER 安子 已 J 双 8000 2800 4480 
SS。 



























以 下 情况 会 使 部 分 通常 体力 
转化 为 蓝 色 体 力 :1. 防御 必 杀 技 、 
超 必 杀 技 时 ;2. 使 用 逆 切 时 会 将 总 
体力 的 5% 转化 为 蓝 色 体力 ;3. 使 








图 用 超级 取消 的 系统 时 。 虽 然 蓝 色 








体力 经 过 一 段 时 间 后 会 缓 缓 回 复 ， 
但 是 只 要 被 对 手 的 攻击 命中 ,那么 
蓝 色 体力 就 会 变 成 实质 的 伤害 。 














也 一 击 必 杀 技 丁 

顾名思义 一 击 必 杀 是 命中 后 
不 管 对 方 还 有 多 少 体力 都 能 一 击 
将 对 方 打倒 的 招式 , 发动 后 角色 会 
处 于 长 时 间 的 无 敌 状态 。 话 虽 如 











值得 注意 的 是 本 作 不 会 出 现 
体力 不 多 而 在 防御 对 手 的 磨 
式 时 K.O 的 情况 。 


区 






















准备 动作 明显 的 不 考虑 实用 性 的 

















招式 ( 真田 和 直 斗 的 一 击 必 杀 技 具 
有 迷惑 性 ,对付 不 明 原 理 的 人 有 奇 
效 ), 大 部 分 角色 的 一 击 必 杀 技 通用 
指令 为 222C+D, 玩 家 可 以 参考 游 




















此 , 但 一 击 必 杀 技 大 多 为 发 生 慢 、 





本 作 基 本 忠实 地 还 原 了 原著 
中 的 大 部 分 异常 状态 ， 异 常 状态 
对 战局 走势 的 影响 非常 大 ， 除 了 
消极 状态 外 ， 其 余 的 8 种 异常 状 


跃 ， 





AP wx 








要 上 











戏 中 自 带 的 出 招 表 。 








-一 





态 只 需 经 过 一 段 时 间 就 会 自动 解 
:| 
性 能 以 及 不 慎 陷 入 异常 状态 后 的 
通用 对 应 方法 为 大 家 一 一 讲解 。 


感 电 状 态 中 无 法 左右 移动 以 及 跳 
但 可 以 使 用 回避 行动 或 小 跳跃 ， 只 
招式 命中 对 手 ， 那 么 感 电 状态 就 会 




















本 
激昂 状态 下 攻击 力 会 处 于 提 
升 的 状态 ， 但 作为 代价 就 是 无 法 














防御 ， 就 算 攻 击 命 中 对 手 ， 也 无 





使 用 ( 觉醒 ) 超 必 杀 技 时 ， 背 景 画 面 发 生变 化 、 





| 











法 解除 激昂 ， 因 此 如 果 对 手 趁 此 
段 时 间 发 起 猛攻 ， 而 我 方 又 没有 
太 好 的 脱困 手段 ， 那 么 首选 回避 
























































Ar 





恐怖 状态 中 受到 的 任何 攻击 
都 会 被 判定 为 CH 命中 ， 此 时 投 
技 也 无 法 拆 解 ， 是 相当 危险 的 状 



















魅惑 状态 中 ,每 经 过 1 秒 钟 ,自己 
SP 覃 中 的 4% SP 就 会 自动 被 对 手 吸 











态 之 一 。 不 过 只 要 攻击 命中 对 手 ， 
就 能 解除 ， 但 考虑 到 要 冒 着 被 CH 








字样 。 建 议 多 存档 以 达成 全 





色 的 
“TO BE CONTINUED”， 然 后 再 





























的 风险 ， 因 此 最 好 还 是 采取 回避 
为 主 的 立 回 方式 较为 稳妥 。 





取 过 去 ,就 算 自己 的 SP 醒 已 经 降 到 
09%, 对 手 也 依然 能 继续 吸取 SP, 该 状 
态 中 以 攻击 命中 对 手 即 可 解除 。 





























中 毒 本 

中 毒 后 每 经 过 一 秒 都 会 削 
减 一 定量 的 体力 ,不 过 体力 为 1 
时 是 不 会 因为 中 毒 而 发 生 K.O 
的 ,但 是 中 毒 时 减少 的 体力 是 按 
比例 来 计算 的 ,因此 在 觉醒 状态 
引 中 陷入 此 状态 的 话 会 较为 不 利 。 

























完成 对 应 角色 的 后 半 部 分 。 

1. 初期 可 以 选择 的 故事 有 网 
上 您 、 花 村 阳 介 、 里 中 千 枝 、 天 城 
雪子 ， 完 成 任意 一 名 角色 的 故事 ， 
可 以 解锁 吕 完 二 和 夕 立 的 故事 。 

2. 完成 任意 两 名 角色 的 故 
事 ， 解 锁 白 钟 直 斗 、 桐 条 美 鹤 、 真 
田 明 彦 、 又 和 在 又 的 故事 。 

3. 完成 来 自 《 女 神 异 闻 录 3》 
( 简称 P3 ) 中 任意 一 名 角色 的 前 
半 部 分 故事 ， 解 锁 孔 己 几 又 ( 本 作 
的 原创 角色 ) 的 故事 。 

4. 完成 却 E 由 又 的 故事 后 ( 她 
的 故事 没有 前 后 部 分 之 分 )， 解 锁 
来 自 《 女 神 异 闻 录 4》( 简称 P4 ) 
































中 全 角色 的 后 半 部 分 故事 。 
5. 完 成 《P4 六 中 任意 一 名 

角色 的 后 半 部 分 故事 ， 解 锁 来 自 

《P3》 中 全 角色 的 后 半 部 分 故事 。 
6. 完成 《P3》 中 任意 一 名 













































































色 的 后 半 部 分 故事 ， 解 锁 工 由 二 
六 又 的 故事 。 





















































方向 键 / 左 摇 杆 光标 移动 
隐藏 对 话 栏 
O 文字 快 进 / 确定 
过 文字 快 进 /取消 
A 自动 播放 开 / 关 
| 查看 之 前 的 对 话 
Ri 快 进 至 下 一 个 选项 出 现 的 地 方 
R2 跳 过 本 页 文字 
START 停止 菜单 
SELECT 操作 提示 开 / 关 














冰 洁 状态 中 会 处 于 无 法 行动 \ 无 
法 防御 的 超 不 利 状态 , 虽然 快速 地 连 
续 输入 左右 方向 可 以 缩短 冰冻 的 时 
间 , 但 对 手 极 有 可 能 也 算 准 了 这 一 瞬 
间 , 然 后 以 下 段 . 中 段 和 投 技 进行 无 修 








基 混乱 丁 
混乱 中 输入 4 或 6 方向 时 ， 

系统 会 判定 为 相反 的 方向 ， 也 就 

是 说 防御 时 需要 输入 6 方向 ， 





正 的 多 择 , 所 以 假如 是 在 伤害 修正 已 
经 很 高 的 状态 下 被 冻结 ( 简单 来 说 就 
是 已 经 被 打 了 一 套 连 段 ,最 后 再 被 冻 
结 ), 那 么 可 以 故意 不 解冻 ,让 对 手 的 
多 择 变 成 伪 连 ,等 连 段 已 经 接 不 上 的 
时 候 再 受 身 逃 开 。 











此 时 只 要 用 攻击 命中 对 手 即 可 解 
除 ， 而 混乱 中 最 常用 的 防身 手段 
就 是 不 需要 输入 方向 即 可 发 动 的 
逆 切 。 








魔 封 状态 下 各 种 与 Persona 
相关 的 招式 .行动 都 无 法 使 出 , 这 
一 点 基本 上 与 Persona 骨 坏 时 一 
致 ,因为 Burst 也 无 法 使 用 ,所 以 就 





La 消极 本 

在 一 段 时 间 里 使 用 ( 空中 ) 
疾 退 的 次 数 太 多 ， 屏 幕 中 就 会 
出 现 消极 警告 的 提示 ， 此 时 如 果 
还 是 不 采取 进攻 而 是 消极 龟 缩 的 








新 老 玩家 都 务必 前 来 一 游 的 模 
式 ,使 用 角色 限定 为 鸣 上 您 ,系统 将 最 
基础 的 移动 进攻、 防御 到 更 深入 的 快 
































算 被 对 手 的 大 伤害 连 段 起 始 技 命 
中 ,也 只 能 眼睁睁 地 看 着 自己 的 体 
力 被 大 幅 削减 ,所 以 假如 不 愤 陷 入 
该 状态 , 对 手 不 主动 进攻 的 话 , 我 
方 也 最 好 保持 距离 静观 其 变 。 


话 ， 就 会 进入 消极 状态 。 该 状态 
下 受到 的 任何 攻击 都 将 是 通常 时 
的 1.5 倍 ， 只 有 采取 主动 靠近 对 
手 的 立 回 方式 一 段 时 间 后 ， 该 异 
常 状态 才 会 解除 。 








速 取消 ,超级 取消 、 觉 醒 等 系统 划分 为 
独立 的 课题 让 玩家 逐一 去 完成 ,每 完 
成 一 个 课题 后 系统 都 会 自动 推送 下 
一 个 课题 , 直到 全 部 完成 为 止 。 











[mw STORY MODE 一 一 故事 模式 二 | 

本 作 中 绝 大 部 分 角色 的 故事 
都 是 分 为 前 后 两 部 分 的 ， 玩 家 需 
要 分 别 完成 不 同人 物 的 故事 ， 才 
能 解锁 全 角色 完整 的 故事 。 完 成 


任意 角色 的 前 半 部 分 ( 结局 需 出 现 























JJ TO BE CONTINUED 的 字样 ) 后 ， 











该 名 角色 卡片 下 方 的 圆 形 图 标 会 
以 银白 色 的 “P-1” 字 样 标示 ， 想 
































成 后 半 部 分 就 必须 先 完成 特定 
色 的 故事 ， 之 后 再 次 选取 该 名 
角色 的 故事 时 就 会 出 现 后 半 部 分 
的 选项 ， 完 成 后 半 部 分 的 故事 后 ， 
图 标 会 变 成 金黄 色 ， 具 体 解 锁 方 
式 见 后 文 。 另 外 个 别 角色 的 故事 
中 存在 着 为 数 不 多 的 分 支 选项 ， 
如 果 进 入 了 “End” 的 路 线 ， 那 么 
角色 卡片 的 下 方 不 会 出 现 P-1 的 



























































与 街机 版 相同 的 模式 ,玩家 可 以 
选择 自己 喜欢 的 角色 ,挑战 与 本 作 剧 
情 密切 相连 的 CPU 角色 ,途中 就 算 落 
败 了 也 能 选择 续 关 继续 挑 战 。 通 关 后 
该 角色 的 结局 会 收录 在 画廊 模式 中 。 
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玩家 将 与 强化 过 的 CPU 角色 
进行 多 场 的 连续 战斗 , CPU 角色 一 
般 会 有 特别 的 优势 ,比如 本 作 的 原 
创 角 色 巨 蕊 册 又 的 径 头 等 级 会 永 
远 处 于 最 高 的 LV.5 状态 ( 红色 径 头 
图 标 )《P4》 中 的 雪子 会 一 直 保持 
在 火炎 威力 上 升 Lv.8+ 火炎 攻击 








主要 用 来 练习 角色 连 段 以 及 
对 策 的 模式 。 途 中 按 下 START 键 
会 显示 专用 的 练习 选项 ， 除 了 可 
以 设 定 体力 /SP 的 残余 量 、 对 手 
是 否 受 身 /防御 /还击 外 ， 还 可 以 
锁定 部 分 角色 的 特殊 状态 ， 比 如 
千 枝 的 著 力 等 级 永远 处 于 Lv.3、 
锁定 刀 千 示 又 的 残 弹 数 以 及 喷射 




















[3 SUUTITTTOTT 和 和 和 下 可 


防御 不 能 的 状态 , 而 4P3》 中 有 名 
的 BOSS 电梯 女 一 一 工 册 其 玉 又 
则 会 以 攻击 力 上 升 、SP 自动 高 速 
化 增加 、 体 力 值 20000、 个 别 超 必 
杀 技 高 速 化 发 动 等 极为 强势 的 状 
态 登 场 ,如 果 不 幸 落 败 的 话 是 无 法 
续 关 , 直接 Game Over 的 。 











可 以 通过 录像 功能 来 记录 对 手 的 
动作 ， 然 后 再 以 播放 功能 来 寻找 
招式 的 破绽 、 空 隙 、 确 反 并 制定 
相应 的 对 策 等 。 











槽 的 回复 速度 等 等 ， 除 此 之 外 还 
4 
CHALLENGE MODE 一 一 挑战 模式 二 
该 模式 中 ， 玩 家 可 以 选择 任 
意 角色 然后 完成 系统 给 出 的 30 个 
专属 课题 ， 课 题 的 难度 循序 渐进 ， 
初期 为 单 








简单 任务 ， 中 期 是 基础 连 段 ， 后 
期 则 是 基本 不 考虑 实用 性 的 演示 
用 高 难度 连 段 。 因 为 一 些 需 要 二 
段 跳 或 者 惯性 附加 的 招式 并 没有 












































显示 在 指令 中 ， 所 以 如 果 遇 到 过 
】 不 去 的 连 段 ， 建 议 玩家 
观看 演示 。 另 外 每 
色 的 第 30 条 连 段 
殊 课 题 ， 部 分 角色 是 要 
自行 组 合 连 段 以 打出 指 
定 的 伤害 ， 而 部 分 角色 
闪 要 使 用 特定 的 招式 完成 

2 二 昌 连 段 。 
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国 攻略 集结 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 囊 相 授 























除了 最 常 











的 与 朋友 对 战 外 ， 还 可 以 选择 在 1P 或 者 在 2P 位 

















与 自 

















己 选择 的 CPU 角色 对 战 。 




















人 
默 示 录 》 系 列 ” 的 网 
战 模 式 ， 分 为 “Rank 
Match ( 等 级 排名 模 
式 让 及， BEIayer 
Match ( 玩家 对 战 模 
式 思 ， 前 者 分 为 随机 抽 
选 对 手 以 及 按照 自己 的 
设 定 来 抽 选 对 手 ; 后 者 则 分 为 
随机 抽 选 对 战 房间 、 按 自己 的 














PlayStation,Store 达 








虽然 游戏 刚 发 售 不 久 ， 但 官 
方 已 经 放出 了 相关 的 付费 DLC 























供 玩家 选 购 。 目 前 的 DLC 内 容 
有 : 1. 战 斗 中 的 旁 述 ( 默认 为 久 








慈 川 理 世 )， 包 括 也 1 让 又 、 桐 
条 美 鹤 、 山 岸 风 花 、 花 村 阳 介 、 
夕子 、 堂 岛 菜 菜子 ， 注 意 这 6 位 
旁 述 全 部 可 以 通过 达成 单机 内 容 
的 特定 条 件 后 解锁 ， 所 以 玩家 大 
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设 定 来 抽 选 、 创 建 房间 以 及 接 
受 朋 友 的 招待 状 。 








可 不 必 浪 费 这 个 冤枉 钱 ; 2. 全 
13 名 角色 每 人 各 8 种 的 追加 颜 
色 ， 其 中 6 种 颜色 可 在 线 上 /下 
模式 中 使 用 ， 而 剩 下 的 2 种 则 只 
能 在 线 下 模式 中 使 用 。3. 全 13 
名 角色 的 戴 眼 镜 造型 。 衣 服 颜 色 
和 眼镜 造型 除了 购买 DLC 外 没 
有 别 的 入 手 途径 ， 有 兴趣 的 朋友 
可 以 考虑 一 下 。 




















可 以 观看 在 网 战 模式 中 保存 下 
来 的 对 战 录像 。 
全 SEE 










大 一 一 一 3 和 
一 一 一 





























了 式 


JP 他 人 这 避 数 据 = 览 











一 (CE 
























































地 面 10-12 (第 二 段 :13-22 ) 
悠 _22/ 空中 二- O 
鸣 上 悠 /空中 4_6 (第 二 段 59 地 面 1-22/ 空中 1-9 生 | 
天 城 雪子 22-33 1-33 O 
民 完 二 13-40 1-35 囊 
桐 条 美 鹤 地 面 /空中 10 地 面 /空中 1-10 O 
真田 明 彦 9-11 (第 二 段 :16-18 ) 1-15 O 
艾 吉 斯 (了 人 让 又 ) 地 面 10-13/ 空中 8-11 地 面 人 O 〇 
拉 比 利 斯 ( 子 EUX) 26-30 1-30 O 〇 
伊 丽 莎 自 ( 工 由 二 认 又) 29-31 1-31 x 
暗影 拉 比 利 斯 了 
(六 kcw 几 5EUX) 上 1-18 ) 
里 中 千 枝 “| 1-9 | 7-8 (空中 时 基本 一 致 ) 1-18 有 
花村 阳 介 1-31 1-22 = | 二 有 
白 钟 直 斗 全 售 。| 则 公办 和 6 六 向 后 19 视 | 高 各 版 林 才 是 1225| 及 
距离 而 定 
夕 了 1-13 | -24 | to | > 
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可 以 查看 已 经 取得 的 结局 插图 











统 音 、 








OPTIONS 一 一 游戏 设置 
难 易 度 、 对 战场 次 s 每 场 战 斗 中 的 剩余 时 间 、 屏 幕 显 示 、 声 音 设 定 、 系 
统 语音 、 按 键 设 定 、 自 动 存档 等 项 目 都 在 此 处 设置 。 





| 有 | 


区 | Ps3 SPECIAL | 
和 











































































































硬 直 差 指 的 是 招式 被 防 | 会 出 现 2 帧 的 劣势 ， 相 反 如 果 硬 
人 了 和、 二 二 He 一 、 
御 后 出 招 方 的 帧 数 优 委 变 动 ， 比 | 直 差 是 正 数 表示 有 对 应 数字 的 优 
和 如 白 钟 直 斗 的 5A 被 防 后 硬 直 差 | 势 ， 而 0 则 表示 均 势 。 
和 人 是 -2， 意 思 就 是 5A 被 防 后 自身 
A 开 / 关 操作 提示 
L1 逐 帧 播放 角色 招式 ”发生 ”持续 硬 直 差 角色 招式 ”发生 ”持续 硬 直 差 
R1 快 进 1 哆 上 做 5A 各 3 -2 桐 条 美 鹤 5A 机 1 -9 
亡 忌 进 至 下 二 声 | 2A 有 3 -3 这 2A 9 3 7 
STAR 暂停 菜单 以 同和 5A 5 3 1 二 5A 5 到 0 
2A 2 -3 2A 导 2 -2 
ES 5A 5 3 =3 5A 5 3 -6 
花村 阳 介 艾 吉 斯 
2A 6 人 4 -2 2A 7 4 0 
区 | 5A 10 4 -11 5A 学 3 -7 
、 动 画 ， 并 收听 角色 的 台词 以 及 系 | 拉 比 利 斯 | 2 | | | 
5A 6 3 -7 5A 8 2 =-1 
要 完 二 伊丽莎白 
2A 8 3 0 2A 史 2 -1 
_、| 5A 6 本 2 了 瞳 影 5A 光 3 -9 
自 钟 直 斗 2A 也 3 -3 拉 比 利 斯 2A 过 色 -1 
5A 7 3 -9 
2 力 子 
2A 6 2123 运 =- 








NU 





es ea ES  _ _ _ _ _ __6 
AP 全 角色 疾 退 狂 能 排 台 ,二 “一 
Eee -aa < 


全 角色 的 疾 退 动作 各 异 ， 性 
能 也 有 所 出 入 ， 下 面 将 综合 无 敌 


A : 伊丽莎白 。 拉 比 利 斯 、 鸣 
上 悠 、 白 钟 直 斗 。 夕 立 。 真田 明 彦 、 


区 辐 

















而 使 用 空投 ， 经 预先 输入 了 
拆 投 的 指令 ,所 以 也 能 自动 破解 进 
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故意 让 防守 方 起 跳 ,然后 立即 以 不 | 
可 空中 防御 的 招式 来 对 策 ,另外 假 














攻 方 的 攻势 。 不 过 需 控 制 这 种 防御 
手段 的 使 用 频率 ,否则 对 方 可 能 会 





如 进攻 方 以 下 段 的 2A 连 打压 制 , 那 
么 也 会 在 输入 大 跳 指 令 时 被 破 防 。 















时 间 、 发 生 时 间 等 因素 列 出 一 个 | 桐 条 美 鹤 、 艾 吉 斯 、 了 暗影 拉 比 利 斯 SC ER 
疾 退 性 能 的 评级 ， 其 中 S 为 性 能 B : 天 城 雪子 尾行 到 
最 优秀 的 疾 退 ，D 则 是 最 差 的 。 天 元 二 优点 
S : 花村 阳 介 对 打击 属性 无 敌 且 可 以 和 对 手 交换 位 置 ”| 无敌 时 间 不 是 第 | 帧 发 生 , 动 作 结束 后 的 硬 直 较 长 








输入 指令 后 从 第 3 帧 开始 (也 | 角色 的 全 身 进入 对 打击 属性 无 敌 的 
就 是 说 前 面 2 帧 处 于 无 防备 状态 )，| 状态 ,但 此 时 可 以 被 对 手 抓 投 ,而 且 
| 轴 好 、 醒 - 二 2 还 属于 被 CH 的 判定 。 另 外 回避 行 
动 结束 后 , 角色 会 出 现 9 帧 的 硬 直 ， 
这 段 硬 直 无 法 以 任何 行动 取消 而 且 
被 打 时 也 是 CH 判定 。 虽 然 无 敌 时 
间 的 发 生 和 持续 是 全 角色 共通 的 ，| 
但 由 于 移动 的 距离 不 同 , 所 以 性 能 
也 会 有 所 不 同 ,简单 来 说 就 是 移动 
距离 越 远 ,回避 性 能 就 越 好 。 












































-和 撩 2 

















发 动 总 攻击 时 的 基本 流 
向 是 : 输入 指令 后 角色 出 现 预备 
动作 一 身体 出 现 白 光 ， 白 光 出 现 
到 消失 为 止 ， 途 中 处 于 刚体 
状态 一 出 现 攻击 判定 一 命中 
后 的 追击 /被 防 时 的 收 招 硬 
直 ( 硬 直 差 )， 其 中 如 果 知 
道 防 住 对 手 的 总 攻击 后 对 方 


将 出 现 的 硬 直 差 ， 会 对 确 反 有 不 
小 的 帮助 ， 下 面 就 来 看 看 总 攻击 
的 数据 吧 。 


刚体 时 间 段 ”发 生 + 持续 。” 硬 直 差 
15-24 
15-23 
17-27 
16-33 
14-26 
16-24 
17-28 
16-34 
19-27 
14-28 
17-27 
15-35 
17-27 





















































全 完 二 的 回避 行动 只 会 移动 很 短 的 一 段 距 
离 ， 遇 到 速度 快 的 对 手 时 比较 吃亏 










































优点 强 点 
能 对 策 足 扫 和 投 技 对 足 扫 和 投 技 以 外 的 招式 无 防备 
小 跳跃 在 发 生 后 会 进入 对 足 扫 
属性 ( 下 段 技 一 般 都 是 足 扫 属性 , 比 IE 
如 大 众 的 2A ) 以 及 投 技 无 敌 的 状态 ， 
所 以 当 对 手打 算 以 2A 和 投 技 来 破 
防 时 ,小 跳跃 就 能 同时 化 解 它们 的 威 
胁 并 起 到 转 守 为 攻 的 作用 ( 小 跳跃 中 
可 以 出 招 ) 不 过 只 要 对 于 使 用 足 扫 和 小 吕 中 对 美 移 的 足 扫 有 特效 ， 尤 其 是 当 美 移 

属性 和 投 技 以 外 的 招式 进行 压制 的 “打算 取消 足 扫 上 前 抓 投 的 时 候 ， 
话 , 那 么 小 跳跃 就 完全 无 效 。 因 此 小 跳跃 主要 用 来 对 付 对 手 的 固定 连 携 。 














拉 比 利 斯 
伊丽莎白 
暗影 拉 比 利 斯 
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已 一 二 二 二 


输入 简单 指令 后 的 第 1 帧 便 能 | 
以 全 身 无 敌 的 状态 进行 反击 的 “ 逆 


党 
的 常用 防御 手段 ,熟悉 了 对 手 的 角色 
后 ,根据 情况 而 作出 最 合适 的 应 对 能 
| 大 幅度 降低 防守 时 的 风险 ,不 过 它们 
和 逆 切 一 样 都 是 一 把 “ 双 刃 剑 ", 因 此 国 国 




















切 ” 是 游戏 中 的 强力 防身 手段 ,但 假 
如 被 对 手 防 住 或 回避 掉 , 那 么 基本 就 
只 能 看 着 对 手 重创 自己 了 , 因 此 逆 
切 可 以 说 是 风险 很 高 的 防御 手段 。 























LA 7 












没有 十 足 的 把 握 时 还 是 不 宜 滥用 。 优点 弱点 
可 以 拉 开 距 离 并 躲 开 对 手 的 部 分 招式 “| 无 法 回避 持续 时 间 长 的 招式 ,无 法 在 地 面 受 身后 立即 使 用 
疾 退 动 作 发 生 后 角色 会 处 于 持 








续 时 间 为 6 帧 的 全 身 无 敌 状 态 ,全 
角色 共通 ,只 有 艾 吉 斯 在 喷射 模式 
中 的 疾 退 有 7 帧 的 无 敌 。 因 为 系统 
设 定 为 在 地 面 受 身后 无 法 第 一 时 间 
使 用 疾 退 ,所 以 “ 受 身 后 立即 利用 6 
帧 无 敌 的 疾 退 来 逃跑 " 的 “美好 愿 


弱点 
需 消耗 50%SP ,招式 的 发 生 速 度 不 快 ,可 能 被 对 
手 以 跳跃 取消 等 行动 躲 过 









对 手 以 本 体 进行 连续 的 压制 时 较 容易 成 功 


能 在 防御 中 使 出 的 防御 反击 
是 被 对 手 压制 时 最 为 安全 的 防御 
手段 ， 对 手 除非 已 经 猜 到 防守 方 
要 用 防御 反击 ， 否 则 基本 都 会 被 























全 绝 大 部 分 角色 的 疾 退 性 能 都 相差 无 几 ， 惟 独 







































































望 ” 是 不 成 立 的 ( 笑 ) 疾 退 的 主要 | 阳 介 的 疾 退 非常 强力 。 
防御 反击 的 招式 命中 ; 如 果 对 手 作用 是 利用 无 敌 时 间 来 躲 过 对 手 的 | 有 效 立 回 的 距离 ,比如 中 距离 遇 到 美 
有 50%SP 来 快速 取消 、 或 者 用 一 | 一 些 试探 性 招数 或 者 退 到 对 手 无 法 | 准时 就 可 以 用 疾 退 来 躲 开 她 的 5A。 
些 可 以 跳跃 取消 的 招式 来 压制 的 Ta 7 


全 假如 对 手 使 用 Persona 的 多 段 攻击 来 压制 ， 那 
么 也 不 要 贸然 地 使 用 防御 反击 三 是 


优点 

失败 时 的 风险 相对 较 低 ,成功 时 能 增加 大 量 SP 
地 面 直 防 成 功 后 防守 方 会 减 

少 2 帧 的 硬 直 , 而 空中 直 防 则 可 以 
减少 4 帧 的 硬 直 。 在 成 功 直 防 的 前 
提 下 可 以 提高 其 他 防御 手段 的 成 功 
率 , 比 如 直 防 后 大 跳跃 后 拆 投 、 直 防 




















话 ， 防 守 方 就 应 该 谨慎 使 用 。 





较 难 对 连续 的 下 段 压 制 奏效 















弱点 

容易 被 对 手 的 对 空 招 式 和 下 段 攻击 命中 

假如 对 手 在 压制 的 途中 故意 延迟 
输入 指令 ,然后 利用 时 间 差 对 防守 方 使 
投 技 , 这 时 防守 方 就 可 以 在 一 瞬间 输 
入 大 跳跃 + 拆 投 ( 投 技 ) 的 指令 ,之 后 如 固 图 后 回避 等 等 。 另 外 由 于 自身 的 硬 直 汪 
果 没 有 跳 起 来 ,也 会 自动 拆 掉 进 攻 方 的 减少 了 ,所 以 一 些 通常 情况 下 没有 从 直 防 后 可 以 躲 开 一 些 通常 防御 时 无 法 租 开 的 
投 技 ;如 果 对 手 猜 到 防守 方 要 跳跃 逃跑 冉 趾 间 辽 的 连 携 也 有 可 能 出 现 空隙, 此 压制。 
时 防守 方 就 有 机 会 在 空 除 中 使 用 递 切 或 者 其 他 无 敌 技 来 反击 。 

















可 以 躲 开 地 面 投 技 以 及 对 手 的 骗 拆 投行 动 





































































































全 对 上 番 长 这 种 压制 能 力 强 的 角色 时 


“大 跳跃 后 准备 拆 投 ”的 对 策 不 太 奏 效 。 
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【固有 系统 】 


无 固有 系统 。 

































女 女 = 较 强 
妈妈 = 较 难 


女 = 普通 
女 = 简单 


妇女 去 = 最 强 
| 文 女 文 = 难 





【 角色 概述 】 

无 论 何 种 距离 都 能 游 思 有 余地 进行 应 对 的 万 能 
型 角色 ， 火 力 不 低 ， 压 制 、 牵 制 和 起 攻 能 力 都 非常 
优秀 ， 再 加 上 攻防 时 皆 可 使 用 的 逆 切 ， 使 得 悠 成 为 
了 四 强 角 色 中 的 一 员 ， 他 的 连 段 构成 没有 特别 繁琐 
的 操作 ， 几 个 常用 的 起 攻 套 路 既 简单 又 强力 ， 强 列 
:二 


招式 一 览 
























































































































































































































































通常 技 “Persona ”SB 必 杀 技 
| 发生 极 快 的 招式 | C、D 版 的 发 生 都 非常 慢 ,如 果 不 在 最 远 距离 使 用 的 话 很 容易 被 
5A 追 加 和 A 三 - “| 连 打 连 段 ， 压 制 中 时 常用 来 确认 命中 状态 的 招式 | 冲 上 来 的 对 手 确 反 , 另 外 C 版 是 从 自己 面前 发 出 火炎 ,而 D 版 
KR 214C/D O 则 是 在 对 手 的 身后 ; 想 牵 制 对 手 时 基本 只 用 SB 版 ,因为 它 的 发 
了 让 = - | 连 打 连 段 ， 部 分 连 段 中 作为 抢 血 的 收尾 招式 来 使 用 | 生 较 快 ,自身 的 硬 直 较 小 ,而 且 会 同时 制造 出 C 和 D 版 的 火炎 ， 
高 不 少 | 
品 -| 攻击 曰 离 优秀 ， 地 面 战 时 的 主力 这 制 技 SO 
5C -| 常用 的 连 段 组 成 招式 ， 被 防 也 能 跳跃 取消 ETTT ee 
本 无 敌 时 间 , 常 忆 可 消 对 手 远程 的 招 民 
5D 〇 - 陷 的 3 Hits 有 , 压 一 四 
外 - 和 计 隐 是 风 卫 主 由 (空中 ) 要 注意 该 招 被 防 后 个 别 角色 可 以 从 远 处 进行 确 反 , 如 果 SP 充足 的 
| 二 |5D 的 追加 攻击 ， 配 合 本 体能 有 不 错 的 压制 效果 236236CD | 话 可 以 用 以 下 套路 来 破 防 :236236C 一 快速 取消 一 本 体 在 飞行 
| 道具 的 掩护 下 冲 上 前 择 对 手 
| (党 醒 ) 二 横向 判定 长 ,被 防 时 硬 直 极 小 的 高 伤 招式 ,通过 特殊 的 方法 以 着 向 
2A = -| 发 生 极 快 的 下 段 技 214214cD | 命中 对 手 后 还 可 以 进行 追击 
本 
村 | 代表 招式 之 一 ， 地 对 空 的 主力 ， 空 中 无 法 防御 ，1/2 Hits 命 中 / 基础 & 应 用 攻略 会 反应 过 来 进行 插 动 或 者 光 跑 ， 
动 | 被 防 都 可 以 跳跃 取消 但 考虑 到 被 防 后 己方 会 处 于 帧 数 
工 和 天 -不 、J 
三 巧 命中 后 将 对 手 歇 飞 ， 不 能 受 身 的 时 间 比较 长 ， 偶 尔 可 用 来 打 对 优势 ， 此 偶尔 ~ 还 是 可 以 的 。 
焦 | 手 的 怖 动 | 在 密 不 透风 的 压制 中 ， 将 中 段 技 
结 | 近战 时 发 生 极 快 的 5A|214A 或 214A+B 穿插 进去 可 以 有 
民 人 和 2A 是 压制 的 主力 招式 ，| 效 地 破 防 ，SP 充足 时 还 可 以 快速 
SS 人 5A 一 5B 一 2B 一 5C 的 连 携 是 | 取消 接 上 后 续 连 段 。 
压制 时 的 基本 套路 ， 途 中 确认 命 中 距离 时 5B 和 5C 是 牵制 的 
K 旦 | H 恋 落 下 j 的 特 角 g 3 四 机 总 
ma | ”| 用 中 对 皇后 可 以 接 上 214D, 被 防 时 | 主力 ，5B 的 攻击 距离 比 5C 还 要 
也 可 以 在 2B 或 者 5C 的 时 候 利 用 | 远 ， 所 以 就 算 只 使 用 5B 也 绰 绰 有 
浊 性 汪 人 跳跃 取消 来 逃跑 或 者 组 织 新 一 轮 | 余 。 尽 管 空 对 地 时 有 对 下 判定 优 
| 基本 只 用 在 连 段 中 ， 偶 尔 可 以 在 低空 前 冲 后 以 JB 追 加 B 或 JB 落 的 攻势 ， 此 外 也 可 以 选择 236C/D | 秀 的 JB 和 空 对 空 的 JA, 但 番 长 ( 鸣 
| 地 2A 形 成 中 下 段 二 择 作为 压制 的 收尾 ，236D 的 发 生 较 | 上 悠 的 外 号 ) 一 般 不 会 主动 跳 到 
交 旺 丰 | 不 二 二 本 攻 和 玫 小 基 人 人 用 社 让 区 由 慢 ， 使 用 频率 太 高 的 话 对 手 可 能 | 空中 ， 因 为 本 身 持 有 强力 的 地 对 
四 JD O -| 虽然 不 是 中 段 技 ， 但 偶尔 可 配合 本 体 起 攻 或 压制 一 - 
| 判定 距离 略 短 , 但 发 生 是 所 有 总 攻击 里 的 前 三 
训 _ | 下 段 技 , 非 高 伤 起 手 摸 到 对 手 后 ,一 般 都 用 此 招收 尾 再 接 5D 进 
行 起 攻 / 压制 站 
| 只 有 靠近 版 边 命中 时 才能 诱发 弹 墙 , 否则 需要 快速 取消 才能 
投 技 - = 全 
| 追击 
空投 - | 基本 上 只 有 快速 取消 才能 追击 
| 空中 也 可 以 使 用 的 打击 技 ,偶尔 可 以 用 超级 取消 来 对 付 没有 抓 准 
确 反 时 间 的 对 手 
(空中 ) | 用 来 破 防 的 核心 中 段 技 ,但 要 注意 A 版 被 防 后 在 帧 数 上 略为 不 
214A/B 利 
了 | 下段 突进 技 ,途中 处 于 低 身 位 , 连 段 中 对 手 处 在 足 扫 够 不 到 的 距 
离 时 通常 就 用 本 招来 收尾 ,被 防 时 有 确 反 
1 SS | c 版 为 远程 飞行 道具 , D 版 被 防 时 自己 有 利 ，SB 版 命中 后 对 手 
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| 进入 感 电 状态 

















| 机 是 : 对 手 跳跃 一 我 方 2B 一 对 手 

















空 技 2B， 因 此 前 冲 2B 除 攻 
了 可 以 用 来 对 空 外 ， 还 可 | 
以 有 效 限制 对 手 跳跃 ， 强 
人 迫 对 手 和 番 长 打 擅长 的 地 天 
面 中 距离 牵制 战 ， 惟 
要 注意 的 是 2B 挥 空 后 会 出 
现 短暂 的 硬 直 ， 因 此 不 五 
以 太 独 狂 。 担 心 对 手 以 三 
段 跳 来 骗 2B 的 话 可 以 考虑 





















































态 然后 接 上 后 续 连 段 。 

















用 风险 较 大 的 逆 切 ， 具 体 使 用 时 








单 ， 因 此 可 以 在 防御 中 连 打 按 键 ， 

















二 段 跳 一 2B 挥 空 出 现 硬 直 一 对 手 

使 出 空 对 地 攻击 一 :我 方 逆 切 。 
受到 对 手 压制 时 ， 闭 切 和 觉 

醒 后 的 214214C 都 是 不 错 的 插 






































动手 段 。 逆 切 的 指令 非常 人 





骗 对 手 拆 投 是 简单 有 效 | 











如 此 一 来 只 要 对 手 的 压制 出 现 空 
隙 ， 就 会 被 着 切 反击 。 不 过 需要 
注意 的 是 逆 切 的 判定 距离 较 短 ， 
如 果 对 手 的 压制 已 经 将 我 方 推 开 
一 段 距离 ， 那 么 逆 切 就 极 有 可 能 
挥 空 ， 为 了 弥补 距离 上 的 不 足 ， 
时 就 可 以 用 横向 判 
中 定 极 远 的 214214C， 
此 招 就 算 被 防 也 会 将 
| 对 手 推 远 ， 属 于 风险 
氏 回 报 大 的 招式 。 
是 236236C 的 无 敌 时 间 很 
长 ， 如 果 看 到 对 手 在 远 距离 


使 用 本 体 硬 直 较 大 的 飞行 道 
具 时 不 妨 用 此 招来 反击 。 























的 破 防 手段 之 一 ， 具 体 的 做 儿 


法 是 压制 或 起 攻 时 在 对 手 的 
面前 前 冲 一 阵子 ， 等 对 手 
以 为 我 方 要 用 投 技 而 输入 
拆 投 的 指令 时 ， 用 214A 来 












































带 入 连 段 或 起 起 攻 。214A 除了 可 
以 配合 Persona 来 破 防 、 择 中 段 
外 ， 还 能 作为 逃跑 的 法 宝 。 被 对 
手 关 到 版 边 时 可 以 找 机 会 大 跳 ， 
然后 空中 前 冲 一 J214A， 这 样 做 
可 以 跃 过 对 手 直接 逃 到 画面 的 另 
但 














边 , 虽然 落地 会 有 一 定 的 硬 直 ， 











寸 手 一 个 、\ 届 出 
了 对 手 一 个 CH， 接 着 可 以 和 因为 214A 被 防 后 自身 会 有 轻微 的 不 利 ,所 以 用 来 驴 
5A 一 5B 一 后 续 套 路 来 对 手 拆 投 时 要 注意 确认 命中 的 状况 。 





ar 


受 身 ， 那 么 就 要 强制 防御 5D， 之 
后 可 以 利用 以 下 的 几 种 套路 进行 
多 择 破 防 。 

1.5D 被 防 一 前 冲 214A 择 中 
段 一 5D 追击 一 5B 一 5C 一 后 续 
套路 

2.5D 被 防 一 前 冲 2A 择 








除非 对 手 早 有 防备 ， 否 则 基本 
无 法 追击 。 

足 扫 一 5D 的 连 携 将 对 手 放 伍 
后 将 迎 来 极为 有 利 的 起 攻 局 面 ， 
假如 对 手 不 受 身 ， 可 以 看 准 了 时 
机 后 对 不 受 身 被 5D 命中 的 对 手 再 
来 一 次 足 扫 一 5D， 虽 然 是 伪 连 ， 












































下 段 一 5B 一 5D 追 击 一 前 冲 
5B 一 5C 一 后 续 套 路 

3.5D 被 防 一 前 冲 后 利用 回避 
行动 移动 到 对 手 的 身后 一 5D 追击 
一 继续 压制 

其 中 第 三 个 套路 不 仅 可 以 和 
对 手 交换 位 置 ， 还 能 在 回避 行动 中 

































































但 对 手 无 法 逃脱 。 如 果 对 手 立 即 





利用 防御 的 时 间 差 ， 令 对 手 输 入 了 

错误 的 防御 方向 导致 
| 被 5D 追击 破 防 。 前面 
两 条 套路 只 要 成 功 破 
防 ,那么 就 是 连续 技 ， 
输入 时 要 保持 连贯 性 。 


45D 一 足 扫 后 的 起 攻 套 路 简 
单 粗 暴 ， 只 要 对 手 被 扫 倒 后 
由 立即 受 身 ， 接 下 来 就 只 能 乖 

乖 地 等 着 被 中 、 下 段 以 及 逆 
吉 向 进行 多 择 。 














角色 对 策 & 连 段 


[| 
番 长 在 地 面 中 的 主力 中 段 技 
214A, 被 防 时 会 有 2 帧 的 劣势 ,之 
后 只 要 用 发 生 快 的 招式 如 5A 和 有 
要 注意 番 长 可 能 会 在 214A 被 防 后 | 并 以 发 生 较 快 的 招式 如 5A 来 抢 招 。 
以 无 敌 技 来 防止 对 手 插 动 。 个 别 | 长 ,我 方 除非 有 发 生 快 且 距离 优秀 
5A 和 2A 发 生 较 慢 的 角色 ,可 以 考 | 的 5A, 和 否则 很 难 取得 先 机 。 如 果 没 
虑 用 逆 切 或 者 发 生 较 快 的 投 技 来 | 有 很 好 的 对 策 , 那 么 推荐 选择 疾 退 
应 对 ,但 也 不 要 过 分 依赖 让 对 手 抓 | 来 拉 开 距离 。 附 带 一 提 , 虽然 地 
到 习惯 。 的 214B 被 防 后 炙 长 有 利 , 但 空 
非 贴身 时 ,中 距离 防 住 214A | 214B 被 防 后 基本 上 是 防守 方 有 利 。 
后 双方 基本 处 于 均 势 ,或 者 说 是 对 逆 切 是 番 长 的 强力 抗 压 手段 ， 
番 长 有 利 的 局 面 , 因 为 他 的 5B 很 为 第 一 段 判 定 无 法 空中 防御 ,所 
到 ALAN TI] 以 压 起 身 或 在 压制 中 以 跳 
SP W7 1。 二 | 路 来 防范 这 招 的 效果 并 不 
-局 : 好 , 建议 猜 到 的 话 还 是 在 
地 面 老实 防御 比较 妥当 。 
防 住 恤 长 的 逆 切 后 , 对手 
可 能 会 立即 用 J23623 
来 取消 自身 的 破绽 ,最 代 
0 的 对 策 是 防 住 逆 切 后 回避 
么 防 住 番 长 的 逆 切 后 如 果 第 一 时 间 用 发 生 较 快 的 5A 确 反 ， 到 番 长 的 身后 ,然后 再 进 
那么 就 算 香 长 超级 取消 出 236236C ,我 们 也 可 以 防 住 或 者 以 “ 行 确 反 。 
回避 行动 架 掉 对 手 的 超 杀 








asd 


































































































































































































推荐 连 段 

注 : 2B、JB 没有 特别 指出 的 都 是 以 2 Hits 命中 对 手 。 

1. 总 攻击 一 追击 一 C 终结 技 ( FC ) 一 JB 追 加 B 一 jc JB 追加 
B 一 逆 切 /2A 

2. 总 攻击 一 追击 一 C 终 结 技 (FC) 一 JB 追 加 B 一 jc 
JB 一 JC 一 J214A 一 超级 取消 236236C 

3.( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终结 技 ( FC ) 一 5B 一 2B 一 JC 
一 J214B 一 2B 一 JC 一 J214A 一 5AAA 

4.214B ( FC ) 一 前 冲 5B 一 5C 一 最 速 低 空前 冲 JB (1 
Hit ) 追 加 B 一 J214B 一 2B 一 JC 一 J214B 一 2B 一 JC 一 J214A 一 5A 
AA 


5.2B ( CH ) 一 (JA) 一 JC 一 J214B 一 快速 取消 后 空中 前 冲 
JC 一 J214B 一 落地 2B 一 JC 一 J214A 一 5AAA 


6.( 对 手 靠近 版 边 )2B 一 5C 一 214D (3Hits) 一 
快速 取消 一 214B 一 落地 后 起 跳 JC 一 J214B 一 5B 一 jc 
JC 一 J214A 一 5AAA 

7 (版 十 边 间 NE 权 是 法 本 2A 5GE 是 [大生 守 
214A+B 一 2B 一 JC 一 J214A 一 5AAA 

8.5B/2B 一 5C 一 214D 一 快速 取消 后 最 速 214B 一 前 冲 
5B 一 JC 一 J214B 一 2B 一 JC 一 J214A 一 5AAA 

9.( 近 版 边 )214A(CH) 一 5B 一 5C 一 214D 一 追击 霸 
一 214B 一 低 室 J214A+B 一 2B 一 JC 一 J214B 一 2B 一 JC 一 J214A 一 超 
级 取消 214214C 

10.5C 一 214D 一 追击 霸 一 214B 一 前 冲 逆 切 第 一 段 判 定 一 超 
级 取消 214214C 以 背后 的 判定 命中 一 2B 一 5C 一 214214C 

11.236D ( 第 二 段 FC ) 一 追击 霸 一 微 前 冲 214214C 以 背后 的 
判定 命中 一 2A 一 5C 一 214A 一 超级 取消 214214C 以 背后 的 判定 
命中 一 2B 一 5C 一 214A 一 超级 取消 214214C 以 背后 的 判定 命中 
三 
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角色 强度 : 二 雪 文 蚌 上 手 难 度 : 。 廊 


间 内 处 于 





































































































槽 上 方 会 
剩余 的 时 间 ， 董 
红色 模 至 最 高 的 蓝 
一 级 。 
通常 技 。 Persona ”SB 
神 技 之 一 ， 由 于 5A 被 防 后 有 1 帧 的 优势 ， 因 此 5A 一 ,前 冲 5A 的 无 (空中 ) |A 版 的 发 生 速度 较 B 版 的 快 ,前 者 被 防 时 自身 不 利 ,后 者 相反 ， 
限 压制 非常 强力 236A/B SB 版 的 轨迹 介 于 AB 版 之 间 , 被 防 时 有 利 , 连 段 的 主力 招式 
5A 追 加 和 = - | 多 段 攻击 ， 可 以 籍 此 来 确认 5A 是 否 命中 再 作出 后 续 的 行动 追加 此 招 时 可 以 延迟 输入 ,该 招 依次 有 两 段 判 定 ,段位 分 别 是 
5A 追 加 入 追 本 党 2 = 女 | 中 ,下 段 ;A 版 发 生 快 \ 命 中 后 对 手 不 能 受 身 的 时 间 较 短 ，B 版 刚 
有 到 -| 被 防 时 会 将 对 手 拉 回 好 相反 , SB 版 则 是 发 生 快 ,不 能 受 身 时 间 长 
可 发 生 较 快 ， 距 离 较 远 的 通常 技 ， 作 为 连 段 起 始 技 而 言 补 正 优 攻击 力 极 高 的 单 招 , CH 命中 时 往往 有 着 一 发 逆转 的 可 能 ,不 过 
汪 ”| 秀 ， 确 反 时 的 首选 招式 之 一 ， 命 中 /被 防 都 可 以 跳跃 取消 (空中 ) 加 人 招式 的 准备 动作 较 长 ,一 般 只 作为 空 连 的 收尾 招 式 , 但 以 此 收尾 
要 | 中 五 离 奉 制 的 主力 招式 ， 命 中 /被 防 后 都 可 以 进行 跳跃 /前 冲 上 由。236cD 网 交 全 人 
取消 ，CH 命 中 时 可 以 前 冲 取 消 进行 追击 汪 司 全 全 还 可 以 企 宇 s 生生 基 亿 全 有 
< 持续 时 间 非 常 长 ， 压 起 身 时 的 首选 招式 ， 被 防 时 干 枝 处 于 大 优 人 二 
追 ( = 瑟 羡 5 组 成 间 
5D 追加 D O 势 ， 之 后 本 体 可 进行 中 下 段 多 择 生 国富 人 
特 中 段 判 定 , 单 发 威力 高 , 常 作为 连 段 收尾 时 的 抢 血 招式 ;虽然 被 
企 2A 村 _ | 低 身 位 的 下 段 技 ， 可 以 躲 过 某 些 打点 较 高 的 招式 ， 比 如 番 长 的 236236C/D 本 - | 防 时 自身 的 硬 直 较 小 ,但 四 招 时 有 可 能 被 对 手 以 回避 行动 躲 过 
六 3 | 5B、 美 鹤 的 5A 等 然后 再 确 反 , 因 此 不 可 滥用 
储 | | 固有 系统 招式 ,最 多 可 进行 3 次 蓄 力 ,攻击 力 加 强 的 倍率 依照 蔷 力 
< 口 命中 /被 防 后 都 可 以 进行 跳跃 取消 ， 无 法 空中 防御 ， 攻 击 关 等 级 分 别 为 :Lv.1=1 倍 、 有 5 倍 \Lv3=25 倍 
2B 要 定 强 但 范围 偏 小 ， 加 上 挥 空 时 的 硬 直 较 大 ， 因 此 用 来 地 对 空 觉醒 空中 ) 俗称 陨石 ,有 发 生 保证 ,虽然 大 部 分 角色 都 有 对 应 的 方法 来 躲 过 此 
不 太 可 千 O 〇 - | 招 的 压制 ,但 此 招 依旧 有 着 扭转 局 势 的 作用 ;C 版 是 在 画面 左 侧 落 
去 和 214214C/D 上 S 局 z 人 
| | 下 陨石 (以 1P 为 例 ) D 版 的 陨石 则 落 在 画面 的 右 侧 


























从 吕 动作 和 招式 判定 基本 上 与 5C 一 致 ， 但 由 于 是 不 同 的 招式 ， 因 此 | | 
5B-5C-2B-*2C 的 连 携 成 立 区 和 4 
保 TITTTTTT 的 压制 ， 给 予 对 手 一 定 压力 后 就 
4 加 可 以 将 投 技 穿插 其 中 ， 又 或 者 在 
发 生 速 度 略 快 于 5D， 但 Persona 的 前 进 距离 稍 短 于 5D， 其 发 生 到 户 TV 
， ， 忆 跳 的 同时 转向 ， 然 后 以 空 
较 快 和 版 边 命中 时 诱发 弹 寺 的 特征 常 应 用 在 连 段 中 起 跳 的 同时 转向 ， 然 后 以 空中 疾 


退 JB 来 打 对 手 的 逆向 ， 

























































2D O 〇 一 


















































起 任何 招 
昌 | _ | 被 防 时 自身 的 有 利 帧 数 不 如 5D 多 ， 但 发 生 较 快 偶尔 用 在 特定 得 益 于 被 防 时 加 1 帧 的 5A， | 式 摸 到 对 手 后 带 入 后 续 的 5DD、 
和 储 的 千 枝 近 身 的 压制 能 力 在 游戏 中 数 | 2DD 起 攻 ， 在 有 优势 的 情况 下 以 
结 JA 可 _ | 发 生 快 、 可 进行 连 打 的 空 对 空 招 式 一 数 二 ， 对 战 中 基本 以 前 冲 或 空 | 各 种 方式 来 斯 开 对 手 的 防御 。 此 

中 前 冲 来 突进 ， 然 后 以 5A 一 前 | 外 ， 为 了 防止 对 手 的 插 动 或 者 下 




















配合 Persona 起 攻 时 的 强力 中 段 技 ， 横 向 判定 优秀 ， 打 点 略 
JB - - ， | 高 ， 用 来 地 对 空 时 要 算 准 时 机 ， 否 则 对 手 有 可 能 以 低 身 位 的 招 

















冲 5A、5A 一 2A 一 5A 一 前 冲 | 避 ， 在 压制 途中 要 注意 对 手 的 逆 









































式 反击 5A 的 套路 向 对 手 展开 密 不 透风 | 切 ，5B/2B 被 防 后 最 速 疾 退 的 套 
常用 在 连 段 中 或 以 特定 的 套路 进行 二 择 ， 如 低空 前 冲 JB 一 追加 5 5 
JB 追 加 B 一 一 B/ 落 地 2A 山 - 
uC O -| 对 下 方 判 定 强 的 上 段 技 ， 主 要 用 在 连 段 中 
元 可 _ | 发 生 慢 但 持续 时 间 长 ， 可 以 在 按 D 键 的 同时 追加 8/4/2 方 向 来 改 出 避 
变 Persona 的 攻击 轨迹 ， 常 用 来 压制 









游戏 中 发 生 最 快 的 总 攻击 , 破 防 能 力 优秀 ,命中 后 可 以 接 上 高 伤 
的 后 续 连 段 ,偶尔 作为 连 段 的 收尾 招式 以 方便 后 续 的 起 攻 
和 2A 一 样 是 低 身 位 的 招式 ,持续 和 硬 直 都 比较 大 ,将 对 手 扫 倒 























人 攻 ”| 可 以 配合 5DD 起 攻 
投 到 对 手 后 会 和 对 方 交 换 位 置 ,因此 不 想 换 位 的 话 要 用 4 方 
投 技 二 二 向 的 投 技 , CH 时 可 以 用 2A 追击, 通常 命中 时 则 要 快速 取消 
本 和 
才能 追击 
吕 空投 一 二 和 地 面 投 一 样 ,需要 CH 命中 时 才 可 以 无 消耗 进行 追击 











地 面 时 是 当 身 技 ,包括 投 技 在 内 的 招式 都 可 以 抵挡 下 来 ,成 功 当 
身后 会 使 出 多 段 飞 踢 , 空 中 则 是 直接 使 出 飞 踢 ;由 于 地 面 版 的 收 
逆 切 - 三 可 网 本 全 236A/B 追 加 236A/B 后 会 出 现 中 下 段 的 判定 ， 在 中 段 判定 发 生 后 立即 快速 取消 然后 以 中 段 的 
如 硬 直 很 小 ( 当 填 较 短 ), 所 以 靠近 35%6 时 

招 硬 直 很 小 ( 当 身 有 效 时间 也 相对 较 短 ), 所 以 在 体力 靠 时 总 攻击 往往 能 打 对 手 一 个 措手不及 。 


经 常 在 远 距 离 利用 空 发 逆 切 来 主动 觉醒 























102 | Ps3 sPEcCIAL | 








路 是 骗 对 手 逆 切 的 有 
手段 ， 而 5A 一 最 速 | 二 
空中 疾 退 /5DD/2DD 国 辆 
来 对 付 回 避 行 动 都 国 因 
有 不 错 的 效果 。 当 SP 上 

在 50% 以 上 时 就 可 以 
考虑 用 性 能 在 游戏 中 
届 一 指 的 总 攻击 来 
择 中 段 ， 反 应 快 的 话 










































































二 可 以 立即 快速 取消 ， 然 后 前 冲 5A 


进行 下 一 轮 的 压制 。 
靠近 对 手 的 途径 除了 前 冲 和 
跳 入 外 ， 中 距离 时 也 可 以 用 5C 
来 试探 对 手 ， 一 旦 被 防 立 即 前 冲 
取消 ， 此 时 千 枝 会 有 1 帧 的 劣 
势 ， 如 果 对 手 没 有 5 帧 的 5A 或 
发 生 快 的 招式 、 无 敌 技 ， 那 么 
5C 一 DC 一 5A 的 压制 套路 基 









































摸 到 对 手 后 如 果 条 
件 不 允许 我 们 打 大 伤害 
连 段 ， 那 么 优先 以 足 扫 
一 5D 追 加 D 的 套路 带 入 
起 攻 。 因 为 5D 追加 D 的 
有 着 多 段 的 判定 ， 千 枝 可 





























“ ”中 全 5A 被 对 手 直 防 的 话 干 枝 会 处 于 不 利 的 状态 ， 因 此 压制 时 也 要 
就 算 没 有 择 到 对 手 也 注意 观察 对 手 的 身上 是 否 出 现 了 白光 并 制定 对 应 的 压制 套路 。 


本 上 可 以 让 对 手 什 么 都 做 不 了 ， 
如 果 前 冲 取消 后 猜 到 对 手 要 凹 招 
了 ， 主 动用 当 身 逆 切 可 以 有 效 避 
免 对 手 插 动 。 觉 醒 超 必 杀 技 陨石 
也 是 辅助 我 方 靠 近 对 手 的 强力 手 
段 之 一 ， 使 用 者 需要 根据 对 手 所 
在 的 位 置 来 选择 陨石 落下 的 位 
置 ， 陨 石 让 对 手 老实 防御 后 ， 中 
入 一 低空 前 冲 JB/ 落地 2A 是 强力 
的 中 下 段 二 择 ， 择 中 
后 可 以 扫 倒 对 手 带 入 
起 攻 ， 因 此 SP 充足 
时 不 妨 多 “依赖 ”一 
下 陨石 。 
本 使 用 觉醒 超 必 杀 技 陨 石 
时 本 体会 有 一 定 的 无 敌 时 
间 ， 远 距离 时 可 以 借 此 来 
躲 开 对 手 的 飞行 道具 并 顺 
势 转 守 为 攻 。 


















































以 确认 对 手 防 住 该 招 后 再 A 5D 追 加 品 或 2D 追加 D 压 起 身 时 的 基本 二 择 套路 ， 
上 前 多 择 。 具 体 的 做 法 在 这 个 高 度 进行 空中 前 冲 然后 以 JB 择 中 段 。 





是 : 足 扫 一 5D 追 加 D 一 向 前 
跳跃 一 在 空中 确认 对 手 起 身后 
的 行动 ， 如 果 对 手 以 无 敌 技 插 
动 ， 我 方 可 以 防 住 ; 对 手 老实 
防御 时 一 前 面 提 到 过 的 中 下 上段 
二 择 。 无 论 择 哪 个 段位 ， 被 防 
后 都 可 以 继续 带 入 5A 的 优势 帧 
压制 套路 。 起 攻 时 假如 对 手 装 











2D 追加 D， 对 手 一 般 很 难 反 应 
过 来 ， 如 果 对 手 开 始 对 该 种 压 
制 方式 有 防备 ， 则 可 以 在 5AA 
后 跳跃 取消 并 在 起 跳 的 同时 输 
入 JC 来 打 对 手 的 乱 动 ， 摸 到 
CH 后 可 以 直接 落地 打 连 段 。 
236A+B 的 落地 硬 直 几乎 没 
有 ， 通 常 压 制 中 如 果 SP 充足 不 








死 不 受 身 ， 可 以 用 2A 捞 起 来 带 
大 连 段 5 

5AA 被 防 后 硬 直 很 小 ， 此 
时 如 果 直 接 使 用 5D 追加 D 或 









































妨 带 入 这 招 ， 当 对 手 防 完 后， 
可 以 在 落地 时 利用 236A+B 追 
加 B 以 及 2A 来 进行 中 下 段 的 二 
择 ， 假 如 对 手 专注 于 防御 二 择 
时 ， 也 可 以 直接 用 投 
| 技 破 防 ， 再 者 还 可 以 
在 236A+B 今 后 延 
迟 追 加 后 续 的 招式 来 
”对付 以 通常 技 插 动 的 
对 手 。 

人 落地 后 的 2A 择 下 段 ， 也 可 


以 落地 后 直接 用 总 攻击 以 不 按 
常理 出 牌 的 套路 来 择 中 段 。 













































角色 对 策 & 连 段 


[了 VS. 里 中 千 枝 本] 

千 枝 的 足 扫 一 5DD 起 攻 非 常 
烦人 ,如 果 没 有 对 策 的 话 很 容易 就 
会 被 该 种 起 攻 方 式 活活 屈 死 。 这 
种 起 攻 套 路 其 实 有 一 个 时 间 点 会 
露出 较 大 的 空隙 , 那 就 是 在 5DD 
里 Persona 最 后 的 挥 刀 动 作 中 ， 
得 知 这 一 点 后 可 以 制定 出 对 应 的 
起 身 方式 来 逃离 千 枝 的 压制 ,具体 

















我 方 可 以 立即 以 发 生 快 的 5A 将 千 
枝 的 Persona 打破 ,没有 快速 5A 
的 角色 则 可 以 用 大 跳 或 者 回避 行 
动 来 应 对 于 枝 本 体 的 压制 ,熟练 党 
握 这 个 抗 压 技巧 后 可 以 大 幅度 减 
少 被 起 攻 时 的 压力 。 

前 面 提 到 过 于 枝 的 5A 压制 套 
路 ， 为 了 避免 被 这 个 套路 无 限 压 
制 ， 防 守 方 需要 尽量 直 防 她 的 5A 
来 取得 帧 数 上 的 优势 ， 其 中 最 常 
见 的 套路 5A 一 2A 一 5A 在 防御 

































































为 :被 足 扫 放 倒 后 不 要 立即 受 身 ， 
尽量 在 Persona 最 后 的 挥 刀 动 作 
中 以 受 身 时 的 无 敌 时 间 躲 过 判定 ， 
此 时 对 手 会 出 现 8 帧 左右 的 空隙 ， 











人 vs < 
一 
ES 











回避 行动 逃跑 








时 可 以 用 121 的 指令 来 直 防 ， 成 
功 过 看 见 白光 后 就 可 以 考虑 用 发 
生 快 的 5A 或 投 技 来 和 千 枝 的 5A 
叫板 。 
































全 学 握 好 受 身 时 机 后 便 可 以 在 躲 掉 千 枝 的 5D 追加 D 的 同时 以 5A 点 掉 她 的 Persona, 又 或 者 以 





1.5A/2A 一 5B 一 2B 一 5C 一 236A 追 加 236A 一 236C/214C 
2.5A/2A 一 5B 一 2B 一 236A 追 加 236A 一 236236A 一 微 前 


冲 5C 一 236B 追加 236B 


>236D 


3.2B ( 对 空 ) 一 5C 一 延迟 236B 追加 236B 一 236D 
4.JB ( CH 命中 空中 的 对 手 ) 一 落地 5B 一 5C 一 JC 一 J8D 一 
落地 微 前 冲 5B 一 2B 一 JB 一 JC 一 J236C 


5.( 近 版 边 ) 


总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 (FC) 


一 5B 一 5C 一 2D 一 JD 一 落地 236B 追 加 236B 一 214D 一 超级 


取消 236236D 


6. ( 对 手 靠近 版 边 ) 地 面 逆 切 一 5C 一 JC 一 J8D 一 落地 236B 
追加 236B 一 214D 一 超级 取消 236236D 


(过 


)i5B 一 2Bi2 5CE 236A 忆 轩 加 


236A 一 5B 一 5C 一 JB 追 加 B 一 JC 一 jc JB 一 JC 一 J236C 一 
快速 取消 一 J236C 

8.5B (CH) 一 2D 一 前 冲 5B 一 5C 一 JC 一 JB 追 加 
B 一 J8D 一 落地 236B 追加 236B 一 214C 一 超级 取消 236236D 


ee 
236A 一 214C 一 236236D 


一 前 冲 取 消 一 5B 一 2B 一 236A 追 加 


10. 地 面 或 空投 一 快速 取消 一 5C 一 236B 追加 236B 一 236D 
11. 地 面 或 空投 (CH) 一 2A 一 5C 一 JB 一 JC 一 jc 


JB 一 JC 一 J236C 


12. ( 蕾 力 等 级 Lv.{1 以 上 的 状态 中 ) 236A ( FC ) 一 足 扫 











一 JC 一 JB 一 落地 5C 一 疾 退 取消 一 5C 一 前 冲 取消 一 5B 一 5C 一 
疾 退 取消 一 5C 一 前 冲 取 消 一 5B 一 5C 一 236B 追 加 
236B 一 5C 一 前 冲 取消 一 5B 一 5C 一 214C 一 超级 取消 236236D 
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户 和 关 国 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 吉 相 授 






通常 技 。 Persona 


有 利 时 间 和 移 


式 都 变 得 


时 间 。 


牵制 的 主力 技 ， 被 称 为 阳 介 的 生命 线 ， 下 方 判定 大 能 命中 蹲 下 


































有 ES 


当 身 技 ,没有 空中 的 版 本 , 当 身 的 有 效 时 间 非 常 长 ,可 以 抵挡 包括 


















































































































































5A 到 的 对 手 ， 命 中 时 可 以 接 上 5C。 时 机 把 握 准 部 分 情况 可 当做 对 空 号 投 技 在 内 的 招式 , 近 距 离 成 功 当 身 后 会 强制 对 手 进入 倒 地 状态 ,| 
技 使 用 。CH 时 微 前 冲 5A 带 入 连 段 注意 当 对 手 濒 死 时 就 算 当 身 成 功 也 无 法 将 其 K.O, 发 动 时 阳 介 后 | 
有 - BAA 后 同样 可 以 用 5 追击 方 没有 判定 。 当 到 对 方 空中 攻击 无敌 技 后 可 以 2A 追加 连 段 
5A 追 加 入 追 | 必 杀 技 
是 结束 后 自动 腾空 ， 之 后 可 以 使 用 空中 必 杀 | 
加 A 人 | 突进 技 ，A 版 的 发 生 快 常用 在 连 段 中 ， 但 连 段 的 总 伤害 难以 
该 招 有 3Hits， 被 防 时 自身 微 有 利 ， 只 有 在 命中 后 才能 跳跃 取 书 | | 提高 ; B 版 的 发 生 慢 ， 命 中 后 对 手 浮 空 ， 打 连 段 时 基本 只 能 
5B = 消 。 除 了 压制 外 ， 立 回 中 看 准 距 离 先 置 能 有 效应 对 冲 上 来 的 政 | .出 接 在 2C 后 面 ( 除非 距离 非常 近 不 然 对 手 一 般 需要 处 于 蹲 姿 才 
人 ，CH 后 和 5A 一 样 可 以 微 前 冲 5A 带 入 连 段 二 本 能 接 上 ); SB 版 的 发 生 最 慢 ， 但 发 生 后 会 进行 高 速 的 远 距离 
和 0 
连 段 和 压制 套路 的 组 成 部 分 之 一 ， 除 了 横向 判定 外 对 斜 上 广 和 
5C O 本 人 全 人 人 全 这 二 人 全 刘 2， 于 介 挥 出 JA 可 形成 肉眼 无 法 反应 的 超 高 速 中 段 ， 与 2A 配合 在 关 
千 枝 、 真 田 这 类 手 短 的 角色 有 显著 的 效果 。 打 中 空中 的 对 手 人 
会 将 其 踢 飞 到 远 处 ， 用 236A+B 可 带 入 连 段 忆 
为 向 斜 下 多 则 向 上 苦 
发 生 慢 但 突进 速度 快 ， 距 离 有 3/4 个 左右 的 屏幕 ， 远 距离 时 可 人 
有 5D O 以 用 来 试探 对 手 ， 但 要 注意 被 对 手打 破 Persona。CH 时 会 给 改 量 。 空中 后 
、 4 本 中 忆 导 于 了 羡 
克基 2 到 确 反 ;SB 版 硬 直 小 ,落地 前 就 可 以 进行 空中 行动 。 另 外 要 注 
活用 该 招 可 以 形成 本 体 与 Persona 一 同 压制 对 手 的 局 面 ， 判 定 意 需要 等 丢 出 去 的 苦 无 消失 为 止 才能 再 次 使 用 此 招 
5D 追加 D O 非常 大 ， 有 时 候 会 故意 用 此 招来 引诱 对 手打 破 Persona， 然 后 俗称 雪 返 ,236 向 前 进行 弧 形 跳 跃 ,214 向 后 ,招式 发 生 后 有 短暂 
本 证 于 汪 间 和 二 乓 和 下 二 和 汪 的 对 打击 技 无 敌 性 能 ,此 招 最 多 可 在 空中 连续 使 用 3 次 ,偶尔 可 
到 2A 可 进行 最 多 3 次 连 打 的 下 段 技 ， 虽 然 距离 稍 长 于 5A， 但 攻 速 不 人 本 在 靠近 版 边 的 地 方 打 对 手 逆向 ,在 固有 系统 加 速 状态 下 可 以 增 
作 及 5A， 所 以 命中 后 无 法 接 上 5C | 加 一 次 使 用 次 数 当 版 的 浮 空 高 度 较 A 版 的 高 , SB 版 的 阳 介 会 
集 被 防 时 也 能 跳跃 取消 的 地 对 空 主力 招式 ， 注 意 挥 空 时 的 硬 直 国 垂直 跳跃 并 强制 追加 攻击 
结 2B = 较 大 ， 被 防 时 也 要 用 其 他 招式 或 跳跃 来 取消 ， 否 则 容易 被 对 加 | 。 补 和 
手 反 击 几 >ae214AMB | - 站 2 兴 。 
| 后 可 以 继续 使 出 宙 返 直到 使 用 次 数 到 达 上 限 为 止 
要 发 生 慢 但 命中 后 对 手 的 硬 直 较 大 ， 对 应 FC， 因 此 常 作为 确 反对 中 AB 人 
手 逆 切 时 的 大 伤害 连 段 起 始 技 落地 后 的 突进 技 是 下 段 ,被 防 会 遭 到 确 反 , CH 命中 时 可 以 追击 ; 
出 招 后 有 短暂 的 准备 动作 ,在 这 段 准备 动作 中 可 以 使 出 其 他 必 
张 发 生 较 快 的 空 对 空 招式 ， 偶尔 可 利用 其 判定 打 对 手 的 逆向 ， 身 空中 2C1D O 杀 技 来 取消 2C/D ;D 版 在 空中 的 待机 时 间 变 长 (有 更 多 的 时 间 
体 后 方 有 判定 取消 其 他 必 杀 技 ), 落 地 后 的 攻击 距离 更 远 但 较 难 追击 ;而 SB 版 
一 于 会 立即 垂直 落地 ,不 会 出 招 , 硬 直 最 小 但 并 非 完全 安全 
JB - 人 无 法 防御 的 移动 投 ， 注 意 不 是 打击 投 ， 所 以 只 有 在 对 手 完 全 
全 处 在 地 面 时 才能 命中 ， 命 中 后 对 手 进 入 混乱 状态 ，C 版 发 生 
可 以 改变 落地 惯性 的 招式 ， 不 过 就 算命 中 了 地 面 的 对 手 也 基本 快 距离 短 、D 版 发 生 慢 距离 长 ，SB 版 的 距离 更 远 并 且 在 发 动 
J2B 一 接 不 上 连 段 ， 因 此 主要 利用 其 命中 后 长 时 间 不 能 受 身 的 特点 进 236C/D O 时 会 自动 纵向 锁定 对 手 所 在 的 位 置 。Persona 吐 出 烟雾 的 瞬 
行 空 连 ， 基 本 不 会 单独 使 用 间 可 用 觉醒 超 必 杀 取消 并 前 冲 带 入 连 段 ， 不 过 时 机 较为 严格 
JC 的 攻击 判定 持续 时 间 非 常 长 ， 与 同样 用 作 空 对 地 的 JB 相 得 需要 练习 目 押 
和 下 O 益 彰 ， 远 距离 低空 前 冲 JC 是 常用 的 突进 手段 。 被 对 手 防 住 后 落 (党 醒 ) 超 必 亲 技 
CE | 发 生 时 有 一 定 的 无 敌 时 间 ,之 后 可 以 通过 输入 方向 来 控 
sy Eee 一 正则 村 间 ， 后 可 忆 才 输 日 榨 
此 招 无 法 追加 D， 但 胜 在 能 横 穿 整个 画面 的 攻击 距离 ， 低 空 JD 制 236236C/D 风 的 移动 轨迹 , 注意 命中 后 要 将 对 手 控制 在 
JD O 是 非常 好 用 的 远 距离 这 制 技 ， 比 起 5D 硬 直 也 要 小 很 多 ， 但 同样 辆 人 
要 注意 被 对 手打 破 Persona (空中 ) 汪 出 攻击 判定 的 范围, 太 高 的 话 则 会 降低 伤害 。 这 招 通常 作为 连 段 
236236C/D 的 收尾 使 用 ,注意 必 杀 快要 结束 的 时 候 输 入 下 方向 让 阳 介 提前 下 
性 能 中 规 中 和 矩 的 总 攻击 ,命中 后 的 伤害 回报 还 算 可 观 ,虽然 有 着 降 , 这 样 对 方 受 身 时 阳 介 就 可 以 处 于 较为 有 利 的 状态 继续 压制 ， 
途中 避 下 段 的 优势 ,但 不 推荐 将 其 视 为 主力 中 段 技 全 
了 ,所 以 结束 时 间 必 须 
持续 时 间 长 、 阳 介 自 身 少 有 的 距离 较 长 的 招 ， 途 中 处 于 低 身 
位 的 下 段 技 ， 偶 尔 可 以 用 于 对 策 美 礁 5A 这 类 打点 较 高 的 攻 固有 系统 加 速 ,一 定时 间 内 强化 自身 的 各 项 能 力 (招式 ),5A/2A 的 
足 扫 = 击 。 被 防 后 除了 ( 超 ) 必 亲 技 外 无 法 取消 ， 因 此 在 压制 中 的 发 生 会 加 快 1 帧 .前 冲 疾 退 的 速度 增加 (前 冲 时 本 体会 短暂 地 消 
使 用 频率 不 高 | 失信 宙 返 次 数 +1、A 连 打 连 段 的 组 成 发 生变 化 .5B/5C/2CJC 可 进 
人 O 〇 行 跳跃 取消 、 通 常 技 命中 /被 防 时 可 以 进行 前 冲 取 消 或 疾 退 等 等 。 
人 命中 后 对 手 会 进入 中 毒 状态 ,需要 快速 取消 才能 接 上 连 段 , 注 意 | | | 214214CD 有 
取消 的 时 机 最 好 是 在 第 二 发 攻击 命中 对 手 的 盟 间 一 旦 使 用 第 二 次 下 面 基本 是 什么 都 连 不 到 了 。 状 态 中 再 次 输入 
空投 命中 后 的 状况 基本 与 地 面 投 一 至 214214C/D 加 速 构 会 恢复 至 100% 
































| JC 都 可 以 用 来 空 对 地 ,两 者 的 判定 





基础 入 应 用 攻略 


地 面 牵 制 时 主要 用 5A、2A 和 
5C,5A 或 2A 被 防 后 接 上 5B, 因为 
5B 被 防 后 我 方 处 于 优势 ,因此 之 后 
可 以 继续 前 冲 5A/2A 或 用 投 技 打 
破 对 手 的 防御 。 空 中 战 时 JA 拥有 










































































全 5B 是 近战 时 的 主力 ,出 招 时 尽量 做 到 确认 
命中 的 状况 ,被 防 一 继续 压制 .命中 一 打 连 段 。 























不 错 的 空 对 空 性 能 , 先 置 使 用 能 有 
民 制 对 手 在 空中 的 行动 JB 和 


























发 生 时 间 和 持续 时 间 都 不 太一 样 ， 
用 能 降低 被 对 手 地 对 空 的 风 
险 。 有 能 量 快速 取消 的 情况 下 , 面 
对 喜欢 挥 2B 对 空 的 对 手 阳 介 偶尔 
可 以 尝试 J2C 来 打 CH, CH 后 随 
便 打 一 套 的 回报 都 是 相当 可 观 的 ， 
被 防 后 可 快速 取消 /觉醒 状态 中 使 
用 超级 取消 继续 压制 。 远 距离 时 不 
妨 用 距离 优秀 的 低空 JD 来 制 空 。 
空中 236C\D 是 常用 的 牵制 
技 , 一 般 在 远 距离 时 大 跳出 236C 
来 防止 对 手 的 突进 并 给 予 对 方 移动 

































































全 连续 压制 中 的 236C/D 能 打 对 手 一 个 措 手 不 
及 ， 命 中 后 要 对 对 手 的 逆 切 有 所 防备 。 





阳 介 的 5D 及 其 派生 是 非常 
好 用 的 压制 招式 ,不 仅 贯 穿 横向 画 
面 , 阳 介 在 第 一 下 发 动 硬 直 结束 后 
自身 可 以 自由 行动 ,并 在 Persona 
消失 之 前 的 这 段 时 间 内 随时 启动 












































么 远 距离 在 高 空中 撤 苦 无 的 最 大 作用 就 是 让 
对 手 无 法 随心 所 欲 地 突进 、 进 攻 。 
时 的 压力 ,但 要 注意 对 上 某 些 拥有 
































避 行 动 后 自身 会 出 现 短 暂 的 硬 直 ， 
而 且 硬 直 中 受到 的 所 有 攻击 都 会 被 
判定 为 CH 命中 ,所 以 被 对 手 逮 到 
的 话 外 ,如 果 能 直 防 5B, 那 
么 防守 方 会 有 1 帧 的 优势 ,鉴于 阳 
介 的 5A 是 5 帧 发 生 , 持 有 6 帧 以 
下 发 生 的 招式 的 角色 可 以 抢 招 。 

被 压制 中 阳 介 有 时 会 使 用 宙 返 
配合 J2C 等 进行 正 逆 中 下 段 择 , 他 
跳 起 来 时 可 以 用 空投 对 策 ,不 过 若是 
的 起 手 , 血 不 厚 的 被 打 一 套 差 不 多 | 担心 其 他 的 派生 最 安全 的 方式 还 是 
就 要 挂 了 ), 因此 要 尽量 降低 逆 切 的 | 后 跳 防御 。 阳 介 处 于 加 速 状态 中 很 
使 用 频率 。 风 险 较 低 的 对 策 是 防 住 | 环 手 ,我 方 在 地 面 的 行动 要 变 得 十 分 
5B 后 进行 疾 退 或 者 使 用 回避 行动 ，| 谨慎, 若 挥 空 有 一 定 硬 直 的 招 阳 介 完 
前 者 可 以 避 开 阳 介 接 下 来 的 前 冲 | 全 可 以 看 到 后 再 前 冲 5A 直接 确 反 。 
5A, 就 算 被 对 手 猜 到 我 方 要 疾 退 ,对 | 另外 阳 介 的 逆 切 持续 时 间 比 其 他 角 
手 也 没有 太 好 的 办 法 来 重创 我 方 ; | 色 要 长 很 多 ,要 耐心 等 待 苦 无 收回 

















要 破解 阳 介 的 近 身 压 制 ,那么 
就 要 对 5B 作出 相应 的 对 策 。 防 住 
5B 后 我 方 会 有 1 帧 的 劣势 , 阳 介 一 

















般 会 用 前 冲 5A 继续 压制 ,虽然 可 以 
用 逆 切 来 反击 ,但 被 对 手 猜 到 的 话 
会 遭 到 大 伤害 的 确 反 ( 阳 介 用 于 确 
反 逆 切 的 2C FC 是 最 大 伤害 连 段 






































































































































































































































高 速 突进 能 力 的 角色 时 不 可 过 分 使 

,否则 可 能 会 在 落地 硬 直 中 被 对 
手 确 反 。 地面 的 236C/D 是 用 来 “ 偷 
鸡 ” 的 招式 ,无 法 防御 , SB 版 的 有 
效 距离 更 能 横 穿 9/10 个 屏幕 ,命中 
后 对 手 陷 入 混乱 状态 ,之 后 以 阳 介 
那 变化 多 端的 多 择 来 破 防 可 以 说 
是 轻而易举 的 。 话 虽 如 此 ,使 用 频 
率 太 高 的 话 有 可 能 被 对 手 抓 到 习 
惯 , 然 后 以 大 跳 或 回避 行动 来 躲 过 
再 对 处 于 硬 直 中 的 阳 介 确 反 。 比 较 
推荐 的 使 用 时 机 是 在 压制 中 , 比如 
5B.5C、2C 这 几 个 被 防 后 会 让 对 手 
硬 直 增 大 的 招式 。 




















人 带 Persona 一 起 猛 乒 , 建议 基本 
在 非常 远 的 距离 或 是 将 对 手 放 倒 
在 地 后 使 用 ,一 般 立 回 时 突进 较 多 
以 低空 JD 为 主 。 

想 要 用 阳 介 战胜 上 级 者 必须 
掌握 一 个 行动 技能 一 滑 空 。 一 般 
情况 下 空中 前 冲 是 横着 进行 的 , 阳 





























第 二 下 派生 攻击 。 因 此 很 多 对 村 
被 5D 压 到 都 不 敢 轻 举 亡 动 , 乱 动 
很 可 能 被 派生 打 CH 带 入 连 段 , 
使 将 P 打 掉 也 会 遭 到 阳 介 本 体 的 




















介 在 空中 前 冲 的 瞬间 输入 J2B 并 
立刻 用 空中 转向 ( AC )/ 空投 ( CD ) 
将 动作 取消 ,此 时 空中 前 冲 会 变 成 
一 个 超 高 速 往 前 余下 方向 移动 的 滑 























攻击 。5D 固定 住 对 手 后 使 用 2A、 
投 , 总 攻击 进行 三 择 , 如 果 看 到 阳 
介 总 攻击 被 防 住 , 马 上 派生 5D 的 
第 二 下 就 可 以 避免 遭 到 确 反 ( 建议 
总 攻击 大 多 在 可 以 快速 取消 或 有 
5D 的 掩护 下 使 用 )。 

注意 5D 启动 非常 慢 ,最 开始 
会 被 对 手 连 

















































































































也 没有 攻击 判定 , 乱 


空 ,配合 JA、J236A 派生 A/B 会 形 
成 强力 突进 中 段 / 正 逆 择 。 向 后 方 
滑 空 的 时 候 跳 起 来 需要 先 空 中 转 
向 ,然后 再 输入 上 述 指令 。 掌 握 了 
滑 空 后 的 阳 介 机 动 性 将 提升 一 个 档 
次 ,进攻 、 逃 跑 十 分 方便 。 由 于 滑 空 
太 快 的 缘故 ,大 部 分 角色 除了 先 读 
猜 以 外 很 难 用 2B 对 空 将 阳 介 打下 。 


































































ET -ea 


,2 





全 露出 破绽 时 用 第 二 下 派生 攻击 辅助 。 
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后 者 也 可 以 避 开 前 冲 5A, 但 因为 回 | 攻击 , 确 反 早 了 很 容易 中 招 。 

















推荐 连 段 

1.5AA/2A 一 5B 一 5C 一 2C 一 236A 一 J236C 

2. ( 蹲 姿 限定 ) 5A/2A 一 5B 一 5C 一 2C 一 236B 一 236A 派 
生 ABx2 回 一 J236D 

3.5B 康 一 前 冲 5A 一 5C 一 2C 一 236B 一 236A 派 生 A/Bx2 
回 一 J236D 

4.2B 一 JBB 一 J2B 一 JBB 一 J2B 一 J236D 

5. 总 攻击 一 追击 一 C 终 结 技 一 JBB 一 J2B 一 jcJB 
一 J2B 一 J236D 

6. ( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 一 5C 一 微 延 
迟 236B 一 J2C 一 2A 一 2C 一 5C 一 5AAA 一 J236B 派 生 
B 一 236236C/D 

7.2C ( FC ) 一 236B 一 J2C 一 2A 一 2C 一 J2B 一 236A 微 延 迟 派生 
ABx2 回 一 J2C 一 2A 一 2B 一 2C 一 JBB 一 J2B 一 J2B 一 236236CD 

8.236A+B ( CH 或 空中 命中 ) 一 延迟 236A 派生 A/B 一 微 前 冲 
5A 一 2B 一 2C 一 JBB 一 J2B 一 J236D 

9. 投 技 一 快速 取消 一 前 冲 2C 一 236B 一 236A 派 生 A/B x2 回 
一 J236D 

10. 空 中 投 技 一 快速 取消 一 2C 一 2B 一 JB 一 J2B 一 JB 一 J2B 一 J236D 

11.J2C( CH ) 盖 5B 一 2C 一 JBB 一 J2B 一 JBB 一 J2C 一 J236D 


和 束 状 态 

1.5AA 一 2B 一 5C 一 2C 一 前 冲 取消 5AAA 一 236B 派 生 A/ 
B 一 236A 派 生 AWB 一 J2B 

2.5B 一 5C 一 2C 一 延迟 236B 一 236A 派 生 ABx3 一 J2B 一 jc 
JC 一 J236C 

3.2A 一 5B 一 5C 一 2C 一 前 冲 5AAA 一 236B 派生 A/B 一 236A 
派生 AWB 一 J2B 

| 上 22 日 2 人 GE > 站 
JAA 一 J2B 一 J236D 

5.2C(FC) 一 延迟 236B 一 J2C 一 2A 一 2B 一 J2B 一 236A 
派生 A/B 一 延迟 236A 派 生 A/B 一 J2C 一 5B 一 5C 一 延迟 前 冲 
5AAA 一 236B 派生 AB 一 J236C 

6.( 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 一 延迟 
2B 一 236B 一 J2C 一 2A 一 2C 一 延迟 5C 一 低空 前 冲 
JC 一 5AAA 一 236B 派生 AB 一 236236C 

加 速 状 态 中 部 分 连 段 以 J2B 收尾 后 马上 进行 空中 疾 退 取消 ， 可 
以 避免 陷入 不 利 状 况 


冲 2B 一 JBB 一 J2B 一 jc 
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通常 技 


Persona 
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国 攻略 集结 


SN 
4ESDS 





SN 
[有 黄 约 







































































命中 /被 防 都 可 以 跳跃 取消 ， 攻 击 距离 、 判 定 、 对 上 方 判定 都 非 非常 强力 的 防身 手段 ,没有 空中 的 版 本 ,此 招 的 无 敌 时 间 和 判定 持 
5A 三 常 优秀 ， 惟 一 的 缺点 是 发 生 略 慢 于 大 众 的 5A， 因 此 不 适合 用 来 续 时 间 都 很 长 ,纵向 判定 极 高 ,长 按 还 能 回复 体力 ,回复 途中 全 程 
插 动 处 于 对 下 段 、 飞 行道 具 无 敌 的 状态 ,对 上 一 些 飞行 道具 属性 的 超 必 
主要 用 来 确认 命中 状况 的 招式 ， 假 如 5A 被 直 防 ， 那 么 追加 A 时 逆 切 攻 杀 技 如 番 长 的 236236C/D 时 可 以 在 暗 转 中 输入 指令 ,然后 趁机 回 
5A 追 加 A |  - 途中 会 出 现 足以 让 对 手 插 动 的 空隙 ， 命 中 /被 防 都 可 以 跳跃 取消 | | | 复 部 分 体力 ;被 防 时 可 以 超级 取消 ,因此 有 50%SP 时 被 防 后 可 以 
5A 追 加 A 追 | 虽然 被 防 后 的 硬 直 较 大， 但 考虑 到 雪子 对 SP 的 需求 非常 大 , 所 出 | 直 对 于 上 前 反击 的 时 候 用 超 必 杀 技 超级 取消 二 外 由 于 收 招 硬 直 
加 AA 以 有 机 会 的 话 还 是 要 通过 本 连 携 来 增加 SP 和 回复 Burst 槽 的“ 国 羡 机 的 仙人 信和 放 人 人 
本 _ 飞行 道具 ， 通 过 输入 方向 可 以 改变 扇子 的 飞行 速度 ， 远 程 挛 制 | | 和 四 
的 主力 招式 之 一 | 
| 天 而 过 环 机 三 下 而 于 本 古 王 现 天 行 开 这 实 栅 王 荣 王 打 二 压制 \ 牵 制 时 的 主力 招式 之 一 , A 版 的 火炎 距离 短 , B 版 的 远 , SB 
追 E | 4 火炎 动 锁 定 对 手 当 前 位 半 
人 要 子 ， 同 样 可 以 通过 方向 来 改变 扇子 的 飞行 速度 ， 只 要 命中 或 国 图 ”2s6we 生生 全 作 全 全 同人 于 用 全 全 的 全 村 下 全 全 
| 被 对 手 防 住 ， 无 论 旦 离 多 远 ， 本 体 都 可 以 取消 出 其 他 必 亲 技 来 控制 火炎 爆发 的 时 机 ,熟练 掌握 后 能 有 效 地 限制 对 手 的 行动 
二 吉林 度 FG 有 证 习习 但 庆 十 沽 可 用 采 寡 皮 厅 大 天 匾 绩 册 发 生 较 慢 的 下 段 判定 飞行 道具 ,发 动 后 再 次 按 下 按键 可 以 主动 让 
5C 世 逆 切 等 招式 ， 中 近 距 离 胡乱 使 用 的 话 被 会 对 手 以 回避 行动 躲 过 飞行 道具 在 当前 位 置 变 成 火 柱 , 命 中 时 对 手 直到 落地 为 止 都 不 能 
上 后 罗 汪 236C/D O 女 | 受 身 , 因 此 本 体 有 足够 的 时 间 冲 上 前 进行 连 段 ，C/D 版 的 区 别 主 
| 行道 具 的 推进 i 会 同 了 9 两 个 
通过 方向 可 以 改变 Persona 的 突进 距离 ， 一 般 只 在 远 距离 时 配合 | 汪 信 下 林道 生 的 扒 寺 光 让 而 光 全 全 同 卫 生 则 人 和 旺 二 的 碍 1 
4/5/6D O 0 | 火炎 
家 生病 扣 帮 后 半生 和 发 动 时 会 将 少量 体力 转化 为 蓝 色 体力 ,固有 系统 火炎 等 级 的 等 级 
二 和 村 会 将 今 了 系统 欠 灵 : 
趟 站 生生 全 让 八仙 全 风 全 下 人 人 全 全 快 的 招式 ， 会 +1, 其 中 Lv.1 - 4 时 每 提升 一 级 都 会 增 加 1096 的 火炎 攻击 力 ， 
214C oO - |v.5 - 8 时 每 提升 一 级 都 会 增加 15% 的 火炎 攻击 力 ,注意 动作 
攻 按键 同时 得 入 方向 可 以 改变 肩 子 的 飞行 雪 述 ， 虽 然 可 以 用 来 对 必须 完全 结束 后 等 级 才 会 上 升 ,途中 若 受 到 攻击 是 无 法 提升 等 级 
从 1/2/3B 一 空 ， 但 出 招 时 没有 对 空中 招式 无 敌 的 性 能 ， 所 以 对 空 时 要 先 置 | 的 ,招式 的 整体 硬 直 并 不 长 
和 人 和 发 动 固有 系统 火炎 切断 ,使 用 时 也 会 将 部 分 体力 转化 为 蓝 色 体 
证 庆 可 0 O - | 力 ,临近 觉醒 边缘 时 可 以 考虑 配合 214C 来 主动 党 醒 ,固有 系统 
结 候 甚至 能 命中 低空 中 的 对 手 ， 不 过 基本 只 用 在 连 段 或 压制 之 中 | 的 具体 性 能 请 参考 上 一 期 杂志 中 的 讲解 
输入 方向 可 以 调整 Persona 的 攻击 落 点 ， 中 段 攻击 ， 版 边 或 近 有 攻 太 。 | 发 动 后 火炎 等 级 +2 ,整体 硬 直 也 比 214C 要 短 , SP 充足 时 不 妨 
1/2/3D O 距离 时 可 以 配合 本 体 使 出 难以 防御 的 中 下 段 攻击 甚至 零 择 ， 如 用 此 招来 提升 火炎 等 级 
5C-2C 一 1D 一 本 体 前 冲 2A/ 总 攻击 / 足 扫 等 (党 醒 ) 超 必 杀 技 
， C、D 版 的 动作 不 一 样 ,前 者 在 原 地 旋转 后 横向 发 出 火炎 球 ,后 者 
桂 0 但 由 于 发 生 较 慢 的 缘故 ， 236236CD | -| 向 上 方 旋转 然后 再 发 出 火炎 球 ,两 者 在 发 动 的 途中 都 可 以 通过 连 
用 来 空 对 空 时 较 容 易 输 给 对 手 发 生 快 的 招式 也 打 或 长 按 按键 来 提高 招式 的 威力 ,其 中 D 版 的 攻击 力 略 高 于 C 版 
TEFS 
于 汪 区 生涯 让 但 C 版 从 雪子 的 一 侧 生成 连绵 起 伏 的 火 柱 ,D 版 则 是 从 对 手表 后 的 方 
J4/5/6B 开 虹 离 的 时 候 使 用 ， CH 命中 时 只 要 距离 不 是 太 远 可 以 按 上 落地 CR 向 生成 ,此 招 的 伤害 极 高 ,火炎 等 级 LV1 时 命中 也 能 给 予 对 手 不 小 
前 冲 5A， 注 意 落地 后 会 出 现 短暂 的 硬 直 ， 近 距离 时 慎 用 六 汪汪 O 有 的 伤害 ,觉醒 时 往往 能 起 到 一 发 逆转 的 作用 ; 火 柱 的 高 度 非常 高 , 基 
判定 强 ， 可 以 跳跃 取消 ， 此 招 有 两 个 特殊 应 用 ， 第 一 个 是 跳 路 本 难以 通过 大 跳跃 来 躲 开 ,持续 长 所 以 也 难以 用 回避 行动 来 躲 开 ; 招 
后 空中 转向 JC，Persona 的 攻击 距离 会 比 通常 时 的 远 ; 第 二 个 式 有 发 生 保 证 ,只 要 瞳 转 那 么 就 算 之 后 本 体 被 打 也 一 样 会 生成 火 柱 
本 囊 在 快要 落地 时 使 用 JC， 接 着 可 以 在 Persona 消 失 前 在 地 面 使 用 
5C 等 带 有 Persona 的 招式 ， 如 此 一 来 Persona 不 会 回 到 本 体 而 是 工 口 耻 亿 二 
立即 在 JC 动 作 结 束 后 的 距离 进行 攻击 。 将 这 两 种 特殊 应 用 结合 基础 有 应 用 攻略 直 。 如 果 JB 将 处 回避 行动 硬 三 
到 一 起 使 用 能 对 对 手 进 行 奇效 中 ， 或 者 是 跳 入 等 行动 的 对 手打 
呈 基本 性 能 与 地 面 的 1/2/3D 相 同 ， 优 势 是 出 招 时 Persona 会 飞 到 屏 出 CH， 距离 合适 的 话 可 以 立即 前 
幕 外 ， 中 距离 牵制 时 可 以 让 对 手 不 敢 乱 动 寺 | 冲 以 5AA 一 5C 一 后 续 招式 的 套 
雪子 的 近战 能 力 不 强 ， 区 3 
招式 的 动作 比较 明显 ,用 多 了 对 手 较 容易 反应 过 来, 值得 一 提 的 关上 “一 要 
是 刚体 的 发 生 速 度 较 一 般 的 总 攻击 快 ,因此 偶尔 可 以 作为 插 动 技 合 开 始 后 一 般 立 即 与 对 手 拉 
来 使 用 ,此 外 对 手 在 防备 雪子 的 逆 切 时 也 可 以 用 此 招来 给 对 手 一 距离 ， 然 后 以 58 和 JB 来 阻 
这 全 这 止 对 手 靠近 。 其 中 JB 的 机 姑 
也 远 ， 系统 的 配合 下 将 对 手 方 \ 日 TDF 记 | 
有 _ 让 在 固有 系统 的 配合 下 将 对 手 放 倒 后 有 不 性 较 高 ， 是 空中 疾 退 拉 距 离 上 
人 
有 _ 近 版 边 命中 时 才 可 以 无 消耗 地 进行 追击 ,版 中 命中 后 可 以 趁 对 手 的 主力 招式 ， 向 后 跳 一 疾 退 - 
时 头 转向 的 时 候 提升 一 下 火炎 等 级 或 发 动 火炎 切断 *J6B 是 常用 的 套路 ， 注 意 尺 SS 咏 
误 站 平均 的 四 后 会 g 是] 二 局 
2。 人 则 可 能 会 被 对 手 瞄准 落地 的 硬 ”可 以 用 空中 疾 退 JB 来 应 对 。 
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时 命中 才能 无 消耗 追击 






















































































汪 SS 
从 地 对 空 时 
况 不 太 乐观 时 也 可 以 考虑 用 回避 行动 来 躲 开 。 
路 来 输出 伤害 。 

当 对 手 开始 以 跳跃 或 者 回避 
行动 来 躲 开 5B 和 JB 的 牵制 ， 此 
时 就 可 以 用 判定 优秀 的 5A 来 截击 











口 











以 用 先 置 的 1/2/3B 或 者 JA 空 对 空 , 情 入 方向 来 调整 Persona 落 点 的 





直 较 大 ， 因 此 还 是 较 容 易 确认 








从 昌 后 续 状 况 的 。 


熟悉 了 5A 以 及 各 种 远程 
扇子 牵制 后 ， 就 可 以 考虑 上 
Persona 来 加 大 对 手 的 压力 ， 
通常 是 以 各 种 D 系 攻击 来 限 得 
对 手 的 行动 ， 其 中 可 以 通过 输 


















































2D 和 JD 非常 好 用 ， 使 用 时 为 
了 不 让 对 手打 破 Persona， 一 般 
会 将 Persona 的 落 点 调整 到 对 手 
的 身后 ， 使 出 2D、JD 后 可 以 立 
即 用 5B、JB 来 加 大 牵制 力度 。 























对 手 。5A 的 攻击 距离 较 长 ， 藉 
利用 尖端 的 判定 来 封 对 手 跳跃 

有 不 错 的 效果 。 被 防 时 要 注 
意 是 否 被 直 防 ， 没 有 的 话 可 
以 用 5AA 来 确认 命中 情况 ， 
被 防 时 可 以 跳跃 取消 ， 命 中 时 
先 确认 对 手 是 处 在 空中 还 是 地 
面 ， 然 后 再 以 对 应 的 招式 进行 
追击 ，5AA 命中 /被 防 后 的 硬 










































































游戏 中 只 有 雪子 拥有 无 法 防 
御 的 零 择 ( 零 择 的 意思 是 在 同一 
个 时 间 点 里 同时 使 出 中 段 和 下 段 
技 ， 对 手 无 论 是 站 防 还 是 蹲 防 都 
会 被 命中 ) 以 及 特殊 情况 下 无 法 
防御 的 招式 。 最 常见 的 零 择 带 
套路 是 近 版 边 以 236A 一 超级 取 
消 236236C 将 对 手 放 倒 ， 然 后 
在 236236C 硬 直 结 束 的 瞬间 使 
2D， 本 体 再 上 前 使 用 2A， 把 
握 好 时 机 将 中 段 的 2D 和 下 段 的 
A 控 制 在 同一 个 时 间 点 发 生 ， 
即 可 形成 零 择 。 就 算 有 点 误差 ， 
因为 无 法 得 知 2D 和 2A 究竟 哪 
一 招 先 发 生 ， 对 手 也 极 难 全 身 而 
退 。 不 过 这 种 零 择 有 个 明显 的 
弱点 ， 那 就 是 对 手 可 以 通过 延 
迟 受 身 来 躲 过 。 对 付 不 起 身 的 
对 手 ， 可 以 在 236236C 后 使 用 
214D 一 236A 蕃 力 ， 然 后 等 对 
手 起 身 时 松 开 A 键 ， 在 火炎 切断 
的 作用 下 对 手 无 法 防御 ， 接 着 再 
以 236A+B 或 者 236C 追击 。 

立 回 中 以 236B 将 对 手 办 
飞 ， 接 下 来 便 有 足够 的 时 间 来 
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全 版 边 的 零 择 成 功 破 防 后 ,如 果 SP 充足 ,可 以 再 次 带 入 


236236C 的 零 择 起 攻 套 路 。 









ms 


全 地 面 时 从 远 距离 用 236C/D 或 6D 将 对 手 牵 制 住 时 ， 
可 以 在 远 处 安全 地 提高 火炎 等 级 。 


使 用 214D， 发 动 了 火炎 切断 
后 ， 接 着 要 做 的 便 是 想 办 法 以 
5A 或 2A 黏 上 对 手 ， 接 着 在 压 
制 中 使 用 无 法 防御 的 236D 或 
236A+B， 不 用 236C 的 原因 是 
火炎 飞行 道具 的 发 生 较 慢 ， 另 外 
SP 充足 时 也 可 以 直接 用 236A 一 
超级 取消 一 236236C/D 的 套路 
放 倒 对 手 带 入 起 攻 。 当 对 手 对 防 
御 不 能 的 火炎 招式 有 防备 打算 以 
疼 切 或 其 他 无 敌 技 来 反击 时 ， 雪 
子 也 可 以 在 压制 途中 故意 什么 都 
不 做 引诱 对 手 使 出 大 风险 的 招 
式 ， 然 后 再 进行 确 反 。 

投 技 是 雪子 的 重要 破 防 手 
段 ， 对 战 中 如 果 JA 被 防 ， 又 或 
者 在 优势 帧 的 情况 下 ， 可 以 考虑 
用 投 技 破 防 。 故 意 在 对 手 面 前 前 
冲 ， 然 后 在 起 跳 的 同时 用 JC 来 
CH 命中 意图 拆 投 的 对 手 也 是 常 
用 的 骗 拆 投 套路 ，JC CH 后 可 以 
直接 接 上 J236A+B 然后 带 入 高 
伤 连 段 ， 担 心 自己 反应 不 够 快 确 
认 不 了 JC CH 一 J236A+B,， 也 
可 以 改 用 JC_CH 一 落地 前 JA 的 
方式 来 作爱 协 的 处 理 。 当 对 手 不 
乱 拆 投 而 改 用 跳跃 来 回避 投 技 和 
被 骗 投 的 状况 时 ， 可 以 用 
2A 来 防止 对 手 起 跳 。 如 果 
对 手 成 功 拆 投 ， 可 以 在 自 
身 硬 直 结 束 的 瞬间 最 速 起 
跳 一 空中 前 冲 一 JA 来 打 乱 
动 的 对 手 。 成 功 投 到 对 手 
后 ， 可 以 考虑 以 前 冲 起 跳 
”一 空中 转向 一 空中 疾 退 JA 
的 套路 来 打 对 手 的 逆向 。 








































































































3 动 
CEFFSTTEEI 

雪子 的 一 大 弱点 是 没有 对 空 
中 攻击 无 敌 的 对 空 招式 ,对 空手 段 
相对 其 它 角 色 而 言 也 较为 贫乏 。 




















236236C 命中 后 ,如 果 第 一 时 间 受 
身 的 话 容易 被 接 下 来 的 中 下 段 攻 
击 压制 。 

近 身 压制 时 如 果 没 能 成 功 破 
防 ,雪子 很 有 可 能 用 5C 一 2C 的 
































有 鉴于 此 , 以 大 跳跃 来 靠近 雪子 是 
不 错 的 选择 ,途中 可 以 避 开 大 部 分 








连 携 将 我 方 推 开 ,由 于 5C 是 多 段 
判定 ,防守 方 有 一 定 的 时 间 反 应 过 
来 然后 直 防 5C 的 最 后 几 段 判定 ， 


























的 B 系 牵制 。 靠 近 雪 子 后 ,由 于 她 











直 防 成 功 后 5C 一 2C 的 连 携 中 会 











的 通常 技 发 生 较 慢 ,所 以 除了 逆 切 
外 便 再 没有 较为 实用 的 防身 技 , 逆 
切 的 性 能 优秀 但 横向 判定 短 且 攻 
击 力 偏 低 ,因此 不 要 因 

切 打 到 而 放弃 近 身 园 嫩 
压制 的 机 会 
也 有 可 能 在 我 方 防 
备 逆 切 的 时 候 用 
避 行 动 逃 跑 , 看 型 
的 话 不 要 错过 确 
反 。 另 外 一 点 需 









































出 现 3 帧 的 空隙 , 防守 方 足以 在 这 
短暂 的 时 间 里 利用 回避 行动 来 躲 开 






































接 下 来 的 2C, 之 后 便 可 以 对 还 处 在 
2C 收 招 硬 直 中 的 雪子 进行 确 反 。 

















一 


间 不 宜 太 过 单 一， 和 直 防 5C 然后 以 回避 来 果 开 接 下 来 的 2C 可 以 说 是 影响 对 局 走向 的 
尤其 是 在 版 边 被 关键 防守 技巧 之 一 ,一 定 要 努力 去 掌握 。 


推荐 连 段 
注 : 雪子 的 236A/B/A+B 在 输入 完 指令 后 可 以 通过 押 键 来 改变 
火炎 的 发 生 时 机 ， 叙 述 时 以 押 键 和 松 键 来 表示 ， 比 如 236A+B 押 键 
一 A 松 键 一 B 松 键 ， 没 有 说 明 的 表示 不 用 押 键 。 
1. ( 对 手 站 姿 限定 ) 5AA 一 2C 一 5BB 一 2C 一 236A 
2.5AA 一 5B 一 5C 一 2C 一 236A 一 超级 取消 236236C/D 
3.5AA 一 5B 一 5C 一 2C 一 236B 稍微 押 键 后 松 键 一 超级 取消 


214214D 一 214C 一 236236D 


4.236C/D 一 5AA 一 JA 一 JC 一 jcJA 一 JC 一 J236A 

5.5B ( CH ) 一 236D 一 5C 一 5BB 一 低空 236A ( 低空 的 招式 
可 用 2369 的 方式 输入 ， 后 同 ) 稍微 押 键 后 松 键 一 5AAA 一 236B 

6.5B ( CH ) 一 236D 一 5BB 一 236A+B 押 键 一 A 松 键 的 同时 
前 冲 236C 一 5C 一 B 松 键 的 同时 236C 一 5BB 一 236B 

7. ( 对 空 ) 2B 一 5C 一 5BB 一 5C 一 236A/B 


8. ( 对 空 ) 2B ( CH ) 


> 空中 前 冲 JA 


>JB 一 J236A+B 押 键 


一 人 A 松 键 一 B 松 键 一 236D 一 5C 一 5BB 一 5C 一 236A/B 
9.5C ( FC ) 一 236A+B 押 键 一 前 冲 A 松 键 一 5C 一 B 松 键 
的 同时 236C 一 5C 一 2C 一 3B 一 低空 236A 提 键 微 延 迟 松 键 


一 5AAA 一 236A/B 


10.JC ( CH ) 一 J236A+B 一 A 松 键 同 时 前 冲 一 5C 一 B 松 键 
的 同时 236C 一 4D 一 5BB 一 5C 一 2C 一 236AB 


人 | 且 总 


攻击 一 追击 一 CC 终结 技 (IFC) 一 JA 一 jc 


JA 一 JC 一 J236A 押 键 延迟 松 键 -一 J236B 押 键 延迟 松 键 


12.( 近 版 边 ) 


总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 (FC) 


一 2C 一 3B 一 236A+B 押 键 一 5C 一 A 松 键 的 同时 
236D 一 5C 一 2C 一 236A 一 B 松 键 一 236B 一 236236CD 


到 


投 技 一 微 前 冲 


5AA 一 2C 一 5BB 一 3B 一 5C 一 5BB 一 3B 一 足 扫 一 236A 
14. 用 空投 将 对 手 丢 到 版 边 一 落地 前 JA 一 5BB 一 236A+B 
押 键 一 5C 一 A 松 键 的 同时 236D 一 5C 一 B 松 键 的 同时 


236D 一 236B 一 236236C/D 





PaspPECIAL | d107 





一 





通常 技 。 Persona 





【 国有 系统 ] 一 -一 
无 固有 系统 。 


发 生 速 度 快 但 距离 短 的 足 踢 攻 埋 





二 ， 被 防 /命中 后 可 以 跳跃 取消 | 











鸣 或 取消 各 种 ( 超 ) 必 杀 技 
_ 和 5A 二 样 攻击 距离 短 ， 距 离 5A 是 以 尖端 命中 对 手 ， 那 么 5AA 
这 会 挥 空 。 命 中 硬 直 比 5A 长 ， 蹲 姿 命中 时 可 以 接 上 2B 
5A 亿 加 A 追 | 拿 椅子 攻击 对 手 ， 距 离 长 但 无 法 跳跃 取消 ， 命 中 空中 的 对 手 | 
加 和 时 会 强制 将 对 方 吧 落 ， 可 以 用 其 他 必 杀 技 来 取消 硬 直 
大 吼 一 声 吐出 大 型 文字 ， 文 字 部 分 有 攻击 判定 ， 属 于 飞行 首 
具 属 性 。5B 的 发 生 速度 仅 次 于 A 系 ， 完 二 前 后 均 有 判定 ， 用 
本 于 破坏 Persona 也 很 好 用 。 命 中 /被 防 后 敌我 双方 的 硬 直 都 非 


常 小 ， 因 此 距离 合适 的 话 可 以 立即 用 指令 投 来 重创 对 手 ， 注 
意 由 于 这 招 本 身 无 法 用 指令 投 取消 ， 如 果 输 入 过 早 很 容易 变 
成 5C 或 2C， 因 此 要 等 待 5B 的 硬 直 结束 再 输入 指令 投 。 











Persona 挥 下 大 剑 的 大 威力 上 段 攻击 ， 招 式 可 蓄 力 ， 曹 满 
后 会 取消 攻击 动作 ， 蓄 满 之 前 松 开 按键 攻击 威力 有 所 提 
升 。 发 生 虽 慢 但 攻击 距离 长 达 半 个 左右 屏幕 ， 纵 向 判定 没 


有 看 上 去 那么 大 ， 挥 空 后 硬 直 较 大 ， 通 常用 招式 的 尖端 部 国有 


分 来 牵制 对 手 。 地 面 命中 后 对 手 会 原 地 长 时 间 无 法 行动 ， 
空中 命中 会 微微 浮 起 。 对 手 在 近 处 防御 5C 后 完 二 可 派生 2C 
将 其 拉 近 继续 打 投 择 。 对 应 FC 





sbtiano)| 


固定 位 置 的 落 雷 攻击 ， 最 多 可 以 追加 输入 3 次 D 来 产生 共计 4| | 
次 的 落 雷 ， 命 中 后 对 手 进 入 感 电 状态 ， 远 距离 时 的 牵制 技 。 
版 中 用 指令 投 打 中 对 手 后 后 退 半 步 使 用 D， 在 雷电 的 掩护 
下 形成 强力 的 起 身 压制 法 区 





2A 一 


发 生 一 般 的 下 段 技 ， 通 常 命中 时 用 5B 追 击 ， 只 有 CH 命中 后 | 
才 可 以 接 上 2B， 可 以 用 其 他 必 杀 技 来 取消 硬 直 





发 生 较 慢 的 地 对 空 招式 ， 对 78 方 向 判定 强 、9 方 向 的 判定 较 
弱 ， 因 为 无 法 跳跃 取消 ， 所 以 要 用 其 他 招式 来 取消 2B 后 的 硬 
直 。 无 论 在 地 面 还 是 空中 命中 都 会 把 对 手打 到 高 空 ， 只 要 对 
手 不 是 在 头顶 正 上 方 都 可 以 用 236C 追 击 








2C O 〇 


Persona 伸 出 手 向 前 攻击 ， 招 式 可 蓄 力 ， 蓄 满 后 会 取消 攻击 | 
动作 ， 发 生 比 5C 还 要 慢 ， 距 离 也 没 5C 长 ， 优 势 在 于 挥 空 后 的 
硬 直 较 短 ， 而 且 命中 /被 防 时 可 以 将 对 手 拉 回 到 自己 身边 ， 可 
以 用 其 他 必 杀 技 来 取消 硬 直 。 对 应 FC 

















2D (追加 D ) O 


和 5D 一 样 可 以 追加 3 次 落 雷 ， 落 点 固定 ， 距 离 较 5D 的 近 ， 落 
雷 途中 本 体 可 以 自由 行动 ， 中 距离 的 牵制 手段 之 一 





JUA 一 


发 生 快 但 对 下 方 的 判定 较为 薄弱 因此 作为 空 对 地 的 招式 而 言 


不 太 可 靠 ， 基 本 上 只 用 来 空 对 空 或 者 打 连 段 二 





JB = 





向 前 下 方 挥 椅子 ， 对 下 方 判定 极 强 ， 范 围 极 广 的 招式 ， 配 合 
空中 的 指令 投 可 以 形成 简单 的 二 择 





JC O 


Persona 探 出 双 拳 夹击 对 手 ， 招 式 发 生 的 瞬间 会 改变 跳跃 落 央 





下 的 惯性 ， 不 过 并 非 中段 技 而 是 上 段 ， 对 应 FC。 面 对 鸣 上 悠 
等 地 对 空 强 的 角色 十 分 有 用 ， 连 段 回报 很 高 


























JD (追加 D) 


总 攻击 全 











， 


二 | Pss sPECIAL | 








距离 最 远 的 落 雷 ， 其 余 的 性 能 基本 和 5D、2D 一 致 









攻击 距离 极 短 \ 刚 体 的 发 生 也 偏 慢 ,但 被 防 时 只 减 5 帧 不 会 遭 
到 大 反击 ,这 一 点 是 其 他 总 攻击 无 法 比拟 的 ,虽然 靠近 对 手 的 
机 会 不 多 ,但 压制 住 对 手 后 还 是 可 以 考虑 用 总 攻击 来 破 防 ,如 
在 雷电 困 住 对 手 时 使 用 也 挺 有 效果 





足 扫 








ATSUMI KANJI 


【 角色 概述 


完 二 是 标准 的 投 技 型 角色 ， 使 用 起 来 特别 需要 耐心 ， 面 向 
中 级 者 。 拥 有 一 发 逆转 的 可 怕 火 力 以 及 强大 的 起 身 压 制 ， 与 其 
强大 的 攻击 力 相 比 ， 他 的 整体 移动 速度 是 整个 游戏 里 最 慢 的 ， 
而 且 中 距离 牵制 能 力 差 ， 遇 到 速度 快 的 飞行 道具 会 特别 头 
人 
中 ) 前 冲 ， 所 以 机 动力 并 没有 想象 中 的 那么 不 堪 ， 此 外 他 的 部 
分 Persona 招式 命中 对 手 后 会 让 对 方 陷入 无 法 通常 移动 的 感 电 
状态 , 这 让 完 二 有 更 多 的 机 会 靠近 然后 使 用 威力 巨大 的 指令 投 。 


只 有 命中 对 手 才 可 以 用 特定 的 招式 取消 ， 被 防 时 破绽 很 大 ， 
不 推荐 在 压制 中 使 用 ， 除 非 有 足够 的 SP 来 快速 取消 





投 技 


移动 投 ， 发 生 慢 而 且 没有 无 敌 时 间 ， 无 法 作为 通常 的 投 技 来 
使 用 ， 只 有 在 落 雷 等 Persona 的 招式 绰 住 对 手 时 才 可 能 
用 武之 地 。 命 中 后 完 二 会 与 对 手 交换 位 置 ， 自 己 处 于 版 边 时 
也 可 以 找 机 会 用 











= = 空投 的 范围 较 广 ， 伤 害 可 观 ， 需 要 快速 取消 才能 接 上 连 段 





逆 切 


236A/B 


招式 途中 附带 刚体 效果 ， 攻 击 判定 的 持续 时 间 很 长 ， 命 中 
后 对 手 进入 感 电 状 态 ， 被 防 时 偶尔 可 以 用 超级 取消 来 对 付 
O - 意图 确 反 的 对 手 。 判 定 霸道 ， 对 手 无 论 是 同时 用 无 敌 技 还 
是 爆 需 都 会 输 给 完 二 的 逆 切 ， 在 对 手 只 有 最 后 一 点 血 的 紧 
张 关头 十 分 可 靠 








A 版 和 SB 版 命中 时 强制 地 面 的 对 手 进入 蹲 状 态 ，A 版 命中 
后 微 有 利 ， 被 防 小 不 利 ; SB 版 后 可 以 直接 用 5A 追击 ， 被 
防 时 也 是 我 方 有 利 ; B 版 会 将 对 手 在 原 地 附近 吹 飞 ， 被 防 后 
双方 处 于 均 势 








特定 招式 后 


| 追加 236A/B 


以 下 招式 命中 后 可 以 进行 追加 : 足 扫 、 地 面 投 技 、214C/ 
D 太 、236C、 空 中 214A/B 雪 ; 只 要 上 述 的 招式 命中 ， 那 么 
一 女 无 论 距 离 多 远 都 可 以 成 功 追击 ， 追 击 后 双方 处 于 贴身 状态 ， 
完 二 稍微 有 利 ， 注 意 此 招 不 可 用 快速 取消 和 追击 霸 来 取消 A/ 
B 版 没有 明显 的 区 别 ，SB 版 的 威力 要 高 出 不 少 





214C/D 


威力 巨大 的 指令 投 ， 有 效 距离 非常 远 ， 但 挥 空 硬 直 较 大 ，C 
版 的 发 生 为 5 帧 ; D 版 的 发 生 较 慢 但 途中 有 无 敌 时 间 而 且 威 
力 更 大 ; SB 版 的 发 生 比 C 版 更 快 ， 命 中 后 还 会 强制 对 手 进 
入 感 电 状态 ， 挥 空 时 的 硬 直 最 小 ， 但 没有 无 敌 时 间 





236C/D 


让 Persona 去 投 对 手 的 对 空投 技 ，C 版 以 钝 角 飞 出 ， 常 
用 在 连 段 中 ; D 版 发 动 后 Persona 会 在 地 面 待 机 一 段 时 
间 ， 然 后 再 以 锐角 飞 出 使 用 对 空投 技 ，D 版 主要 用 来 威慑 
对 手 ， 让 对 手 不 敢 乱 跳 的 同时 本 体 从 地 面 接近 ; SB 版 的 
Persona 也 是 先 待机 再 出 投 技 ， 但 途中 只 要 对 手 跳跃 ， 那 
么 Persona 就 会 自动 使 用 比 D 版 较 低 的 飞 空 轨道 投 抓 取 对 
手 , 而且 待机 和 使 用 投 技 的 途中 全 身 无 敌 ( 本 体 没有 无 敌 )， 
完 二 遭 到 攻击 后 就 会 消失 
















空中 214A/B 


236236A/B 


空 对 地 的 投 技 ， 对 手 必 须 处 于 站 立 状态 才能 命中 ( 对 蹲 状 
态 的 对 手 完全 无 效 )， 挥 空 时 有 很 大 的 确 反 ， 硬 直 中 被 打 属 
于 CH 判定 ， 此 招 配合 中 段 的 JC 可 以 混淆 对 手 的 防御 ; A、 
B 版 的 轨迹 不 一 样 ，A 版 近 B 版 远 ， 而 SB 版 会 自动 锁定 对 
手 当前 的 位 置 。 对 投 技 无 敌 ， 两 个 完 二 一 起 使 用 这 招 时 后 
出 方 胜 
(觉醒 ) 超 必 杀 技 
近 距 离 命中 时 才 会 派生 出 后 续 的 攻击 ， 远 距离 命中 / 被 防 时 / 
互 四 快速 取消 板 八 也 会 按照 固定 的 轨迹 落下 ， 利 用 这 一 点 偶尔 可 
以 作为 中 远 距离 接近 对 手 的 手段 之 一 


























(觉醒 ) 
214214C/D 





在 所 有 觉醒 必 杀 技 中 拥有 最 高 级 别 的 杀伤 力 ， 昌 然 招式 发 动 
后 会 先 往 前 移动 一 小 段 距离 再 使 出 投 技 ， 但 只 要 距离 够 近 就 
会 省 略 掉 移动 的 动作 直接 抓 取 对 手 ， 贴 身 时 只 要 在 暗 转 中 而 
对 手 又 没有 使 出 无 敌 技 的 话 就 必 中 了 





























基础 入 应 用 攻略 










完 二 在 地 面 时 的 前 冲 启 动 速 
度 非 常 慢 ， 本 体 招式 的 攻击 距离 
偏 短 ，Persona 的 攻击 虽然 有 距 
离 但 发 生 慢 ， 所 以 他 并 不 是 那 种 
依靠 空 s 中 突进 或 前 冲 等 行动 来 打 
的 压制 型 角色 ， 多 择 能 力 与 
召 式 的 迷惑 性 也 同样 不 高 。 对 战 
中 先 以 通常 跳 入 配合 二 段 跳 ， 然 
后 再 利用 JB 的 尖端 来 攻击 地 
的 对 手 ， 尽 量 以 不 规则 的 跳跃 轨 
迹 来 骚扰 对 手 的 地 对 空 ， 偶 尔 可 
以 将 对 应 FC 的 JC 穿插 在 其 中 ， 
如 果 JB 能 CH 命中 对 手 且 距 离 
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到 本 
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不 是 太 远 的 话 ， 可 以 接 上 足 扫 
”236A/B， 之 后 就 会 进入 微 有 利 
的 起 攻 局 面 。 

用 JB 来 试探 对 手 时 ， 假 如 对 
手 拥 有 突进 性 能 优秀 的 招式 ， 那 
么 就 要 控制 JB 的 使 用 次 数 ， 因 为 
对 手 可 以 在 JB 够 不 到 的 范围 外 ， 
































转向 再 疾 退 的 操作 技巧 一 定 要 熟练 掌握 。 


连 段 通常 以 足 扫 或 
236A/B 作为 收尾 将 对 手 放 
倒 ， 接 下 来 就 是 对 完 二 至 关 
重要 的 压 起 身 猜 拳 时 间 ,， 顺 上 
利 的 话 猜 中 2 次 就 差不多 上 





























全 空中 疾 退 的 距离 和 速度 都 优 于 空中 前 冲 ， 因 此 跳跃 后 先 





全 大 部 分 角色 的 压制 途中 都 会 存在 一 定 的 空 
院 ， 完 二 的 使 用 者 必须 知道 这 些 空隙 的 出 现 
时 机 





全 逆 切 是 打破 对 手 压 制 的 强力 手段 ， 成 功 命 
中 后 会 给 予 感 电 状 态 中 的 对 手 极 大 的 压力 。 


瞄准 JB 挥 空 后 的 落地 硬 直 进行 确 
反 。 遇 到 这 种 对 手 时 就 应 该 巩固 
自己 的 防守 能 力 ， 猜 到 对 手 要 胡 
乱 突 进 的 话 就 用 逆 切 来 招呼 他 ， 
命中 后 就 可 以 配合 Persona 的 招 
式 转 守 为 攻 了 。 

遇 到 地 对 空 能 力 不 强 以 及 主要 
双 区 立 回 的 角色 时 ， 

二 就 必须 主动 靠近 对 手 。 
最 速 空中 前 冲 JB 能 给 予 
这 类 型 的 对 手 不 小 的 压力 ， 
当 对 手 防 住 JB 不 敢 乱 动 
时 ， 就 可 以 考虑 在 落地 后 
用 威力 巨大 的 指令 投 来 重 
创 对 手 。 另 外 视 情 况 使 有 
落 雷 也 能 在 一 定 程 度 上 限 
制 远程 角色 的 行动 。 












































可 以 送 对 手 回 家 了 。 最 基本 
的 择 法 是 指令 投 和 5A 的 二 
择 ， 在 完 二 指令 投 巨 大 伤 中 招 。 
害 的 威胁 下 ， 绝 大 多 数 的 对 手 都 
不 会 老 老实 实地 足 在 那 ， 比 较 多 
的 情况 是 选择 跳跃 或 小 跳跃 ， 这 
种 情况 完 二 可 使 用 5A 或 延迟 5A 
对 策 并 带 入 连 段 ， 即使 被 防 住 也 


















































全 对 方 一 般 只 来 得 及 用 逆 切 将 觉醒 必 杀 打 掉 ， 被 打 了 


也 不 算 很 痛 。 
有 


全 有 50% 能 量 时 ， 若 逆 切 被 对 手 防 御 住 ， 可 以 尝试 超级 
取消 来 赌 一 财 ， 对 手 如 果 打 算 反 击 之 前 的 逆 切 就 会 直接 


可 以 继续 压制 。 如 果 对 手 选择 使 
用 打击 型 的 无 敌 技 ， 除 了 老实 防 
御 等 待 反击 外 ， 完 二 甚至 能 直接 
用 逆 切 对 策 并 让 对 手 陷入 感 电 状 
态 ， 完 二 的 首 切 可 以 说 是 游戏 中 
最 强 逆 切 ， 效 果 相 当 与 当 身 
技 ， 大 多 数 的 无 敌 技 都 拼 不 
过 它 。 

关于 连 段 中 通常 用 来 收 
尾 的 236A/B， 偶 尔 可 以 延 
迟 发 动 故意 打 空 ， 这 样 一 来 
对 手紧 急 受 身 的 瞬间 完 二 就 
会 落 在 其 面前 ， 接 下 来 迅速 
展开 打击 和 投 的 二 择 。 
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角色 对 策 & 连 段 


La VS. 距 完 二 本 
完 二 战斗 不 可 以 冲 得 太 过 
上 前 ， 若 是 伊 莉 莎 白 这 类 擅长 远 


距离 攻击 的 角色 就 贯彻 龟 法 不 要 

让 其 接近 。 如 果 自 己 使 用 的 角色 

也 是 近战 型 ， 或 者 迫 于 特殊 情况 | 制 完 三 时 ， 对 手 可 能 会 用 逆 切 来 
完 三 打 近 战 时 ， 他 的 | 破坏 我 方 的 Persona， 我 们 可 以 

逆 切 是 一 个 极 大 的 威胁 ， 不 慎 被 | 抓 住 这 点 空隙 用 本 体 的 攻击 对 还 

这 招 打 中 的 话 会 瞬间 进入 对 自己 | 处 于 硬 直 的 完 二 进行 确 反 。 如 果 















































极为 不 利 的 局 面 。 想 有 效 避 免 这 | 不 愤 进 入 感 电 状态 ， 可 以 尝试 在 
种 情况 的 发 生 ， 可 以 利用 攻击 距 | 完 二 靠近 的 时 候 使 用 突进 技 来 先 
离 较 远 的 Persona 招式 来 牵制 | 发 制 人 ， 只 要 打 中 他 就 能 解除 感 
完 二 ， 他 的 机 动力 低下 ， 中 距离 | 电 状态 。 




















































































































用 作 牵 制 的 5C 和 2C 的 攻 速 也 多 在 中 远 距离 利用 D 牵制 立 

不 快 ， 因 此 对 战 时 要 求 比 完 二 更 | 回 的 话 ， 完 二 方 也 会 开始 使 用 落 

有 了 耐心， 压制 时 不 可 心急 破 防 ， | 雷 进攻 。 落 雷 发 生 后 一 定时 间 内 

多 使 用 安全 的 招 压 两 下 然后 拉 开 | 完 二 的 Persona 会 无 防备 地 停留 

距离 观察 状况 ， 尽 量 不 要 使 用 空 | 在 画面 上 ， 这 是 破坏 其 Persona 
的 好 时 机 。 





隙 明显 的 招式 。 用 Persona 牵 













全 Persona 出 现时 完 二 无 法 立刻 使 用 指令 投 系 的 招 ， 趁 机 接近 展开 攻势 吧 








1.5AA 一 2A 一 足 扫 一 236A/B 

2. 足 扫 一 236A/B 

3.5B ( CH ) 一 214C 一 236A/B 

4.236D 一 JB 一 2B 一 236C 追加 236A 

5.JB ( 空中 命中 ) 一 J214B 一 236A/B 

6.JB ( 空中 CH ) 一 5AA 一 JA 一 JB 一 J214B 一 快速 取消 
一 2C 一 2B 一 236C 一 236A/B 

7.5C( 地 上 命中 ) 
一 5AA 一 2B 一 236C 一 236A/B 


一 236A 一 快速 取消 


8.2C( FC 2B 一 5C 一 236B 一 2A 一 2B 一 236B 一 2A 一 2B 一 2 
36C 一 (SB ) 236AB 

9.JC( FC JB 一 2B 一 236B 一 2A 一 2B 一 236B 一 2A 一 2B 一 2 
36C 一 (SB ) 236AB 

10. ( 对 手 靠近 版 边 ) J214A/B/A+B 一 快速 取消 一 236D ( 设置 ) 
一 2B 一 236D 的 攻击 命中 一 JB 一 2B 一 236C 追加 236A 

11.236A ( CH ) 一 5AA 一 2B 一 236C 追加 236A 


252B(GH)EE 还 大 RE5CEE 236 忆 2 人 一 
5B 一 2B 一 236CD 一 JB 一 2B 一 236C 一 236A/B 
3. 空中 投 技 一 快速 取消 一 5AA 一 2B 一 236C 一 236AB 
14. 逆 切 一 236236A/B 一 第 二 段 快 速 取消 一 214214C/D 
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四 


_ 叫 王 对 xmws 和 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 


HIROGANER NAOTO 


【 国有 有 竺 统 】 


命运 倒计时 : 在 对 手 体 力 槽 的 下 方 会 显示 嵩 仍 图 标 ， 

该 数值 的 最 大 值 是 13， 最 小 值 是 0， 用 部 分 对 应 该 系统 
的 招式 命中 对 手 后 ， 该 数值 会 下 降 ， 降 为 0 后 在 对 手 处 
红 并 露出 笑脸 ， 之 后 只 要 用 
6236C/D 命中 对 手 即 可 将 对 方 一 击 必 杀 所 注意 如 果 在 连 
话 。 不 中 断 一 次 连 段 让 对 手 恢复 成 通常 状态 


于 通常 状态 时 骨 仍 图 标 


段 中 变 


公 让 
到 之 


是 不 能 将 对 手 一 击 必 杀 风 











通常 技 ”Persona ”SB 
本 | 性 能 中 规 中 矩 的 5A， 和 大 多 数 5A 一 样 ， 命 中 /被 防 后 都 第 二 段 为 中 段 判定 ， 命 中 /被 防 / 挥 空 后 都 会 自动 进入 狙击 
可 以 跳跃 取消 构 ， 连 段 的 主力 招式 之 一 ，A 版 命中 地 面 的 对 手 后 不 会 将 
5A 追 加 5A | -| 而 直 很 短 ， 命 中 /被 防 后 都 可 以 跳跃 取消 人 向 全 全 全 生 人 和 人 
一 一 - - mmpm 已 版 的 A 版 慢 ， 轨 迹 不 同 ， 还 附带 允 
5A 追 加 和 A 追 加 人 1 * | 下 段 无 敌 的 性 能 ， 命 中 后 将 对 手 吹 飞 ; SB 版 的 发 生 稍 快 于 | 
A 王公 本 人 会 补 对 于 确 国 呈 日 版 ， 但 伤害 也 略 低 于 B 版 ， 也 有 对 下 段 无 敌 ， 突 进 距离 
清和 二 后 可 民 且 人 二 攻 生 芝 下 入 |] 最 远 ， 常 在 A 和 版 都 无 法 接 上 连 段 的 情况 下 作为 连 段 的 
发 生 一 般 但 胜 在 攻击 距离 远 ， 地 面 战 时 的 主力 牵制 技 之 一 ， 街 接 技 
号 5 抽风 全 2 进入 狙击 构 ，B 版 会 向 后 翻滚 然后 再 入 构 ，SB 版 会 向 前 方 
sea 交 二 | 一 滚 入 构 ， 途 中 有 对 投 技 和 打击 技 无 敌 的 特性 ， 被 对 手 轩 
攻 汪 | 范围 、 距 离 和 伤害 都 较为 优秀 的 招式 ， 但 发 生 人 迟 挥 空 硬 直 在 版 边 时 可 以 考虑 用 SB 版 来 逃跑 ， 还 可 以 趁 对 手 没 反应 
也 不 小 ， 没 能 磁 到 对 手 时 较为 危险 过 来 时 直接 用 狙击 构 反击 
出 招 后 Persona 会 以 隐身 的 状态 前 进 ， 途 中 再 次 输入 口 键 D 和 214A 的 作用 都 是 解除 狙击 构 ， 由 于 一 直 按 着 D 键 也 
就 能 发 动 攻击 ， 之 后 Persona 短暂 地 涝 留 在 画面 中 ,此 俩 国 能 自动 解除 ， 所 以 想 最 速 解除 狙击 构 时 推荐 用 D ; WB/C 
时 可 以 输入 2C 或 5C 让 它 在 当前 的 位 置 攻击 ， 如 果 在 5D 国 四 都 是 射击 ，A 为 水 平 射击 ; B 为 对 自身 前 方 的 地 面 射击 ， 
5D (追加 D)| -| 后 的 一 段 时 间 内 不 追加 D， 那 么 会 自动 恢复 成 出 招 前 的 通 子弹 会 反弹 ， 反 弹 点 是 下 段 判 定 ; C 是 对 斜 上 方 射击 ， 有 
党 状态 ; 注意 用 5D 放出 Persona 后 本 体 无 法 进行 任何 与 因 旧 ，，。 一 定 的 对 空 能 力 ; ANB/C 射击 的 途中 随时 可 以 切换 成 另外 
Persona 相关 的 行动 ， 战 斗 中 可 以 多 利用 此 招来 给 予 对 手 加 明和 本 -| 一 个 射击 方式 ， 狙 击 构 中 最 多 可 以 射出 5 发 子弹 ， 第 5 发 
we “无 形 的 压力 " 子弹 命中 时 -1 命运 倒计时 ，5 发 子弹 射 完 后 如 果 继续 按 A/ 
| 2A 村 攻击 途中 处 于 低 身 位 状态 的 下 段 技 B/C 会 出 现 硬 直 动作 ， 如 果 想 继续 射击 的 话 需要 用 214B 或 
次 j 击 构 ， 9 同 御 身 
作 本 | 最 央 可 以 用 来 地 对 空 ， 但 攻击 范围 小 、 发 生 慢 且 对 空中 攻 | 同 | 疝 全 全 信人 全 相册 生计 的 作 区 抽 仙人 
证 击 有 无 敌 时 间 的 判定 较为 迟缓 ， 所 以 不 可 太 过 依赖 | 人 央 由 ， 
结 对 应 固有 系统 的 招式 ， 命 中 后 会 将 对 手 吹 飞 并 -2 命运 倒 计 
2C | 有 时 庆 天 关 二 让 放 用 如 广泛 的 术 让 下 和 机 有 
一 面 设置 、SB 版 会 同时 设置 空中 和 地 面 的 陷阱 ， 无 论 哪 种 
几 E 下 和 作 人 全 仆人 放生 和 空 版 本 命中 对 手 后 都 会 -3 命运 倒计时 ， 相 同 版 本 的 陷阱 在 
了 局 | 同样 是 中 段 攻击 ， 攻 击 距离 长 ， 空 连 的 主要 组 成 部 分 ， 有 (空中 ) 可 设置 第 三 个 时 ， 第 一 个 会 自动 消失 ， 同 种 类 的 陷阱 同 屏 最 
一 定 的 持续 时 间 ， 先 置 使 用 时 偶尔 可 用 作 空 对 空 214CD 二。 | 多 允许 有 两 个 ; 只 有 在 对 手 靠近 陷阱 后 ， 画 面 中 才 会 显示 
对 下 方 判定 优秀 但 可 惜 不 是 中 段 技 ， 和 JA、JB 一 样 被 防 出 陷阱 的 样子 ; 假如 设置 陷阱 后 本 体 被 打 中 ( 防御 不 算 )， 
证 电 时 也 可 以 跳跃 取消 ， 命 中 后 对 手 的 硬 直 较 大 ， am 中 s 央 有 那么 所 有 陷阱 都 会 立即 消失 ， 另 外 对 手 可 以 用 攻击 将 陷阱 
” | 中 的 对 手 时 也 可 以 接 上 落地 后 的 5A、5C， 也 是 连 段 的 重 打消 掉 
要 担 记 则 力 之 = 攻 
突进 距离 较 远 的 上 段 技 ， 落 地 会 有 短暂 的 硬 直 ， 主 要 用 来 检 和 
空 命中 后 对 封 状态 而 无 法 使 用 与 Persona 相关 的 
本 局 | 抽空 中 的 对 手 或 者 作为 空 连 的 收尾 招式 ，Persona 的 动作 结 央 |. 斌 - 全 芝 和 光 的 
束 后 会 短暂 地 沼 留 在 原 地 ， 此 时 可 以 用 5C 或 2C 继续 攻击 ， 司 
中 距离 时 JD 一 2C 的 套路 可 以 有 效 地 限制 对 手 的 行动 4 三 -| 命中 后 强制 对 手 进入 恐怖 状态 并 且 -6 命运 倒计时 
236236B 
攻击 距离 偏 短 ， 优 势 是 发 生 速 度 在 游戏 中 排 前 三 且 攻 击 动 章 C 和 D 是 两 个 动作 完全 不 一 样 的 招式 ， 之 所 以 将 它们 
2 2 | 作 不 太 明显 写 到 一 起 是 因为 命运 倒计时 0 时 无 论 C 还 是 D 的 超 必 
杀 技 命中 双 会 将 对 方 一 击 必 杀 ; C 一 般 只 
_ | 招式 途中 处 于 低 身 位 ， 发 生 和 距离 都 非常 优秀 ， 命 中 /被 | 门 236236CD | = 0 
和 手 ; D 除了 可 以 将 对 手 一 击 必 杀 外 还 是 重要 的 连 段 组 
二 需要 快速 取消 才能 追击 ， 投 技 后 追加 输入 C/D 可 以 使 出 派 成 部 分 
人 本 -| 生 攻击 将 对 手 吹 飞 ， 该 攻击 -2 的 命运 倒计时 ， 版 边 时 在 泊 
生 攻击 之 后 还 可 以 继续 打 连 段 本 举 检 前 行 时 可 以 按 A 或 B 键 进行 最 多 3 次 的 射击 ， 射 击 的 
空投 本 医 空投 的 范围 一 般 ， 快 速 取 消 后 可 以 追击 214214MB 追 速度 非常 快 ， 人 
对手 大 量 的 体力 或 命运 倒计时 ; A 键 的 伤害 高 ，B 
直 斗 的 适 切 为 当 身 技 ， 可 以 抵挡 包括 投 技 在 内 的 所 有 攻击 ， 加 AIB 人 本 
成 功 当 身后 输入 任意 按键 能 使 出 近 距离 的 反击 技 ， 命 中 对 攻 
逆 切 o 二 | 全 人 人 生生 惠 全 全 区 人 (党 醒 ) 发 生 途中 有 无 敌 时 间 ， 威 力 极 高 ， 但 被 防 时 的 硬 直 也 极 
划 证 恒定 由 国 5 侧 过 全 计时。 汪 然 二 秃 提 有 区 时 间 东 长 国 和 二 3225E 志 | 央 三 - | 大 ,不 快速 取消 的 话 会 被 对 手 还 以 最 大 伤害 连 段 的 起 始 
于 千 枝 ， 但 动作 的 整体 时 间 也 较 长 ， 因 此 挥 空 后 硬 直 极 大 ， 人 人 
最 好 在 确定 当 身 成 功 如 对 付 对 手 的 飞行 道具 时 才 使 用 | 
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年 对 手 一 击 必 杀 后 ， 下 一 回 开 
始 时 命运 倒计时 会 恢复 成 最 大 值 13 ; 没有 以 命运 倒计时 系 
统 击败 对 手 的 话 则 会 回复 ( 13- 现在 的 数值 ) /2 的 妆 


【 角色 概 斌 】 


直 斗 是 设置 系 的 角色 ， 在 地 面 以 
及 空中 设置 触发 型 的 陷阱 来 限制 对 手 
的 行动 ， 然 后 再 从 远程 削减 对 手 的 体 
力 或 主动 上 前 压制 是 她 的 常用 战术 。 
固有 系统 是 她 的 一 大 魅力 ， 另 外 可 以 
利用 系统 的 漏洞 使 出 威力 巨大 的 同 技 
补正 解除 连 段 ( 详 见 连 段 部 分 ) 来 一 
发 逆转 ， 面 向 中 上 级 者 的 角色 。 







































































































， 








10 | Ps3s sPECIAL 



































































































中 来 截击 对 手 , 这 也 是 直 斗 的 主要 立 














基础 入 应 用 攻略 


























直 斗 的 过 人 之 处 在 于 可 以 在 
画面 中 的 任何 位 置 设 置 触发 型 的 
陷阱 来 限制 对 手 的 行动 ,因此 在 对 























战 时 一 有 空隙 就 应 该 设置 陷阱 ,如 
果 对 手 想 用 本 体 的 招式 打 掉 陷 阱 ， 
我 方 可 以 用 距离 较 远 的 5B 或 足 扫 
































回 、 输 出 方式 之 一 。 对 手 从 空中 突 
进 时 ,可 以 用 2B 地 对 空 或 者 JA 以 
及 先 置 的 JB 来 空 对 空 , 直 斗 本 身 
的 移动 速度 较 快 ,就 算 不 对 空 也 可 
以 前 冲 从 对 手 的 下 方 跑 过 去 ,又 或 








































全 如 果 对 手 的 空 对 地 招式 太 强 ， 就 不 要 勉强 
对 空 ， 有 时 候 回避 也 是 一 种 不 错 的 选择 。 

















了 二 
全 设置 好 陷阱 后 本 体 可 以 站 在 前 面 掩护 ， 防 
住 对 手 的 突进 技 后 对 手 会 在 自身 的 收 招 硬 直 








被 陷阱 命中 。 








者 大 跳 从 空中 逃走 顺便 设置 陷阱 。 

当 对 手 呆 在 远 处 犹豫 不 决 的 
时 候 ,我 方 可 以 趁机 使 用 5D 来 设 
置 Persona, 然后 再 次 使 用 5D ,本 
体 则 配合 Persona 的 攻击 一 口气 
上 前 压制 对 手 , 这 是 相对 安定 的 接 
近 方 式 。 对 手 从 远 处 以 飞行 道具 
来 牵制 我 方 或 者 用 突进 技 靠近 时 ， 
















































































在 一 定 高 度 的 空中 设置 陷阱 后 ,可 
以 在 落地 前 突然 使 出 空中 前 冲 来 
突袭 ,这 种 做 法 在 对 手 以 为 直 斗 要 
逃跑 时 有 奇效 。 

狙击 构 是 直 斗 的 核心 招式 , 它 
的 用 途 十 分 广泛 , A/B/C 的 射击 可 
以 分 别 用 作 牵 制 、. 对 空 或 以 极为 刁 
钻 的 角度 来 防止 对 手 跳 入 。 另 外 在 








看 准 了 可 以 用 道 切 打 回 去 。 另 外 









本 





和 近 距 离 时 ( 大 概 在 B 射 击 的 判定 为 下 段 的 距 
离 ) ， 对 手 防 住 狙击 构 中 的 第 5 发 子弹 后 硬 直 会 
加 大 ， 之 后 很 难 对 直 斗 进行 确 反 。 


对 战 中 想 要 将 命运 倒计时 沿 
减 为 0 比较 困难 ， 因 为 直 斗 有 着 
强大 的 同 技 补 正解 除 连 段 ， 所 以 
就 算 不 依赖 命运 倒计时 ， 只 要 满 
足 了 条 件 后 也 能 打出 即 死 级 别 的 
高 伤 连 段 ， 建 议 玩家 不 用 太 过 刻 
意 去 追求 固有 系统 。 第 一 灯 的 对 
战 中 在 打 连 段 时 ， 连 段 的 构成 要 
优先 选择 将 对 手 搬运 到 版 边 而 不 
是 削减 倒计时 ， 因 此 236A/B/A+B 
是 不 可 或 缺 的 组 成 部 分 ， 而 投 技 
后 的 追加 攻击 也 能 一 口气 将 对 手 
吹 飞 至 远 处 ， 这 对 于 前 冲 速度 较 






















































































全 利用 同 技 补正 解除 连 段 时 ， 最 好 能 事先 强迫 





弹 一 边 拉 





构 中 也 可 以 输入 214B 一 边 装填 子 
距离 ,214A+B 用 来 偷 
比 或 者 防身 都 有 不 错 的 效果 。 需 要 
注意 的 是 构 中 第 5 发 子弹 被 防 时 
容易 遭 到 对 手 的 反击 ,就 算 在 远 距 
离 被 防 也 会 给 予 对 手 一 个 靠近 的 
机 会 ,因此 最 好 在 前 面 的 1 到 4 发 
子弹 中 确认 命中 状况 ,没有 命中 的 
话 就 尽量 不 要 用 最 后 一 发 子弹 。 
































快 的 直 斗 来 说 投 技 是 非常 好 的 破 
防 手段 。 此 外 由 于 高 伤 连 段 对 SP 
的 需求 量 比较 大 ， 所 以 立 回 时 尽 
量 以 回收 SP 为 主 ， 措 到 对 手 后 可 
以 多 利用 有 SP 附加 的 5AAA。 

来 到 决胜 局 时 ， 如 果 倒 计时 
在 7 左右 ， 则 可 以 在 连 段 后 以 
236236B 来 收尾 ， 一 口气 削减 倒 
计时 6， 之 后 以 通常 技 摸 到 对 手 时 
连 携 上 2C 就 可 以 看 见 倒计时 的 仍 
仍 变 成 红色 了 。 因 为 倒计时 为 0 
后 还 需要 至 少 50% 的 SP 来 使 
命中 后 一 击 必 杀 的 超 必 杀 技 ， 所 
义 如 果 Burst 满 的 话 ， 可 以 考虑 发 



























































动 金 霸 来 补 满 SP。 


全 觉醒 超 必 杀 技 214214A/B 系 列 的 性 能 非常 优 








对 手 将 Burst 消 耗 掉 ， 否 则 就 算 满足 条 件 难得 带 
| 入 一 次 高 伤 连 段 ， 也 会 被 对 手 的 蓝 霸 炸 开 。 








秀 ， 进 入 觉醒 状态 后 如 果 SP 在 100% 以 上 ， 不 
妨 用 来 摸 摸 奖 。 





















































太 & 连 刀 SP, 并且 在 射击 结束 后 可 以 争取 
角色 对 菜 入 多 的 时 间 来 接近 对 方 。 
[CISIEETEEI 必 当 直 斗 觉醒 后 ， 我 们 一 定 要 





对 上 直 斗 时 切忌 操之过急 ,各 
中 求 进 才 是 制胜 的 关键 。 面 对 已 
经 设置 好 陷阱 的 直 斗 是 极 难 安全 
地 靠近 她 的 ,不 过 设置 陷阱 时 她 的 
本 体会 有 一 定 的 硬 直 , 加 上 陷阱 有 
着 “本体 被 攻击 命中 的 瞬间 就 会 
失效 " 的 特性 ,利用 这 一 点 可 以 ) 
发 生 快 的 招式 来 狙 Egg 
击 设置 状态 中 的 直 
斗 。 如 果 已 经 设置 
好 陷阱 ,也 可 以 采 
用 缓 缓 向 前 移动 的 
方式 来 触发 陷阱 。 必 
另外 需要 知道 狙击 | 
构 中 一 次 最 多 只 能 
射出 5 发 子弹 , 防 
御 每 一 发 子弹 时 争 
取 直 防 ,如 此 一 来 
可 以 增加 大 量 的 


对 她 的 觉醒 超 必 杀 技 214214A/ 
BB 系 列 有 所 防备 ， 切 勿 随意 在 远 
处 使 用 飞行 道具 来 牵制 直 斗 ， 
这 样 会 直接 被 发 生 速度 极 快 的 
214214A/B 追加 A/B 重创 ; 近 身 
压制 时 也 要 注意 单 发 威力 极 高 的 
214214A/B 追加 C/D。 


二 


































































从 觉醒 后 SP 在 100% 以 上 的 直 斗 有 着 极 强 的 逆转 能 力 ,就 算 不 小 心 
被 狙击 构 中 的 A 射击 磋 到 也 会 被 连 段 打 掉 4000 以 上 的 伤害 ,因此 
千 万 不 能 大 意 。 














推荐 连 段 
同 技 补正 解除 连 段 的 伤害 极 高 ， 但 操作 却 并 没有 想象 中 的 难 ， 
属于 只 要 肯 花 点 时 间 就 能 熟练 掌握 的 技巧 ， 因 此 这 里 主要 列 出 各 种 
状况 摸 到 对 手 后 的 同 技 补正 解除 连 段 ， 无 法 满足 连 段 条 件 时 建议 多 
用 5AAA 来 回收 SP。 另 外 该 种 连 段 的 一 大 优势 就 是 搬运 距离 ， 连 
段 中 除非 特别 说 明 ， 和 否则 大 部 分 连 段 都 可 以 在 版 中 或 靠近 版 边 的 地 
方 成 立 。 
同 技 补正 解除 连 段 严格 来 说 是 游戏 中 的 BUG， 它 的 原理 是 在 
一 套 连 段 中 如 果 以 10 种 不 相同 的 招式 命中 对 手 ， 那 么 从 第 11 招 开 
始 ， 就 会 自动 解除 同 技 补正 的 系统 ， 简 单 来 说 就 是 在 一 套 连 段 中 使 
用 相同 的 招式 也 不 会 受到 伤害 修正 的 影响 。 
1.5AA 一 5B 一 2C 一 236236D 一 向 前 跳跃 ( 如 果 省 略 掉 这 一 
步 ， 那 么 无 法 在 地 面 中 使 用 214D， 如 果 距 离 版 边 有 一 点 距离 ， 可 
以 用 微 前 冲 一 空中 前 冲 来 代替 一 般 的 向 前 跳跃 ， 后 同 ) 一 落地 后 
214D 一 足 扫 一 236A 一 之 前 设置 的 214D 命中 一 疾 退 或 稍微 后 退 后 
2C 车 力 一 5C 一 236Bx10 ( 236B 后 要 按 着 D 来 最 速 取消 狙击 构 ， 


后 同 ) 一 236A 

2.2A 一 5AA 一 5B 一 2C 一 236236D 一 向 前 跳跃 一 落地 
后 214D 一 236A 一 214D 命中 一 疾 退 或 稍微 后 退 后 2C 蓄 力 
一 5C 一 236Bx7 一 236A 

3. ( 近 版 边 ) 投 技 一 追加 攻击 一 5B 一 2B 一 236236D 一 向 前 


跳跃 一 落地 后 214D 一 足 扫 一 236A 一 214D 命中 一 疾 退 或 稍微 后 
退 后 2C 蓄 力 一 5C 一 236Bx5 一 236A 

4.( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 (FC) 
一 5B 一 236236D 一 向 前 跳跃 一 落地 后 214C 一 214D 一 214C 
命中 一 最 速 空 中 前 冲 JC 一 微 延 迟 JD 一 236A 一 214D 命中 
一 236Bx11 一 236A 

5.5B 一 5C 一 足 扫 一 236A+B 一 超级 取消 236236D 一 向 前 跳 
跃 一 落地 后 214D 一 2A 一 2B 一 236A 一 214D 命中 一 2C 蓄 力 
一 5C 一 236B 踢 到 死 为 止 

6.5AA 一 5B 一 5C 一 236A+B 一 超级 取消 236236D 一 
向 前 跳跃 一 落地 后 214D 一 足 扫 一 236A 一 214D 命中 
一 2B 一 236Bx14 一 236A 
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攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 


























通常 技 “Persona ”SB 
全 角色 中 攻击 距离 最 远 的 5A、 即 使 距离 对 方 一 个 人 的 身 位 都 可 5B 一 236C/D 是 连 段 ,根据 按键 的 不 同 ,电视 机 出 现 的 位 置 也 会 
5A = - | 以 进行 三 段 连 打 。 发 生 速 度 比 起 其 他 角色 的 5A 要 慢 ， 被 压制 时 有 所 不 同 , 召 唤 出 来 电视 机 后 在 7 秒 钟 左 右 后 会 消失 ;C 版 的 发 
无 法 用 于 抢 招 0 总 | 生 最 快 ,电视 机 出 现在 自身 面前 iD 版 信 慢 ,电视 机 出 现在 远 处 ， 
5A 追 加 和 本 - | 同样 有 着 较 远 的 距离 ， 命 中 后 对 手 浮 空 身 处 版 边 使 用 时 电视 机 会 出 现在 画面 中 央 附 近 ;SB 版 最 慢 ,不 
5A 追 加 A 追 本 体 属于 空中 和 判定， 空隙 较 大 ， 因 此 5AA 被 防 后 不 建议 使 出， 让 村 才 交 交 和 卫生 全 于 在 全 全 全 仙 人 生 全 人 机 
- | 全 光 有 全 无 论 是 哪个 版 本 , 挥 空 后 的 硬 直 都 非常 大 ,容易 遭 到 对 手 的 确 反 
地 面 战 的 核心 牵制 技 没有 之 一 ， 攻 击 距离 长 达 2/3 个 左右 的 屏 且 扩 后 本人 < 本 横流 生 人 区 全 全 作 放下 人 二 全 全 这 人 
区 攻击 判定 ,途中 若 受 到 攻击 的 话 算 CH 判定 ，C 版 是 从 上 方 电视 
5B = | | 出 现 小 飞 扑 ， 小, 轿 中 下 绾 束 后 可 行动 iD 版 从 下 方 电视 出 现 并 请 
estae 
站 间 马 后 
发 生 偏 慢 ， 攻 击 距离 基本 与 5B 持 平 ， 通 常 命中 就 能 诱发 弹 仙 
本 义 通过 向 来 改变 轨迹 。 
尿 地 父 克 ) 状态 的 回 ， 途中 可 以 驯 H| 凤 个 
投掷 道具 ， 招 式 可 鞋 力 ， 蓄 满 后 自动 丢 出 道具 ， 道 具 的 出 现 顺 人 
5D O | 本 省 让 册 全 全 全 全 区 生生 和 全 科 导 洒 汪 辣 低 的 招式 与 投 技 , A 版 只 有 一 瞬间 的 回避 动作 , B 和 SB 版 可 以 
了 22AB = 妇 | 通过 著 力 来 延长 动作 时 间 , 其 中 SB 版 更 可 以 移动 。 动 作 中 有 穿 
2A 蚂 二 | 距离 较 短 的 多 段 下 段 技 ， 常 与 5A 配 合 来 压制 对 手 过 对 手 的 效果 ,在 发 动 D 版 电视 机 滑 地 后 输入 22A, 可 以 来 到 对 
本 了 | 空中 无 法 防御 的 地 对 空 招式 ， 对 空中 招式 无 敌 的 发 生 时 间 非 党 手 的 送 向 位 置 。 
快 ， ce 区 交代 介 信 各 本 (党 醒 ) 超 必 杀 技 
纵向 判定 强 对 应 FC， 确认 FC 命 中 后 可 以 立即 忆 可 取消 然后 琴音 丢 出 去 的 巨型 导弹 在 接触 到 对 手 后 会 爆发 ,如 果 长 按 按键 可 以 阻 
2C ee = 国人 DasoneE = 全 所 介 | 全 全 省 全 攻 _ | 止 导弹 爆发 ,又 或 者 在 导弹 飞行 的 途中 按键 引爆 , 地面 和 空中 、C 
汪 盾 的 半生 有 和 和 D 版 的 导弹 飞行 轨迹 各 有 不 同 ,主要 用 在 连 段 中 来 提高 伤害 
20 O - | 投 邱 道 具 ， 但 投掷 的 距离 比 5D 的 远 ， 其 他 的 性 能 基本 与 5D 一 致 ES 
本 | 多段 判定 的 上 段 攻击， 攻击 距离 较 短 但 判定 非常 强 ， 每 一 段 攻 卫 | 。 2 | -| 后 书 则 从 背后 突入 ,对 手 熟悉 了 招式 的 发 生 时 间 后 可 以 轻易 地 以 二 
到 击 都 可 以 跳跃 取消 ， 空 对 空 非常 好 用 段 员 或 大 跳跃 如 过 ,因此 不 推荐 用 来 四 招 
| 同样 是 上 段 攻击 ,但 拥有 与 部 分 角色 的 2B 叫板 的 空 对 地 性 能 , 命 
焦 JB 本 - | 中 空中 的 对 手 时 会 将 对 手 邑 落 ,一 般 作 为 空 连 的 收尾 招式 然后 再 辆 
符 配合 JD 起 攻 , 命 中 后 可 以 输入 6 的 方向 来 改变 本 体 的 移动 雪 达 天 基础 有 应 用 攻略 方 53 而 从 室 中 突 浊 的 对 于 ， 带 有 
“< 对 空中 招式 无 敌 性 能 的 2B 是 非 
5C 的 空中 版 本 ， 空 中 疾 退 时 偶尔 可 用 此 招来 对 付 追 过 来 的 对 全 中 拍 工 主 朋 且 < 年 
ic O - | 手 ， 也 是 连 段 的 组 成 部 分 。 由 于 发 动 时 会 自动 追踪 对 手 的 所 在 常 可 靠 的 地 对 空 招 式 ， 命 中 后 也 



































































































































位 置 ， 可 以 在 低空 前 冲 后 发 动 逆向 攻击 可 以 直接 带 入 空 连 ， 空 连 一 般 用 


























从 空中 投掷 道具 ， 因 为 硬 直 较 小 ， 是 空 连 后 压 对 手 起 身 的 主力 1 NE 
招式 ， 但 在 压 起 身 时 要 留意 丢 出 去 的 道具 是 否 有 攻击 判定 地 面 牵制 时 5B 基本 可 以 封 | JA 一 JB 一 JD 的 套路 来 带 入 下 
死 对 手 的 行动 ， 被 防 后 可 以 用 前 | 轮 的 起 攻 。 


发 生 较 慢 且 准备 动作 明显 的 总 攻击 ,也 是 夕 闻 惟 一 的 中 段 技 , 出 冲 、 疾 退 或 三 四 来 取消 硬 直 ， 5B 对 手 在 远 处 不 敢 乱 寻 的 时 候 ， 


























































































































本 全 _ | 招 时 输入 4/6 方向 可 以 改变 攻击 的 距离 ,利用 这 一 点 往往 可 以 打 盖 串 被 防 一 疾 退 后 前 冲 5B 也 是 屡 试 | 我 方 就 可 以 开始 投掷 道具 了 , 丢 出 
到 对 于 的 这 月 ;注意 如 式 的 前 兴 肛 时 间 是 处 在 地 百 的 ,贴身 # 对 疾 关 屡 爽 的 套路 之 一 。CH 命中 时 本 | 具有 追踪 性 能 或 者 攻击 范围 极 广 的 
手 可 以 直接 以 投 技 来 截击 体 要 立即 冲 上 前 确认 弹 了 道具 时 不 妨 主动 靠近 对 手 进 行 压 
局 5 | 集 空 出 现 的 鱼 也 有 攻击 判定 ,使 出 此 招 时 不 要 距离 对 手术 近 , 否 : 上 下 
则 鱼 的 判定 会 落空 同时 本 体 也 会 出 现 较 大 的 硬 直 以 接 上 后 续 连 段 。 对 付 想 躲 制 。 靠 近 的 手段 除了 通常 的 空中 前 
_ | 靠近 版 边 时 可 以 无 消耗 追击 ,在 版 中 时 就 算 用 快速 取消 也 较 难 接 二 
上 后 续 的 连 自 
_ | 配合 地 面 的 道具 强迫 对 手 起 跳 后 ,用 空投 来 迎击 对 手 是 不 错 的 选 
择 ,版 边 在 高 处 抓 取 对 手 后 可 以 直接 在 落下 的 途中 追击 
当 身 技 , 当 身 的 有 效 时 间 较 短 ,但 也 可 以 抵挡 包括 投 技 在 内 的 招 
人 | 式 ,成 功 当 身后 会 在 自身 的 周围 释放 出 无 法 防 牺 的 烟雾 ,被 烟 夫 碰 































到 的 对 手 扣 取 一 点 体力 并 陷入 激昂 状态 ,因为 烟雾 的 范围 不 大 ,所 有 
以 有 时 候 会 出 现 当 身 成 功 但 无 法 命中 对 手 的 情况 中 











多 段 判定 的 突进 技 ,空中 版 的 伤害 较 地 面 版 的 大 但 落地 硬 直 也 比 
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(空中 ) 攻 有 较 长 ,其 中 A 版 发 生 快 , CH 命中 时 可 以 接 上 5A ;SB 版 通常 命 
236A/B 中 也 能 追击 ,被 防 后 双方 处 于 均 势 记 版 命中 / 被 防 后 都 会 与 对 
手 拉 开 一 段 距离 ,命中 时 也 无 法 直接 接连 段 
夕子 一 边 后 退 一 边 利 用 人 偶 攻击 ,主要 用 在 连 段 的 结尾 处 ,或 者 
(空中 ) 本 机 在 逃跑 时 牵 制 追 过 来 的 对 手 , A 版 的 发 生 最 快 ,命中 后 对 手中 毒 ; 
214A/B B 的 发 生 偏 慢 , 后 退 距 离 比 A 版 远 。 命 中 后 会 给 对 手 附加 恺 怖 状 











态 ;SB 版 距离 与 B 版 接近 ,命中 后 给 予 对 手 附加 激昂 状态 














角色 对 策 & 连 段 此 ,在 寻找 机 会 转 守 为 攻 的 同时 还 
不 能 对 5B 掉以轻心 ,建议 躲 在 ; 
可 

















然后 以 跳跃 来 防备 夕 的 地 面 

夕 院 的 牵制 性 能 优秀 ,在 其 5B | 以 及 突进 技 。 
的 攻击 范围 内 、 特 别 是 自己 靠近 版 边 夕 了 的 足 扫 是 2 段 攻击 ,在 防 
时 尽量 不 要 轻举妄动 , 跳 的 不 够 高 的 | 御 2Hit 后 我 方 基本 无 法 反击 ,不 过 
么 在 气球 炸弹 的 掩护 下 ，5B 的 这 制 性 能 会 大 在 版 边 时 可 以 考虑 用 逆 切 来 逃跑 ,成 功 当 身 通 在 空中 届 衣 全 盯 下 全 全 全 人才 能 全 于 六 弟 量 负 玫 击 的 诅 , 在 第 
幅度 提升 。 后 就 算 无 法 命中 对 手 也 能 逃 到 画面 的 另外 一 例 。 看 似 骇 人 的 5B 其 实 有 一 个 很 大 的 | 二 段 发 生 之 前 可 以 利用 有 无 敌 的 
冲 JA 外 ,还 可 用 利用 236C/D 如 | 较 短 ， 因 此 需要 尽量 延迟 输入 时 弱点 , 那 就 是 挥 空 后 本 体 无 法 进行 | 逆 切 反击 。 虽 然 要 每 一 次 都 做 到 
唤 电视 机 来 实现 瞬间 移动 , SP 充 | 机 以 避免 受 付 时 间 结 束 而 被 对 手 | 痢 吕 任何 行动 且 硬 直 不 小 ,对 战 中 可 以 将 | 是 很 难 ,但 掌握 了 没有 坏处 。 























































































































































































































足 时 也 可 以 用 236A/B/A+B 来 突 | CH 命中 的 惨 况 。 如 果 逆 切 命中 距离 控制 在 5B 尖端 刚好 无 法 命 夕 闻 自 身 的 破 防 手段 较为 贫 
获 , 只 要 碰 到 对 手 就 快速 取消 , 命 | 对手， 处 于 激昂 状态 的 对 手 会 在 的 地 方 ,然后 等 待 对方 使 用 5B, 猜 到 | 乏 ,被 抓 到 也 不 需要 心急 乱 动 ,版 
中 时 接连 段 ,被 防 时 继续 压制 。 。 | 一 段 时 间 内 无 法 防御 ， 此 时 距离 | | 对 方 的 出 手 时 机 后 可 以 用 低空 前 冲 | 边 的 情况 只 要 注意 总 攻击 和 投 技 

被 对 手 压制 时 偶尔 可 以 用 逆 | 极 远 的 5B 以 及 突进 性 能 优秀 的 或 者 回避 行动 靠近 夕 , 然 后 以 发 生 | 这 两 个 主要 起 始 技 即 可 。 另 外 记 
切 来 反击 ， 此 招 的 当 身 受 付 时 间 | 236A/B/A+B 就 能 派 上 用 场 。 较 快 的 大 伤害 连 段 起 始 技 进行 确 反 。| 住 终 版 边 的 连 段 有 故意 打 空 引 
































被 逆 切 命中 后 虽然 自己 无 法 防御 ,但 | 诱 对 手 乱 动 的 补正 切 ,我 方 受 身 
攻击 力 会 得 到 大 幅度 的 加 成 , 话 虽 如 | 千 万 不 能 乱 动 。 
苹 、 本 状 











夕子 的 5A 距离 长 ， 在 其 他 角 
色 的 2A 点 不 到 的 距离 使 用 效果 
比较 好 。5A 连 打 2 段 后 可 以 用 投 
技 、 足 扫 或 是 总 攻击 展开 进攻 。 二 二 一 一 六 
乡 邓 的 总 攻击 发 动 时 自己 跳 的 非 | Ase 版 的 夕 了 电视 机 有 着 追踪 对 手 位 置 的 强 
常 高 ， 如 果 对 手 有 乱 出 招 的 习惯 | 力 性 能 。 比 如 可 以 让 对 手 先 陷入 激昂 再 发 动 
可 以 用 总 攻击 来 应 对 。 另 外 通过 | SB 版 ， 使 用 方法 非常 丰富 
方向 键 的 左右 可 以 控制 总 攻击 的 | 连 段 相 对 回报 比较 高 ， 版 边 压 制 
落地 点 ， 与 对 手紧 贴 的 时 候 使 用 | 的 时 候 可 以 积极 大 胆 一 些 。 
这 个 特点 可 以 实现 正 逆 择 。 不 过 236 系列 的 电视 机 设置 是 战 
注意 总 攻击 被 防御 后 夕 驻 自身 处 | 斗 的 重要 手段 之 一 。 在 地 面 上 设 
于 被 CH 的 不 利 状态 ， 尽 量 在 能 了 电视 机 后 ， 利 用 236C/D 的 派 
快速 取消 时 使 用 。 夕 立 在 版 边 的 | 生 移动 可 以 进行 飞 扑 奇袭 ，C 版 推荐 连 段 
: Ta 本 汪 派生 一 JA 进 攻 ; D 版 派生 一 投 技 
都 是 很 有 效率 的 手段 。 使 用 一 定 
次 数 后 对 手 看 见 电 视 机 便 会 开始 
警戒 ， 此 时 我 方 也 可 以 选择 不 过 
去 而 是 用 通常 技 牵 制 或 各 种 D 技 
丢 道具 。 将 这 多 种 行动 交替 使 用 ， 
对 面 就 算是 有 经 验 的 上 级 者 也 非 
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书 引 总 十 咀 回 油 素 避 册 呆 才 洛 注 个 广东 六 | 圳 了 


































































1.2A 一 5AA 一 延迟 2B 一 JA 一 jcJA 一 JA 一 JB 一 JD 

2.5AA 一 5B 一 jc 可 所 二 > 刘 日 一 训 人 三” SB 二 ”5 多 三 ”2 已 二 > 人 jc 
JA 一 J236A 一 超级 取消 236236D 

3. 投 技 一 5B 一 JC 一 JB 一 JA 一 5B 一 5C 一 2B 一 JA 一 hjc 
JA 一 JB 一 JD 

4. 足 扫 ( 快 速 取消 ) 一 5B 一 JC 一 JB 一 JA 一 5B 一 5C 一 2B 一 
JA-hjc JA 一 JB 一 JD 


























全 中 距离 用 5A 进 行 牵制 ， 连 打 2 下 后 命中 可 昔 
























































:在 名 3 | 信 接 ] 习 常 有 训 志 
入 连 段 ， 即 使 被 防 也 可 以 接近 继续 压制 。 常 有 效 。 5. 总 攻击 追击 CC 终结 技 (FC) 、JA_hic 
JA 一 JB/236A/214A 
机 ， 长 按 到 界限 时 间 道 具 会 自动 6.( 版 边 )5AA 一 5B 一 hic 下落 中 
在 使 用 道具 时 ， 可 以 通过 长 | 发动。 食物 类 道具 夕 六 自 身 碰 到 JB 一 JA 一 5B 一 5C 一 2B 一 JA 一 jcJA 一 JB/236A 一 236236C 
按 住 D 键 来 延迟 道具 的 发 动 时 | 也 会 产生 效果 。 7.2C(FC) 一 5B 一 低空 前 冲 JA 一 JC 一 前 冲 2B 一 JA 一 hjc 
量 产 绿色 机 器 人 | 落地 后 会 自动 上 升 对 敌人 进行 突击 JA 一 J 
胡 要 博士 NEO | 回复 SP 并 解除 异常 状态 8.2C(FC) 一 5B 一 低空 前 冲 JA 一 JC 一 236D 一 延 
冰 苇 命中 后 冻结 对 手 ,不 过 连 段 伤害 补正 较 天 _ 由 袖 见 四 二 一 j 
二 吉 W 二 | 从 对 手 的 上 空 组 组 落下 并 在 空中 爆炸 ,在 空中 无 法 防 生 的 炸弹 , 单 发 咸 迟 236236D 二 电视 机 出 届时 236A 全 58 二 5 二 2B jc 
本 力 非常 大 JA 一 236A 一 236236C 
投 出 后 会 一 直 在 地 面 滚动 ,最 多 可 以 攻击 9Hit, 对 手 就 算 防 住 也 有 很 长 9.( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 (FC) 


一 段 时 间 无 法 行动 ,是 持续 时 间 超 长 的 优秀 这 制 道具 
落地 后 放出 阻碍 视线 的 烟雾 ,配合 烟雾 进行 多 择 对 手 几乎 无 法 反应 。 不 人 网 
烟雾 弹 过 要 注意 这 东西 连 我 方 自己 的 视线 也 会 挡住 ,用 不 好 时 常会 发 生 夕 忌 自 in 十 ) 有 1 
身 被 对 手 借 着 烟雾 一 顿 打 的 惨剧 JB 一 JA 一 5B 一 5C 一 2B 一 JA 一 jcJA 一 JB/236A 一 236236C 
向 斜 方向 进行 上 下 上 下 轨道 的 移动 , 碰 到 对 手 后 爆炸 。 使 用 时 用 大 跳 移 






























































人 二 全 国生 11. ( 版 边 ) 5AA 一 5B 一 JC 一 JB 一 JA 一 5B 一 5C 一 2B 一 
大 巩 落地 后 过 一 会 放出 一 道 闪电 ,对 手 被 击 中 会 陷入 感 电 状态 JA->jc JA-xJ236A 
黄 瓶 饮料 食用 后 可 回复 HP 并 进入 激昂 状态 ,觉醒 时 使 用 回复 量 会 增加 12. ( 版 边 )2C(FC) 一 5B 一 低空 236B 一 5A 一 5B 一 
风车 从 上 往 下 以 加 弧 轨 道 进行 多 段 攻击 了 
红色 重 装机 器 人 | 落地 后 一 边 上 升 一 边 突进 的 2Hit 攻 击 ,补正 小 作为 连 段 起 始 技 很 不错 低 空 236B 一 5A 一 5B 一 低空 236B 一 追击 需 
物体 X 杀人 曙 咕 ,食用 后 陷入 毒 状 态 人 
全 ee JA_，J236A_，236236D (长 按 ) 214B _, 松 键 
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国有 系统 ] 一 -一 
无 固有 系统 。 


角色 强度 ; 


【 角色 概述 】 

美 鹤 是 游戏 中 惟一 的 一 个 蓄 力 型 角色 ， 也 是 四 强 角 
色 之 一 。 虽 然 她 的 必 杀 技 只 有 两 招 ， 但 单 招 的 性 能 极为 
优秀 ， 尤 其 是 突进 系 的 招式 经 常 令 对 手 防 不 胜 防 。 她 最 

的 是 中 距离 牵制 战 ， 利 用 自身 通常 攻击 在 距离 上 的 
优势 ， 让 对 手 无 法 靠近 ， 然 后 再 在 空隙 间 突 袭 是 常用 的 
战术 。 她 的 大 部 分 连 段 都 要 在 途中 预先 蕾 力 ， 不 过 初学 
者 就 算 不 依赖 鞋 力 的 招式 ， 也 能 依靠 其 强力 的 通常 技 判 
定 与 对 手 叫板 。 



























































通常 技 Persona | 
游戏 中 首届 一 指 的 地 面 牵 制 技 ， 招 式 的 整体 发 生 不 慢 ， 虽 对 应 FC， 被 防 后 自身 微 不 利 ， 招 式 途中 处 于 低 身 位 ， 连 
时 然 打点 高 容易 被 一 些 低 身 位 的 招式 躲 过 ， 但 可 以 用 来 封 跳 | 笑 的 主力 招式 之 一 ; 如 果 长 按 按键 可 以 取消 攻击 判定 ， 
甚至 对 空 ; 命中 /被 防 时 都 可 以 用 必 杀 技 或 者 除 2A 以 外 的 虽然 收 招 硬 直 不 大 但 途中 处 于 无 防备 的 状态 ， 压 制 时 要 
通常 技 取消 慎重 使 用 
和 5A 一 样 命中 /被 防 时 都 可 以 用 必 杀 技 或 者 除 2A 以 外 的 | | | 美 鹤 的 中 段 技 偏 弱 ， 因 此 若 要 在 一 般 情况 下 打破 对 手 防御 
_ 0 人 2 人 外 
ee 二 二 WERE :| - | -| 有 be 加 4 村 6wtB，CH 合 天 则 多大 
5A 追 加 A 追 加 只 有 命中 时 才能 跳跃 取消 ， 其 余 的 取消 法 则 和 5A、5AA 相同 | 边 投 到 对 手 后 可 以 无 消耗 输出 3000 以 上 的 伤害 
A 同 ， 另 外 命中 时 也 可 以 接 上 最 速 5B 形成 连 段 | 因为 美 鹤 的 地 面 压 /牵制 能 力 很 强 ， 对 手 经 常 被 迫 通 过 跳 
对 应 FC， 可 用 来 确 反复 切 形成 大 伤害 连 段 ; 输入 4/6 方向 空投 | 仙人 二 网 
站 可 以 改变 攻击 的 距离 ， 招 式 可 进行 蕾 力 ， 荤 力 后 发 生变 慢 中 时 可 以 直接 追击 ， 否 则 需要 用 快速 取消 或 追击 霸 才 能 打 
对 手 可 以 垂直 跳跃 或 回避 到 身后 再 进行 确 反 ， 但 命中 后 对 连 段 
手 的 硬 直 加 长 且 可 以 直接 接 上 足 扫 攻击 范围 非常 广 且 无 敌 时 间 相对 较 长 的 逆 切 ， 可 以 空 防 ， 
共有 15 段 攻击 ， 途 中 可 用 必 杀 技 取消 招式 ， 最 后 一 段 命中 二 入 车 拓 生生 人 生生 5 的 
5C O 后 会 将 对 手 浮 空 ， 但 基本 只 能 在 FC 起 始 的 连 段 中 或 本 身 后 可 以 在 落地 的 肯 间 以 超级 取消 来 取消 自身 的 硬 直 ， 籍 此 
有 CH 命中 时 才能 打 完 15 Hits， 属 于 连 段 专用 技 | 国 国 这 六 人 全 全 人 
1 如 对 手 ; 8 2 6 四 么 难以 对 她 进行 
攻击 距离 长 达 3/4 个 屏幕 ， 但 距离 太 近 或 者 对 手足 姿 时 招 半 全 2 
册 的 确 反 ， 而 大 部 分 角色 确 反 处 在 空中 的 美 鹤 时 也 难以 无 消 
| 式 会 挥 空 ， 挥 空 硬 直 较 大 ， 基 本 只 在 中 远 距离 用 来 对 策 对 洛 证 汪 人 光合 
手 的 远程 牵制 ; 无 论 命中 还 是 被 防 都 可 以 追加 输入 吕 来 将 
对 手 往 自己 所 在 的 方向 拉 回来 ， 之 后 可 进行 追击 必 
到 与 5A 相辅相成 的 这 制 技 ， 虽 然 距离 没有 5A 长 ， 但 也 比 平 突进 技 ， 地 面 这 制 的 核心 招式 ， 发 生 快 判定 强 距离 远 且 收 
| 2A 忆 均 的 2A 要 远 ， 最 多 可 进行 3 次 连 打 ， 命 中 /被 防 时 可 以 用 招 硬 直 小 ， 就 算 挥 空 也 基本 不 会 遭 到 确 反 ， 惟 一 的 弱点 是 
集 必 杀 技 或 5A 以 外 的 通常 技 取消 中 无 法 命中 处 于 低 身 位 的 对 手 ; A 版 被 防 会 有 4 帧 劣势 ， 如 
果 在 近 距 离 被 部 分 对 手 直 防 的 话 会 受到 确 反 ， 如 果 是 以 招 
证 惟 二 可 册 本 消 的 天 
结 用 和 十 关 坝 竹村 国生 站 几 司 寺 休 生 人 于 的 式 的 持续 时 间 让 对 手 防御 ， 之 后 则 自己 微 有 利 ，CH 命中 后 
2B 0 可 以 前 冲 搂 上 5A 及 后 续 连 段 ， 通 常 命中 时 也 有 3 帧 的 优势 
四 日 冰 向 R 忆 此 对 空 时 需 本 5 本 3 
ER 人 关上 上 允 空 时 须 国 国 。 兰 力 6wB |  - 六。 | 让 美 礁 继续 进攻 ; B 版 的 发 生 较 慢 但 威力 高 且 可 以 通过 长 
本 按 按键 来 蕾 力 ， 攻 击 距 离 也 在 A 版 之 上 ， 另 外 还 可 以 输入 
发 出 来 的 飞行 道具 会 自动 追踪 对 手 ， 只 要 接触 到 对 手 就 会 4/6 方 向 来 改变 攻击 距离 ,不 蓄 力 时 近 距 离 被 防 有 4 帧 劣势 ， 
2C o 强制 对 方 进入 魅惑 状态 ， 因 为 招式 的 收 招 硬 直 较 小 ， 常 在 蓄 力 后 则 自身 微 有 利 ， 版 边 高 伤 连 段 的 重要 组 成 部 分 之 一 ; 
压制 时 配合 5A、2A 来 给 予 对 手 更 多 的 压力 ; 招式 可 鞋 力 ， SB 版 的 发 生 为 6F， 用 来 确 反 非常 好 用 ， 被 防 后 的 状况 基 
曹 力 后 的 飞行 道具 会 滞留 在 场 上 更 多 的 时 间 本 与 B 版 相同 但 不 能 蓄 力 ， 命 中 后 将 对 手 大 幅度 吹 飞 ， 空 
有 命中 /被 防 后 的 拉 回 性 能 与 5D 追加 D 相似 ， 除 非 对 手 的 距 中 命中 时 产生 滑 地 效果 ， 近 版 边 时 可 以 追击 
离 较 远 ， 否 则 一 般 只 作为 连 段 组 成 部 分 而 不 用 来 对 空 命中 后 对 手 处 于 冰 洁 状态 ，C、D、SB 版 的 飞行 道具 出 现 
晤 虽然 是 中 段 技 ,但 对 下 方 的 判定 较 弱 , 它 的 优势 在 于 其 极 长 的 | 目 | > 苦力 acD | | 位 置 有 所 不 同 ，SB 版 的 攻击 次 数 更 多 ，C 版 除了 用 来 连 段 
横向 判定 ,而 且 持 续 时 间 长 ,用 来 先 置 空 对 空 有 极 佳 的 效果 外 还 可 以 封 跳 ，D 和 SB 主要 在 特定 的 套路 后 用 来 压 对 手 
命中 空中 的 对 手 时 将 对 方 肥 落 ， 一 般 在 JA 空 对 空 成 功 后 站 生 林 后 本 二 上 机 宅 红 
以 此 招来 将 对 手打 回 到 地 面 , 然后 再 进行 擅长 的 地 面 这 制 ; ( 党 醒 ) 超 必 杀 技 
届 .对 下 方 的 判定 非常 强 ， 但 由 于 发 生 偏 慢 ， 所 以 常 在 SP 发 生 极 快 的 超 必 杀 技 ， 暗 转 后 对 手 无 法 以 回避 行动 来 躲 过 ， 
充足 的 时 候 利用 “起 跳 的 同时 JB -快速 取消 ~ JB 一 落 ET _ | 员外 A 和 日 版 都 可 以 通过 茧 力 来 坊 加 最 后 一 段 追 加 攻击 的 
地 追击 ”的 套路 来 择 对 手 的 中 段 ， 这 种 应 用 还 可 以 在 2 萤 威力 ， 被 防 时 大 确 反 
力 8D 起 攻 时 使 用 上 - 一 一 一 一 一 
一 一 一 一 一 ER 去 该 招 无 法 在 空中 防御 ， 所 以 看 准 了 对 手 的 行动 时 用 来 对 空 
招式 的 动作 类 似 于 5C， 但 只 有 一 段 判 定 ， 命 中 后 会 将 对 手 也 有 不 错 的 效果 ，C 版 的 发 生 较 快 但 威力 低 于 口 版 ， 前 者 
JC O 歇 飞 至 高 处 ， 常 用 的 套路 是 “接近 对 手 给 予 对 手 压力 JC 可 而 起 二 二 高 志 语 和 击 风 肌 灼 示 你 于 用 在 省 员 而 训 局 采 从 
来 对 付 拆 投 失败 出 现 硬 直 的 对 手 -追击 国有 236235 | 血 外 ， 偶 尔 会 在 逆 切 被 防 落 地 后 利用 无 敌 时 间 来 重创 意图 
攻击 距离 、 命 中 /被 防 后 的 情况 基本 与 5D 追加 D 一 致 确 反 的 对 手 ， 但 要 注意 对 手 可 以 在 瞳 转 中 通过 回避 行动 移 
JD (追加 D)| Oo 要 用 来 牵制 中 远 距离 的 对 手 ， 使 用 时 需 注意 被 对 手 猜 到 上 动 到 美 芍 的 身后 进行 确 反 
然后 以 回避 来 对 本 体 进行 确 反 
HA 甫 折 生成 冰 块 后 ， 按 C 键 是 发 射 2 块 、D 键 则 是 全 部 一 起 
mm 二 -一 ( 觉醒) 发 射 ; 因为 招式 从 发 生 到 出 现 攻击 判定 需要 经 过 较 长 
到 作 类 化 58 昌 同 村 可 区 太 几 人 0 方 向 来 发 主 哲 垃 的 攻击 国 国 三 214c 石 这 | 同 - | 的 时 间 ， 所 以 在 实战 中 的 使 用 率 非常 低 ， 另 外 由 于 招 
号 汪 下 离 ， 虽 然 途中 对 下 段 判 定 以 及 投 技 无 敌 ， 但 由 于 招式 本 ee 生生 和 
人 所 以 最 好 在 有 50?SP 快速 取消 的 情况 下 消失 ， 和 否则 无 法 使 用 其 他 与 Persona 相关 的 行动 
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基础 久 应 用 攻略 








地 面 战 时 将 对 手 与 自己 的 距 
离 控制 在 5A 和 2A 尖端 的 位 置 是 
所 有 美 鹤 使 需要 掌握 的 。 中 距离 牵 
制 基本 上 依靠 5A, 如 果 对 手打 算 刊 
氏 身 位 的 招式 来 躲 过 5A 的 判定 ， 
时 就 可 以 用 2A 来 招呼 对 方 。5B 
的 动作 途中 美 鹤 处 于 下 半身 无 敌 的 
状态 ,压制 时 可 用 此 招来 对 付 意 医 
2A 插 动 的 对 手 。 空 战 时 可 以 将 
所 有 空 对 空 的 情况 交 给 JA, CH 命 
和 时 如 果 对 方 离 地 面 比较 近 , 我 方 
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全 5A 尖 能 硕 到 对 手 的 距 高 是 对 美 稚 最 有 和 
的 ， 因 此 对 战 中 应 该 尽量 将 距离 控制 在 这 个 














范围 以 内 




















可 以 落地 后 以 5A 追击 并 带 入 后 续 
连 段 ;用 JB 空 对 地 时 要 控制 好 判 












































全 JB 的 对 F 方 判定 很 强 ， 空 对 地 时 可 以 在 跳 
跃 的 至 高 点 使 用 ， 利 用 招式 的 尖端 来 打击 意 








定 发 生 的 时 间 ,控制 好 的 话 就 算 不 


图 地 对 空 的 对 手 。 

















能 将 对 手 的 地 对 空 招式 打 掉 ,也 至 
少 能 与 对 方 相 杀 来 避免 受 创 。 

4 萤 力 6A/B 无 论 作 为 牵制 
技 还 是 突进 技 都 能 给 予 对 手 极 大 
的 压力 ， 被 防 时 只 要 不 是 在 贴身 





全 4 荤 力 6B 的 持续 判定 被 防 时 自己 处 于 有 利 状态 ， 
持续 判定 其 实 就 是 指 在 一 定 距离 外 出 招 ,然后 只 以 剑 尖 的 判定 


来 接触 对 手 。 


将 对 手 关 到 版 边 打 连 段 以 
236236C/D 收尾 后 是 绝 佳 的 起 
攻 时 机 。236236C/D 将 对 手 冻 
结 后 ， 紧 接着 使 用 2 鞭 力 8D， 
《行道 具 的 第 一 段 判 定 正好 压制 
主 解除 了 冻结 状态 的 对 手 ， 然 
本 体 用 下 段 的 2A 以 及 在 起 跳 
同时 输入 的 中 段 JB 就 能 形成 
强力 的 二 择 ， 择 到 后 对 手 会 被 
《行道 具 冻 住 ， 我 方 可 以 任意 
追击 ，SP 充足 的 话 再 次 带 入 以 



























































四 际 下 


















































236236C/D 来 收尾 的 连 段 ; 假 














的 距离 就 不 会 受到 对 手 的 确 反 ， 
而 且 还 会 处 于 有 利 的 状态 让 美 礁 
可 以 继续 牵 /压制 ， 所 以 在 用 5A 
和 2A 碰 到 对 手 并 将 对 方 推 开 一 
段 距 离 后 接 上 4 著 力 6A/B 是 不 
- 错 的 选择 。 此 外 由 于 B 
版 可 进行 蕃 力 且 蓄 力 后 
的 伤害 极 高 ， 因 此 与 对 
手 处 在 中 远 距离 时 可 以 
使 用 B 版 著 力 ， 然 后 
观察 对 手 的 行动 ， 瞄 准 
”对手 起 跳 时 处 于 不 能 防 
国 御 的 瞬间 、 或 者 跳跃 后 
里 说 的 出 现 落地 硬 直 的 瞬间 
来 重创 对 手 。 
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最 后 一 段 判 定 也 会 强迫 对 手 继续 
防御 ， 这 个 起 攻 套 路 可 以 说 是 低 
可 报 的 典范 ， 惟 一 需要 注 
飞行 道具 的 第 二 段 判 定 可 
对 手 的 回避 行动 躲 开 ， 又 
义 跳 跃 防 住 籍 此 来 防止 美 
鹤 的 中 下 段 二 择 ， 不 过 美 鹤 可 以 
直接 用 最 速 的 5A 来 防止 对 手 的 
这 两 种 举动 。 
上 面 提 到 美 鹤 的 JB 在 起 跳 的 
同时 输入 是 难以 反应 的 高 速 中 段 
技 ， 这 对 于 总 攻击 发 生 速 度 偏 慢 
的 美 鹤 来 说 非常 珍贵 。 实 战 应 用 
是 靠近 对 手 后 ， 起 跳 同 时 JB 一 


























收 
各 堪 冯 叫 





划 琶 
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快速 取消 一 落 下 途中 JB 来 择 对 








如 2A 或 JB 被 防 ， 


《行道 具 的 


全 上 级 者 想 防 住 起 跳 同时 的 JB 也 只 能 
非常 不 错 的 回报 。 

















攻 靠 猜 , 近 版 边 时 择 到 对 手 后 有 


手 的 中 段 ， 择 到 后 
可 以 打 蹲 姿 限 定 
的 高 伤 连 段 ， 被 防 
时 也 能 安全 地 落 
地 。 建 议 将 这 个 
择 中 段 的 套路 接 
在 被 防 时 也 可 以 
跳跃 取消 的 2B 后 
面 ， 以 2B 一 足 扫 
和 2B 一 起 跳 JB 
的 方式 强行 二 择 。 
































SP 在 50% 以 上 时 ， 
4 蓄 力 6A/B 在 非 最 远 距 离 被 

防 时 美 鹤 会 出 现 4 帧 的 劣势 ， 我 

方 可 利用 这 4 帧 的 优势 转 守 为 攻 。 

















者 超 必 杀 技 来 逆 择 我 们 ， 不 过 只 
要 她 的 SP 不 足 50%， 那 么 就 难 
义 取得 回报 ， 另 外 有 6 帧 以 下 招 
式 的 角色 可 以 在 直 
防 了 她 的 4 车 力 避 

6A/B 后 进行 确 反 睛 和 
( 大 众 投 技 也 是 不 
错 的 选择 )。 对 上 
美 鹤 时 需要 留意 她 
义 4 蓄 力 6A/B 的 
尖端 来 接触 我 方 ， 
因为 就 算 被 防 后 她 
也 基本 没有 劣势 ， 
所 以 切 勿 在 此 时 反 


SP 残余 量 ， 如 果 在 50%， 

















接 对 还 处 在 空中 的 她 确 反 。 





























开始 打 最 大 确 反 吧 ! 


: 左 En 击 ， 没 有 确认 状况 就 乱 动 是 遇 弄 
用 色 对 第 各 注 自 牵制 力 极 佳 的 美 稚 时 的 大 忌 。 

[2 美 鹤 的 
逆 切 被 防 后 可 以 在 落地 瞬间 超级 
取消 出 236236A/B 或 236236C/D 
来 重创 错过 了 确 反 最 佳 时 机 的 对 
此 种 情况 下 美 鹤 可 能 会 用 逆 切 或 | 手 ， 因 此 压制 美 鹤 时 要 留意 她 的 
那么 防 
住 逆 切 后 不 要 贪心 等 她 落地 ， 直 





么 防 住 美玲 的 逆 切 并 确认 她 没有 50%SP 来 超级 取消 时 ,等 她 落地 后 

















:二 才 导 3 


注 : 连 段 中 不 少 用 到 曹 力 必 杀 技 的 地 方 都 需要 提前 蕾 力 ， 一 般 
是 在 前 一 招 中 附带 蓄 力 的 方向 来 出 招 ， 比 如 足 扫 一 4 蕾 力 6A/B 就 
可 以 用 1A+B 一 4 蓄 力 6A/B 的 方式 来 输入 。 另 外 只 要 以 4 蓄 力 6B 
作为 连 段 的 收尾 招式 且 对 手 靠近 版 边 ， 那 么 在 4 荤 力 6B 后 还 可 以 
超级 取消 出 236236C/D。 

1.5AAAAA/2AAA 
6A 一 236236A/B 

2.5AAA 一 4 蕾 力 6A 一 追击 霸 一 6B 董 力 一 2B 曹 力 
一 2D 一 6B 蓄 力 一 足 扫 一 2 蕾 力 8C 一 5B 攻 力 一 足 扫 一 4 芝 
力 6B 

3. ( 蹲 姿 限定 ) 5AA 一 6B 一 足 扫 一 快速 取消 一 2B 一 2D 一 6B 
荤 力 一 足 扫 一 2 蓄 力 8C 一 6B 蓄 力 一 足 扫 一 4 萤 力 6B 

4.5A/2A ( CH ) 一 足 扫 一 2B 一 2D 一 6B 昔 力 一 足 扫 一 2 蓄 力 
8C 一 6B 昔 力 一 足 扫 一 4 鞋 力 6B 

5.5A (CH ) 一 6B 蓄 力 一 足 扫 一 快速 取消 一 5B 一 2B 萤 力 
一 2D 一 6B 曹 力 一 足 扫 一 2 昔 力 8C 一 6B 莉 力 一 足 扫 一 4 曹 
力 6B 


”5AAAAA/2AAA 里 任意 一 段 中 4 萤 力 


6.( JA CH 命中 空中 的 对 手 ) 一 5AA ( 命中 空中 的 对 手 ) 一 ( JA 
CH 起 始 用 5B，5AA 起 始 用 6B ) 一 2B 蘑 力 一 2D 一 5B 蓄 力 一 足 
扫 一 2 董 力 8C 一 5B 莉 力 一 足 扫 一 4 萤 力 6B 


7. ( 对 空 ) 2B ( CH ) 一 2D 一 6B 一 足 扫 一 2 车 力 8C 一 6B 
曹 力 一 足 扫 一 4 萤 力 6B 

8.4/5/6B ( FC ) 一 足 扫 一 快速 取消 一 2B 一 2D 一 5B 萤 力 
一 5C 全 数 命中 一 5DD 一 4B 董 力 一 足 扫 一 2 鞋 力 8C 一 6B 萤 力 
一 足 扫 一 4 蓄 力 6B 

9. 起 跳 同 时 JB 一 快速 取消 一 落下 途中 JB 一 5AA 一 6B 一 足 
扫 一 4 萤 力 6B 

10. ( 5DD 一 5B 蓄 力 )/(2DD 一 4B 攻 力 ) 一 足 扫 一 2 蓄 力 
8C 一 5B 蓄 力 一 足 扫 一 4 草 力 6B 

1. 总 攻击 一 追击 一 C 终 结 技 (FC) 一 JA 一 JC 一 jc 
JA 一 JC 一 逆 切 

12.( 近 版 边 ) 投 技 一 5AA 一 5B 一 足 扫 一 4 蔷 力 
6B 一 2B 一 2 萤 力 8C 一 4B 萤 力 一 足 扫 一 4 萤 力 6A 
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【 角色 概述 ] - 
真田 是 偏向 于 本 体 流 的 近战 型 角色 ，Persona 的 攻击 较 慢 ， 
但 假如 命中 对 手 的 话 能 带 入 大 伤害 连 段 。 他 的 突进 性 能 优秀 ， 
经 常 能 在 对 手 意 想 不 到 的 时 机 里 突然 靠近 ， 杀 对 手 一 个 措 手 不 
及 。 他 的 基础 连 段 构成 并 不 复杂 ， 而 且 爆 发 力 强 ， 新 手 稍 加 练 
习 也 能 运用 自如 。 
是 


通常 技 ”Persona ”SB 




















【 国有 系统 ] 一 一 


旋风 等 级 : 旋风 等 级 显示 在 SP 权 的 上 方 ， 初 期 为 Lv.0， 最 高 为 Lv.3， 只 
要 在 出 招 时 将 特定 的 始 动 技 、 中 继 技 以 及 终结 技 组 合 起 来 连续 使 出 ， 那 么 旋风 
等 级 就 会 自动 提升 ， 每 连 携 一 次 会 提升 1 级 ， 停 止 连 携 会 降 为 初期 等 级 ， 旋 风 
等 级 越 高 ， 对 应 招式 的 性 能 也 就 越 高 。 

起 始 技 ， 也 就 是 可 以 启动 旋风 系统 的 招 为 : 5A 连 打 、 投 、214A/B、236A/ 
B、236C/D、214C/D、J214A/B、LV3 以 下 的 超 必 杀 技 

中 继 技 ， 可 以 增加 LV 等 级 的 : 投 、214A/B、 旋 风 4A/B、 旋 风 4C/D、 旋 
风 6C/D、LV3 以 下 的 超 必 杀 技 

完结 技 : 逆 切 、 旋 风 6A/B、 小 跳 、 总 攻击 、 足 扫 、 前 方 回避 、 任 何 需要 用 
到 persona 的 攻击 、LV3 超 必 杀 技 

旋风 等 级 提升 后 很 多 性 能 会 产生 变化 : 部 分 招式 的 Hit 数 和 伤害 会 根据 具 
体 等 级 改变 、 足 扫 硬 直 减 少 、 总 攻击 发 生 速度 变 快 距离 增加 、 逆 切 前 进 距 离 增 
加 切 浮 空 高 度 和 无 法 受 身 时 间 增 加 、 还 有 部 分 招 LV2 变 成 将 对 手 滑 地 放 倒 、 
LV3 弹 墙 ， 整 体 变 化 非常 丰富 。 

感 电 属 性 附加 : 使 用 超 必 杀 技 236236C/D 后 ，SP 权 上 方 会 出 现 带电 的 拳 
头 图 标 ， 之 后 他 的 所 有 攻击 命中 对 手 时 都 会 附带 感 电 效果 ， 但 只 要 被 对 方 攻击 
命中 会 立即 解除 感 电 附 加 的 状态 。 



















































发 生 速 度 属于 最 快 级 别 ， 距 离 很 短 。 由 于 打点 高 的 关系 会 被 低 小 跳 起 双 源 朝 下 殴打 ， 持 续 时 间 长 ， 刚 体 发 生 时 间 和 攻击 距离 
身 位 的 2A、 足 扫 等 招 对 策 ， 看 准时 机 可 以 用 于 对 空 或 打 起 跳 并 受到 旋风 等 级 的 影响 
带 入 连 段 。5A 可 以 和 2A 互 相连 打 取 消 ， 最 多 3Hit。 被 防 /命中 后 和 人 唯一 的 下 段 技 ， 平 时 可 用 必 杀 技 取消 ， 但 若 在 | 
可 以 跳跃 取消 ， 是 压制 部 分 的 重要 技能 旋风 系统 中 用 于 收尾 则 无 法 用 必 杀 技 取消 
5A 追 加 和 呈 _ |5A 的 派生 技 ， 无 论 是 否 命中 都 带 有 将 对 手 拉 近 的 效果 ， 接 着 可 | 抓 住 敌 人 殴打 三 拳 ， 之 后 进入 旋风 系统 追击 ，CH 时 对 方 无 法 行 
以 进行 打击 投 择 。 只 有 命中 时 才 可 以 跳跃 取消 动 时 间 更 长 ， 普 通 技 同 样 可 以 追击 。 由 于 补正 大 所 以 没有 SP 时 
5A 追 加 A 追 | | 穿 过 对 手 进行 4 次 前 后 高 速 攻击 ,实际 没有 择 正 逆 效 果 , SP 回收 汪 “| 不 指望 能 打出 高 的 回报 ， 倒 是 可 以 利用 对 手 不 倒 地 而 是 原 地 硬 
加 和 效率 高 ,战斗 初期 可 以 多 用 直 的 特点 继续 用 投 、 旋 风 系 统 的 正 适 择 来 打 补 正切 
发 生 速度 不 错 的 两 段 拳 击 ， 对 应 FC， 回 报 高 ， 是 防 住 送 切 等 | 抓 住 对 手 将 其 打 落 在 地 ， 版 中 需要 快速 取消 才 可 追击 ， 版 边 可 
大 硬 直 招式 后 的 主要 反击 手段 。 不 过 判定 距离 短 ， 注 意 不 要 挥 二 了 ”| 以 直接 追击 
5B 三 - | 空 。 只 有 命中 对 手 时 才 可 以 跳跃 取消 。 打 中 空中 的 对 手 时 第 二 | 全 程 在 地 面 的 两 段 升 拳 ， 第 一 段 无 法 空 防 、LV0 CH 时 基本 只 能 
到 Hit 可 以 让 对 手 产生 很 长 的 无 法 受 身 时 间 ， 想 要 带 入 连 段 的 话 注 逆 切 “| 接 觉醒 必 杀 技 ，LV2 以 上 的 比较 容易 带 入 连 段 
从 意 要 把 2Hit 打 完 不 能 在 第 一 Hit 时 就 提前 跳跃 取消 
Persona 将 大 剑 斩 下 ， 中 段 ， 范 围 大 速度 慢 。 单 发 伤害 高 ， 本 
| 快速 冲 上 前 去 ， 路 线 中 的 纪 ， 会 在 那 一 点 进 和 
寺 持续 时 间 不 长 所 以 不 适合 先 置 ， 命 中 后 可 通过 前 冲 、 疾 退 取 的 二 人 
钴 、 总 2 人 连续 拳 ，A 版 发 生 快 ， 不 派生 的 情况 下 会 被 5A 确 反 ， 通 常 作为 
结 5C O - | 消 ，CH 时 能 追击 。 在 版 边 控制 好 距离 时 机 使 用 ， 可 以 对 策 对 | 二 2 
手 的 送 切 和 起 身 乱 跳 。 被 防 后 并 不 能 取得 有 利 状况 ， 建 议 用 央 则 2 | 人 
| 的 发 生 速度 和 B 版 的 突进 距离 ， 不 过 由 于 SB 版 的 攻击 段 数 是 


Persona 把 地 球 放 在 胸 前 将 敌人 吸附 过 来 ， 按 住 D 不 动 可 延 后 | 
吸引 发 生 时 间 。 吸 引力 持续 时 Persona 自 身 没 有 任何 判定 ， 不 
5D O - | 会 遭 到 破坏 ， 启 动 和 结束 的 瞬间 会 有 短暂 判定 。5D 虽 然 可 以 用 

















要 运用 好 有 一 定 的 难度 
足下 的 小 拳 ， 同 样 非常 快 ， 判 定 不 强 但 距离 意外 的 远 ， 不 是 下 | 
段 。 被 防 /命中 后 可 以 跳跃 取消 ， 和 5A 一 样 是 压制 的 重要 部 分 

向 上 勾 拳 ， 上 半身 无 敌 的 优秀 对 空 技 ， 发 生 很 快 回报 高 。 单 发 








2A - = 








于 立 回 抓 住 对 手 ， 但 有 时 吸引 力也 会 妨碍 到 真田 自身 打 连 段 ， 陋 | | 
|236C/D 或 旋 






















最 多 的 ， 因 此 挥 空 时 风险 也 是 最 大 

进行 上 中 段 的 当 身 ， 当 身 成 功 之 后 进入 旋风 系统 ， 若 不 派生 则 
会 在 原 地 竖 大 拇指 ， 回 复 10/15 能 量 。A 版 持续 短 ; B 版 持续 长 
但 相对 破绽 也 大 ; SB 版 对 应 上 中 下 全 段 























214A/B = 友 














人 





2B 一 - | 时 空中 无 法 防御 ， 在 连续 压制 中 使 用 的 话 可 以 空 防 。 被 防 后 的 
行动 派生 间隙 十 分 长 ， 因 此 2B 一 延迟 5B 也 是 有 效 的 打 乱 动手 段 
蹲 下 状态 召唤 Persona 斩 击 ， 比 5C 距 离 短 并 且 要 慢 ， 破 绽 相 对 


较 小 














2D 全 三 足下 召唤 Persona 放 地 球 吸 附 敌 人 ， 性 能 和 5D 基 本 完全 相同 

















JA 一 - 空 的 主力 技 。CH 时 对 手 长 时 间 无 法 受 身 ， 可 用 5B 或 236A 带 入 | 


连 段 





操 加 攻 向 斜 下 方 的 两 段 殴 打 ， 主 用 于 空 对 地 ， 持 续 过 程 长 ， 可 以 先 置 
作为 率 制 技 使 用 


本 身 无 视 惯性 停滞 在 空中 召唤 Persona 进 行 范围 巨大 的 斩 击 ， 发 
动 攻击 时 前 后 都 有 大 范围 判定 ， 面 对 喜欢 挥 2B 对 空 或 地 上 乱 出 | 
招 的 对 手 有 奇效 。 回 报 大 的 同时 这 招 风险 也 不 小 ， 被 防 后 会 遭 
蹲 姿 确 反 | 
本 身 无 视 惯性 停滞 在 空中 ，Persona 从 地 上 出 现 开 始 放 地 球 吸 附 
敌人 
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HB | 得 当 经 常 可 以 使 战局 一 发 着 转 ， 因 此 统称 男人 的 浪漫 
向 正 前 方 的 小 源 ， 速 度 很 快 距离 短 ， 横 方向 的 判定 优秀 ， = 国 








| 俯 下 身子 向 前 突进 ， 上 半身 无 敌 可 以 躲 过 许多 打点 高 的 攻击 ， 
风 系 统 中 6C/ 局 进入 旋风 系统 。C 版 移动 距离 最 短 ， 但 最 快 进 入 旋风 系统 ; 昌 
D 版 移动 距离 长 ， 适 合 奇袭 ; SB 版 非常 的 快 并 且 能 穿 过 敌人 进行 
| 逆向 攻击 
214C/D 或 旋 上 半身 无 敌 的 技能 ， 进 入 旋风 系统 。C 版 原 地 摇晃 ， 按 住 不 动 
风 系 统 中 6C/ 一 友 “| 可 以 持续 摇晃 并 且 增加 SP,，D 版 则 是 向 后 退 , 动作 比 C 版 要 长 ; 
D SB 版 比 D 版 后 退 速度 更 快 ， 并 且 拥 有 全 身 无 敌 效 果 











| 旋风 系统 收尾 技 ， 直 线 高 速 突进 拳 ， 突 进 能 力 优秀 攻击 力也 

旋风 系统 中 非常 高 ， 对 应 FC， 不 过 一 旦 被 防 住 必定 遭 到 确 反 。A 版 发 
| 女 “| 生 非 常 快 ; B 版 稍 慢 但 距离 和 伤害 增加 ; SB 版 附带 全 身 无 
敌 效 果 ， 可 将 对 手打 飞 上 天 并 进行 追击 ， 虽 然 有 风险 但 使 用 

















勾 拳 ，A 版 最 快 ， 被 防御 后 我 方 不 利 ; B 版 慢 并 且 可 以 蕾 力 ， 被 
二 女 | 防御 后 我 方 有 利 ， 蓄 最 大 时 有 无 法 防御 的 效果 ; SB 版 全 身 无 敌 
( 不 对 应 投 技 )， 被 防御 后 我 方 小 有 利 


旋风 系统 中 
4A/B 














斜 下 冲 向 地 面 ，A 版 发 生 快 落地 硬 直 长 ， 能 放 倒 敌 人 ; B 版 发 生 
一 女 “| 较 慢 ， 但 打 飞 敌人 后 可 追击 ; SB 版 发 生 和 A 版 相同 ， 伤 害 较 高 
且 比 A 版 更 早 进入 旋风 系统 


(觉醒 ) 超 必 杀 技 


飞天 多 段 升 拳 ，A 版 发 生 快 ， 可 以 追击 ; B 版 比 A 版 发 生 慢 但 














| zaezsaepwe | - -| 威力 高 ， 距 离 也 相对 较 远 ，LV3 以 下 落地 后 可 继续 用 这 招 连 段 必 ee 





| 并 且 会 提升 LV， 通 常用 作 连 段 当中 















招式 一 览 
(党 醒 ) 超 必 杀 技 


给 自己 的 源 上 附加 感 电 效果 ,之 后 自己 的 A、B 攻击 都 将 使 对 方 感 电 
(即使 被 防 , 不 过 命中 后 的 持续 时 间 会 比较 长 上 D 版 比 C 版 完成 慢 国 















214214C/D 














| 上 “| 但 过 程 中 有 很 长 的 无 敌 时 间 ,掌握 好 可 以 用 此 招 让 对 手 的 攻击 打 空 ， 
从 而 进行 还 击 。 另 外 也 可 以 作为 取消 赣 切 硬 直 的 手段 

召唤 Persona 进行 全 屏幕 的 电击 ,命中 的 数 人 进入 感 电 状态 ,是 

( 冯 醒 ) | | 让 国明 产 唯 一 的 飞行 道具 ,两 个 版 本 没有 明显 的 区 别 。 硬 直 巨 大 ， 


本 身 在 全 部 攻击 完成 之 前 无 法 进行 其 他 行动 , 近 距 离 被 防 必定 遭 
到 大 伤害 反击 ， 






不 能 快速 取消 的 情况 下 慎 用 。 


































































































































































































































































0 特别 是 旋风 等 
升 到 3 时 能 E 打 出 非常 所 
WE 
































































































































以 近 距 离 猛烈 的 攻势 
打破 对 手 的 防御 ， 瞬 间 夺 
去 对 手 大 量 体 力 是 真田 明 
彦 主 要 的 作战 方式 。 因 为 
是 标准 近战 角色 的 缘故 ， 么 真田 明 彦 的 几 个 SB 起 手 都 能 打出 回报 相当 大 的 连 段 ， 
真田 明 彦 缺乏 中 、 远 距离 “压制 时 不 要 怕 浪 费 ， 积 极地 使 用 SP 吧 
的 攻击 手段 ， 面 对 不 少 角色 时 会 | 戒备 并 常 预 判 挥 2B 对 空 , 可 尝试 
被 欺负 “ 手 短 ”， 因 此 接近 对 手 成 | 用 JC 打出 CH 来 换取 大 回报 连 段 。 
为 了 使 用 真田 明 彦 的 一 大 课题 。 近 身 后 用 旋风 系统 派生 236CD 正 
使 用 Persona 进行 攻击 距离 看 上 | 逆 择 .4A/B 无 法 防御 技 . 足 扫 、 投 择 
去 虽然 长 ， 但 实际 因为 硬 直 长 的 | 等 展开 猛攻 , 面 对 乱 反击 的 对 手 可 
关系 ， 风 险 相 当 大 ， 不 推荐 作为 | 以 用 SB 版 全 身 无 敌 的 招 对 策 。 战 
主要 接近 手段 ， 偶 尔 在 比较 有 把 | 斗 中 后 期 经 常会 和 对 手 拉 开 距 离 
握 的 情况 下 用 来 摸 奖 倒是 可 以 的 。 | 陷入 僵持 状态 ,如 果 有 多 余 的 能 量 
地 面 进 攻 可 以 看 准时 机 使 上 可 以 快速 取消 的 安全 状态 下 ,不 妨 
236 系列 ,236A、SB 版 的 快速 冲 | 试 试用 旋风 状态 的 6A/B 来 迅速 突 
拳 不 仅 可 以 作为 连续 技 使 用 ,用 作 | 进 , 成 功 后 回报 可 观 失败 的 话 要 马 
于 突进 也 是 不 错 的 手段 , 抓 住 对 手 | 上 快速 取消 避免 反击 ,另外 这 招 配 
后 可 继续 进行 压制 。 空 中 以 低空 | 合 D 系 地 球 使 用 的 话 可 以 降低 被 
前 冲 A.B 接近 对 手 , 若 对 手 开始 | 反击 的 风险 ,不 过 相对 大 伤害 回报 
连 段 也 几乎 没有 了 。 
面 对 以 远 距 离 
战斗 为 主 的 角色 ， 
可 以 多 利用 D 系列 
的 地 球 将 对 手 吸 过 
来 ， 以 此 制造 进攻 
机 会 。 特 别 是 自己 
在 版 边 的 时 候 ， 使 
用 顺利 的 话说 不 定 
么 将 对 手 吸 过 来 时 推荐 使 用 前 方 回避 或 是 空中 转向 + 疾 退 来 交换 左 可 以 将 对 手 一 口气 
右 位 置 。 拉 到 版 边 解决 。 
并 带 入 236A+B 的 连 段 ,最 后 再 以 
236236B 收尾 可 以 轻松 打出 5000 
真田 的 236236B 有 着 优秀 的 


以 上 的 伤害 ,就 算是 体力 最 高 的 完 





在 连 段 收 尾 使 用 。 
战斗 初期 推荐 使 
A 连 打 先 积累 SP, 连 打 
至 第 四 段 后 用 足 扫 将 对 
手 放 倒 继续 压制 。 中 后 | 
期 提 风 等 乡 
0 宫 0 和 一 部 分 角色 的 觉醒 技能 对 真田 来 说 相当 坊 手 ， 比 如 阳 介 启 
75% 上 下 的 SP 后 ， 动 觉醒 加 速 后 真田 很 可 能 连 抓 都 抓 不 到 ， 而 且 对 方 一 口气 增 
看 准时 机 以 JB,.5B 起 手 ”加 50%SP 也 是 很 不 利 ， 尽 可 能 地 和 避免 这 类 状况 。 






全 将 对 手 的 体力 消磨 到 50% 上 下 时 看 准 机 会 
一 口气 解决 。 





务必 一 定 要 确认 是 否 打 出 了 CH。 
CH 后 236A 可 以 带 入 236C.5B 可 
以 带 入 236B， | 

特别 是 5B 对 应 FC, 是 非常 


























的 











二 也 会 一 口气 被 夺 去 一 半 左 右 的 体 
力 , 伊 莉 莎 白 . 阳 介 这 样 的 贫血 角 


色 











更 是 在 觉醒 之 前 就 直接 被 KO 了 。 
使 用 真 
的 要 求 ,特别 














田 对 玩家 的 确认 有 一 定 


这 么 有 SP 的 情况 下 以 5B 起 手打 出 的 高 伤 连 段 ， 
是 发 动 236A 或 5B 时 ， 


就 连 完 三 也 被 夺 去 了 如 此 多 体力 。 
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角色 对 策 && 连 段 


与 真田 明 彦 战斗 要 活 
上 的 优势 ， 在 地 面 
好 牵制 ， 
随便 用 
从 空中 进攻 ， 我 方 要 用 2B 做 好 应 
对 。 当 然 对 空 不 能 胡乱 挥 ， 特 别 是 
真田 明 彦 处 于 中 、 
心 被 Persona 打出 CH 一 下 子 就 
会 被 夺 走 大 半 体 力 ， 所 以 对 空 要 看 


5 一 2B 一 JB(1Hit) 一 J214B 一 4C 一 6D 一 逆 
一 236A 一 6C 一 6A 一 236236B 


准 高 度 ， 对 方 的 空中 JC 尽 可 能 
防 不 要 抢 ， 等 待 其 落地 后 的 蹲 姿 确 
反 。 除 了 足 扫 以 外 真田 明 彦 没有 其 
他 的 下 段 技 ， 我 方 被 压制 时 多 注意 
中 段 。 真 田 明 彦 进入 旋风 系统 时 胡 
乱 反 击 会 被 SP 技 痛 搂 ， 看 准时 机 
前 方 回 避 或 跳 走 是 比较 安全 的 选 
择 ， 总 之 切记 近 距 离 被 压制 不 可 硬 
拼 ， 对 方 的 高 伤 连 段 起 始 技 很 多 发 
生 都 不 慢 ， 不 小 心中 个 5B 就 欲 哭 
无 泪 了 ， 尽 量 多 拉 开 距离 以 获得 3 
动 权 。 

















VS. 真 田 明 彦 十 
用 距离 
距离 长 的 招 做 
看 到 后 会 不 敢 
改 击 ， 而 选择 


















































真田 明 彦 方 
236 系 冲 弄 









































高 空 时 ， 一 不 小 














全 用 适当 0 本本 制 ， 阻 止 真田 明 彦 接近 。 


1.5AA 一 5B 一 2B 一 236A 一 4A 一 6B 

2.JB 一 5B 一 足 扫 一 236A 一 6B 

3.5B 一 足 扫 一 236A 一 4A 一 6C 一 逆 切 一 足 扫 一 214C 一 6B 
4.LV3 投 技 一 4A 一 6D 一 4B 满 董 力 一 4D 一 逆 切 一 足 扫 


一 214C 一 6A 


5.2B 对 空 一 JB ( 1Hit ) 一 JA 一 JB 一 J214A 
6.236A+B 一 6D 一 逆 切 一 微 前 冲 5B 一 延迟 JB 一 5AA 一 足 扫 


一 236A 一 6B 


7.JC ( FC ) 一 (5B 一 延迟 JB ) x2 一 5AAA 一 4A 一 4C 一 6A 


一 236236B 


8.5B(FC) 一 236B 一 6D 一 关切 一 微 前 冲 


切 一 足 扫 


9. 总 攻击 一 追击 一 D 终结 技 一 微 前 冲 5B 一 236B 一 6C 一 逆 


切 一 2A 一 236A 一 6C 一 6A 
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通常 技 “Persona 





SB 


高 火力 时 强力 的 全 屏 
制 能 力量 霸道 的 招式 判定 以 及 可 以 称 之 
鬼 冀 的 喷射 模式 成 为 了 本 作 中 的 最 强 角 


' 扎 该 槽 会 随 着 时 间 的 受过 自动 哲 复 二 


斯 的 行动 会 变 得 还 速 过 前 冲 等 行动 会 于 为 在 低空 让 


残 弹 数 : 残 弹 数量 显示 在 局 槽 的 上 方 
为 120 发 ， 使 用 部 分 招式 时 会 减 2 风 泗 残 疝 
后 ， 部 分 招式 的 性 能 会 发 生 劣化 的 改变 全 三 。 












































































































































5A | 本 全 于 作 和 和 计 仙人 人 二 全国 切换 模式 ， 会 在 原 地 飞行 一 下 。A 版 动作 小 ， 结 束 后 会 落地 ;| 
好 用 ， 在 普通 模式 下 唯一 被 防御 也 能 jc 的 招 | B 版 飞 的 比 A 版 高 ， 结 束 后 可 以 在 空中 行动 ，B 版 从 喷射 模式 
5A 追 加 和 A 将 对 手打 上 空中 ， 需 要 消耗 10 发 子弹 ， 没 有 子弹 时 会 变 成 普天 加 。 >2Ab | 切换 成 普通 模式 时 会 无 视 模 的 残留 量 强制 变 成 30%， 恢 复 至 
刘 -| 通 一 大 1009%6 前 无 法 再 切换 模式 ; SB 版 中 ， 从 普通 模式 切换 至 喷射 模 
有 式 时 效果 相当 于 B 版 的 加 速 、 并 在 低空 进行 ， 从 喷射 模式 切换 
5 国 | 本 - | 将 对 手 击 倒 在 地 上 ， 可 跳跃 取消 | 成 普通 模式 的 效果 相当 于 高 速 A 版 
5A 追 加 入 追 对 着 倒 地 的 对 手 发 射 机 关 枪 ， 需 要 消耗 9 发 子弹 ， 没 有 子弹 时 机 关 枪 射 击 ，A 版 发 生 快 ， 消 耗 弹 数 10 ; B 版 发 生 慢 ， 压 佳 按 
加 入 追加 和 A 汪 ”| 将 直接 略 过 这 一 招 派生 超 必 杀 236AB = 女 ”| 键 可 以 连续 射击 ， 消 耗 弹 数 20 ~ 120 ; SB 版 结合 了 前 两 版 本 
的 优点 ， 消 耗 弹 数 20 ~ 120 
攻 _ | 飞行 道具 属性 的 冲击 波 ，CH 时 对 手 无 法 行动 的 时 间 很 长 ， 
多 用 于 牵制 和 防 住 着 切 后 的 反击 | 发 射 加 农 炮 ， 命 中 对 手 或 地 面 会 产生 爆炸 。 可 以 通过 压 键 来 控 
有 可 | 国 214AB 三 妇 | 制 发 动 时 机 。A 版 会 向 近 处 开炮 ， 硬 直 小 ; B 版 较 远 ; SB 版 相 
| 当 于 同时 启动 A、B 版 
2C O - | 和 5C 相似 ， 距 离 远 了 但 发 生 极 慢 | 
在 艾 吉 斯 的 位 置 出 现 拿 着 盾牌 的 Persona， 缓 组 前进， 发 动 (空中 ) 加 向 前 斜 下 射击 ，A 版 朝 脚 附近 方向 射 9 发 ; B 版 是 往 比 A 版 远 
后 艾 吉 斯 本 体 可 以 行动 ， 这 个人 二天 法 人 他 有 236A/B 的 方向 射 14 发 ; SB 版 朝 A、B 版 的 2 个 方向 各 射 7 发 
5D O 〇 本 | 攻击 。P 上 发 光 时 受到 对 方 攻击 后 会 高 速 突 
人 光合 和 和 在 原 地 变 成 漏 气 状态 的 回避 技 ， 动 作 途 中 可 以 回避 掉 部 分 打点 
的 位 置 立即 发 动 ， 也 就 是 可 以 远程 操纵 不 低 的 招式 与 投 技 ，A 版 只 有 一 瞬间 的 回避 动作 ，B 和 SB 版 
焦 - 于 失 计 三 太 | 可 以 通过 茧 力 来 延长 动作 时 间 ， 其 中 SB 版 更 可 以 移动 。 动 作 
任 吉 本 | 效果 和 5D 类 似 ， 不 过 发 动 后 Persona 不 会 移动 而 是 停留 在 人 中 有 穿 过 对 手 的 效果 ， 在 发 动 D 版 电视 机 滑 地 后 输入 22A， 可 
绍 原 地 以 来 到 对 手 的 逆向 位 置 。 
举 人 人 空中 前 冲 ， 过 程 中 操作 上 下 方向 可 改变 轨道 ， 可 以 用 于 取消 许 
朝 前 方 90” 左右 大 范围 依次 射出 8 颗 子 弹 ， 命 中 时 才 可 以 跳跃 ”| 多 通常 技 ， 正 常 槽 消耗 量 11%， 用 于 取消 出 招 时 消耗 量 翻 倍 
2B 归 - | 取消 。 没 有 子弹 时 会 变 成 空中 无 法 防御 的 一 拳 ， 不 过 没有 太 大 
的 使 用 必要 性 (空中 可 )44 _ | 往 空中 疾 退 ， 猜 到 对 手 压制 时 可 以 找 机 会 44 疾 退让 其 打 空 然 
表 后 马上 冲 回来 JB， 模 消耗 量 16% 
JA = - |3 段 攻击 ， 第 1 段 是 中 段 ， 后 面 2 段 为 上 段 人 _ | 在 空中 停 下 后 缓慢 落下 ， 自 身 处 于 被 CH 的 无 防备 状态 ， 槽 消 
耗 量 1% 
JB 三 - | 往 前 斜 下 方向 踢 ， 判 定 十 分 强 ， 可 作为 正 逆 择 使 用 变 成 大 火 轮 进攻 ， 命 中 后 Persona 会 将 对 手 扣 落 到 地 面 ， 突 进 
能 力 强 。C 版 在 地 上 是 横 方向 突进 ， 空 中 会 随 惯 性 突进 ， 地 面 
J2B -| 往 斜 下 方向 投掷 炸弹 ， 对 手 在 空中 被 击 中 会 倒 地 ， 飞 行道 具 属性 正常 状况 下 破绽 不 大 但 最 后 一 段 被 直 防 的 话 ， 鸣 上 悠 等 拥有 快 
Persona 依次 用 盾 和 长 枪 攻击 的 2 段 技 ， 对 手 在 地 上 被 打 中 会 236C1D O 〇 女 速 5A 的 角色 可 以 确 反 。 起 跳 后 下 落 到 一 半 时 使 用 的 空中 版 基 
到 O - | 浮 空 ， 两 Hit 均 为 上 段 。 第 1 段 发 生 快 前 方 判定 强 ，2 段 的 无 法 本 是 无 破绽 的 ; D 版 无 论 是 地 上 还 是 空中 ， 都 会 形成 一 个 抛物 
受 身 时 间 长 ，JC 配合 喷射 模式 使 用 会 成 为 强力 突进 技 线 ; SB 版 和 D 版 轨道 相同 ， 命 中 后 到 扣 落 对 手 的 过 程 较 长 ， 
艾 吉 斯 本 体 的 硬 直 很 小 。 模 消耗 量 7% 
JD O -| 效果 和 5D 相似 ，Persona 出 现在 艾 吉 斯 所 在 位 轩 
J2D O - | 效果 和 2D 相似 ，Persona 出 现在 艾 吉 斯 所 在 位 置 人 (空中 可 ) 发 射 复 数 导弹 。C 版 向 前 发 射 5 发 ; D 版 同样 5 发 ， 地 面 使 用 
三 女 | 时 向 上 形成 曲线 ， 空 中 使 用 则 是 向 下 ; SB 版 发 射 15 发 ， 空 中 








方向 参照 D 版 ， 地 面 方向 为 C 版 。 消 耗 量 9% 
(党 醒 ) 超 必 杀 技 
本 体 和 持 盾牌 的 Persona 一 起 突进 ，C 版 发 生 快 但 伤害 以 及 伤 









小 幅度 跳 起 往 前 斜 下 突进 的 中 段 攻击 ， 发 动 过 程 中 为 空中 判定 、 
发 生 速 度 非常 慢 ， 因 为 有 强力 JB 的 关系 ， 总 攻击 的 实用 性 不 | 
大 































































(空中 可 ) 守 
十 高 相当 远 的 低 身 位 下 段 技 ， 补 正 小 ， 艾 吉 斯 的 连 段 主要 起 始 半 于 2262socb | 〇 - | 害 保障 都 比 D 版 低 ， 空 中 版 会 诱发 弹 墙 可 以 追击 ， 地 面 版 可 以 

宇 -| 技 之 一 用 超级 取消 
投 技 -| 用 昨 弹 将 对 手 放 倒 ， 对 应 FC。 喷 射 模式 可 以 取消 追击 向 上 方 使 用 巨大 的 枪 进攻 的 大 威力 赖 必 杀 ， 障 转 后 1 帧 起 无 敌 且 
过 对 应 FC， 关 键 时 刻 非常 可 靠 ， 最 大 的 缺点 就 是 前 方 攻击 范围 较 短 。 
2 提 人 人 o -|c 版 为 单 发 ， 艾 吉 斯 所 有 招 中 发 生 速度 最 快 ， 即 使 被 防 住 艾 吉 斯 依 
闻 切 本 _ | 使 用 爆炸 攻击 ， 使 用 后 自身 直到 落地 前 无 法 行动 ， 并 且 会 切换 旧 有 利 44 帧 ; D 版 比 C 版 发 生 要 慢 ， 不 过 是 多 段 攻击 ， 后 续 还 可 





























模式 


以 追击 。 

















基础 和 应 用 攻略 


喷射 模式 : 喷射 模式 中 艾 
吉 斯 有 着 强 到 离谱 的 机 动力 和 
优秀 招式 ， 利 用 空中 前 冲 JC、 
236C/D 可 迅速 接近 对 手 ， 然 
后 以 足 扫 和 JB 制造 无 法 反应 的 
超 高 速 中 下 择 : 足 扫 一 6JB、 
5B 一 6JB。5B 一 足 扫 ， 光 是 这 
样 简单 的 几 招 就 足以 让 对 手 十 分 
吃力 ， 即 使 是 上 级 玩家 也 拿 它 
没 办 法 。JB 即使 被 防 也 可 以 继 
续 以 JB、2A、 投 压制 ， 摸 到 对 
手 并 将 其 放 倒 后 除了 继续 中 下 段 
外 , 还 可 以 使 用 JB 进行 正 逆 择 。 
因为 艾 吉 斯 的 择 实在 逆 天 ， 被 压 
制 时 很 多 人 都 会 心急 地 想 要 用 北 
等 方式 逃离 ， 艾 吉 斯 有 时 候 也 

破 
六 



















































































切 
可 以 故意 停 下 节奏 让 对 方 露出 
绽 ， 然 后 用 5B 或 足 扫 反击 带 























“2 
个 强大 的 模式 当然 也 有 使 
PR 在 喷射 模式 中 各 种 行动 
会 消耗 喷射 模式 槽 ， 即 使 什么 
is 左右 
的 速度 减少 。 如 果 一 口气 将 覃 耗 
尽 的 话 ,会 有 很 长 的 冷却 时 间 ( 约 
20 秒 左右 )， 这 样 一 来 会 陷入 行 
动力 、 人 


























































全 艾 吉 斯 的 2B 攻 击 范 围 大 ， 在 很 远 的 距离 就 





可 以 牵制 住 对 手 的 行动 ， 用 来 破坏 个 别 角色 
的 Persona 也 是 很 方便 的 。 





全 喷射 模式 还 可 以 往 斜 方向 飞行 ， 因 为 操作 
特殊 的 关系 需要 练习 一 段 时间 。 
状况 ， 因 此 玩家 需要 随时 注意 切 
换 模式 来 恢复 槽 。 
普通 模式 : 相 较 于 强大 的 喷 
射 模式 ， 艾 吉 斯 普通 状态 的 能 
并 不 算 高 ， 玩 家 无 需 特 别 积 极地 
进攻 。 喷 射 模式 槽 从 1% 恢复 到 
100% 需要 约 10 秒 的 时 间 ， 这 
个 期 间 艾 吉 斯 只 要 做 好 牵制 拖延 
时 间 即 可 。 
地 面 近 距离 使 用 2A、 中 距 
离 以 5B、2B 牵制 对 手 ， 远 距离 
使 用 2B、5D、2D 拖延 时 间 ， 
英吉 斯 空 对 空 是 强项 ， 近 距离 用 
容易 确认 、 破 绽 小 的 JA， 有 一 


























全 Persona 的 盾 非 常 好 用 ， 不 过 发 动 时 本 体 的 硬 直 很 长 ， 注 
意 不 要 在 很 接近 对 手 的 时 候 使 用 


定 距 离 时 换 成 判定 强 的 
JCo。 

从 普通 模式 切换 至 
喷射 模式 会 产生 一 定 的 
硬 直 ， 直 接 裸 放 有 被 打 


国生 相 的 风险 。 除 了 在 5A 打 中 


对 手 的 情况 中 切换 外 ， 
还 可 以 达 生 在 这 下 朋 
牵制 或 是 D 系列 作为 

0 必 风 人 





5B 起 手 以 5B 一 足 扫 /6JB,5B 只 

















喷射 模式 中 一 旦 碰 到 对 手 可 
以 反复 进行 多 次 中 下 段 择 , 主要 
的 择 手 段 有 :JA 第 一 段 、JB、2A、 
足 扫 ,5A 起 手 时 5A 一 2A/ 足 扫 ， 











站 骨 
本 
语 


兴 才 赣 涡 详 烂 让 十 上 否 洲 殊 证 马 看 素 台 漳 纤 - 


疏 油 性 政 可 入 





- 坑 汉 量 相 十 汁 弹 习 训 下 蘑 涉 淹 册 








要 不 是 被 直 防 都 算是 连续 进攻 无 
法 插 招 ,是 比较 安全 的 手段 。 顺 利 

















择 中 对 手 时 有 SP 可 以 用 236C+D 
带 入 大 伤害 连 段 。 























普通 模式 也 不 是 说 完全 没有 破 防 
能 力 ,利用 可 以 跳跃 取消 的 5A、 地 二 
投 技 和 2A 下 段 组 合 也 可 以 做 到 一 定 
程度 的 择 。5AA 一 5C 打 中 敌人 后 可 
进行 模式 切换 带 入 连 段 , 普通 模式 起 
手 一 样 可 以 打出 不 错 的 伤害 

空中 转向 后 的 空中 疾 退 JB 也 十 分 强力 。 































































































与 艾 吉 其 战斗 要 抓 住 其 共 马 
模式 的 时 候 进攻 , 因为 喷射 模式 的 
战斗 力 实在 是 太 强 劲 ,被 贴身 非 
常 不 利 。 远 距离 艾 吉 斯 时 常会 用 
2B 牵制 ,不 过 因为 发 生 慢 需 要 提 
前 出 招 ,我 方 可 以 假装 跳 诱 艾 吉 方 最 难 办 的 时 候 ,一 旦 被 摸 到 一 
使 用 , 猜 准 时 机 可 以 用 前 方 回 避 躲 | 很 有 可 能 就 直接 被 择 到 死 。 上 起 
过 ,并 抓 住 艾 吉 斯 无 法 取消 造成 的 | 硬 拼 还 是 以 保证 自身 安全 为 最 优 
硬 直 反击 。 普 通 模式 中 艾 吉 斯 的 | 先 ,用 前 方 回避 ,空中 疾 退 等 手段 
空中 进攻 没有 什么 威胁 ,做 好 2B | 与 其 周旋 ,等 待 对 方 槽 消耗 。 被 靠 
对 空 就 可 以 了 。 近 后 只 能 猜 源 了 , 这 里 玩家 需要 

解 一 下 哪些 地 方 是 可 以 使 用 

无 敌 技 的 。 足 扫 一 JB` 直 防 

四 5A/2A 一 5B` 直 防 5B 一 JB， 

这 些 连 携 技 是 可 以 逆 切 的 点 ， 

虽然 直 防 有 一 定 的 难度 但 若 

不 掌握 会 被 硬 生生 的 中 下 段 

择 死 ,推荐 大 家 花 些 时 间 练 习 。 

SP 足够 的 情况 下 可 以 毫 不 狂 
豫 地 看 准 了 使 用 防御 反击 。 

















么 直 防 5B 之 后 ， 一 边 足 防 一 边 连 打 发 动 逆 切 。 
当 人 






















































































全 近 距 离 躲 开 2B 就 可 以 反击 ， 即 使 在 远 处 也 尽量 躲 
开 ， 不 给 艾 吉 斯 取消 的 机 会 。 





1.5AA 一 5A 一 jcJB 一 落地 2B 一 jc JA(3Hit) 一 JB 一 J2B 

2.5AA 一 22B 一 JC(1Hit) 一 236CD 一 落地 214A 一 236C 一 
总 攻击 一 236236D 

3.JC(2Hit) 一 落地 hjc JA(3Hit) 
5AA 一 22B 一 JC(1Hib 一 236D 

4.2B 一 hjc JA(3Hit) 一 延 
5AA 一 22B 一 JC(1Hib 一 236D 

5.2A 一 5B 一 5C 一 jc 空中 前 


> 延迟 JB 一 J2B 一 落地 
迟 UJB 一 J2B = 落地 


冲 一 JC(2Hit) 一 
迟 JB 一 J2B 一 落 地 


落 地 hjc JA(3Hit) 一 延 
5AA 一 22B 一 JA(1Hib 一 JC(1Hib 一 236D 


6. 足 扫 
JB 一 JC(1Hit) 一 236CD 一 落 地 214A 一 236C 一 
一 214214C 

7. 空 中 投 技 (CH) 一 空中 前 冲 一 JB 一 落地 
5AA 一 22B 一 JC(1Hib 一 236D 

8.( 了 喷射 模式 )JB 一 落地 5AA 一 5B 一 jc 
JC(2Hib 一 236CD 一 落地 214A 一 JB 一 jcJB 一 JC(3Hit) 一 236D 

9.236C 一 2B 一 hicJA 一 JC(1Hib 一 236D 

10. ( 对 手 靠近 版 边 ， 喷 射 模式 中 ) 投 技 一 前 冲 JB 一 JC 一 jc 
跳跃 的 最 高 点 JC 一 落地 后 大 跳跃 延迟 JC 一 J236D 

11.( 对 手 靠近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终 结 技 
一 5C 一 5C 一 22B 一 JC (1Hit) 一 J236C+D 一 214A 一 JB 一 jc 
JB 一 JC (2Hit ) 一 J236D 


二 2142 伺 DEEP258 EAI NE | 
总 攻击 
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攻略 集结 


| 完美 攻略 深入 研究 俩 襄 相 授 










角色 强度 : 六 太 忻 上 手 难度 :六 


用 《下 而 mad 有 Eee 所 


攻击 红 
0 二 9 全 请 玫 E 
后 会 自动 上 升 ， 而 黄 革 疾 
父 第 秀 起 吉 全 吕 
降 。 斧 等 级 越 高 ， 在 使 用 特 旺 珊 
大 ， 一 旦 使 用 了 消耗 径 等 级 





消 慢 的 5A， 但 能 命中 所 有 蹲 姿 的 X 





被 防 时 也 可 以 跳跃 


队 到 最 低 。 对 中 的 第 一 Ta 转 洁 














命中 后 将 对 手 浮 空 ， 红 和 斧 状 态 下 可 以 打出 5AA 一 前 冲 5AA 一 前 冲 





































































SN 


同时 具有 无 敌 和 刚体 性 能 的 逆 切 ,被 防 时 的 硬 直 极 大 ,但 可 以 考虑 
用 超级 取消 来 给 对 手 一 个 惊喜 ,因为 有 刚体 效果 ,所 以 可 能 会 因为 
格 挡 了 对 手 的 招式 导致 攻击 判定 延迟 发 生 ,对 手 可 趁 这 段 时 间 确 























































































































































| 着 -|sAA- 前 冲 5AA_, 前 冲 5AAAA 的 连 段 来 大 幅 增 加 SP 逆 切 本 认 然 后 利用 跳跃 取消 或 者 其 他 无 敌 技 ,快速 取消 来 应 对 ;CH 命中 
人 攻击 范围 昌 大 ， 但 发 生 很 慢 ， 对 手 在 防 住 5AA 后 有 很 大 的 空隙 时 诱发 弹 墙 ,位 置 好 的 话 可 以 追击 外 此 捐 可 以 蓝 2 萤 思 时 近 
人 - - | 来 打 掉 5AAA， 但 通常 状态 时 5A 点 到 对 手 后 一 般 都 利用 此 招 的 全 和 和 生生 曹 力 后 
SP 加 成 系统 来 增加 SP 命中 时 强制 诱发 FC" 的 特性 来 衔接 连 自 
单 发 的 威力 不 俗 ，5A-*5B 是 连 段 ， 但 5A 被 防 后 再 出 5B 的 话 中 
5B 于 - | 间 会 有 一 定 的 空隙 ; 发生 较 慢 ， 挥 空 的 硬 直 也 不 小 ， 虽 然 可 以 无 论 哪 个 版 本 , 挥 空 时 都 有 着 较 大 的 硬 直 , A 版 的 攻击 距离 约 为 
萤 力 且 营 满 后 无 法 防御 ， 但 一 般 只 作为 连 段 的 衔接 部 分 6/10 个 屏幕 , B 和 SB 版 则 是 9/10 个 屏幕 ,发 生 速 度 从 快 到 慢 依 
攻击 轨迹 类 似 于 莫 比 乌 斯 带 ， 命 中 /被 防 都 会 将 对 手 拉 回 一 定 236AB 次 为 SB 一 A 一 B ;A 和 日 版 的 飞行 道具 拥有 对 弹 属性 “贯通 " 
5C O - | 距离 ， 之 后 自身 有 利 ; 虽然 发 生 慢 且 硬 直 长 ， 但 胜 在 距离 优 的 性 能 ,所 以 不 会 和 对 手 的 飞行 道具 互相 抵消 ,而 SB 版 则 拥有 本 
秀 ， 对 上 某 些 角色 如 完 二 时 是 非常 强力 的 牵制 技 体 对 弹 属性 无 敌 的 性 能 ,招式 命中 /被 防 后 可 以 进行 派生 
追加 输入 后 会 增加 飞行 道具 的 攻击 次 数 ， 但 发 生 慢 且 攻 击 距 离 高 速 往 对 手 靠近 的 途中 本 体 处 于 对 弹 属性 无 敌 的 状态 ,动作 中 可 
5D (追加 D)| - |-- 般 是 它 的 弱势 所 在 ， 后 殉 四 去 本 条 各 和 236AB _ 以 用 投 技 来 取消 ,不 过 由 于 对 手 一 般 会 处 于 防御 硬 直 中 ,所 以 想 
动 ， 因 此 将 对 手 关 在 版 边 时 可 偶尔 一 派生 6 快速 靠近 然后 用 投 技 破 防 的 话 需要 慢 一 拍 使 用 ,移动 途中 还 可 以 
发 生 速度 和 5A 一 样 都 是 7 帧 ， 全 1 帧 ， 所 以 是 压制 时 | | 输入 其 他 指令 继续 派生 
2A - | 的 主力 招式 ， 注 意 2A_*5A 的 连 携 不 成 立 ， 所 以 只 能 2A_*2A 或 状 加 236AB 派 生 | 牵制 对 手 时 偶尔 可 用 此 招来 观察 对 手 的 动作 , 猜 到 对 手 要 在 我 广 
2A-_,5B 妆 6 派生 4 接近 后 用 着 切 来 反击 时 也 可 以 和 急 售 
到 本 人 A 版 的 动作 和 JB 相同 ,中 段 判定 ,只 有 红 作 时 命中 对 手 后 才能 无 
在 发 生 仿 慢 但 判定 极 强 ( 身后 都 有 一 定 的 判定 ) ， 加 上 无 法 在 空 | | | 236AB 派 生 | 消耗 追击 ;版 为 足 扫 的 动作 ,下 段 判 定 ,发 生 比 足 扫 快 ,被 防 自身 
2 四 _ | 中 防御 而 且 被 防 时 也 能 跳跃 取消 使 得 它 成 为 了 地 对 空 时 的 不 二 6 追加 AIB 较为 不 利 ;SB 版 命中 /被 防 后 都 会 和 对 手 交 换 位 置 ( 对 手 贴 在 版 
焦 之 选 ， 无 论 对 手 在 地 面 还 是 空中 ， naase9ee5n5 边 时 则 不 会 换 位 ), 无 论 命中 地 面 还 是 空中 的 对 手 , 之 后 都 可 以 追击 
结 人 两 段 判定 分 别 为 上 中段, 对战 中 基本 只 用 发 生 较 快 的 A 版 或 者 动 
维 而 判定 非 党 疡 相反 横 犁 间 证 较 关 发 征 很 慢 但 万 为 不 从 人 中 本 以 取消 其 他 必 芋 技 、 0 
跃 ; 此 外 由 于 被 防 时 自己 的 硬 直 不 大 ， 所 以 有 时 会 在 连 携 中 利 头 风 者 ,被 国人 
用 先 关 的 阅 过 来 异动 的 对 手 确 反 ; 入 丰 人 /六 上 可 以 在 当中 ,可 以 中 人 有 
压制 中 来 扰乱 对 手 的 直 防 节奏 ;SB 版 的 发 生 介 于 A 和 日 版 之 间 , 红 
可 | 横向 判定 较 弱 ， 勉 强 可 用 来 空 对 空 ; 可 以 跳跃 取消 但 不 能 连 于 公用 在 连 段 中 非常 活跃 ,两 段 判定 中 都 可 以 用 前 面 提 到 的 方法 取消 
打 ， 命 中 对 手 后 对 手 的 硬 直 较 小 ， 所 以 落地 后 较 难 接 上 连 段 招式 共有 三 段 判定 ,其 中 第 二 段 为 中 段 ,第 一 和 第 三 段 攻击 在 自 
己 的 身后 也 有 判定 ,偶尔 可 以 利用 发 生 较 快 的 A 版 以 2147A 的 
拉 比 利 斯 的 代表 招式 之 一 ， 虽 然 发 生 偏 慢 而 且 受 创 判定 大 ， 但 输入 方式 来 择 对 手 的 中 段 ,但 被 防 时 的 硬 直 较 大 从 大 除了 上 还 国 和 
招式 的 持续 时 间 长 且 判 定 极为 恐怖 ， 就 算 不 用 空中 转身 也 能 直 恒 几 空中 214AB| 。 - 的 择 中 段 方式 外 便 基 本 没有 其 他 作用 ,因为 空 连 时 基本 只 用 威力 
汪汪 | 接 打 对 手 的 送 向 ， 对 战 中 时 常 跳 到 对 手 的 身后 使 用 籍 此 来 化 解 的 辣 的 让 全 生生 计生 人 全 站 全 生计 全 光 儿 
人 二 全 信人 和 全 全 合生 直 也 是 所 有 版 本 中 最 小 的 ,所 以 偶尔 会 利用 招式 发 生 时 改变 跳跃 
时 间 上 前 追击 ; 追加 输入 B 时 会 将 对 手 横向 吹 飞 ， 靠 近 版 边 时 会 剧 病 惯性 的 性 能 来 骗 对 手 的 地 对 空 招式 
诱发 洋 培 ， 基 本 只 在 连 段 中 使 用 | 设置 系 飞行 道具 ,不 同 按键 对 应 场 中 的 不 同位 置 ,虽然 发 生 较 慢 
Jc O _ | 命中 后 会 将 对 手 拉 回 ， 对 下 方 的 判定 薄弱 ， ee | 但 纵向 的 攻击 高 度 较 高 ,可 以 通过 鞋 力 来 延迟 招式 的 发 生 时 间 ， 
组 成 部 分 人 命中 后 会 束缚 对 手 一 段 时 间 , 此 时 本 体 可 上 前 打 连 段 ,除了 用 来 
于 | 空中 兹 制 技 ， 但 招式 的 发 生 较 慢 而 且 自身 也 有 一 定 的 看 直 , 对 出 限制 对 手 的 行动 外 ,也 可 以 用 来 衔接 连 自 
上 远程 或 者 行动 迅速 的 对 手 时 基本 没有 用 武之 地 (党 醒 ) 超 必 杀 技 
HB 共通 技 发 生 后 具有 无 敌 和 刚体 效果 ,被 防 或 诅 开 时 自身 的 硬 直 极 大 , C 版 的 发 
本 _ 发 生 中 规 中 矩 ,被 防 时 有 17 帧 的 确 反 , 此 招 的 优势 在 于 较 长 的 攻关 置 23ezsecbD | o 生生 本 本 全 
ee 击 距离 ,而且 在 版 边 命中 后 的 回报 相当 大 下 来 自 已 会 处 于 做 不 利 的 状态 D 版 发动 后 无 论 命中 的 污 有 有， 斧头 等 级 
站 都 会 隆 至 低 ,但 攻击 力 极 高, 可 以 说 是 拉 比 和 斯 的 主要 伤害 来 源 
尼 扫 局 - | 易 和 遭 对 手 确 反 , 被 防 时 的 硬 直 差 也 不 大 , 常 接 在 2A.5A、5B 后 作 此 招 是 拉 比 利 斯 惟一 同时 具有 发 生 保证 和 无 收 时 间 的 招式 ,不 过 发 
二 (觉醒 ) 加 生 偏 慢 对 手 可 以 在 近 距 离 时 以 回避 或 跳跃 躲 过 是 此 招 的 弱点 ,因此 司 
214214C/D 建议 在 对 手 的 连 携 空隙 中 使 用 ;无 论 命中 还 是 被 防 ,之 后 自己 都 处 于 
发 生 速 度 是 拉 比 利 斯 所 有 招式 中 最 快 的 ,贴身 距离 想 抢 招 时 可 以 大 有 利 的 状态 ,命中 时 可 以 直接 追击 
投 技 避 - | 考虑 用 投 技 ,另外 投 技 挥 空 时 的 硬 直 比 大 部 分 角色 的 短 ,弱点 是 ER 
就 算 CH 命中 也 必须 快速 取消 才能 进行 追击 (觉醒 ) 
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近 版 边 命中 时 会 诱发 弹 墙 ,之 后 可 以 无 消耗 追击 ,对 战 中 可 以 配 
置地 面 的 设置 技 来 强迫 对 手 起 跳 ,然后 再 趁机 抓 空 





214214A/B 


























不 高 或 者 想 留 着 黄 \ 红 斧 时 才 使 用 ;B 版 虽然 拥有 秒杀 部 分 角色 
的 威力 ,但 发 生 实在 太 慢 ,所 以 还 是 把 这 招 忘掉 吧 


秒 、B 版 要 2 秒 、A 版 可 以 应 用 在 连 段 中 0 92AA 国人 











及 











‖ 让 我 方 落地 后 追击 。 此 外 因为 JB 








本 





基础 入 应 用 攻略 








拉 比 利 斯 的 立 匹 








中 
招式 简单 概述 , 那 就 是 JB。JB 的 
攻击 判定 非常 优秀 ,天 然 打 逆向 的 
性 能 可 以 让 对 手 的 地 对 空 招式 失 
效 。 使 用 时 一 般 是 大 跳跃 到 对 手 的 
头顶 ,然后 JB, 就算 在 较 高 的 
位 置 命 中 ,对 手 的 受 创 硬 直 也 足以 




























































































的 覆盖 面 非 常 大 ,用 来 空 对 空 也 有 
不 错 的 回报 。 立 回 时 的 常用 套路 是 
跳跃 的 同时 JB 一 空中 前 冲 一 落下 
途 JB、 后 跳 JD 一 前 冲 JB 等 。 前 
者 同时 具备 空 对 空 和 空 对 地 的 性 
能 ,后 者 则 用 来 突 获 对 手 。 

JB 被 防 后 ,一 般 用 前 冲 2A 和 



























































角色 对 策 & 连 段 跃 取消 的 招式 来 压制 。 
[2 VS. 拉 比 利 斯 荐 

拉 比 利 斯 的 抗 压 能 力 较 弱 , 除 
了 适时 地 使 用 逆 切 外 便 难 以 摆脱 
对 手 的 近 距 离 压 制 。 有 鉴于 此 ， 
































全 偶尔 
能 取得 了 






判定 霸道 的 JB 来 空 对 空 ， 打 出 CH 后 
错 的 回报 

















么 JB CH 空中 的 对 手 时 ， 对 手 在 低空 的 话 可 以 
接 落地 2B、 对 手 位 置 较 高 则 接 落地 后 的 大 跳 
跃 JA。 

生 较 慢 ,但 就 算 没 有 先 置 使 用 ,在 判 
定 发 生前 的 低 身 位 准备 动作 的 辅助 




















投 技 进行 打 投 二 择 , 用 2A 时 可 以 
混用 以 下 的 两 种 套路 来 扰乱 对 手 的 
防御 节奏 :|.2Ax3 一 5B 一 足 扫 
一 214A ;2.2Ax3 一 5B 一 214A。 



































全 熟悉 对 手 的 连 携 路 线 后 才能 降低 使 用 逆 切 时 的 风险 。 


先 介绍 一 下 2A 后 的 常用 套 
路 。 最 基本 的 是 2Ax3 一 5C,5C 
强制 对 手 防 御 后 再 以 下 段 的 足 扫 和 
故意 挥 空 第 一 段 判 定 以 第 二 段 中 段 
判定 来 择 对 手 的 214A。 另 一 种 套 
路 是 236A/B 的 应 用 ,最 简单 的 是 
5A/2A 一 5B 一 236A/B 派 生 6 追 加 
A/B 的 中 下 段 二 择 , 其 中 追加 A 的 中 
段 攻击 被 防 后 有 1 帧 的 优势 ,相对 下 
段 的 追加 B 来 说 是 较为 安全 的 选择 。 

以 红 和 作 状 态 下 的 236236D 作 










































































地 对 空 基本 都 可 以 交 给 2B, 虽然 发 





下 也 能 取得 不 错 的 对 空 效果 , 如果 
没有 看 到 对 手 起 跳 ,那么 最 好 还 是 
不 要 滥用 , 挥 空 后 的 硬 直 偏 大 。 

被 对 手 压制 时 尽量 直 防 或 用 





























其 他 防御 手段 来 脱困 ， 除 非 已 经 


猜 到 对 手 接 下 来 的 动向 ， 
否则 最 好 不 要 乱 挥 逆 切 ， 
此 招 被 防 时 有 29 帧 确 反 ， 
挥 空 后 的 硬 直 更 大 。 逆 切 
的 使 用 时 机 一 般 是 在 对 手 
的 连 携 空 阶 中 ， 用 来 对 付 
整体 时 间 较 长 的 招式 有 不 
错 的 效果 。 














214A 一 236236D 是 常用 的 连 段 构 
成 ,不 过 当 对 手 察觉 到 我 方 的 斧头 
已 经 在 红色 状态 下 , 那么 极 有 可 能 
在 236236D 的 暗 转 发 生前 使 用 蓝 
霸 来 躲 过 236236D 的 判定 ,如 果 靠 
近 版 边 , 对手 更 可 以 在 蓝 霸 的 动作 
结束 后 对 还 在 236236D 动作 中 的 
拉 比 利 斯 进行 确 反 。 为 了 避免 这 种 
赔 了 和 斧头 又 被 确 反 的 悲 催 局 面 ,在 
(J)214A 后 可 以 超级 取消 出 觉醒 超 
必 杀 技 214214C/D ( 简称 车 轮 刑 )， 
该 招 的 特点 是 有 无 敌 时 间 和 发 生 保 




















为 连 段 收尾 招式 一 口气 将 还 没有 
觉醒 的 对 手 干掉 是 每 个 拉 比 利 斯 








证 ,如 果 对 手 在 ( J )214A 使 用 蓝 霸 ， 
那么 会 被 车 轮 刑 无 敌 时 间 躲 过 , 并 























使 用 者 都 应 该 追求 的 目标 ,为 了 























且 被 后 续 的 多 段 判 定 命中 。 另 外 空 








达成 这 个 目标 ,大 伤害 连 段 是 必 
不 可 少 的 ,大 家 可 以 参考 一 下 连 
段 部 分 的 推荐 。 任 意 连 段 一 ( J ) 


















再 一 波 带 走 ， 有 时 候 需要 故意 放弃 连 段 转 而 用 
起 攻 的 套路 。 





中 前 冲 JA 一 JC 一 J214A 一 落地 
超级 取消 车 轮 刑 的 套路 用 来 牵制 对 
手 也 有 不 错 的 效果 。 














由 


全 不 想 被 红 莽 一 波 带 走 的 对 手 一 般 都 会 用 
蓝 霸 来 保命 ， 此 时 就 是 使 用 车 轮 刑 的 最 佳 
时 机 。 





o 河 重要 嵌 吉 演 尼 许 尝 丈 习 岗 -Q982982 洗 贺 
村 片 把 习 壕 个 闭 当 油 汪 - 删 册 球 具 若 孕 酒 诊 否 误 蛙 











当 自身 的 体力 在 50% 以 下 并 被 
拉 比 利 斯 摸 到 ,那么 要 立即 确认 她 
的 佐 头 状态 ,如 果 已 经 是 黄 作 或 红 
佑 ,那么 就 要 做 好 在 她 的 236236D 
发 动 前 使 用 蓝 霸 来 保命 的 准备 。 通 


























进攻 时 可 以 用 硬 直 、 空 隙 较 小 的 
连 携 套 路 来 给 予 她 压力 , 籍 此 来 
引诱 她 使 出 逆 切 ,之 后 再 进行 确 
反 。 推 荐 的 压制 方法 是 5A 一 2A、 
2A 一 5A, 如果 5A 和 2A 发 生 偏 
慢 的 角色 , 则 可 以 用 被 防 时 可 以 跳 





常 来 说 可 以 在 她 的 ( J )214A 后 使 
蓝 震 来 躲 过 接 下 来 的 236236D， 















































使 用 蓝 霸 吧 , 否则 蓝 霸 的 使 




















被 她 的 车 轮 刑 防 霸 战 术 得 退 。 





受 
了 











如 果 对 手 已 经 党 醒 , 那么 还 是 趁早 
时 机 
被 对 手 猜 到 的 话 ,那么 就 极 有 可 能 








注 : 连 段 时 只 要 是 以 ( J ) 214A 收尾 ， 那 么 基本 上 都 可 以 超级 
取消 出 236236C/D。 

| 本 总 是 攻击 > 和 市 
JA 一 JB 一 JC 一 J214A 

2 本 (上 厅 X 后 矶 天生 总 是 宝 二 让 省 生 直 国 关 < 结 
一 5A 一 2B 一 JB 追 加 B 一 jcJB 一 JC 一 J214A 

3. 投 技 一 快速 取消 一 5AAAAA/(2B 
JB 一 JC 一 J214A) 

4( 非 下 版 二 边 生 时间 
5A 一 2B 一 HJB 一 JC 一 J214A 

5. ( 绿 和 作 以 上 ) 236A/B/A+B 派 生 6 追 加 A+B 一 微 前 冲 
5AA 一 214A+B 一 微 前 冲 5A 一 2B 一 HJB 一 JC 一 J214A 一 超级 
取消 236236D 

6.( 非 版 边 时 ) 道 切 (CH) 一 微 前 冲 
5A 一 2B 一 HJB 一 J214B 一 追击 霸 一 微 前 冲 5B 一 足 扫 
一 236236D 

7. ( 红 和 作 以 上 非 版 边 时 ) 5AA 一 5AA 一 2C 一 逆 切 鞋 力 
至 最 大 一 微 前 冲 5AA 一 2C(2 Hits) 一 22C 萤 力 一 微 前 冲 
5A 一 2B 一 22C 命中 一 214214A 

8. ( 近 版 边 绿 从 以 上 ) 5AA 一 214A+B 一 2B 一 JB 追 加 B 一 
追击 霸 一 5B 鞋 力 一 22A 按 着 C 键 鞋 力 一 5A 一 2B 一 22A 命 中 
一 214214A 一 微 前 冲 5AA 一 236236D 

9. ( 近 版 边 红 和 作 以 上 ) 投 技 一 追击 霸 一 5B 蓄 力 一 22A 按 
着 C 键 鞭 力 一 2A 一 2B 一 22A 命 中 一 214214A 一 微 前 冲 
5A 一 2B 一 HJB 追 加 B 一 JC 一 J214B 一 超级 取消 236236D 

10. ( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终结 技 ( FC ) 一 2A 一 2B 一 
大 跳跃 延迟 JB 追加 B 一 J214B 一 追击 霸 - 5B 蓄 力 高 位 命中 一 5B 
曹 力 一 前 冲 5B 一 足 扫 一 236236D 

11. ( 对 空 绿 丛 以 上 ) 2B ( CH ) 一 足 扫 一 214A+B 一 5AAAA/ 
(5A 一 2B 一 HJB 一 JC 一 J214B ) 一 236236D 


*C 终 结 技 (IFC) 一 JB 一 jc 


技 ( FC ) 


2 


ea 


一 微 前 冲 


RSaspEcIAL | 可 21 








223 沪 


通常 技 。 Persona 


二 一 王 : 4 | 完美 攻略 这 入 研 实 便 襄 相 授 


和 = 上 -二 | 


了 魔力 之 泉 : SP 模 随 着 
允 时 间 的 经 过 自动 增加 量 增 
加 效果 与 通常 的 SR 构 描 
加 方式 不 冲突 ， 使 用 消耗 


SP 模 的 行动 后 会 进入 短暂 


的 冷却 时 间 。 








































































【 角色 概 永 ] 

伊丽莎白 的 优势 在 于 总 体 的 攻击 距离 较 远 、 
Persona 的 进攻 手段 丰富 且 连 段 威力 不 俗 ， 另 外 固 
有 系统 也 使 得 她 基本 不 用 考虑 SP 模 的 回收 量 ， 但 
体力 是 全 角色 里 最 低 的 设 定 导 致 她 经 常 因为 事故 而 
阵亡 ， 因 为 对 战 中 经 常 需要 主动 觉醒 来 调整 体力 ， 
不 推荐 新 手 使 用 


招式 一 览 
共通 技 


















































































































































本 | 发 生 较 慢 但 胜 在 距离 还 算 优秀 ， 但 遇 到 部 分 低 身 位 的 招式 时 会 | 招式 的 发 生 时 间 是 全 角色 中 最 慢 的 ,因此 作为 中 段 技 而 言 很 难 起 
挥 空 ， 压 制 时 需要 | 总 攻击 - | 到 破 防 的 作用 ,被 防 时 的 硬 直 也 大 于 一 般 的 总 攻击 ,没有 50%SP 
| | 多 段 判定 ， 距 离 比 5A 更 远 ， 常 用 在 5A 后 作为 确认 命中 情况 的 招 | 来 快速 取消 的 话 不 建议 使 用 
式 ， 命 中 /被 防 后 都 可 以 跳跃 取消 也 是 此 招 的 优势 所 在 距离 较 远 的 下 段 攻击 ,途中 会 短暂 地 处 于 低 身 位 状态 , 它 是 连 段 
二 攻击 范围 广 ， 就 算 5AA 是 以 尖端 命中 对 手 也 能 接 上 ， 但 由 于 5AA| 足 扫 = - | 的 重要 组 成 部 分 之 一 ,另外 用 来 确 反 时 也 能 无 消耗 地 打出 高 达 
= - | 在 被 防 后 会 出 现 较 大 的 空隙 ， 因 此 5AA 被 防 后 最 好 不 要 使 用 本 | |5000 左右 的 伤害 
招 以 免 被 对 手 的 无 敌 技 反击 | | 发 生 最 快 的 招式 ,贴身 距离 时 可 以 代替 5A、2A 来 抢 招 ,命中 后 强 
地 面 的 主要 牵制 技 之 一 ， 招 式 属 于 飞行 道具 判定 ， 只 要 不 是 以 投 技 刁 电 | 制 对 手 进入 恺 怖 状态 , CH 命中 时 可 以 无 消耗 进行 追击 ,因为 伊 丽 
品 招式 的 尖端 命中 或 被 对 手 防 御 ， 都 能 将 对 手 往 自己 所 在 的 方向 | | 莎 和 白 有 不 少将 对 手打 成 恐怖 状态 的 招式 ,所 以 该 状态 下 无 法 拆 解 
拉 回 来 ;注意 对 低 身 位 的 招式 没有 判定 ， 另 外 招式 挥 空 后 自身 于 | 的 投 技 是 强力 的 破 防 、 输 出 手段 
的 硬 直 非常 长 ， 所 以 在 地 面 牵 制 对 手 时 要 尽量 避免 挥 空 则 | 命中 后 也 会 强制 对 手 进入 恐怖 状态 ,在 高 空 通常 命中 时 可 以 利用 
招式 有 两 段 攻击 ， 只 有 在 第 二 段 攻 击 命中 对 手 的 情况 下 才 可 轩 | 空投 一 一 快速 取消 来 进行 追 打 , 低 空 命 中 时 就 算 取 消 也 无 法 追击 ;CH 命中 
以 跳跃 取消 ， 两 段 攻击 都 命中 对 手 后 才能 用 必 杀 技 取消 ; 通 后 则 无 论 在 何 种 高 度 都 可 以 无 消耗 追击 
攻 昌 | 常情 况 下 5C 的 两 段 攻击 被 防 都 无 法 快速 取消 ， 不 过 玩家 可 以 | 虽然 无 敌 时 间 很 长 ,但 挥 空 后 的 硬 直 也 不 小 ,此 外 除非 CH 命中 ,和 否 
通过 输入 2 方向 + 快速 取消 的 指令 就 可 以 取消 了 ; 另外 由 于 5C 罗 | 则 珊 技 可 以 被 对 手 拆 解 投 技术 身 没有 攻击 力 ,但 会 根据 命中 对 手 
的 发 生 较 快 且 距离 远 ， 用 来 确 反 某 些 角色 的 招式 时 也 有 很 高 | 时 自身 的 SP 残余 量 来 给 对 方 附加 状态 ,分 别 为 :SPO% ~ 49% 一 
的 回报 | | 魅惑 .505% ~ 999% 一 中 毒 .1005% ~ 149% 一 恐怖 ,150% 一 混乱 
移动 投 ， 可 以 在 5C 的 任意 一 段 攻击 后 取消 ， 它 是 伊丽莎白 的 核 装 
5D O _ | 改 玻 防 招式 之 一 ， 命 中 后 强制 对 手 进入 丽 怖 状态 ，CH 命 中 时 国 | 虽然 威力 一 般 且 没有 无 敌 时 间 ,但 贯穿 全 屏 、 横 /纵向 判定 都 不 弱 
对 手 会 弹 墙 ， 无 论 何 种 情况 命中 基本 都 可 以 无 消耗 追击 且 威力 | 的 性 能 使 得 它 成 为 了 远程 时 的 主力 牵制 技 ,不 过 需要 注意 的 是 对 
不 俗 (空中 ) 本 | 上 同 角色 或 者 拥有 远程 招式 的 对 手 时 ,被 防 的 话 可 能 会 被 确 反 ， 
丽 _ _ | 下 段 技 ， 所 有 通常 技 中 发 生 最 快 的 招式 ， 可 进行 3 次 连 打 ， 也 是 236AB | 近 版 边 命中 时 会 让 对 手 贴 在 墙 上 一 段 时 间 ;A 版 的 发 生 快 , 收 招 
到 压制 时 的 主力 招式 之 一 | 硬 直 长 ;B 版 的 发 生 慢 但 收 招 硬 直 小 ;SB 版 的 发 生 快 硬 直 小 , 攻 
外 空中 无 法 防御 ， 地 对 空 的 强力 招式 ， 成 功 命中 后 可 以 打出 4000- | 击 次 数 增加 ,命中 后 会 强制 对 手 进入 7 秒 左右 的 感 电 状态 
从 6000 左 右 的 伤害 ;被 防 时 也 可 以 跳跃 取消 或 者 直接 使 用 JB 等 空 | | 无 法 空 防 的 招式 ,但 招式 本 身 的 发 生 不 快 ,除非 先 置 否 则 无 法 用 
集 2B = - | 中 的 招式 ; 因为 在 输入 指令 后 的 第 1 帧 就 会 出 现 对 投 技 无 敌 的 性 | 本 区 | 来 对 空 兴 版 的 发 生 快 ,但 只 能 让 对 手段 时 间 冰 洁 ;B 版 发 生 慢 、 
结 能 ， 所 以 在 压制 对 手 时 可 以 故意 前 冲 到 对 手 面前 ， 再 以 2B 及 后 对 应 FC, 冰 洁 时 间 长 ,是 连 段 的 主力 招式 ;SB 版 拥有 A 版 的 发 
续 连 段 来 重创 意图 拆 投 的 对 手 生 和 B 版 的 冰 洁 时 间 ,此 外 出 招 途中 Persona 处 于 刚体 状态 
招式 判定 发 生前 Persona 处 于 刚体 状态 ， 命 中 后 强制 对 手 进入 | 出 招 后 可 以 输入 方向 来 改变 招式 的 移动 轨迹 ,将 其 称 为 伊 丽 落 白 
丽 怖 状态 ， 只 有 命中 后 才能 以 其 他 必 杀 技 取消 ; 另外 2C 对 应 独 本 | 的 “生命 线 ”也 毫 不 为 过 , 它 是 连 段 中 不 可 或 缺 的 部 分 ,偶尔 也 可 
有 的 攻击 力 加 成 系统 ， 只 要 一 旦 在 场 上 使 用 了 2C， 那 么 无 论 合 5 O 太 。 | 以 在 空中 使 用 来 导致 对 手 的 地 对 空 失败 ;C 版 的 发 生 快 持续 短 ; 
中 、 被 防 甚至 挥 空 ， 就 等 于 触发 了 该 系统 ， 之 后 的 5C、JC 或 者 |D 版 的 发 生 慢 但 持续 长 、SB 版 发 生 快 持续 长 ,动作 结束 后 可 以 立 
2C 加 - | 党 醒 超 必 杀 技 214214C/D 在 命中 对 手 时 都 会 得 到 1.5 倍 攻击 力 的 | 即 进行 其 他 行动 , D 和 SB 版 都 是 连 段 的 重要 组 成 部 分 
加 成 ， 招 式 挥 空 也 会 继承 加 成 效果 ， 直到 对 应 的 招式 命中 手册 C、D 版 的 发 生 都 非常 慢 ,如 果 不 在 最 远 距离 使 用 的 话 很 容易 被 冲 
为 止 加 成 效果 才 会 消失 ;其 中 比较 特殊 的 是 5C， 只 有 在 两 段 攻 上 来 的 对 手 确 反 , 另 外 C 版 是 从 自己 面前 发 出 火炎 ,而 D 版 则 是 
击 都 命中 对 手 时 才 会 得 到 加 成 ， 只 有 第 二 段 判 定 命中 对 手 后 ，| 214C/D O 〇 女 | 在 对 手 的 身后 ; 想 这 制 对 手 时 基本 只 用 SB 版 ,因为 它 的 发 生 较 
加 成 效果 也 会 持续 | 快 ,自身 的 硬 直 较 小 ,而 且 会 同时 制造 出 C 和 D 版 的 火炎 ,用 在 
只 要 处 在 Persona 喷 出 来 的 毒 雾 范围 内 就 算 防御 也 会 陷入 中 毒 状 连 段 中 也 能 提高 不 少 伤害 
2D 可 - ， | 态 ， 基 本 上 只 接 在 足 扫 之 后 来 骚扰 对 手 ， 因 为 没有 攻击 判定 ， (党 醒 ) 超 必 杀 技 
所 以 无 法 快速 取消 ， 不 过 招式 的 收 招 硬 直 很 小 |A 和 日 版 的 性 能 完全 相同 ,发 动 后 强制 进入 觉醒 状态 ,部 分 体力 
距离 一 般 但 发 生 较 快 的 空 对 空 招式 ， 同 时 也 是 伊丽莎白 为 数 不 册 | | 会 转化 为 蓝 色 体力 ,因为 伊丽莎白 的 体力 上 限 是 游戏 中 最 低 的 ， 
这 | 多 的 中 段 技 之 一 ， 但 由 于 对 下 方 的 判定 较 能 ， 因 此 基本 无法 用 | | 236zs6wB | - - | 所 以 经 常用 此 招来 主动 觉醒 以 增加 自身 的 生存 能 力 ,此 外 由 于 招 
来 对 空地 ;SP 充足 时 可 以 用 以 下 的 套路 来 择 对 方 中 段 : 近 距 离 | | 式 结束 后 本 体 可 以 立即 行动 ,因此 也 偶尔 作为 连 段 的 衔接 部 分 ， 
2B 被 防 一 快速 取消 一 JA 必 | 比如 足 扫 - 236236A/B 一 5A/5B 等 
与 5B 类 似 的 主力 牵制 技 ， 横 向 的 攻击 距离 非常 远 ， 非 尖端 命中 两 招 都 为 设置 技 ,前 者 在 地 面 设置 魔法 阵 ,后 者 则 在 空中 ,设置 完成 
或 被 防 时 都 能 将 对 手 拉 回 一 定 距离 ， 此 外 由 于 招式 发 生 的 瞬间 央 辆 :2seco | 。 | 后 经 过 10 种 名 会 自动 发 动 可 以 防御 的 攻击 ,被 攻击 碰 到 的 对 手 会 被 
JB = - | 会 改变 跳跃 的 惯性 ， 因 此 偶尔 可 以 利用 这 一 点 来 躲 过 对 手 的 地 一 击 必 杀 ,因为 发 动 的 时 间 很 长 ,而 且 途 中 只 要 被 对 手 接触 到 ( 命中 、 
对 空 招式 ， 然 后 再 以 招式 的 持续 判定 来 攻击 处 于 挥 空 硬 直 中 的 防御 \ 投 技 ) 就 会 立即 解除 ,所 以 在 实战 中 的 使 用 率 无 限 接近 于 堆 
对 手 | 招式 发 动 后 会 回复 20%6 左右 的 体力 ,由 于 是 觉醒 中 的 体力 ,因此 
本 要 | 招式 的 判定 较 大 ， 但 基本 上 只 用 在 连 段 当中 ， 命 中 地 面 的 对 手 (党 醒 ) | 可 以 说 是 相当 划算 的 回复 量 ,不 过 招式 的 收 招 硬 直 很 长 ,因此 只 
| 会 将 对 方 打倒 ， 而 命中 空中 的 对 手 时 会 将 对 方 邑 落 至 地 面 本 有 计 且 O 放大 六 二 的 二 区 册 作 用 而 引 生 在 生生 人 社 二 人 于 全 
5 的 要 中 版 边 ， 命 中 后 的 状况 与 5D 一 臻 同样 会 让 对 手 随 入 取 区 让 仆人 守 入 信人 
JD O 〇 - | 怖 状态 。JD 可 以 通过 以 下 的 方法 来 增加 Persona 的 攻击 距离 ; nn 
玄 奈 二 空中 转 间 -AD 指令 投 ， 此 招 因为 对 应 2C 的 攻击 力 加 成 系统 ， 所 以 经 常 作为 连 自 
二 (觉醒 ) 的 收尾 招式 籍 此 来 提高 2000 左 右 的 总 伤害 ; C 版 的 发 生 较 快 ， 但 
> 电 人 二 由 本 全 生生 全 闫 全 2 用 在于 和 214214CD | 收 招 硬 略 长 ; D 版 的 发 生 慢 ， 但 无 敌 时 间 长 ; 假如 Persona 不 在 身 
虽然 不 是 中 段 技 ， 但 偶尔 可 配合 本 体 起 攻 或 压制 会 在 当前 的 位 置 使 用 指令 投 
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边 ， 比 如 在 5C 后 使 用 本 招 时 ，Persona: 
















角色 对 策 & 连 段 


La VS. 伊 丽 莎 白 本 
伊丽莎白 的 中 段 技 屏 弱 ， 对 
战 时 只 要 防 好 下 段 ， 然 后 提 





基础 入 应 用 攻略 











用 5B 和 5C 将 对 手 牵制 住 



























































后 ，2C 可 以 打 对 手 乱 动 ， 假 加 对 | 上 生生 和 她 的 总 攻击 ， 基 本 就 不 会 被 她 的 了 
手 老实 防御 ， 则 可 以 考虑 用 5D 破 公使 用 JB 时 要 将 距离 控制 在 招式 的 尖端 部 打击 技 破 防 ， 此 时 惟一 需要 注意 全 压制 伊丽莎白 时 要 防备 她 的 关切， 故意 露 
































防 ， 猜 到 对 方 跳跃 的 话 可 以 用 无 | 分 ,如 此 一 来 能 有 效 地 这 制 对 手 。 的 就 是 她 的 投 技 5D。 使 用 5D 的 | 出 空 了 然后 利 用 融 了 了 消 观 察 她 的 动向， 如 
法 空中 防御 的 214A/B 或 SB 版 | 攻 于 时 机 二 般 是 在 5B 和 5C 之 后 ， 的 

的 招式 来 封 跳 ， 命 中 后 还 可 以 接 到 5D 后 可 以 立即 跳 起 来 躲 过 然后 | 改变 跳跃 的 惯性 ， 所 以 与 其 依靠 
村 | 上 后 续 的 连 段 。 如 果 能 在 对 战 时 再 顺势 打 掉 她 的 Persona， 如 果 | 地 对 空 的 招式 还 不 如 直接 在 跳跃 
多 次 带 入 以 上 的 牵制 套路 ， 那 么 






































自己 被 关 在 版 边 而 且 陷 入 感 电 状 | 的 同时 输入 发 生 快 的 招式 来 打 掉 































































































































































































可 以 有 效 地 提高 胜率 。 需 要 注意 态 ， 看 到 她 的 5D 动作 后 可 以 用 小 | 她 的 JB。 从 空中 进攻 时 要 小 心 她 
的 是 上 述 的 套路 容易 被 拥有 发 生 | 加 志 在 发 动 的 2B 和 JD,JD 可 以 用 招式 打 掉 ， 
快 、 对 下 方 判 定 强 的 空中 招式 的 么 对付 从 空中 过 来 的 对 手 ， 2B 是 不 错 的 地 对 5 ae j 估 但 2B 的 对 空 性 能 很 
角色 应 对 ， 所 以 根据 不 同 的 角色 | 空手 段 ， 后 续 的 大 伤害 连 段 一 定 要 熟练 掌握 。 后 SURSNS 测 强 ， 所 以 最 好 不 要 在 她 
使 用 不 同 的 压制 方式 也 是 伊 丽 莎 | 段 , 被 防 时 也 不 会 处 于 劣势 状态 。 汪汪 病 什么 都 没 做 的 情况 下 贸 
白 使 用 者 的 必修 课程 。5B 和 5C | 如 果 对 手 贴 在 画面 的 另 一 侧 ， 可 区 历史 中 四 然 跳 过 去 。 压 起 身 时 注 
在 使 用 时 尽量 以 尖端 令 对 手 防 | 以 考虑 用 214C+D 来 制造 起 攻 的 和 二 意 她 的 逆 切 和 觉醒 超 必 
御 ， 接 下 来 如 果 对 方 以 回避 行动 | 机 会 。 量 国 | 一 “次 杀 技 214214C/D， 两 者 
或 空中 前 冲 来 靠近 本 体 时 ， 我 方 因为 有 “魔力 之 泉 ”这 个 自 和 都 可 以 通过 跳跃 躲 开 后 
可 用 JB 的 尖端 部 分 来 牵制 对 手 ， | 动 增加 SP 的 系统 ， 所 以 开局 后 RE 二 [下 汪 得 行 确 反 ， 后 者 由 于 有 
命中 后 可 以 将 对 手 拉 回来 打 连 | 般 主 动 与 对 手 拉 开 距 离 ， 从 远 处 ms 本 = 瞳 转 ， 所 以 很 好 确认 ， 

RE 有 2 生 | 刊 用 远程 飞行 道具 来 限制 对 手 的 | | 有 人 的 5A 在 而 攻 和 的 sD 失 于 首 切 则 可 以 在 非 CH 全 





行动 ， 一 来 可 以 为 增加 SP 争取 家 要 有 较 快 的 反应 中 的 状态 下 拆 投 。 
时 间 ， 二 来 可 以 给 对 手 施 压 。 用 
236A/B 来 牵制 对 手 时 ， 需 了 解 此 
如 被 防 后 有 极 大 的 硬 直 ， 假 如 对 二 动作 可 人 
F 有 远 距离 的 确 反 手段 ， 那 么 就 1.5AAA 一 214A 一 微 前 冲 214A 一 JB 一 jcJB 一 JC/ 
236A+B 或 在 236A/B 后 快 (236C+D JC) 
取消 。 2. ( 5A/2A ) 一 5B 一 足 扫 一 236C+D ( 持续 输入 2 或 3 方向 ) 
一 5B 一 5C(2Hits) 一 2C 一 214B 一 (214B 一 JC)/( 前 冲 足 
扫 一 2D ) / ( 236236A 主动 觉醒 一 总 攻击 一 快速 取消 一 214214C ) 

3.2B 一 JC 一 236C+D ( 招式 发 生 后 先 输入 9 方向 ， 然 后 在 招 
式 快要 结束 时 输入 2 方向 ) 一 空中 落下 时 微 延 迟 J236D |( 持续 输入 
2 或 3 方向 ) 一 2A 一 5B 一 5C( 2 Hits )2C 一 214B 一 ( 214B 一 JC ) 
/ ( 前 冲 足 扫 一 2D ) /(236236A 主动 觉醒 一 总 攻击 一 快速 取消 
一 214214C ) 

4.5DJD 一 JA 一 JB 一 jcJA 一 JB 一 JC/(236C+D 一 JC) 

5.5D/JD 一 在 Persona 将 对 手 丢 出 去 的 瞬间 5B 一 足 扫 
一 236D ( 招式 发 生 后 先 输入 9 方向， 然后 在 招式 快要 结束 时 输 
入 2 方向 ， 具 体 的 时 机 因 角 色 而 异 ) 一 2A 一 5B 一 5C(2 Hits) 
一 2C 一 214B 一 (214B 一 JC)7/ (前 冲 足 扫 一 2D )/(236236A 
主动 觉醒 一 总 攻击 一 快速 取消 一 214214C ) 

6. 总 攻击 一 追击 一 C 终 结 技 (FC) 一 JAx2 一 JB 一 jc 
JA 一 JB 一 JC/ (236C+D 一 JC) 

7. 总 攻击 一 追击 一 C 终 结 技 (FC ) 一 JA 一 J236C+D ( 招 
式 发 生 后 先 不 要 输入 任何 方向 ， 等 招式 蔽 到 对 手 后 开始 输入 2 或 
3 方向 来 调整 打点 ， 具 体 的 时 机 因 角 色 而 异 ) 一 空中 落下 时 微 延 
迟 J236D ( 持续 输入 2 或 3 方向 ) 一 2A 一 5B 一 5C(2 Hits) 
一 2C 一 214B 一 (214B 一 JC)/( 前 冲 足 扫 一 2D )/(236236A 
主动 觉醒 一 总 攻击 一 快速 取消 一 214214C ) 

8. ( 近 版 边 ) 总 攻击 一 追击 一 D 终结 技 ( FC ) 一 5A 一 5C (2 
Hits ) 一 2C 一 214B 一 2C 一 236B 一 2B 一 JB 一 JC 

9.( 近 版 边 ) 投 技 一 快速 取消 一 5C(2Hits) 
一 2C 一 236B 一 5B 一 5C(2 Hits ) 一 2C 一 214B 一 ( 214B 一 JC ) 


全 236A+B 将 对 手打 到 版 边 后， 注意 观察 对 手 “全 如 果 自 己 已 经 背 靠 版 边 了 ， 那 么 可 以 考虑 /( 足 扫 一 2D)/(236236A 主 动 觉醒 一 总 攻击 一 快速 取消 
是 否 有 足够 的 SP 来 用 无 敌 技 插 动 ， 确 认 后 稍微 ”用 214C+D 将 对 手 拖 过 来 ， 然 后 再 以 回避 行动 214214C ) 
拉 开 一 点 距离 ， 然 后 用 5B-5D 的 套路 起 攻 。 ”或 跳跃 后 转向 疾 退 将 对 手 关 到 版 边 。 





























全 2C 在 版 边 命中 对 手 后 的 高 伤 连续 技 务必 要 
熟练 掌握 。 





崩 中 





距离 对 手 比 较 近 ，2C 被 防 后 可 以 

在 地 面 中 压制 住 对 手 的 时 | 立即 前 冲 用 5A 一 2A 或 继续 2C 
候 ， 对 方 往往 会 在 空隙 间 通 过 跳 | 来 打 对 手 乱 动 ， 注 意 确 认命 中 情 
跃 来 躲 开 伊丽莎白 的 5D， 合 理 地 | 况 ， 一 有 机 会 就 带 入 236A+B 将 
应 对 后 续 的 情况 可 以 有 效 地 给 予 | 感 电 状态 的 对 手 推 到 版 然后 顺势 
对 手打 击 。 假 如 对 手 向 前 跳跃 ， 起 攻 。 
我 们 可 以 用 后 跳 JB 进行 牵制 ， 又 因为 通常 技 的 攻 速 较 慢 ， 道 
或 者 在 地 面 压 制 对 手 时 故意 放弃 | 切 的 性 能 也 比较 平 良 ， 被 对 手 压 
继续 压制 的 机 会 主动 露出 让 对 手 | 制 时 胡乱 插 动 或 者 使 用 逆 切 都 是 
跳跃 的 空 孙 ， 然 JD 来 投 对 手 | 风险 较 高 的 行动 。 建 议 将 回避 、 
个 措手不及 ， 空 中 JD 命中 后 的 连 | 防御 反击 和 疾 退 等 行动 交织 使 用 
段 和 地 面 5D 的 基本 相同 ， 要 熟练 | 来 逃脱 对 手 的 压制 ， 此 外 也 可 以 
掌握 。 通过 直 防 来 制造 对 手 的 压制 空 
立 回 中 假如 对 手 在 防 住 2C 后 | 隙 ， 接 着 在 空隙 间 以 236236A 的 
打算 以 小 招 点 掉 Persona， 那 么 | 暗 转 来 观察 对 手 的 动作 ， 如 果 对 
2C 被 防 后 一 快速 取消 一 5C 打 乱 | 手 使 出 了 硬 直 较 大 且 无 法 取消 无 
动 /5D 投 技 是 破 防 的 强力 手段 ， | 敌 技 的 招式 ， 那 么 我 们 可 以 在 暗 
SP 构 充足 时 不 妨 加 以 利用 。 如 果 | 转 后 使 出 214214CVD 来 重创 对 手 。 
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RESaspEcIAL | 人 23 


结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 吉 相 授 


S HADOW LABRYS 


无 固有 系统 。 暗影 拉 比 利 斯 的 最 大 特色 就 是 她 的 Persona 会 长 时 间 
滞留 在 场 上 ， 因 为 不 知道 何 时 会 发 动 攻击 ， 因 此 具有 一 定 
的 威慑 力 ， 但 由 于 她 的 Persona 体积 过 大 导致 受 创 判 定 相 
对 较 大 ， 所 以 有 较 高 的 几率 被 对 手打 成 Persona 骨 坏 的 状 
态 ， 所 幸 较 高 的 攻击 力 以 及 本 体 和 Persona 一 同 进攻 的 战 
术 在 一 定 程度 上 弥补 了 其 他 方面 的 不 足 。 她 对 使 用 者 的 操 
作 和 立 回 都 有 一 定 的 要 求 ， 故 不 推荐 新 手 党 试 。 


汪 na 


通常 技 。” Persona ”SB 











5A - - | 发 生 慢 上 且 距 离 短 ， 打 点 稍 高 Persona 蓄 力 后 双眼 时 射 出 红色 光线 ,之 后 地 面 爆发 出 火 墙 。 发 

转动 巨 允 追击。5A 被 对 手 防御 时 ，5A 追 加 A 不 能 令 对 手 形成 连 生 慢 、 距 离 远 , 火 墙 命中 有 浮 空 效果 , 主要 用 于 起 身 压 制 。 对 面 靠 

5A 追 加 A 区 芭 续 防 御 ， 对 方 可 用 逆 切 反击 ， 慎 用 236CD O 女 版 边 使 用 时 不 会 出 现 火 墙 。C 版 发 生 较 快 但 Persona 硬 直 大 , D 

5A 追 加 入 追 版 则 相反 ;SB 版 发 生 速 度 同 D 版 , 有 强化 刚体 效果 ,暗影 拉 比 利 
汪 半 - - | 挥动 巨 参 向 上 追击 。 此 招 也 不 能 令 对 手 形成 连续 防御 斯 本 体 防 御 对 方 攻击 此 招 也 不 会 中 断 








P 半 潜伏 状态 向 前 突击 ,将 对 四 
民 效 果 。 体 浆 模 疝 挥舞 ， 判 定 强大 与 拉 比 利 斯 的 动作 二 样 ersona 先 处 于 半 潜 伏 状态 之 后 突然 向 前 突击 ,将 对 手 拖 入 地 下 














5B 杞 | 几 ; 后 抛 向 空中 ,是 不 能 防 物 的 指令 投 ,可 追击 。 常 用 与 起 身 打 投 二 
个 辐 的 是 个 能 佛 拉 比 利 斯 = 梯 搂 刍 蓉 Te 太 | 择 。C 版 发 生 快 突进 距离 短 ,D 版 则 相反 ;SB 版 带 刚体 强化 效果 ， 
Persona 重 拳 出 击 正 前 方 ， 发 生 慢 ， 命 中 后 有 滑 地 效果 ， 可 不 易 被 打 断 ,发 生 速 度 比 C 版 还 快 ,突进 距离 与 C 版 相当 

5c o -| 追击 。Persona 行 动 时 暗影 拉 比 利 斯 本 体 行动 不 受 限 制 ， 可 


| Persona 高 举 双手 做 短暂 停顿 后 全 力 敲 击 地面 , 并 伴随 地 震 发 


相同 下 汪 作 二 更 这 汪 | 生 。 发 生 慢 、 范 围 广 的 下 段 技 。 不 在 双手 攻击 范围 内 仍然 带 有 地 































































































Persona 防 御 。 暗 影 拉 比 利 斯 的 Persona 与 其 他 角色 不 同 ， 大 214CD O 女 “| 震 攻 击 效果 ,不 过 威力 很 低 。C 版 发 生 快 但 拳头 威力 较 低 ,D 版 
芝 癌 | 多 数 时 候 是 在 场 上 的 ， 加 上 体积 大 ， 极 易 受 到 攻击 。 而 5D 则 则 相反 ;SB 版 名 有 强化 刚体 效果 ,并 且 带 弹 地 属性 ,对 手 浮 空 落 
是 它 的 防御 手段 ， 还 能 抵消 掉 飞 行道 具 。 可 利用 此 招 变换 人 与 地 前 不 能 受 身 , 可 追击 
P 位 置 ， 一 些 出 其 不 意 的 进 也 
2A 二 - 莹 证 汪 学 区 
证人 加 | Persona 向 屏幕 方向 挥 出 一 记 重 源 , 发 生 时 Persona 全 身 带 刚体 
带 有 FC 效 果 。 动 作 与 拉 比 利 斯 一 样 ， 小 蹲 一 会 儿 向 上 挥舞 巨 轩 + 本 体 无 敌 ,多 用 于 连 段 , 有 时 也 可 用 于 打 对 手 出 其 不 意 。C 版 发 
2B 一 = 和 斧 ， 但 不 能 按键 蕾 力 。 对 空 主力 ， 命 中 后 可 跳跃 取消 ， 但 作为 装 236236C/D 总 生 快 硬 直 大 多 用 于 连 段 ;D 版 发 生 慢 硬 直 小 ,威力 略 高 于 C 版 ,多 
对 空 技 不 可 过 分 依赖 ， 发 生 慢 人 用 于 FC 起 手 的 连 段 
Persona 向 上 甩 动 牛 角 上 的 火焰 。 发 生 较 慢 ， 但 对 空 效果 非常 荣 力 一 段 时 间 后 向 前 突进 攻击 。 蓄 力 中 与 逆 切 一 样 带 无 敌 + 刚体 状 
2C O - | 好 , 攻击 范围 很 大 ， 前 端 和 近 端 可 打 到 站 立 在 地 面 的 对 手 ， 命 态 ,突进 攻击 时 斧头 判定 极 大 一 , 萤 力 状态 中 比赛 计时 会 暂停 。A 版 
本 党 ， 态 阅 
到 中 后 浮 空 ， 可 追击 | -| 发 生 暗 转 大 约 需要 1 秒 的 时 间 ,突进 距离 短 ,发 生 相对 较 快 ,多 用 于 
工 Persona 潜 入 地 下 ， 一 定时 间 后 从 对 手下 方 钻 出 并 伴随 上 勾 拳 裸 杀 止 招 浊 版 蔷 力 时 间 长 (大 约 4 秒 ,最 多 可 蓄 6 秒 ,不 过 威力 不 会 
作 吧 名 攻击 。 命 中 后 对 手 浮上 高 空 ， 可 追击 。 此 招 可 打 对 手 个 措 手 不 | | 上 升 ), 突 进 距离 长 ,威力 大 ,基本 只 用 于 连 段 中 
二 及 ， 主人 但 是 在 攻击 判定 发 生前 会 伴随 轻微 地 辆 全 屏 黑 炎 攻击 , 障 转 后 可 输入 1 ~ 3 次 Persona 攻击 指令 ( 比如 
结 震 ， 太 常用 会 被 对 手 看 穿 | 5C 或 2C ), 暗 转 完 之 后 Persona 会 立即 根据 指令 顺序 行动 ,并 
JA 一 一 本 体 空中 向 下 踢 腿 动作 ， 判 定 小 ， 发 生 速 度 一 般 (党 醒 ) 且 速 度 会 变 得 比 原来 更 快 ,不 少 平时 连 不 上 的 招 都 可 以 成 立 。 在 
暗影 拉 比 利 斯 最 强 普通 技 ， 与 拉 比 利 斯 动作 一 样 ， 空 中 挥舞 巨 | | 214214cb | - | 指 令 执行 完 后 ,就 会 使 出 全 屏 黑 炎 , 对 于 会 被 打 至 高 空 , 可 追击 。 
JB 加 国 从 呈 满月 轨迹 ， 命 中 后 可 跳跃 取消 ， 判 定 强 、 发 生 速 度 快 、 范 Persona 行 动 中 本 体 受 创 的 话 Persona 行 动 强制 停止 ,需要 注意 。 
疝 下 w 宝 交 和 二 相亲 池 丫 C 版 立即 改动 ;D 版 则 是 会 追踪 政 人 位 置 , 绕 到 其 背后 改动 ,即使 
JB 追 加 B 一 一 和 斧头 横向 挥舞 ,靠近 版 边 有 弹 墙 效果 ,多 用 于 连 段 中 开 于 人 大 地 
只 本 - | 同 5C 











因 自 身 的 低 体力 、 低 攻击 ， 

二 一 一 一 一 一 到 De 和 s 池 科比 利 捧 不 擂 长 长 时 间 抒 下 

划 2 
战斗 ， 一 旦 有 机 会 就 要 放 倒 敢 人 ， 


总 攻击 村 - | 逢 头 从 上 至 下 挥舞 ,中 段 直人: 
与 拉 比 利 斯 动作 相同 ,身体 贴 地 滑行 挥舞 巨 作 向 下 攻击 。 距 离 较 以 强大 的 起 攻 一 口气 决胜 负 。 暗 


四 足 扫 一 二 长 , 连 段 终结 时 用 于 放 倒 对 手 , 也 可 配合 Persona 攻击 于 连 段 起 
始 时 使 用 
与 拉 比 利 斯 动作 相同 ,将 对 手 拉 至 脚底 用 佐 头 顶端 向 下 惟 。 可 配 
合 Persona 攻击 在 投 后 形成 追击 


空投 一 - | 与 拉 比 利 斯 动作 相同 ,将 对 手 往 版 边 扔 ,靠近 版 边 有 弹 墙 效果 。” 刷 

动作 为 斧头 从 下 至 上 呈 半 圆 轨迹 挥舞 ,判定 范围 不 错 , CH 命中 后 
有 强制 弹 墙 效果 

必 杀 技 

从 头 向 下 连 挥 两 次 ,第 1 段 为 上 段 ,第 2 下 中 段 。 攻 击 判定 较 大 

硬 直 也 不 小 ,一 般 情 况 下 被 防 容易 被 反击 ,但 最 前 端 被 防 不 易 被 

214A/B 要 女 “| 反击 。A 版 发 生 快 威力 较 低 , 常 用 于 连 段 中 浊 版 发 生 慢 威 力 较 高 。 

利用 第 二 下 中 段 配合 Persona 攻击 可 形成 中 段 崩 防 连 携 套路 ; 

SB 版 择 取 A 版 与 B 版 的 中 间 性 能 ,可 取消 收 招 接 其 他 必 杀 技 

动作 同 拉 比 利 斯 ,空中 回转 巨 从 向 下 扣 落 ,3 段 技 ,多 用 于 空中 连 

段 放 倒 对 手 。 在 一 定 高 度 使 用 性 能 会 有 所 改变 ,俗称 "LV2”。A 


版 发 生 快 ,威力 较 低 浊 版 慢 ,威力 较 高 ;SB 版 发 生 快 ,威力 稍 逊 
于 B 版 


| 四 | 


\ 


铺 | 国 二 1 












































































空中 214A/B 一 溃 





全 236C/D 的 激光 抓 住 对 手 时 持续 很 长 ， 本 体 同样 可 以 进行 丰富 的 多 择 。 

















影 拉 比 利 斯 本 身 的 机 动力 

不 错 ， 优 秀 的 JA、JB 可 

以 对 付 想 要 逃 到 空中 的 对 

手 , JB 速度 快 、 范 围 广 ， 肘 

只 要 位 置 控制 好 ， 用 来 空 

对 地 也 是 非常 强力 的 。 预 

判 到 对 手 想 要 从 空中 突进 

的 话 ， 可 以 以 2C 对 应 ， 

2C 对 空中 判定 优秀 范围 极 的 

广 。JB 和 2C 可 以 算是 暗影 拉 比 

利 斯 基本 行动 的 主力 技 ， 要 彻底 

掌握 运用 方法 。 

将 对 手打 倒 在 地 后 就 是 暗影 

| 拉 比 利 斯 取胜 的 关键 机 会 ,最 基本 

的 是 让 Persona 使 用 5C 起 攻 , 拳 

头 挥 出 去 的 瞬间 角色 本 身 用 前 方 










全 在 版 边 使 用 提 
间 ， 这 样 的 压制 


一 旦 被 打 成 觉 醒 状 态 就 尽快 
输入 214214C/D 发 动 黑 炎 攻击 
吧 ， 对 于 血 少 的 暗影 拉 比 利 斯 来 
说 继续 拖 下 去 没有 什么 好 处 ， 
要 一 口气 决胜 负 。 比较 常用 的 
有 C 版 黑 炎 一 8C 一 5C、D 版 


黑 炎 一 (214C/D)/1(4 蓄 6C/ 


D) 一 5C。8C 和 214C/D 有 很 
强 的 压制 效果 可 以 限制 住 对 手 的 
行动 ， 不 过 要 注意 动作 开始 后 暗 
影 拉 比 利 斯 本 体 被 打 的 话 就 会 强 
制 中 断 Persona 行动 ， 损 失 非 常 
大 。 面 对 投 技 即 使 成 功 拆 投 也 一 
样 会 中 断 ， 因 此 要 格外 注意 对 手 
的 动向 。 

SP 有 多 余 的 情况 下 ， 可 
以 5AA 一 214A+B 将 对 手 放 
倒 ， 并 用 214C/D 来 压制 起 身 。 









入 择 起 身 模式 


0 


NA 


人 


下 玫 全 


逆向 JB 和 前 方 回 避 的 灵活 运用 可 以 


是 足 扫 .214A/B。5C 单 发 伤害 大 ， 

对 手 被 压 几 次 起 身后 通常 不 敢 乱 

动 ,这 种 时 候 就 可 以 换 着 使 用 46 
蓄 力 的 指令 投 。 

另外 作为 每 个 使 用 影 拉 比 

利 斯 的 人 都 要 注意 一 点 。 她 的 

Persona 虽然 可 以 长 时 间 停 留 在 

战场 上 协助 玩家 战斗 ,但 也 正 因为 

轴 如 此 ,对 手 有 更 多 

的 机 会 攻击 到 它 ， 

这 也 导致 很 多 暗影 

拉 比 利 斯 玩家 初期 

Persona 一 下 子 就 

被 破坏 掉 , 然后 血 少 

的 本 体 被 抓 住 一 顿 

暴打 。 玩 家 在 行动 

时 要 注意 养 成 时 刻 


利 斯 本 体 封 住 对 手 的 上 方 空 按 住 5D、JD 保护 
的 角色 十 分 有 用 


Persona 的 习惯 ， 


一 定 的 硬 直 时 
章 到 反击 ， 是 使 


获得 更 多 有 利 
时 间 ， 紧 接着 起 


跳 使 用 J214A/ 


B， 对 方 起 身 时 
Persona 动 作 
发 生 ， 暗 影 拉 
比 利 斯 本 体 再 
次 使 用 214A+B 
能 形成 很 难 防 
御 的 中 、 下 上段 
同时 攻击 。 


全 从 一 定 的 高 度 使 用 J214A/B， 配 合 Persona 一 起 攻击 对 手 ， 追 





一 


站 区 2 扩 忆 三 


四 。 角色 对 策 & 连 段 
La . 瞳 丁 








暗影 拉 比 利 斯 本 体 以 JB 行动 
为 主 ,2B 判定 不 是 特别 强 的 角色 不 
要 勉强 对 空 。 另 外 对 方 Persona 对 
空 能 力 好 ,她 和 Persona 站 在 一 起 时 
不 要 贸然 进攻 。 适 当 的 时 候 可 以 选 
择 去 破坏 Persona, 基 本 .B 攻击 为 单 
发 的 角色 只 要 一 招 就 可 以 轻松 破坏 。 

暗影 拉 比 利 斯 倒 地 起 身后 有 2 
秒 左右 无 法 召唤 Persona, 再 加 上 她 
自身 的 抗 压 性 能 低 、. 血 少 , 抓 住 后 要 


全 暗影 拉 比 利 斯 的 5A 是 7 帧 比较 慢 的 ， 因 此 密 
集 度 高 的 连 携 压 制 对 她 十 分 有 效 。 





汪 ESRAN 
oa 一 
么 她 的 着 访 虽然 比 莹 通 拉 比 利 斯 要 快 些 ， 但 
对 策 手 段 还 是 十 分 相似 的 ， 发 动 后 甚至 可 以 
用 觉醒 必 杀 等 无 敌 技 来 给 予 还 击 。 
马上 把 握 机 会 。 暗 影 拉 比 利 斯 的 首 
切 发 生 虽 然 很 快 ,不 过 由 于 这 招 是 刚 
体 ,我 方 可 以 出 A 系 等 快速 招 压 制 ， 
看 到 逆 切 的 刚体 发 生 后 马上 反 用 道 
切 打 回去 。 


So 


全 完 二 用 5B 破 坏 了 Persona， 暗 影 拉 比 利 斯 没 
有 了 Persona 的 帮助 战斗 力 大 幅 降低 。 


1.2A 一 5B 一 快速 输入 2C 一 足 扫 一 2C 命 中 一 hic 


JB 一 J214A 
2. ( 近 版 边 ) 2A 

冲 JBB 一 J214A/B 
3.4 蕾 力 6C/D 


> 同时 输入 5B5C 
> 超级 取消 236236C 
*2B ( 猛 牛 吐出 对 方 的 瞬间 输入 ) 
JA 一 J214A 一 超级 取消 236236C 


* 足 扫 一 5C 命中 一 空中 前 


+ 岂 B 一 jc 


4. 总 攻击 一 追击 一 C 终结 技 ( 输入 8C ) 一 jc J214A 一 8C 命 


中 一 214B 
5.( 版 边 ) 总 攻击 
一 5A 一 5B 一 236D 命中 一 5B 


* 超 级 取消 236236C 
* 追 击 


*D 终 结 技 ( 输入 236D) 





快速 输入 5C ) 


236236C 


*2B 一 hjc JBB 
* 5C 命中 一 214214A 
6. 投 技 一 2C 一 JA 一 JB 


> J214B ( 同时 


> jc JA 一 J214A 一 超级 取消 


7. (版 边 ) 空 投 一 2C 一 hicJBB 一 J214B 一 超级 取消 236236C 


8. ( 对 空 ) JA 


*JB 一 jc JA 一 J214A/B 一 2C 一 JB 一 jc 
JA 一 J214A 一 超级 取消 236236C 


9.2B(FC) 一 微 前 冲 5AA 一 2B 一 hicJB 一 J214A/ 
B 一 2C 一 JB 一 jcJA 一 J214A/B 一 超级 取消 236236C 


10. ( 版 边 对 空 )2C 一 JBB 一 jc J214A/B 一 2C 一 hjc 
JBB 一 J214A/B 一 超级 取消 236236C 


11. 逆 切 (CH ) 
前 冲 5A 一 214A 一 8C 命中 
214214B ( 压 键 著 力 ) 





> 超级 取消 214214C ( 顺序 输入 8C 5C ) 一 
* J214A/B 一 5C 命中 一 超级 取消 
一 黑 炎 命 中 一 对 手 落地 前 214214B ( 松 键 ) 


12.5AA 一 214A+B 一 超级 取消 214214C ( 顺序 输入 8C 


5C ) 一 2A 一 214A 


>” 8C 命中 一 J214A/B 一 5C 命中 一 超级 取消 


214214B ( 压 键 蔷 力 ) 一 黑 炎 命中 一 对 手 落地 前 214214B ( 松 键 ) 
13. 逆 切 ( CH ) 一 超级 取消 214214D ( 顺序 输入 2C 236D 5C ) 


> 微 前 冲 5A 一 5B 


> 2C 命中 一 JB 


jc JA 一 J214A 一 236D 命 


中 一 火炎 上 升 时 J214A/B 一 5C 命中 一 超级 取消 214214A 一 黑 炎 


命中 一 对 手 落地 前 214214A 


14. ( Persona 骨 坏 状态 ) 2A 一 5B 一 足 扫 一 快速 取消 一 前 冲 5AAAA 
15. ( Persona 骨 坏 状态 ) 5B ( FC ) 一 足 扫 一 快速 取消 一 微 前 
冲 5AA 一 微 前 冲 5AA 一 微 前 冲 5AA 一 微 前 冲 5AAAA 
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十 | 完美 攻略 深入 研究 癸 襄 相 授 





我 考 浪 取得 该 奖杯 以 外 的 所 有 奖杯 


















































































































































































































































































































































































































































































































之 习 力 才 元 LE 民 知 工 光 ?| 第 一 次 游玩 游戏 时 自动 取得 铜 杯 
大 会 制 霸 ! 【ARCADE ] 街 机 模式 通关 铜 杯 
全 夕 耻 儿 制 霸 【ARCADE ] 全 角色 通关 街机 模式 通关 金杯 
二 二 飞 半 分 【 SCORE ATTACK ] 打通 分 数 挑战 模式 的 第 六 铜 杯 
工 乡 七 > 下 1! 【 SCORE ATTACK 】 任 意 一 名 角色 打通 分 数 挑战 模式 | ” 铜 杯 
7UU7yhl 【 SCORE ATTACK ] 全 角色 打通 分 数 挑战 模式 金杯 
Ly 双 YU 了 7 【LESSON ] 完 成 教学 模式 铜 杯 
悠 X 一 由 一 夕 由 了 7 【 STORY 打通 鸣 上 悠 的 故事 模式 铜 杯 
干 枝 又 人 三 /二 力 / 【 STORY 打通 千 枝 的 故事 模式 铜 杯 
阳 介 又 上 一 由 一 夕 J 了 【 STORY ] 打通 阳 介 的 故事 模式 铜 杯 
雪子 又 二 光一 力 J 了 7 【 STORY ] 打通 雪子 的 故事 模式 铜 杯 
完 二 外 一 一 夕 J7 【 STORY ] 打通 完 二 的 故事 模式 铜 杯 
夕 了 X 一 由 一 少 J 了 【 STORY ] 打 通力 忌 的 故事 模式 铜 杯 
引 | 斗 的 同 本 ， 十 吓 、 
二 人 “全 角色 打通 分 数 挑战 模 | 战 玩家 的 连 段 操作 ， 无 论 哪 一 
3 E a 是 生 FL > 、 个 阁 杯 和 本 \ 时 上 和 ae :上 
RE 有 【STORY ] 打 通明 产 的 故事 模式 铜 村 式 以 及 在 挑战 模式 中 累计 [ 奖杯 都 需要 经 过 大 量 的 尝试 
了 了 引 XX 二 几 一 少 J7 |[STORY ] 打 通 艾 吉 斯 的 故事 模式 铜 杯 完成 全 部 挑战 ”是 游戏 中 最 难 | 与 练习 ， 没 有 特别 讨 巧 的 方法 
己 EU XXZX 一 一 少 J7 【STORY ] 打 通 拉 比 利 斯 的 故事 模式 铜 杯 取得 的 两 个 奖杯 ， 前 者 除了 要 | 来 快速 取得 它们 。 下 面 对 部 分 
工 由 其 XXX 一 一 少 J7 | STORY ] 打 通 伊 丽 莎 自 的 故事 模式 铜 杯 求 玩 家 有 过 人 的 技巧 外 还 需要 | 可 能 对 玩家 造成 困扰 的 奖杯 进 
全 民 OD) 终 可 咏 【 STORY 】 看 过 故事 模式 中 的 所 有 结局 银 杯 一 点 运气 ， 后 者 则 是 单纯 地 挑 媳 行 简单 讲解 。 
3y 连 【TRAINING ] 在 练习 模式 中 游玩 30 分 钟 以 上 铜 杯 
本 1 CALLENGE 在 拓宽 式 中 完成 任意 角 色 的 全 部 | 银 本 9 
必 杀 技 体 觉 交大 【CHALLENGE ] 在 挑战 模式 中 累计 完成 150 条 挑战 | ” 铜 杯 刁 V 连 乏 果 此 必 习 扮 二 … 
3 水 了 YX2% 一 【 CHALLENGE 】 在 挑战 模式 中 累计 完成 300 条 挑战 | ” 银 杯 
ER 过 【CHALLENGE ] 在 挑战 模式 中 累计 完成 全 部 挑战 ”| 爹 杯 “ 辆 如 果 在 练习 模式 中 待机 30 分 需要 中 的 异常 状态 有 8 中 ， 
六 可 办 七 > 七 二 【 NETWORK ] 在 网 战 模式 中 取得 任意 一 场 胜利 铜 杯 钟 , 那 是 无 法 取得 奖杯 的 ,不 想 自己 单 人 刷 时 可 以 参考 下 列 异 常 状态 
百 炼 炼 磨 【NETWORK ] 在 网 战 模式 中 累计 进行 100 场 对 战 铜 杯 手动 操作 30 分 钟 的 朋友 可 以 考虑 的 持 有 者 ， 
拳 忆 语 机 | 【 NETWORK ] 在 网 战 模式 中 和 全 部 13 名 角色 对 战 过 | ” 铜 杯 ae 
才 已 D 别 名 【NETWORK ] 在 网 上 模式 中 设 定 过 自己 的 称号 铀 村 用 连 发 手柄 来 代劳 | 异常 状态 持 有 者 
【NETWORK ] 在 网 战 模式 中 的 Rank Match 里 将 段 ， 完 二 的 送 切 伊丽莎白 的 
集 黑 攻 位 提升 至 初段 和 NI 感 由 |2a6A+B 
结 总 凡 玉芝 【NETWORK ] 网 战 模式 中 的 等 级 到 达 30 级 银 杯 ” 峡 刀 夕 之 习 之 ! 阳 介 的 236C/D/C+D 
站 丽 汪 【 REPLAY THEATER ] 在 录像 回放 模式 中 观看 过 一 了 辐 人 
由 次 录像 尖 雪子 的 逆 切 的 整体 动作 较 和 的 村 
【ARCADENETWORK ] 入 辟 对 成 时 ,取得 过 它 丢 | 负 相 囊 ， 想 刷 这 个 奖杯 的 朋友 可 以 多 2 
日 来 的 哮 体 jx 加 害 用 内 忠 。 | 美 蕉 的 2C、 伊 丽 莎 自 SP 在 
口 TJLK 【 ARCADE/NETWORK ] 使 用 过 全 部 角色 铜 杯 |+ ~ 49s% 时 的 逆 切 
又 夕 人 由 交 六 工 | 站 】 累 计 使 用 过 100 次 以 上 的 | ” 铜 杯 入 魔 封 | 直 斗 的 236236A 
paper 用 ， | 直 斗 的 236236B、 伊 丽 莎 自 
和 [ea 】 累 计 使 用 过 100 次 以 上 的 | ” 铀 杯 单 人 刷 这 个 奖杯 时 建议 将 难度 冰 洁 | 美 鹤 的 各 种 D 系 
本 【ARCADE/MNETWORK ] 使 用 总 攻击 后 成 功 使 出 FC| 铀 杯 调 成 最 低 ,局 数 调 成 一 灯 , 开 局 后 立 
终结 技 即 用 金 霸 加 满 SP 再 凹 一 击 必 杀 即 
死人 屏 《 机 殖 ? 【ARCADE/NETWORK 】 累 计 触 发 过 30 次 以 上 的 FC | ” 铜 杯 可 ,如 果 没 止 中 , 那 就 多 用 5AAA 来 
从 记 D - 【ARCADE/NETWORK ] 计 使 用 过 20 次 追击 霸 铜 杯 可 收 SP, 100% 时 再 次 使 用 一 击 必 物体 入 
9 o 凡 由 心 
物理 无 效 【ARCADE/NETWORK 】 票 计 直 防 50 次 铜 杯 
藉 \ 人 一 在/ 以 亲 交 阁 党 星 出 人 
ER 【 ARCADE/NETWORK ] 进 入 党 醒 状 态 铜 杯 杀 。 另 外 以 一 击 必 杀 直 接 将 没有 党 物 他 2 和 守 罗 全 的 
有 【ARCADE/NETWORK] 累计 使 对 手 进入 10 次 | 铜 杯 习 醒 的 对 手 干掉 可 以 顺便 取得 “刹那 道具 ， 玩 家 可 以 进入 练习 模 
Persona 崩 坏 状态 - 五 月 雨 击 ” 的 奖杯 。 式 设 置 夕 辽 丢 出 来 的 道具 来 
落 己 着 寺 人 Persona 骨 坏 铜 杯 一 查看 物体 X 的 外 瑶 ， 然 后 进 
蕊 2LLT 夺 二 5… 【ARCADE/NETWORK ] 中 过 所 有 的 异常 状态 铜 杯 PE 入 最 高 难度 的 街机 模式 ， 遇 
二 【 ARCADE/NETWORK ] 在 对 手 没有 觉醒 的 状态 下 世 忆 人 马 吝 必 万 机 5 三 到 乡 了 时 不 断 逃 跑 等 它 丢 道 
刹那 五 月 雨 击 铜 杯 
以 连 段 直接 将 对 手打 死 = 感到 哺 生 选 体 夯 值 较 言 阐 芝 二 
人 【ARCADE/NETWORK ] 在 没有 觉醒 的 情况 下 被 对 人 刷 时 可 以 将 CPU 的 难 总 | 
人 手 直接 打 死 网 杯 度 调 成 最 高 , 然后 选 游 戏 中 体力 或 者 可 以 回复 体力 的 伊 丽 范 
胜利 中 维 大 全 忆 人 放生 计 30 次 以 上 去 对 成 中 以 | 外 杯 ” 国 品 值 最 任 的 便 丽 莎 折 ,CPU 著 泪 人 
5 可 [ARCADEINETWORK ] 成 功 使 用 过 全 部 角色 的 一 | 铜 杯 100%SP 时 有 很 大 的 几率 使 用 一 CI 会 在、 套 连 段 的 收尾 部 
击 必 杀 技 击 必 杀 分 丢 道具 。 
人 一 7 工 力 上 1! 【ARCADE/NETWORK ] 无 伤 取得 一 场 胜利 铜 杯 和 











本 作 是 PS3 平台 上 的 第 四 款 《 工 作 室 少 
也 是 首 款 有 官方 中 文 版 的 作品 。 游 戏 和 之 前 
几 作 相 比 ， 在 各 方面 的 进化 可 谓 让 人 眼前 一 


里 亮 。 画 面 自 不 必 说 ， 作 为 系列 核心 的 道具 调 


合 系统 也 做 出 了 众多 变化 ， 战 斗 系统 的 平衡 


]〗 性 方面 也 调整 得 更 为 合理 。 可 以 说 ， 在 有 了 ， 


二 


EEC ET 
之 [下 3 BO 


之 前 几 作 的 经 验 后， 系列 已 步 入 成 熟 阶段 。 性 “/ 
值得 一 提 的 是 ， 本 作 的 奖杯 也 非常 简单 ， 即 三 


| 使 是 新 玩家 ， 在 35 小 时 内 也 能 轻松 搞定 ， 奖 “ 


j 杯 迷 不 妨 也 趁机 尝试 一 下 本 作 。 


和 关 编 到 有 区 5 峙 - 


ES 


SEE 人 


1980 台 币 
对 应 玩家 年 龄 : 2 
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ea 
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户 王 己 


若 要 进行 调 合 
项 工作 必 不 可 少 。 
要 通过 野外 采集 和 
方式 入 手 ， 其 中 对 
素材 的 基本 途径 。 
建议 玩家 进入 一 个 
全 部 素材 ， 避 免 出 
情况 。 在 有 一 定 资 
些 采 集 不 方便 的 素 
商店 中 购买 。 本 作 














国 攻略 集结 


， 素 材 收集 这 
本 作 的 素材 主 
商店 购买 两 种 
外 采集 是 收集 
在 游戏 初期 ， 
区 域 后 先 采集 
现 素 材 不 足 的 
金 基础 后 ， 某 
材 可 以 直接 在 
中 商店 的 数量 





较 多 ， 可 以 购买 的 素材 种 类 也 多 ， 


部 分 商店 甚至 能 够 
才能 采集 到 的 素材 


买 到 只 有 后 期 
。 建 议 各 位 玩 


| 完美 攻略 深入 研究 





贷 圳 相 授 


以 说 是 痪 然 一 人 
岂 众 有 所 不 同 ， 下 面 将 分 类 


人 人 全 人 和 
读 者 介绍 相关 的 系统 。 

















集 素 材 轻松 不 少 。 

Tips : 在 装备 上 采集 用 眼镜 
( 汪 赤 乡 卜 乡 孔 又 ) 之 后 能 够 提升 
采集 的 效率 ， 建 议 玩家 尽早 调 合 
出 来 。 


页 痉 巾 咏 户 己 | 





全 在 发 光 点 处 便 可 以 采集 素材 ， 每 采集 1 个 素 
材 消耗 0.1 天 。 装 备 上 采集 用 眼镜 后 ， 每 采集 








要 调 合 物品 仅 有 素材 是 不 够 的 ， 还 需要 获得 相关 的 炼金 术 书 。 本 作 
的 炼金 术 书 共 30 本 ， 主 要 通过 从 商店 购买 和 宝箱 中 取得 ， 其 余部 分 为 
特殊 事件 获得 的 。 以 下 列 出 游戏 中 炼金 术 书 的 取得 方式 。 











































































































家 多 多 利用 本 作 的 商店 ， 会 让 采 | 2 个 素材 消 #0.1 天 。 

祖父 的 制药 笔记 祖父 0 制药 /下 利 ; 洁 软 育 、 和 时代 有 毒 的 水 、 晒 干 药草 叶 、 可 燃烧 的 水 、 法 国 面包 、 白 报纸 ”| 初期 持 有 

生活 与 杂货 暮 吕 L 之 杂货 查 科 而 贴纸 、 蜡 、 粗 盐 、 手 工 陶 器 、 天 然 榨 出 油 、 家 用 贴 布 、 蜂 密 在 黑 猫 的 散步 道 购 入 
传统 秘 药 辞 典 传统 0O 秘 药 秤 典 强力 甫 药 、 调 整体 温 贴 布 、 秘 药 ， 倍速 丸 、 沉 默 药丸 在 白 鸦 亭 购 入 
饮食 与 药膳 的 调和 ”| 食 事 上 药膳 CD 调和 碳酸 茶 、 矿 物质 粉末 、 脑 袋 清晰 煎 药 、 活 化 肉体 粉 杰 、 熟 成 茶叶 、 蒸 馏 水 在 黑 猫 的 散步 道 购 入 

炼金 医学 大 全 炼金 医学 大 全 病魔 退去 散 、 特 效 精 华 、 一 粒 大 回复 锭 、 药 石 耳 饰 、 没 有 针 的 针 简 在 二 号 馆 购 入 

炼金 术 等 级 10 以 后 从 薇 尔 贝尔 处 获得 ， 或 

炼金 术 的 基础 炼金 术 OD) 基 础 卡 夫 、 炎 烧 、 冰 精 、 中 和 剂 " 红 、 中 和 剂 蓝 、 中 和 剂 绿 、 中 和 剂 . 黄 者 与 玛丽 分 、 琳 卡 从 药草 园 回来 后 获得 
便利 的 爆 弹 便利 态 体 《 关 人 结 冻 水 、 电 导 之 石 、 布 卡 夫 、 摇 晃 天 国 在 二 号 馆 购 入 
精灵 使 的 书 精灵 使 CD 书 定时 炎 烧 、 人 工 冰 精 、 电 导 之 星 、 究 极 炸弹 、 灼 热 神 酒 、 合 成 碳 在 二 号 馆 购 入 

黄昏 的 因果 律 黄昏 0 因果 律 天 启 之 书 、 黑 色 日 蚀 、 天 元 方 阵 、 液 态 钢 铁 黄昏 的 工房 事件 后 入 手 
始祖 的 调 合体 系 始祖 OD) 调 合体 系 失传 的 众 神灵 药 、 海 市 大 楼 镜 、 医 用 溶液 、 禁 忌 的 胶囊 、 转 移 之 可 优 十 多 拉 席 尔 " 花 之 小 径 宝箱 中 
富饶 的 食 衣 住 丰 从 态 衣 食 住 胶 质 油 、 记 忆 的 墨水 、 黏 着 胶 、 豆 奶 、 采 集 篮 、 书 籍 印刷 用 纸 、 泡 泡 清洁 剂 在 黑 猫 的 散步 道 购 入 
狩猎 生活 狩猎 (二 消 殖 生活 靶 质 皮革 、 坚 固 毛线 、 硬 皮革 、 羽 毛 饰品 、 毛 皮 手套 、 不 会 感冒 药粉 、 研 磨 剂 ”| 在 黑 猫 的 散步 道 购 入 
传说 中 的 魔物 们 传说 0 魔物 大 己 野兽 皮革 、 骨 头 粉 杰 、 龙 鳝 徽章、 不死 鸟 手 环 在 我 的 店 购 入 
专 为 贵族 的 调 合 贵族 O) 大 迪 O) 调 合 热情 香水 、 魔 术 师 用 纸 、 许 愿 戒指 在 和 白 鸦 亭 购 入 
水 的 历史 水 0 历史 永远 的 纯 水 、 自 油 、 无 限 的 恩惠 之 壶 枯 朽 的 遗迹 岛 宝箱 中 
面包 师傅 的 诀 帘 公 汪 职 人 0O 手 引 六 谷物 粉 示 、 丹 麦 面 包 、 甜 馒头 、 蔬 菜 汤 、 工 匠 专 用 贴 布 、 黑 色 粉 末 在 弗 雷 多 面包 店 购 入 
在 家 也 能 做 面包 家 庭 忌 人 世 作 吃 星星 面包 、 乡 下 面包 、 酥 脆 丹 麦 面包 、 豆 子 汤 在 弗 雷 多 面包 店 购 入 
节日 就 是 要 吃 面包 “| 祝 v\O 日 0 人 沁 食 皇家 热狗 面包 、 焦 糖 丹麦 面包 、 微 苦 马 芬 、 传 统 面包 、 黄 昏 的 澄清 汤 在 弗 雷 多 面包 店 购 入 

谷物 创造 的 奇迹 谷物 O 起 二 才 奇 迹 黑色 法 国 面包 、 热 平 乎 马 芬 、 金 色 星星 面包 、 肉 包 、 蔬 菜 包 在 弗 雷 多 面包 店 购 入 

吃 遍 世 界 世界 食 穴 步 喜 录 硬 石 面包 、 海 洋 之 星 、 热 腾腾 法 国 面包 、 保 存 用 壶 、 秘 传 调味 料 在 和 白 鸦 亭 购 入 
游牧 民族 的 一 生 游牧 民族 O 一 生 锻 制 皮革 、 酿 制 乳 酷 、 无 声 之 识 在 呼叫 牛 的 铃 购 入 
辉煌 的 宝石 世界 辉 〈《 宝石 DO 世界 钢 玉 、 和 白 耀 石 、 金 刚玉 、 金 在 二 号 馆 购 入 
与 土 共 生 的 炼金 术士 | 土 二 生 六 玖 炼金 术士 ”| 浓缩 肥料 、 营 养 剂 、 丰 贷 女 神 的 容器 、 无 限 滴水 壶 、 黄 金 蜂 窜 在 我 的 店 购 入 
全 国 护身符 百科 全 国 失 守 岂 百科 不 可 思议 的 驱 魔 环 、 力 量 图 腾 、 水 晶 护 身 符 、 神 秘 护 符 、 素 烧 护 身 符 在 黑 猫 的 散步 道 购 入 
禁书 ， 诺 克 达 尔 禁书 /乡下 之 -小 影子 斗篷 、 缚 魂 锁链 、 投 影 染料 、 业 物 不 五 打倒 重 战 型 史 拉 格 后 入 手 
和 后 与 生活 呈 本 世 生 洛 乳酪、 熟 成 乳 酷 、 乳 襄 、 松 软 奶 泡 、 液 态 奶油 、 共 鸣 之 铃 在 呼叫 牛 的 铃 购 入 
从 世界 的 秘宝 开始 “| 世界 0 秘宝 作品 山 师 的 仍 子 、 无 底 的 壶 、 携 带 材料 箱 、 除 魔 喷雾 哈 利 送 的 
卡 夫 原 书 夕 亏 了 下 原 书 玄 人 丰 石 、 入 魂 不 石 、 练 磨 染 料 、 魔 法 染料 哈 洛 斯 村 废 屋 的 宝箱 中 
彻底 了 解 玻璃 工房 “| 乡 孔 又 工房 O 全 工 粉 状 玻璃 、 玻 璃 棒 、 玻 璃 花冠 、 钢 铁 线 球 、 和 柔软 金 棒 、 研 磨 水 晶 玻璃 工房 遗迹 第 三 回廊 宝箱 中 
香水 指南 了 ZL 乡 孔 二 和 X 力 人 fN | 香精 油 喷雾 、 清 爽 花粉 、 香 包 、 干 燥 香 草 、 精 神 精华 、 花 条 占卜 牌 隧道 遗迹 干 酒水 道 宝箱 中 
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在 达成 了 以 上 两 个 基本 条 件 后 ， 便 可 以 在 据点 调 合 物品 了 。 以 下 将 
为 各 位 玩家 介绍 调 合 过 程 中 涉及 的 各 项 知识 。 

























调 合 技 能 是 本 作 新 增 
加 的 系统 ， 它 分 为 自动 使 
用 和 手动 使 用 两 种 类 型 。 

动 技能 在 调 合 过 程 中 会 























自动 发 动 ， 而 手动 技能 则 、E 
需要 在 调 合 过 程 中 法 择 售 而 三 
用 。 由 于 本 作 中 的 基础 素 首 -= 并 
材 的 品质 、 特 性 等 参数 都 
是 固定 不 变 的 ， 要 利用 相同 的 素材 调 合 出 强力 的 物品 就 必须 利用 到 调 合 
技能 。 调 合 技能 的 习 得 方式 与 炼金 术 等 级 挂钩 。 下 表 为 各 项 调 合 技能 
























































习 得 等 级 和 作用 。 
ER 
[TIEEEE EECTEEETEIOOEE 
深入 调 合 ”|L2《4 调 合 | 10 | 自动 ”| -| 可 以 自由 选择 投入 素材 顺序 
发 现 潜在 能 力 | 潜在 能 力 发 现 | 15 | 自动 | -| 可 以 发 现 一 个 潜在 能 力 
投入 素材 时 潜在 能 力 槽 提升 
引出 力量 。 | 力 在 引 志 出 地 | 20 | 选用 | 5 | 量 党 jn15 
扩张 港 在 能 力 | 潜在 能 为 扩张 | 25 | 自动 | -| 可 以 发 现 三 个 潜在 能 力 
得 到 投入 素材 相同 的 效果 ， 素 
全 全 | 区 2 25 | ”选用 | “10 | 材 不 消耗 ， 但 是 消耗 的 CP 增 加 
评价 点 奖励 “| 评价 点 求 - 放 又 | 30 | 自动 | 二 | 评价 点 越 高 ,物品 的 性 能 越 好 
解放 潜在 能 力 | 潜在 能 力 解放 | 30 |。 自动 可 以 发 现 五 个 潜在 能 力 
将 下 一 个 投入 素材 的 潜在 能 
转移 力量 力 在 移 攻 35 选用 5 力 转移 给 调 合 中 的 物品 
熟练 者 的 手腕 | 熟练 者 DJ 腕 前 | 40 | 自动 ”| -| 调 合 技能 消耗 的 CP 减 半 
消除 一 个 调 合 中 物品 的 潜在 
消除 力量 | 力 专 打 怕 消 可 | 45 | 选用 | 0 | 能 力 ， 使 用 后 在 投入 新 素材 
前 无 法 使 用 其 他 选用 技能 





























CP 是 在 调 合 过 程 中 消耗 的 
Cost 点 数 ， 在 调 合 过 程 中 每 投入 
一 样 素材 或 者 使 用 技能 都 会 消耗 
CP 值 。 在 CP 值 不 够 的 情况 下 ， 
即使 使 用 高 级 的 素材 也 不 会 将 素 
材 的 属性 值 等 带 入 调 合 的 物品 中 。 
各 位 在 初期 时 尽 可 能 多 地 调 合 出 
能 够 调 合 的 物品 ， 提 升 炼金 术 等 























本 作 中 的 特性 与 之 前 作品 的 
特性 有 非常 大 的 区 别 。 本 作 的 特 
性 主要 影响 到 素材 投入 过 程 中 的 
属性 槽 、 潜 在 能 力 槽 和 品质 槽 的 
增加 量 ， 此 外 还 会 影响 到 投入 素 
材 消耗 的 CP 值 ， 最 好 根据 所 需要 
的 属性 优先 将 带 有 有 利 特性 的 素 








级 增加 CP 上 限 ， 方 便 制 作出 强力 
的 攻击 和 回复 类 物品 。 

Tips : 基础 CP 值 = 炼金 术 等 
级 x2， 调 合 出 150 种 物品 后 CP 
值 上 限 会 增加 10， 完 成 后 期 奇 斯 
和 奥迪 者 雅 的 “最 后 的 书 物 ” 事 
件 和 写 完 相应 日 记 CP 值 上 限 分 别 
会 增加 5。 




















材 投入 。 另 外 ， 将 特定 的 一 些 特 
性 同时 投入 之 后 两 个 特性 将 会 合 
成 新 的 特性 ， 人 全 罗 汪 
材 产生 影响 ， 前 请 先 熟悉 特 
性 合成 的 明细 ， 本 作 中 出 现 的 特 
性 详 见 下 面 的 附 表 。 
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呈 | 克 过 力 火 OD) 力 投入 火 属性 素材 时 火 属性 模 +10 

2 “| 炎 之 力 炎 OD 力 投入 火 属 性 素材 时 火 属 性 槛 +15 1+32 
3 本 中 业 火 之 力 业 火 OD 力 投入 火 属 性 素材 时 火 属 性 模 +20 2+1 或 32 
4 “| 灼热 之 力 灼热 CO) 力 投入 火 属 性 素材 时 火 属性 模 +30 3+2 或 32 
5 “| 水 之 力 水 之 力 投入 水 属性 素材 时 火 属性 模 +10 - 

6 “| 十 之 力 雨 O 力 投入 水 属性 素材 时 火 属性 槛 +15 5+32 
7 | 大 水 之 力 大 水 OD 力 投入 水 属性 素材 时 火 属性 槽 +20 6+5 或 32 
8 “| 时 十 之 力 时 雨 D 力 投入 水 属性 素材 时 火 属性 槛 +30 7+6 或 32 
9 “| 风 之 力 风 OD 力 投入 风 属 性 素材 时 火 属性 槛 +10 = 

10 “| 狂风 之 力 岚 OD 力 投入 风 属 性 素材 时 火 属性 槛 +15 9+32 
11 “| 暴风 之 力 暴风 OD 力 投入 风 属 性 素材 时 火 属性 槽 +20 10+9 或 32 
12 “| 龙卷风 之 力 龙 卷 0) 力 投入 风 属 性 素材 时 火 属性 槽 +30 11+10 或 32 
| 医 过 下 土 OD) 力 投入 土 属 性 素材 时 火 属 性 槛 +10 = 

14 “| 岩 之 力 岩 OD 力 投入 土 属 性 素材 时 火 属性 槽 +15 13+32 
1 全 22 时 十 O 力 投入 土 属 性 素材 时 火 属性 槽 +20 14+13 或 32 
16 “| 大 地 之 力 大 地 OD 力 投入 土 属 性 素材 时 火 属性 槛 +30 15+14 或 32 
17 “| 不 错 的 成 品 vv\ 出 来 投入 素材 时 品质 模 +5 = 

18 “| 很 好 的 成 品 之 工 二 vv\ 出 来 投入 素材 时 品质 模 +10 17+32 
19 “| 非常 棒 的 成 品 才 伍 记 LV\ 出 来 投入 素材 时 品质 权 +15 18+17 或 32 
20 “| 火 精 之 气 火 OD 精 O 气 投入 火 属 性 素材 时 ， 该 素材 的 所 有 属性 值 全 部 加 算 到 火 属 性 槽 上 一 

21 “| 水 精 之 气 水 0 精 O 气 投入 水 属性 素材 时 ， 该 素材 的 所 有 属性 值 全 部 加 算 到 水 属性 模 上 一 

22 “| 风 精 之 气 风 OD) 精 O) 气 投入 风 属 性 素材 时 ， 该 素材 的 所 有 属性 值 全 部 加 算 到 风 属 性 槽 上 一 

2 加 | 全 梢 之 气 土 D 精 O 气 投入 土 属性 素材 时 ， 该 素材 的 所 有 属性 值 全 部 加 算 到 土 属性 模 上 一 

24.. | 炎 之 言 灵 火 O) 言 灵 投入 火 属 性 素材 时 ， 该 素材 火 属 性 值 的 25% 加 算 到 其 他 属性 模 上 一 

25 ”| 炎 之 言 灵 炎 O 言 灵 投入 火 属性 素材 时 ， 该 素材 火 属 性 值 的 50% 加 算 到 其 他 属性 模 上 24+32 
26. | 水 之 襄 灵 水 0O) 言 灵 投入 水 属性 素材 时 ， 该 素材 水 属性 值 的 25% 加 算 到 其 他 属性 模 上 一 

27 “| 雨 之 言 灵 十 0) 言 灵 投入 水 属性 素材 时 ， 该 素材 水 属性 值 的 509% 加 算 到 其 他 属性 槽 上 26+32 
28 “| 风 之 言 灵 风 O) 言 灵 投入 风 属 性 素材 时 ， 该 素材 风 属 性 值 的 259% 加 算 到 其 他 属性 模 上 一 

29 “| 狂风 之 言 灵 岚 O) 言 灵 投入 风 属 性 素材 时 ， 该 素材 风 属 性 值 的 50% 加 算 到 其 他 属性 构 上 28+32 
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50 恒 | 到 过 考 示 土 O) 言 灵 投入 土 属性 素材 时 ， 该 素材 土 属性 值 的 25% 加 算 到 其 他 属性 槽 上 一 

31 “| 岩 之 言 灵 岩 OD 言 投入 土 属性 素材 时 ， 该 素材 土 属性 值 的 50% 加 算 到 其 他 属性 槽 上 29+32 
32 “| 提升 力量 力 在 高 册 九 投入 素材 时 潜在 能 力 槽 +5 一 

33 “| 扩大 力量 力 在 扩大 才 多 投入 素材 时 潜在 能 力 权 +10 32+45 
34 “| 开放 力量 力 在 开放 才 召 投入 素材 时 潜在 能 力 槽 +15 32+46 
35 “| 与 植物 很 合 植物 之 合 5 投入 植物 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 10% 加 算 到 所 有 属性 权 上 一 

36 “| 与 植物 非常 合 植物 上 灶 《 合 5 投入 植物 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 20% 加 算 到 所 有 属性 槽 上 35+32 
37 “| 与 植物 绝 配 植物 上 之 忆 十 合 5 投入 植物 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 30% 加 算 到 所 有 属性 档 上 36+35 或 32 
38 “| 与 矿石 很 合 矿石 之 合 5 投入 矿石 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 10% 加 算 到 所 有 属性 构 上 一 

39 “| 与 矿石 非常 合 矿石 二 上 《 合 5 投入 矿石 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 20% 加 算 到 所 有 属性 槽 上 38+32 
40 “上 与 矿石 绝 配 矿石 定之 工 十 合 5 投入 矿石 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 30% 加 算 到 所 有 属性 权 上 39+38 或 32 
41 “| 与 液体 很 合 液体 上 < 合 5 投入 液体 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 10% 加 算 到 所 有 属性 槽 上 一 

42 “| 与 液体 非常 合 液体 上 上 《 合 5 投入 液体 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 20% 加 算 到 所 有 属性 槽 上 41+32 
43 “| 与 液体 绝 配 液体 上 之 工 二 全 5 投入 液体 类 素材 时 ， 该 素材 品质 的 30% 加 算 到 所 有 属性 槽 上 42+41 或 32 
44 “| 安定 物质 物质 安定 投入 材料 的 特性 不 再 追加 ， 材 料 投入 时 潜在 能 力 槽 +10 攻 

45 “| 不 变 的 特性 不 变 O) 特 性 投入 材料 的 特性 不 再 追加 ， 材 料 投入 时 潜在 能 力 槽 +20 芭 

46 “| 停滞 之 力 停 渤 OD 力 投入 材料 的 特性 不 再 追加 ， 材 料 投入 时 潜在 能 力 模 +30 二 

47 “| 抑制 消耗 消耗 在 抑制 投入 材料 时 消耗 的 CP0.7 售 一 

48 “| 减缓 消耗 消耗 在 缓和 投入 材料 时 消耗 的 CP0.5 售 = 

49 “| 使 消耗 无 效 化 消耗 在 无 效 化 投入 材料 时 消耗 的 CP 为 0 三 

50 “| 分 裂 成 分 分 裂 成 分 投入 材料 时 消耗 的 CP2 倍 ， 调 合 完成 的 道具 数量 增加 1 个 = 

51 “| 增殖 成 分 增殖 成 分 投入 材料 时 消耗 的 CP1.75 倍 ， 调 合 完成 的 道具 数量 增加 1 个 一 

52 “| 增 量 成 分 增 量 成 分 投入 材料 时 消耗 的 CP1.5 倍 ， 调 合 完成 的 道具 数量 增加 1 个 一 
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属性 值 主要 影响 到 道具 合成 出 来 的 实际 效果 。 本 作 中 大 部 分 调 合 物品 的 效果 都 需要 靠 属 
性 值 达到 一 定 程度 才 可 以 发 现 ， 如 图 中 所 示 的 碳酸 茶 ， 火 属性 值 在 30 到 60 之 间 的 效果 是 
让 身体 温暖 ，60 以 上 则 是 让 身体 燥热 ; 水 属性 值 40 以 下 时 的 效果 为 MP 回复 " 弱 ，40 以 
上 是 MP 回复 ' 中 等 等 。 实 际 上 ， 属 性 值 越 高 发 生 的 效果 不 一 定 越 好 ， 玩 家 需要 根据 自身 的 
需要 进行 判断 是 否 选择 投入 高 属性 值 的 素材 。 





















































































































































主 效果 
名 称 ( 中文) 评价 
劲 物理 余 义 - 苑 ， 1 | 给 予 ( 20 ~ 28 ) 的 物理 伤害 土 0~ 49 
元 几 | 物理 很 义 -学 . 中 | 物理 伤害 .中 “| 2 | 给 予 (34- 48 ) 的 物理 伤害 力 5F 卡 夫 土 50 以 上 
| | 移 还 多 交 学 大 | 物理 伤害 -大 | 3 | 给 予 (62-88 ) 的 物理 伤害 了 3 孔 1 力 7 人 | 布 卡 夫 士 50 以 上 
| 炎 仿 x- 艺 .小 炎 伤 害 . 小 1 | 给 予 ( 22 ~ 32 ) 的 火焰 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 5 点 伤害 了 巨人 炎 烧 火 0~84 
t 调 | 炎 分 X- 学 .中 炎 伤 害 ， 中 2 | 给 予 (34- 48 ) 的 火焰 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 7 点 伤害 了 5 和 人 炎 烧 火 85 以 上 
炎 分 X- 交 .大 炎 伤 害 . 大 3 | 给 予 (62 ~ 88 ) 的 火焰 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 20 点 伤害 祥 F 人 了 与 人 | 定时 炎 烧 土 80 以 上 
冰 多 义 - 艺 ,小 冰 伤害 . 小 1 | 给 予 (25~ 36 ) 的 冰霜 伤害 ， 并 在 5 回合 内 降低 目标 7 点 速度 DY> 冰 精 水 0-79 
JE 珊 冰 儿 x- 艺 .中 冰 伤 害 . 中 2 | 给 予 ( 36 ~ 52 ) 的 冰霜 伤害 ， 并 在 5 回合 内 降低 目标 10 点 速度 和 儿 > 冰 精 水 80 以 上 
| 上 届 还 分 二 = 艺 :大 冰 伤害 "大 “| 3 | 给 予 (64 ~ 92 ) 的 冰霜 伤害 ， 并 在 5 回合 内 降低 目标 20 点 速度 XRD | 人 X 工 东 避 水 50 以 上 
集 | 国人 因 和 于 | 给 予 (34-48) 的 雷电 伤害 ， 并 有 15% 的 几率 让 目标 陷入 深度 100 的 展 屿 | ，_ X\_ | 电导 之 二 本 本 天 
结 上 委 乡 学 ) 各 和 人 _ 
人 人 的 雷电 伤害 ， 并 有 15% 的 几率 让 目标 陷入 深度 100 的 避 琉 | x\，、， ，| 由 号 之 二 
雷 少 X_ 沁 .大 雷 伤害 .大 | 3 0 的 本 于 作 训 着 关 有 < 仙人 上 汪 本 人 证 的 下 让 | 本 本 下 性 风 50 以 上 
大木 伙 落 悚 光 会 降下 大 木头 “| 2 | 给 予 ( 45 - 64 ) 的 物理 伤害 ， 并 发 动 持续 3 回合 的 延迟 型 技能 已 了 XJ 汉 工 之 力 | 播 晃 天 国 十 0-39 
大 大 召 从 落 巧 召 会 降下 大 桶 子 3 | 给 予 (59~84 ) 的 物理 伤害 ， 并 发 动 持续 3 回合 的 延迟 型 技能 上 > X 儿 之 工 > 夕 | 摇晃 天 国 土 40~ 74 
0 给 予 (59-~ 84 ) 的 物理 伤害 ， 并 有 259% 的 几率 让 目标 陷入 深度 100 的 车 肪 | 、 ， 、 
又 己 分 像 僚 落 己 召 | 会 降下 史 拉 格 像 | 4 (又 夕 > ) 状态 ， 同 时 发 动 持续 3 回合 的 延迟 型 技能 上 > X 儿 > 义 工 心 | 摇晃 天 国 土 75 以 上 
发 火 才 殖 液 体 会 发 火 的 液体 | 1 | 给 予 (17 ~ 24 ) 的 火焰 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 3 点 伤害 燃 完 吾 水 可 遍 烧 的 水 火 
毒性 0 液体 有 毒性 的 液体 | 1 | 给 予 (17 -~ 24 ) 的 伤害 ， 并 有 50% 的 几率 让 目标 陷入 深度 300 的 毒 状 态 有 毒 0) 水 有 毒 的 水 圭 
冻结 才 殖 液体 会 冻结 的 液体 | 1 | 给 予 (42 ~ 6 ) 的 冰霜 伤害 冻 台 水 冻结 水 水 
弹 ( 寺 思 会 炸 裂 1 | 给 予 (14 ~ 20 ) 的 物理 伤害 妥 过 了 卡 夫 火 40 以 上 
大 爆发 儿 勾 - 艺 大 爆发 伤害 ”| 4 ”| 给 予 ( 118 ~ 168 ) 的 火焰 伤害 工 力 菇 术 人 究 极 炸弹 凤 60-~79 
超 爆发 分 义 -Y 艺 超 爆 发 伤害 “| 5 | 给 予 ( 146 二 208 ) 的 火焰 伤害 工 力 菇 术 人 究 极 炸弹 凤 80 以 上 
桨 法 0) 言 灵 魔法 的 言 灵 ”| 2 ”| 给 予 ( 62 ~ 88 ) 的 物理 伤害 ， 同 时 回复 伤害 20% 的 HP 天 启 O 书 天 启 之 书 土 0-79 
魔法 DJ 真言 魔法 的 真言 “| 3 | 给 予 (76~ 108 ) 的 物理 伤害 ， 同 时 回复 伤害 20% 的 HP 天 启 O 书 天 启 之 书 十 80 以 上 
初 心 D) 幻 影 初学 者 的 幻影 ”| 2 | 从 镜 中 出 现 幻影 ， 复 制 道具 进行 各 种 各 样 的 攻击 ， 持 续 3 回 合 的 延迟 型 技能 | 厦 气 楼 0 和 镜 海 市 厦 楼 镜 土 0-39 
走马 DJ 幻影 走马 的 幻影 | 3 | 从 镜 中 出 现 幻影 ， 复 制 道具 进行 各 种 各 样 的 攻击 ， 持 续 3 回合 的 延迟 型 技能 | 厦 气 楼 CD 镜 海 市 厦 楼 镜 二 40-89 
熟练 D) 幻 影 熟练 的 幻影 | 4 | 从 镜 中 出 现 幻影 ， 复 制 道具 进行 各 种 各 样 的 攻击 ， 持 续 3 回合 的 延迟 型 技能 | 厦 气 楼 0) 镜 海 市 厦 楼 镜 土 90 以 上 
光 O] 刀 光 之 丸 3 | 给 予 (90 - 128 ) 的 物理 伤害 ， 剩 余数 越 少 伤害 越 大 ， 持 续 3 回合 的 延迟 型 技能 天 元 方 阵 天 元 方 阵 风 0-89 
光 O 御 剑 光 之 御 剑 5 | 给 予 ( 118 ~ 168 ) 的 物理 伤害 ， 剩 余数 越 少 伤害 越 大 ， 持 续 3 回 合 的 延迟 型 技能 | 天 元 方 阵 天 元 方 阵 风 90 以 上 
太阳 爆发 太阳 爆发 4 | 给 予 (132- 188 ) 的 物理 伤害 黑 O) 工 力 J 又 ”| 黑色 日 他 凤 0-~89 
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名 称 ( 日 文 ) 人 主 道具 ( 日 文 ) ” 主 道具 ( 中 文 ) ”出 现 条 件 
银河 爆发 银河 爆发 6 | 给 予 ( 160 ~ 228 ) 的 物理 伤害 黑 OD 工 夕 由 了 又 风 90 以 上 
兽 嫌 \OD 臭 v 野兽 讨厌 的 臭 味 | 1 | 给 予 (14~20 ) 的 物理 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 3 点 伤害 句 必 \ 袋 臭 味 袋 风 0-~ 59 
兽 退 治 O) 臭 能 吓 退 野兽 的 臭 味 | 2 | 给 予 (20~28) 的 物理 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 5 点 伤害 名 必 \ 袋 臭 味 袋 风 60~79 
兽 乡 咱 %O) 臭 W\ | 能 重 倒 野兽 的 臭 味 | 3 | 给 予 ( 34 ~ 48 ) 的 物理 伤害 ， 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 7 点 伤害 名 必 \ 袋 臭 味 袋 风 80 以 上 
恶臭 恶臭 1 | 降低 目标 4 ~ 5 点 攻击 力 和 3 点 物理 耐性 ， 持 续 5 回合 句 必 \ 袋 臭 味 袋 水 30~ 49 
o6 ~ 709 变 1 示 j 深 引 太 会 会 j 
刺激 身 和 刺 激 身 本 人 并 在 2 回合 内 ， 每 回合 追 名 和 身 味 伐 0 
受到 的 伤害 增加 10%， 并 在 5 回合 内 攻击 力 、 速 度 、 物 理 耐 性 、 状 态 耐性 、 炎 
解脱 臭 解脱 臭 8 耐性 、 冰 而 性、 雷 耐 性 各 下 降 5 点 句 必 \ 袋 臭 味 袋 水 70 以 上 
动 坟 在 止 迪 刀 阻止 行动 1 _ |114% ~ 20% 几 率 让 目标 进入 深度 100 的 昏 眩 ( 又 夕 ) 状态 R 才 -和 双 上 -过 电导 之 石 火 50 以 上 
动 坟 在 封 幼 召 封印 行动 2 |11% ~ 15% 几 率 让 目标 进入 深度 150 的 撒 眩 ( 又 夕 ” ) 状态 上 才 - 福 二子 儿 >， | 电导 之 星 水 70 以 上 
足 在 络 萝 刀 缠 住 脚步 1 |429% ~- 60% 几 率 让 目标 进入 深度 200 的 缓慢 ( 又 口 疼 ) 状态 L 人 儿 > 冰 精 士 30 以 上 
足 在 钝 吕 世 多 钝 化 脚步 2 |49% ~ 709% 几 率 让 目标 进入 深度 250 的 缓慢 ( 又 口 久 ) 状态 又 二 -L 人 儿 > “| 人 工 冰晶 士 70 以 上 
毒 在 与 亢 刀 施 与 毒 1 |429% ~ 60% 几 率 让 目标 进入 深度 200 的 毒 状态 沉默 O) 丸 药 沉默 药丸 水 50 ~ 59 
猛 毒 在 与 亢 加 施 与 猛 毒 1 |49% ~ 70% 几 率 让 目标 进入 深度 250 的 毒 状 态 有 毒 O) 水 有 毒 的 水 水 20 ~ 39 
目 在 有 眩 未 世 刀 使 对 方 眩 目 1 |49% ~ 70% 几 率 让 目标 进入 深度 300 的 盲目 ( 黑暗 ) 状态 双击 E2 运 2H 布 卡 夫 水 40 以 上 
弱 体 化 世 九 弱化 对 方 1 |49% ~ 709%% 几 率 让 目标 进入 深度 300 的 弱 体 化 状态 天 启 0) 书 天 启 之 书 水 70 以 上 
复合 效果 复合 效果 3 |35% ~ 50% 几 率 让 目标 同时 进入 深度 200 的 盲目 ( 黑暗 ) 、 毒 和 弱 体 化 状态 “| 黑 O 工 夕 JZ 双 | 黑色 日 蚀 水 40 ~ 59 
火 伤 在 负 权 世 妃 让 对 方 烧伤 1 | 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 3 点 伤害 燃 亢 殖 水 可 燃烧 的 水 风 20 以 上 
伤口 在 广 放 鸭 让 伤口 扩大 2 | 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 12 点 伤害 黑 O 工 夕 U ZX 又 | 黑色 日 蚀 水 60 ~ 89 
冻伤 (< 世 刀 让 对 方 冻伤 3 | 在 2 回合 内 ， 每 回合 追加 7 点 伤害 冻 殖 水 冻结 水 风 20 以 上 
才 趟 儿 未 必 机 油 沾 满 全 身 3 | 在 5 回合 内 ， 炎 耐性 下 降 20 点 燃 亢 马 水 可 燃烧 的 水 水 50 以 上 
无 力 O) 言 无 力 之 话语 2 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 下 降 7 点 天 启 OD 书 天 启 之 书 火 90 以 上 
炎 O) 言 炎 之 话语 2 | 给 予 ( 14 -~ 20 ) 的 火焰 伤害 天 启 0 书 天 启 之 书 火 40 ~ 89 
冰 O) 言 冰 之 话语 2 | 给 予 ( 14 ~ 20 ) 的 冰霜 伤害 天 启 0) 书 天 启 之 书 水 40 ~ 69 
雷 O) 言 雷 之 话语 2 | 给 予 ( 14 ~ 20 ) 的 雷电 伤害 天 启 0) 书 天 启 之 书 风 50 ~ 59 
贯通 儿 X- 郊 . 弱 | 穿刺 伤害 . 弱 1 | 给 予 (6~20 ) 伤害 天 启 0) 书 天 启 之 书 风 60 以 上 
贯通 乡 X- 郊 .中 | 穿刺 伤害 中 2 | 给 予 (11 ~ 35 ) 伤害 天 元 方 阵 天 元 方 阵 土 70~89 
贯通 乡 X- 郊 ' 强 | 穿刺 伤害 . 强 3 | 给 予 ( 15 ~ 50 ) 伤害 天 元 方 阵 天 元 方 阵 土 90 以 上 
/YY 力作 X% 力 ' 弱 | 击 退 效 果 ' 弱 1 | 击 退 敌人 区 区 次 炎 烧 风 30 以 上 
/以 2 入 念力 .中 | 击 退 效 果 . 中 2 | 击 退 敌 人 ， 移 动 距离 比 “ 弱 ” 更 远 7Tf zz 忆 A | 定时 炎 烧 风 30 ~ 59 
/YA 信和 '. 强 | 击 退 效果 ' 强 3 | 击 退 敌 人 ， 移 动 距离 比 “中 ”更 远 工 夕 雪 木 人 究 极 炸 弹 风 60 以 上 
耐性 减少 ' 炎 耐性 减低 炎 2 | 在 5 回合 内 ， 炎 耐性 下 降 15 点 PE AS 炎 烧 水 30 以 上 
耐性 减少 " 冰 耐性 减低 冰 2 | 在 5 回合 内 ， 冰 耐性 下 降 15 点 岂 作 儿 > 冰 精 风 40 以 上 
耐性 减少 ' 雷 耐性 减低 雷 2 | 在 5 回合 内 ， 雷 耐性 下 降 15 点 上 才 - 双 -> 电导 之 石 土 40 以 上 
夕 几 子 1{ 力 儿 又 口 - 重 击 投掷 3 | 使 用 道具 时 ， 发 生 重 击 概率 提升 33% 工 夕 二 术 人 究 极 炸 弹 火 80 以 上 
远 v\ 敌 人 有效 对 远 处 敌人 有 效 | 2 | 给 予 ( 20 ~ 200 ) 的 物理 伤害 ， 距 离 越 远 伤害 越 高 上 之 X 儿 交工 之 夕 | 摇晃 天 国 水 60 以 上 
近 v\ 敌 有效 对 近 处 敌人 有 效 | 2 | 给 予 ( 20 ~ 200 ) 的 物理 伤害 ， 距 离 越 近 伤害 越 高 工 夕 雪 术 人 究 极 炸 弹 土 50 以 上 
V 叫 儿 六 节 尺 夕 - 灵魂 快门 2 “| 目标 待机 时 间 越 长 伤害 越 大 黑 OD 工 夕 J 7 又 “| 黑色 日 蚀 水 90 以 上 
疡 妆 避 《和 才 烧 成 灰 灼 3 | ( 15+ ( 爱 夏 等 级 -目标 等 级 ) x 5% ) 的 几率 让 目标 战斗 不 能 黑 O) 工 夕 JZ 双 | 黑色 日 俐 土 80 以 上 
精灵 0) 辉 六 精灵 的 光辉 2 | 在 5 回合 内 ， 炎 耐性 和 冰 耐 性 下 降 25 点 天 元 方 阵 天 元 方 阵 火 90 以 上 
回复 系 
名 称 ( 日 文 ) 名 称 ( 中 文 ) 评价 效果 主 道具 ( 日 文 ) 主 道具 ( 中 文 ) “出现 条 件 
也 会 了 台 E 会 7/ 
天 治 访 水 渍 本 发 动 持续 3 回合 的 延迟 型 技能 ， 回 合 数 越 少 回 六 又 _2 儿 DLL 3 万， | 无限 酒 水 过 二 司 二 
五 合 记 便 器 合 : 林 问 
傅 LO 雨 治愈 之 十 4 Ra 人 人 和 全 全 全 人 让 站 水 70- 89 
了 会 | 】 台 E 余 夕 
愈 LO 岗 治愈 的 暴风 十 6  。 让 水 90 以 上 
HP 回复 ' 微 HP 回复 . 微 1 | 回复 11 ~ 15 点 HP 山 -七 > 软膏 利 洁 软 高 土 0~ 24 
HP 回复 弱 HP 回复 . 弱 2 | 回复 16 ~ 23 点 HP 由 -七 盖 软膏 利 洁 软膏 土 25~79 
HP 回复 . 中 HP 回复 . 中 3 | 回复 21 ~ 30 点 HP 由 -七 二 软膏 利 洁 软 谊 土 80 以 上 
HP 回复 强 HP 回复 . 强 4 | 回复 32 ~ 45 点 HP 特效 乡 由 -人 特效 精华 水 0~59 
HP 回复 . 超 HP 回复 . 超 5 “| 回复 42 ~ 60 点 HP 特效 夕 由 -人 特效 精华 水 90 以 上 
HP 回复 ' 极 HP 回复 . 极 6 “| 回复 63 ~ 90 点 HP 失 和 机 大 神 夕 D 灵 药 | 失传 的 众 神灵 药 “| 水 80 以 上 
MP 回复 . 弱 HP 回复 . 弱 1 | 回复 14 ~ 20 点 MP 又 力 儿 之 工 示 人- 碳酸 茶 水 0~39 
MP 回复 . 中 HP 回复 中 2 ”| 回复 21 ~ 30 点 MP 又 力 儿 六 工 示 1{- 碳酸 茶 水 40 以 上 
MP 回复 . 强 HP 回复 . 强 3 | 回复 35 ~ 50 点 MP 地 狱 D 办 人 内 地 狱 汤 风 60 以 上 
HPMP 回 复 . 弱 HPMP 回 复 . 弱 2 | 回复 14 ~ 20 点 HP，11 ~ 15 点 MP 家 庭 O 贴 由 药 家 用 贴 布 土 0~ 39 
HPMP 回 复 . 中 HPMP 回 复 . 中 4 | 回复 21 ~ 30 点 HP，14 ~ 20 点 MP 地 QZsXkk 香精 油 喷雾 水 30 以 上 
HPMP 回 复 . 强 HPMP 回 复 . 强 6 “| 回复 28 ~- 40 点 HP，21 ~ 30 点 MP 特效 夕 由 -和 特效 精华 水 60- 89 
忆 \L《〈 回 复 . 微 美味 回复 . 微 2 “| 回复 25%HP 人 人 > 下 法 国 面包 土 0~29 
忆 V\L《〈《 回复 . 弱 美味 回复 . 弱 3 ”| 回复 30%HP 公休 > 下 法 国 面 包 于 30 以 上 
书 \L《 回 复 ' 中 美味 回复 .中 4 “| 回复 35%HP 口 不 癌 儿 刁 六 只 皇家 热狗 面包 土 0~ 39 
书 \\L《〈《 回复. 强 美味 回复 . 强 5 “| 回复 40%HP 口 寺 世 儿 刁 > 闪 皇家 热狗 面包 土 40 以 上 
忆 \L《 回 复 ' 超 美味 回复 超 7 “| 回复 45%HP 传统 食 作 盖 传统 面包 土 80 以 上 
忆 v\L《 回 复 . 极 美味 回复 " 极 10 | 回复 509%HP 又 上 -7LyYF 硬 石 面包 土 90 以 上 
HP 再 生 … 弱 HP 再 生 . 弱 1 “| 在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 7 点 s 人 无 儿 /中 乡 - 矿物 质 粉 末 土 0~29 
HP 再 生 … 中 HP 再 生 . 中 2 “| 在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 10 点 六 订 己 儿 / 人 之 乡 一 矿物 质 粉 末 土 30 以 上 
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在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 15 点 


主 道具 ( 日 文 ) 
力 记 又 几 元 三 义 之 邯 


主 道具 ( 中 文 ) 
焦 糖 丹麦 面包 





出 现 条 件 
风 40 以 上 






































































































































， 3 
再 生 回 复 . 弱 再 生 回 复 . 弱 1 | 回复 5 ~ 7 点 HP， 并 在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 3 点 肉体 活性 CD 粉 未 活化 肉体 粉末 水 30~ 59 
再 生 回复 中 再 生 回 复 . 中 2 | 回复 7~ 10 点 HP， 并 在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 5 点 肉体 活性 DO 粉末 活化 肉体 粉末 水 60 以 上 
再 生 回复 强 再 生 回 复 . 强 3 | 回复 11 ~ 15 点 HP， 并 在 2 回合 内 ，HP 每 回合 回复 7 点 职 人 O 大 迪 0) 湿 布 “| 工匠 专用 贴 布 水 60 以 上 
重伤 回复 弱 重伤 回复 弱 2 | 回复 11 ~ 30 点 HP，HP 越 少 回复 量 越 多 家 庭 O 贴 由 药 家 用 贴 布 土 40~ 59 
重伤 回复 中 重伤 回复 中 4 | 回复 18 ~ 45 点 HP，HP 越 少 回复 量 越 多 家 庭 O 贴 由 药 家 用 贴 布 土 60 以 上 
重伤 回复 强 重伤 回复 . 强 6 “| 回复 28 ~ 65 点 HP，HP 越 少 回复 量 越 多 针 无 L 注射 器 没有 针 的 针 简 水 60 以 上 
愈 LO 祝 福 . 弱 治愈 的 祝福 弱 3 “| 根据 目标 的 情况 随机 回复 ， 也 可 以 解除 战斗 不 能 状态 不 思议 太 魔 除雪 不 可 思议 的 驱 魔 环 | 水 0~ 29 
愈 LO 祝 福 ' 中 治愈 的 祝福 ' 中 5 “| 根据 目标 的 情况 随机 回复 ， 也 可 以 解除 战斗 不 能 状态 不 思议 泵 魔 除雪 不 可 思议 的 驱 魔 环 | 水 30 ~ 59 
愈 LO 祝 福 ' 强 治愈 的 祝福 强 7 “| 根据 目标 的 情况 随机 回复 ， 也 可 以 解除 战斗 不 能 状态 不 思议 泵 魔 除雪 不 可 思议 的 驱 魔 环 | 水 60 以 上 
战斗 不 能 所 回复 弱 “| 无 法 战斗 也 回复 . 弱 | 1 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 11 ~ 15% 的 HP 肉体 活性 0 粉末 活化 肉体 粉末 火 0~ 49 
战斗 不 能 十 回复 . 中 “| 无 法 战斗 也 回复 . 中 | 2 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 16 ~ 23% 的 HP 肉体 活性 O) 粉 末 活化 肉体 粉末 火 50 以 上 
战斗 不 能 忻 回 复 . 强 “| 无 法 战斗 也 回复 ` 强 | 3 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 21 ~ 30% 的 HP 禁断 O 力 7 了 七 儿 禁断 的 胶囊 火 0~59 
战斗 不 能 忻 回 复 . 超 ”| 无 法 战斗 也 回复 . 超 | 4 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 27 ~ 38% 的 HP 禁断 O 力 7 七 儿 禁断 的 胶囊 火 60~79 
战斗 不 能 所 回复 . 极 “| 无 法 战斗 也 回复 “ 极 | 5 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 32 ~ 45% 的 HP 禁断 0O 力 了 七 儿 禁断 的 胶囊 火 80 以 上 
回复 术 - 才 又 . 微 回复 奖励 微 1 “| 增加 4 -~ 5 点 回复 量 由 -七 盖 软 高 利 洁 软膏 水 30~ 59 
回复 术 - 才 又 弱 回复 奖励 弱 2 “| 增加 6 ~ 8 点 回复 量 一 粒 大 回复 锭 一 粒 大 回复 锭 水 50 以 上 
回复 术 - 才 又 ， 中 回复 奖励 .中 3 “| 增加 8 ~- 12 点 回复 量 由 -七 > 软 训 利 洁 软膏 水 60 以 上 
回复 术 - 才 又 强 回复 奖励 . 强 4 “| 增加 14 ~ 20 点 回复 量 特效 夕 册 -人 特效 精华 土 50 久 IE 
最 大 HP 扩张 ， 弱 HP 最 大 值 扩张 ， 弱 1 “| 提升 10 点 最 大 HP 六 林子 儿 人 中 乡 - 矿物 质 粉 末 火 30~ 59 
最 大 HP 扩张 .中 HP 最 大 值 扩 张 . 中 2 “| 提升 15 点 最 大 HP s 订 己 儿 八 中信 一 矿物 质 粉 末 火 60 以 上 
最 大 HP 扩张 强 HP 最 大 值 扩张 强 3 “| 提升 20 点 最 大 HP 特效 乡 由 -和 特效 精华 风 50 以 上 
又 义 寺中 才思 神 清 气 爽 1 | 回复 7 点 MP 由 -七 二 软膏 利 洁 软膏 风 20 以 上 
头 共 酒 亢 鸭 醒 脑 2 | 回复 10 点 MP 又 力 儿 学 工 示 1- 碳酸 茶 风 50 以 上 
目 克 觉 迪 五 觉醒 3 | 回复 15 点 MP 头脑 明晰 0 前 药 脑袋 清晰 煎 药 风 30 ~ 59 
气 付 付 效果 滋补 提神 效果 1 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 7% 的 HP 头脑 明晰 0 前 药 脑袋 清晰 煎 药 风 60 以 上 
元 气 伺 碎 吾 精神 百倍 2 | 解除 战斗 不 能 状态 并 回复 10% 的 HP 刚 力 0) 涂 由 药 强力 数 药 风 60 以 上 

































































































































































名 称 ( 日 文 ) 名 称 ( 中 文 ) 主 道具 ( 日 文 ) 主 道具 ( 中 文 ) ”出 现 条 件 
体 太 吉大 大 二 思 让 身体 温暖 1 | 在 5 回合 内 ， 冰 耐性 提升 10 点 又 力 义 学 工 示 1{- 碳酸 茶 火 30 ~ 59 
体 太 热 《 刀 让 身体 燥热 2 | 在 5 回合 内 ， 冰 耐性 提升 15 点 又 力 义 之 工地 1- 碳酸 茶 火 60 以 上 
体 泵 冷 元 瑟 让 身体 冷却 3 | 在 5 回合 内 ， 炎 耐性 提升 10 点 头脑 明晰 0) 煎 药 脑袋 清晰 煎 药 火 30 以 上 
丈夫 (二 从 如 变 得 耐 打 1 | 在 5 回合 内 ， 物 理 耐 性 提升 5 点 刚 力 0? 涂 中药 强力 敷 药 水 30 ~ 59 
力 办 权 VWT《 马 力量 涌现 2 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 提 升 5 点 肉体 活性 0 粉末 活化 肉体 粉末 土 20 ~ 39 
体 灵 轻 《 浴 鸡 让 身体 变 轻 3 “| 在 5 回合 内 ， 速 度 提 升 5 点 肉体 活性 O) 粉 未 活化 肉体 粉 未 70 以 E 
速 倍 行动 弱 速 倍 行动 弱 1 “| 在 5 回合 内 ， 行 动 补 正 提 升 10， 但 每 回合 扣除 5HP 秘 药 . 倍速 丸 秘 药 ， 倍速 丸 水 50 ~ 69 
速 倍 行动 . 中 速 倍 行动 . 中 2 “| 在 5 回合 内 ， 行 动 补正 提升 15， 但 每 回合 扣除 7HP 秘 药 . 倍速 丸 秘 药 ， 倍速 丸 水 70 ~ 89 
速 倍 行动 强 速 倍 行动 强 3 “| 在 5 回合 内 ， 行 动 补正 提升 20， 但 每 回合 扣除 10HP 秘 药 ' 倍速 丸 秘 药 ' 倍速 丸 水 90 以 上 
大 变 (< 子 又 非常 难 吃 1 “| 扣除 33% 的 HP 秘 药 ' 倍速 丸 秘 药 ' 倍速 丸 火 0~79 
效果 遮 断 阻 断 效果 2 | 强制 将 目标 身上 的 强化 效果 无 效 化 失 要 机 大 神 纺 0O) 灵 药 | 失传 的 众 神灵 药 风 0~59 
强制 强化 强制 强化 3 | 在 1 回合 内 能 行动 3 次 ， 但 每 次 都 会 扣除 15HP 禁断 0O) 力 zZ 七 儿 禁断 的 胶囊 水 90 以 上 
副作用 ' 能 副作用 弱 1 “| 在 5 回合 内 各 能 力 都 下 降 5 点 禁断 0O 力 7 七 儿 禁断 的 胶囊 土 80 ~ 89 
副作用 ' 中 副作用 ' 中 2 | 在 5 回合 内 各 能 力 都 下 降 10 点 禁断 0O 力 了 七 儿 禁断 的 胶囊 土 60 ~79 
副作用 强 副作用 强 3 | 在 5 回合 内 各 能 力 都 下 降 15 点 禁断 O 力 7 七 儿 禁断 的 胶囊 土 0~ 59 
办 腹 ( 二 大 坪 思 有 饱 足 感 1 “| 进入 深度 50 的 昏 眩 ( 又 夕 ” ) 状态 人 依 y 下 法 国 面包 风 0~29 
失 腹 改 2>( 付 必 塞 满 肚子 2 “| 进入 深度 75 的 昏 眩 ( 又 夕 ” ) 状态 田 伟人 盖 乡下 面包 风 50 ~ 69 
兽 机 召 村 V\L 训 让 人 陶醉 的 美味 3 “| 在 5 回合 内 雷 耐性 提升 25 点 才 - 之 让 之 又 夕 - 海洋 之 星 水 40 以 上 
儿 夕 0O) 力 奶 的 力量 2 “| 在 5 回合 内 物理 耐性 提升 5 点 /人 >O) 星 星星 面包 土 20 以 上 
免疫 力 增 加 免疫 力 增 加 2 “| 异常 状态 的 深度 减少 10% 熟 成 于 -又 熟 成 乳酪 水 60 以 上 
活力 O 力 已 活力 霉菌 2 | 在 3 回合 内 ， 每 回合 HP 回复 5 点 酿 放 于 -又 酿 制 乳 栈 水 60 以 上 
涂 2? 工 力 强化 涂 上 后 强化 力量 1 | 在 5 回合 内 攻击 力 提 升 10 点 刚 力 O) 涂 中药 强力 敷 药 此 
涂 ? 工 速度 强化 涂 上 后 强化 速度 1 | 在 5 回合 内 速度 提升 10 点 刚 力 0 涂 几 药 强力 敷 药 风 30 ~ 59 
涂 2? 工 防御 强化 涂 上 后 强化 防御 1 | 在 5 回合 内 防御 提升 10 点 刚 力 07 涂 必 药 强力 敷 药 水 60 以 上 
涂 了 工 全 工 强化 涂 上 后 强化 全 能 力 3 | 在 5 回合 内 全 能 力 提 升 5 点 刚 力 0O 涂 几 药 强力 敷 药 土 90 以 上 
涂 了 工 感觉 强化 涂 上 后 强化 感觉 2 | 在 5 回合 内 回避 补正 提升 7 点 刚 力 0) 涂 凡 药 强力 甫 药 土 70~ 89 
体力 在 高 沈 召 提升 体力 2 “| 提升 15 点 最 大 HP 职 人 O 六 迪 0) 湿 布 “| 工匠 专用 贴 布 土 0~ 39 
精度 在 高 迪克 提高 准确 度 2 “| 技能 的 消耗 暂时 变 少 职 人 O) 太 迪 0) 湿 布 | 工匠 专用 贴 布 土 40~ 69 
感觉 在 高 边 召 提升 感觉 2 “| 在 5 回合 内 回避 补正 提升 10 点 职 人 O 大 加 0) 湿 布 工匠 专用 贴 布 于 70DE 
耐 热 芝 义 冯 耐 热 贴 布 2 “| 在 5 回合 内 炎 耐 性 提升 20 点 体温 操作 0 湿布 调整 体温 贴 布 火 30 以 上 
耐寒 学 闵 双 耐寒 贴 布 2 “| 在 5 回合 内 冰 耐 性 提升 20 点 体温 操作 0 湿布 调整 体温 贴 布 水 40 以 上 
带电 也 六 了 耐 电 贴 布 2 “| 在 5 回合 内 雷 耐 性 提升 20 点 体温 操作 OO 湿布 调整 体温 贴 布 风 50 以 上 
治疗 . 又 夕 之 治疗 … 撒 胶 2 “| 解除 昏 眩 ( 又 夕 ” ) 状态 病魔 退 散 汤 病魔 退去 散 水 0~29 
治疗 . 毒 治疗 毒 2 “| 解除 毒 状态 又 力 儿 六 工地 了- 碳酸 茶 土 40 以 上 
治疗 .黑暗 治疗 言 目 2 “| 解除 盲目 ( 黑暗 ) 状态 风 政 知 己 玫 0OD 粉 不 会 感冒 药粉 风 0~29 
治疗 弱 体 化 治疗 . 弱 体 化 2 “| 解除 盲目 弱 体 化 状态 病魔 退 散 汤 病魔 退去 散 水 50 以 上 
治疗 又 口 咱 治疗 缓慢 2 “| 解除 缓慢 ( 又 口 安 ) 状态 风 收 知己 攻 OD 粉 不 会 感冒 药粉 风 50 以 上 
病 ( 效 《 能 治 病 2 “| 解除 毒 和 和 弱 体 化 状态 风 那 知己 攻 OD 粉 不 会 感冒 药粉 火 0~ 89 
全 工 O) 病 ( 二 效 《 能 治 百 病 3 “| 解除 全 部 异常 状态 风 那 知己 攻 O 粉 不 会 感冒 药粉 火 90 以 上 
状态 耐性 弱 状态 耐性 弱 1 | 降低 异常 状态 的 15% 深 度 黑 公 亿 y 卜 黑色 法 国 面 包 火 50 以 上 
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回复 11 ~ 15 点 MP 义 六 夕 儿 工 让 又 水 0~39 























































































































精神 安定 弱 安定 精神 弱 1 

精神 安定 中 安定 精神 . 中 2 | 回复 14 ~ 20 点 MP 义 > 夕 儿 工 十 又 精神 精华 水 40 ~ 69 

精神 安定 强 安定 精神 强 3 ”| 回复 21 ~ 30 点 MP 义 汪 夕 儿 工 十 又 精神 精华 水 70 以 上 

肉体 强化 强化 肉体 2 | 在 5 回合 内 攻击 力 提 升 10 点 秘 药 . 倍速 丸 秘 药 倍速 丸 风 0-~ 49 

精神 强化 强化 精神 2 “| 在 5 回合 内 速度 提升 10 点 秘 药 . 倍速 丸 秘 药 倍速 丸 风 50 ~ 69 

感觉 强化 强化 感觉 2 “| 在 5 回合 内 回避 补正 提升 10 点 秘 药 . 倍速 丸 秘 药 . 倍速 丸 风 70 以 上 

毒 O 香 几 毒气 之 香 1 “|75% 几 率 让 目标 进入 深度 500 的 毒 状态 情 热 O) 香 水 热情 香水 水 0~ 49 

束缚 CO) 香 咏 束缚 之 香 2 “|339%% 几 率 让 目标 进入 深度 100 的 昏 防 ( 又 夕 ” ) 状态 情 热 O) 香 水 热情 香水 风 30 以 上 

脱 力 O) 香 忆 脱 力 之 香 3 “|669% 几 率 让 目标 进入 深度 300 的 弱 体 化 状态 情 热 O) 香 水 热情 香水 土 40 以 上 

禁断 0 药 效 禁断 的 药 效 1 “| 回复 全 部 MP， 同 时 损失 50% 的 最 大 HP 沉默 O 丸 药 沉默 药丸 火 0~39 

雾 散 0 药 效 雾 散 的 药 效 2 “| 在 5 回合 内 回避 补正 提升 15， 同 时 技能 的 消耗 暂时 变 少 沉默 O 丸 药 沉默 药丸 火 40 ~ 59 

精进 0O) 药 效 精进 的 药 效 3 “| 在 5 回合 内 全 能 力 提 升 5 点 沉默 O) 丸 药 沉默 药丸 火 60 ~79 

忍耐 O) 药 效 忍耐 的 药 效 4 “| 如 果 受 到 足以 死亡 的 攻击 时 ， 还 会 残留 1 点 HP 沉默 O) 丸 药 沉默 药丸 火 80 以 上 

肉体 DO 加 护 肉体 的 守护 2 “| 受到 的 伤害 减少 15% 魔 除 ( 放 O) 雾 吹 去 除 魔 喷雾 水 0~ 39 

肉体 0 祝福 肉体 的 祝福 4 “| 受到 的 伤害 减少 25%， 在 5 回合 内 回避 补正 提升 15 魔 除 (O) 雾 吹 去 除 魔 喷雾 水 40 ~ 59 

精神 O 加 护 精神 的 守护 2 “| 降低 异常 状态 的 15% 深 度 魔 除 ( 放 DO) 雾 吹 志 除 魔 喷雾 水 60~79 

精神 0 祝福 精神 的 祝福 4 “| 降低 异常 状态 的 25% 深 度 ， 并 回复 18 ~ 25 的 MP 魔 除 (O) 雾 吹 去 除 魔 喷雾 水 80 以 上 

为 轴 已 从 并 力量 的 咒 文 2 | 在 5 回合 内 攻击 力 提 升 10 点 力 OD 卜 -示人 力量 图 膳 土 0~ 49 

早 立 O) 未 UL 碎 V\ 速度 的 咒 2 “| 在 5 回合 内 速度 提升 20 点 力 O 上 -元 人 力量 图 腾 土 50~ 79 

守 内 0) 未 L 己 汪 V 防御 的 咒 2 “| 在 5 回合 内 物理 耐性 提升 15 点 力 D 上 -于 人 力量 图 腾 土 80 以 上 

精神 0 障壁 精神 的 障壁 2 “| 降低 异常 状态 的 10% 深 度 水 晶 O 守 电 水 晶 护 身 符 土 0~ 69 

物理 0) 障 壁 物理 的 障壁 2 “| 受到 的 伤害 减少 10% 水 晶 O) 守 吃 水 晶 护身符 于 70 以 下 

炎 0) 障 壁 炎 之 障壁 3 “| 在 5 回合 内 炎 耐 性 提升 15 点 水 晶 O 守 吃 水 晶 护 身 符 此 

冰 OD 障 壁 冰 之 障壁 3 “| 在 5 回合 内 冰 耐 性 提升 15 点 水 晶 O 守 吃 水 晶 护 身 符 水 

雷 0D 障 壁 雷 之 障壁 3 “| 在 5 回合 内 雷 耐性 提升 15 点 水 晶 O 守 吃 水 晶 护 身 符 风 三 

MP 消费 微 MP 消耗 ， 微 10 “| 使 用 道具 时 会 最 大 消耗 使 用 的 10%MP， 当 MP 不 足 时 效果 减低 “|z 孔 1 上 夕子 了 上 布 卡 夫 火 0~29 所 

MP 消费 . 弱 MP 消耗 ， 弱 7 “| 使 用 道具 时 会 最 大 消耗 使 用 的 20%MP， 当 MP 不 足 时 效果 减低 ”| 多 了 Z1f 上 了 了 孔 和 人 定时 炎 烧 火 0~29 双 

MP 消费 . 中 MP 消耗 .中 5 “| 使 用 道具 时 会 最 大 消耗 使 用 的 30%MP， 当 MP 不 足 时 效果 减低 ”| 工 夕 二 术 人 究 极 炸弹 火 30~79 号 

MP 消费 强 MP 消耗 强 3 “| 使 用 道具 时 会 最 大 消耗 使 用 的 50%MP， 当 MP 不 足 时 效果 减低 “| 工 夕 雪 术 人 究 极 炸 弹 火 0~29 呈 

MP 消费 . 超 MP 消耗 超 1 “| 使 用 道具 时 会 最 大 消耗 使 用 的 75%MP， 当 MP 不 足 时 效果 减低 ”| 黑 O 工 夕 由 了 又 黑色 日 蚀 火 90 以 上 王 了 
潜在 能 力 





本 作 的 潜在 能 力 充 当 着 前 作 特 性 的 作用 。 要 让 调 合 出 的 物品 出 现 潜在 能 力 ， 必 须 先 将 炼金 
术 等 级 提升 至 15 级 。 在 投入 素材 的 时 候 潜 在 能 力 槽 会 增长 ， 只 要 潜在 能 力 槽 达到 最 大 便 能 发 
现 一 种 潜在 能 力 。 炼 金 术 等 级 35 之 后 还 能 够 利用 技能 将 素材 所 附带 的 潜在 能 力 转移 到 当前 调 
合 的 物品 上 ，45 级 后 能 够 习 得 消除 潜在 能 力 的 技能 。 在 后 期 进行 调 合 的 时 候 需 要 利用 这 些 技能 
来 合成 所 需要 的 潜在 能 力 ， 制 作出 强力 的 道具 。 































































































潜在 能 力 
发 现 区 分 
名 称 ( 日 文 ) 名 称 ( 中 文 ) 评价 志 可 盾 辣 司 导 条 了 古 区 可 世 现 
破坏 力 +10% 破坏 力 +10% 1 厂 〇 | 威力 提升 10% 
破坏 力 +20% 破坏 力 +209%6 漳 医 多 O 〇 | 威力 提升 20% 002 001+001 
破坏 力 +30% 破坏 力 +309%6 5 避 医 g O 〇 | 威力 提升 30% 003 002+002 
回复 力 +10% 回复 力 +10% 1 局 攻 二 〇 | 回复 量 +10% 004 =- 
回复 力 +20% 回复 力 +20% 3 加 串 芽 G 〇 _ | 回复 量 +20% 005 004+004 
回复 力 +30% 回复 力 +30%6 5 后 司 | 眶 〇 | 回复 量 +30% 006 005+005 
夕 由 元 1 力 儿 Lv1 | 重 击 Lv1 间 医 a 人 SEE3 〇 | 会 心 一 击 率 提升 20% 007 001+004 
夕 J 示 1 力 儿 Lv2 | 重 击 Lv2 2 国 攻 CC 引 攻 忆 本 | 改 〇 | 会 心 一 击 率 提升 30% 008 002+005、007+007 
夕子 1 力 儿 Lv3 | 重 击 Lv3 5 疝 | 攻 忆 滞 | 恒 所 加 上 咱 所 〇 会 心 一 击 率 提 升 50% 009 003+006、008+008 
自动 发 动 20% 自动 发 动 20% 吕 O 〇 O 〇 _|HP 在 20% 以 下 时 自动 使 用 ， 但 效果 下 降 20% 010 = 
自动 发 动 30% 自动 发 动 30% 4 O 〇 _|HP 在 30% 以 下 时 自动 使 用 ， 但 效果 下 降 30?%e 011 到 
自动 发 动 50% 自动 发 动 50% 6 O O 〇 _|HP 在 50% 以 下 时 自动 使 用 ， 但 效果 下 降 50% 012 三 
效果 安定 20% 安定 效果 20% 1 四 避 区 sale 〇 | 道具 的 效果 比较 稳定 ， 最 小 值 会 接近 最 大 值 的 20% 013 = 
效果 安定 30% 安定 效果 30% 3 辐 区 GE 攻 5 本 区 和 〇 | 道具 的 效果 更 加 稳定 ， 最 小 值 会 接近 最 大 值 的 30% 014 013+013 
效果 安定 509% 安定 效果 50% 国医 名 中 项 o 避 | 医 S: 〇 | 道具 的 效果 更 加 稳定 ， 最 小 值 会 接近 最 大 值 的 50% 015 014+014 
确 率 安定 20% 安定 几率 20% 1 起 司 医 @ 相 项 四 〇 _ | 触发 异常 状态 的 几率 提升 20% 016 = 
确 率 安定 30% 安定 几率 309%6 5 司 | 区 DB 全 区 G 司 上品 〇 _ | 触发 异常 状态 的 几率 提升 30% 017 016+016 
确 率 安 定 50% 安定 几率 50% 5 加 攻 53 到 攻 2 避 医 a O 〇 | 触发 异常 状态 的 几率 提升 509e 018 017+017 
价格 +5%6 价格 +5%6 O |Oo |o |@ | oO | 道具 的 价格 提升 5% 019 忆 
价格 +10% 价格 +10% 2 |O| Oo|Oo|O |O | 道具 的 价格 提升 10% 020 019+019 
价格 +159% 价格 +15% 3 |0|1o 10 19 19o | 道具 的 价格 提升 15% 021 020+020 
价格 -109% 价格 -10% 2 鸟 O 〇 O 〇 名 〇 | 道具 的 价格 降低 10%， 最 低 1 金 币 022 一 
价格 -20%6 价格 -209%6 4 |O|o1o |1o |1O | 道具 的 价格 降低 20%， 最 低 1 金 币 023 022+022 
价格 -30% 价格 -30% 6 |O|O|o |@O |O | 道具 的 价格 降低 30%， 最 低 1 金 币 024 023+023 
HP+10 HP+10 2 O 〇 | O 〇 | 最 大 HP 提升 10 点 025 = 
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HP+15 HP+15 5 〇 O_ | O | 最 大 HP 提升 15 点 026 三 
HP+25 HP+25 8 O 〇 | O 〇 | 最 大 HP 提升 25 点 027 025+026 
MP+10 MP+10 j O 〇 O_ | O 〇 | 最 大 MP 提升 10 点 028 三 
MP+15 MP+15 4 OO | O 〇 | 最 大 MP 提升 15 点 029 = 
MP+25 MP+25 到 〇 O | O 〇 | 最 大 MP 提升 25 点 030 028+029 
攻击 力 +3 攻击 力 +3 3 O | O 〇 | 攻击 力 提升 3 点 031 一 
攻击 力 +5 攻击 力 +5 6 O | O 〇 | 攻击 力 提 升 5 点 032 = 
攻击 力 +8 攻击 力 +8 9 O | O 〇 | 攻击 力 提 升 8 点 033 031+032 
速度 +5 速度 +5 1 〇 | O 〇 | 速度 提升 5 点 034 = 
速度 +7 速度 +7 4 O 〇 O | 〇 | 速度 提升 7 点 035 一 
速度 +12 速度 +12 7 〇 | O 〇 | 速度 提升 12 点 036 034+035 
全 能 力 +2 全 能 力 +2 4 〇 _ | O | 最 大 HP、MP、 攻 击 力 、 速 度 、 物 理 耐 性 提升 2 点 037 三 
全 能 力 +4 全 能 力 +4 6 O | O 〇 | 最 大 HP、MP、 攻 击 力 、 速 度 、 物 理 耐性 提升 4 点 038 = 
全 能 力 +6 全 能 力 +6 10 O | O | 最 大 HP、MP、 了 攻击 力 、 速 度 、 物 理 耐 性 提升 6 点 039 037+038 
物理 耐性 +5 物理 耐性 +5 3 O | O 〇 | 物理 耐性 提升 5 点 040 = 
物理 耐性 +7 物理 耐性 +7 6 OO | O 〇 | 物理 耐性 提升 7 点 041 - 
物理 耐性 +12 物理 耐性 +12 9 〇 | O 〇 | 物理 耐性 提升 12 点 042 040+041 
炎 耐 性 +10 炎 耐 性 +10 〇 O_ | O | 炎 耐 性 提升 10 点 043 =- 
炎 耐 性 +15 炎 耐 性 +15 4 OO | O | 炎 耐 性 提升 15 点 044 攻 
炎 耐 性 +25 炎 耐 性 +25 了 O 〇 | O 〇 | 炎 耐 性 提升 25 点 045 043+044 
冰 耐 性 +10 冰 耐 性 +10 2 O 〇 O | 〇 | 冰 耐 性 提升 10 点 046 一 
冰 耐 性 +15 冰 耐 性 +15 5 O 〇 O | O 〇 | 冰 耐 性 提升 15 点 047 一 
冰 耐 性 +25 冰 耐 性 +25 8 O 〇 O_ | O 〇 | 冰 耐 性 提升 25 点 048 046+047 
雷 耐性 +10 雷 耐 性 +10 3 〇 _ | O 〇 | 雷 耐性 提升 10 点 049 =- 
雷 耐 性 +15 雷 耐 性 +15 6 〇 _ | O 〇 | 雷 耐 性 提升 15 点 050 二 
雷 耐性 +25 雷 耐 性 +25 9 〇 _ | O 〇 | 雷 耐 性 提升 25 点 051 049+050 
状态 耐性 +20 状态 耐性 +20 3 〇 _ | O 〇 | 状态 耐性 提升 20 点 052 = 
状态 耐性 +33 状态 耐性 +33 6 〇 O_ | 〇 | 状态 耐性 提升 33 点 053 
状态 耐性 +50 状态 耐性 50 9 〇 O_ | O 〇 | 状态 耐性 提升 50 点 054 052+053 
又 奢 儿 威力 +5% ”| 技能 威力 +5% 3 O | O 〇 | 技能 威力 提升 5%， 同 时 MP 消耗 量 增加 10% 055 = 
又 让 儿 威 力 +7% ”| 技能 威力 +7% 6 O | O 〇 | 技能 威力 提升 7%， 同 时 MP 消耗 量 增加 14% 056 = 
又 诸 儿 威力 +12% | 技能 威力 +129% 9 O | O | 技能 威力 提升 12%， 同 时 MP 消耗 量 增加 24% 057 055+056 
又 填 儿 消费 -10% ”| 技能 消耗 -10% 2 O | O 〇 | 技能 MP 消耗 量 减少 10% 058 = 
又 奢 儿 消费 -15% ”| 技能 消耗 -15% 5 O | O 〇 | 技能 MP 消耗 量 减少 15% 059 = 
又 奢 儿 消费 -25% ”| 技能 消耗 -25% 8 O | O | 技能 MP 消耗 量 减 少 25% 060 058+059 
又 填 儿 强化 Lv1 技能 强化 Lv1 4 〇 O | O 〇 | 技能 威力 提升 5%， 同 时 MP 消耗 量 减少 10% 061 055+058 
又 填 儿 强化 Lv2 技能 强化 Lv2 区 O 〇 | O | 技能 威力 提升 7%， 同 时 MP 消耗 量 减少 15% 062 056+059 
又 夺 儿 强化 Lv3 技能 强化 Lv3 10 O | O 〇 | 技能 威力 提升 12%， 同 时 MP 消耗 量 减少 25% 063 057+060 
图。 高 速 使 用 Lv1 高 速 使 用 Lv1 3 | | O| @ | @ | @ | 使 用 道具 后 的 待机 时 间 减 少 10% 064 本 
| 而 高 速 使 用 Lv2 高 速 使 用 Lv2 5 | OO |O |@O |@ | oO | 使 用 道具 后 的 待机 时 间 减 少 20% 065 - 
集 高 速 使 用 Lv3 高 速 使 用 Lv3 7 |O|1o|19o 10o |O | 使 用 道具 后 的 待机 时 间 减 少 30% 066 = 
结 继续 发 动 Lv1 持续 发 动 Lv1 3 O 〇 _ | O | 道具 变 为 持续 1 回合 的 延迟 型 技能 ， 但 回复 量 减少 20% 067 = 
多 继续 发 动 Lv2 持续 发 动 LV2 5 各 〇 _ | O 〇 | 道具 变 为 持续 2 回合 的 延迟 型 技能 ， 但 回复 量 减少 30% 068 三 
继续 发 动 Lv3 持续 发 动 Lv3 光 O 〇 | O 〇 | 道具 变 为 持续 3 回合 的 延迟 型 技能 ， 但 回复 量 减少 40% 069 = 
让 大 六 必 、\ 大 的 业 O 〇 外 O 〇 O 〇 〇 | 效果 提升 20%， 同 时 待机 时 间 延 长 20% 070 = 
全 | 巨大 在 巨大 的 4 19|1O|0|O| oO | 效果 提升 0%， 同 时 待机 时 间 延 长 30% 071 村 
略 李 化 付 苏 不 又 怪物 级 尺寸 6 |O lo IO IO DO | 效果 提升 50%， 同 时 待机 时 间 延 长 50% 072 070+071 
E | 小 gs 小 的 2|O|O|O|O| OO| 获 果 降 低 0%， 同 时 待机 时 间 减少 20% 073 本 
kt 全 | 极 小 D 极 小 的 4 | O | oO | | oO | oO | 效果 降低 20%， 同 时 待机 时 间 减少 30% 074 到 
六 艺 刁 向 堵 给 微生物 用 的 6 |O1919o01919 | 效果 降低 30%， 同 时 待机 时 间 减 少 50% 075 073+074 
从 权 vv 可 爱 的 5 |o|lo lo|lo |o | 道具 价格 提高 10% 076 三 
好 从 机 关节 \、 受 人 喜爱 的 7 |O|o 19Oo|19o |1O | 道具 价格 提高 15% 077 = 
究 极 O 爱 品 L 立 ”| 极 受 欢迎 的 10 |O |o 1|19o |1o 10 | 道具 价格 提高 25% 078 076+077 
变 兴 形 奇怪 的 形状 4|0o|1o|o|1o |1o | 道具 价格 提高 10% 079 一 
奇妙 太 形 状 奇 秒 的 形状 6 | Oo |o |o |O | 道具 价格 提高 15% 080 = 
前 卫 的 了 才 儿 和 ”| 前 卫 的 线条 11 | Oo |1o |O |19 | 道具 价格 提高 25% 081 079+080 
整 2 大 形 工整 的 形状 6 |Oijo lo lo |O | 道具 价格 提高 10% 082 =- 
立 机 必 \ 众 形状 漂亮 的 形状 9 |o0|o|1o|o |1o | 道具 价格 提高 15% 083 三 
几何 学 的 了 才 儿 人 | 几何 形 的 线条 12 | DO |o 10 |19o | | 道具 价格 提高 25% 084 082+083 
力 夕 二 硬 的 1 O 〇 O | 追加 (11-~15) 的 物理 伤 富 085 本 
之 艺 十 硬 V\ 非常 硬 的 <“ 届 厦 3 O 〇 | 追加 ( 18 ~- 25 ) 的 物理 伤害 086 =- 
超 硬 质 术 元 1 超 硬 刚 体 6 证 医 贡 O | 追加 ( 28 ~ 40 ) 的 物理 伤害 087 085+086 
柔 户 从 必 柔软 的 1 辣 司 | 攻 可 O 〇 | 回复 6 ~ 8 点 HP 088 = 
了 7 儿 7 儿 O) 有 弹性 的 中 全 司 | 医 己 O 〇 | 回复 8 ~ 12 点 HP 089 三 
超 弹 力 术 元 二 超 弹性 体 5 E 副 医 a O 〇 | 回复 14 ~ 20 点 HP 090 088+089 
夕 雪 咎 臭 的 1 O 〇 O 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 下 降 5 点 091 = 
激 夕 雪 隔 超 臭 的 区 O 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 下 降 7 点 092 二 
头 绝 又 X 儿 臭 死人 的 5 本 | 区 电 O 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 下 降 10 点 093 091+092 
UV\ 勾 必 很 好 闻 的 1 5 避 攻 go O 〇 | 回复 7 点 MP 094 三 
之 民 右 V\V\ 香 岂非 常 香 的 3 G 轴 | 医 吕 〇 | 回复 10 点 MP 095 一 





134 | Pss sPEcIAL | 






名 称 ( 日 文 ) 






名 称 ( 中 文 ) 评价 















































































































































































































































日 | | 
方 醇 从 香 岂 香醇 的 气味 5 瑟 司 | 攻 吕 O 〇 | 回复 15 点 MP 094+095 
素 朴 太 味 PP\v， 朴实 的 味道 1 已 到 区 3 〇 | 回复 HP 最 大 值 的 25% 097 = 
家 庭 O 味 必 家 庭 的 味道 3 全 避 | 芽 可 O 〇 | 回复 HP 最 大 值 的 30% 098 三 
了 了 YO 味 必 有 妈妈 的 味道 10 四 司 | 芭 守 〇 _ | 回复 HP 最 大 值 的 35% 099 097+098 
加 未 \ 甜 的 乌 四 梧 医 各 〇 | 持续 2 回合 ， 每 回合 回复 7 点 HP 100 一 
攻 工 十 而 示 V 很 甜 的 3 司 医 吕 〇 | 持续 2 回合 ， 每 回合 回复 10 点 HP 101 三 
持续 2 回合 ， 每 回合 回复 15 点 HP， 同 时 在 5 回合 内 下 降 10 
激 甘 超 甜 的 4 G 可 | 必 怠 O 〇 丰 物 理 耐性 102 100+101 
天 界 O) 甘 味 天 界 的 甜 味 5 名 司 攻 亿 〇 | 持续 2 回合 ， 每 回合 回复 15 点 HP 103 101+102 
从 吕 \ 辣 的 2 区 习 医 可 〇 |5 回 合 内 攻击 力 提升 2 点 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 减少 3 点 HP 104 三 
激 辛 超 辣 的 4 已 是 医 吕 〇 _ |5 回 合 内 攻击 力 提升 4 点 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 减少 5 点 HP 105 = 
脑 天 (二 《 玖 辛 立 | 直击 脑袋 的 辣 4 的 下 区 吕 〇 |5 回 合 内 攻击 力 提升 6 点 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 减少 7 点 HP 106 104+105 
5 回合 内 攻击 力 提升 10 点 ， 使 用 后 立刻 扣除 34 ~ 48 点 HP， 
地 狱 D) 辛 味 地 狱 的 辣 味 5 让 攻 se O 〇 同时 在 2 回合 内 ， 每 回合 减少 7 点 HP 107 105+106 
荣 养 含有 含有 营养 2 si 吕 苇 可 〇 | 回复 量 提升 10% 108 三 
荣 养 丰富 富 含 营养 4 本 串 荐 杞 〇 | 回复 量 提 升 20% 109 = 
荣 养 满 点 富 含 满 点 8 志 串 攻 吉 〇 | 回复 量 提升 30% 110 108+109 
二 胡同 苦 的 1 加 司 | 臣 信 O 〇 | 减少 5 点 MP 111 = 
2 汲 的 1 国 囊 恬 芭 〇 _|30? 几 率 进 入 深度 50 的 昏 肪 (又 夕 ) 状态 112 - 
二 方 力 子 必 又 苦 又 哈 的 3 吕 攻 = 〇 _|MP 减 少 10 点 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 减少 3 点 HP 113 “| 104+111、105+111 
9 进入 深 > ) 状态 ， 同 时 合 
区 也 帮 王 区 又 涩 又 哈 的 当 加 吕 攻 人 @ O 人 ] 状态 ， 同 时 在 2 同 全 114 104+112、105+112 
2 又 兰 又 涩 的 3 外 司 | 攻 5 〇 | 减少 5 点 MP， 同 时 30% 几 率 进 入 深度 50 的 昏 肪 ( 又 夕 ” ) 状态 115 111+112 
地? 伍 酸 的 忆 Si 避 医 O 〇 | 回复 7 点 MP 116 
[ 宛 全 区 威 的 2 呈 虽 荐 有 O 〇 | 减少 5 点 MP 117 = 
艺 汪 -之 - 多 汁 的 4 加 是 攻 针 〇 | 回复 11 ~ 15 点 HP 118 116+117 
信 周 芭 售 全 
绝妙 的 旨 味 绝妙 的 美味 8 9 吕 医 = O 的 全 世人 < 交 四 全 二 间 全 加 二 | 国人 103+108 
无 味 无 臭 无 味 无 臭 10 与 司 | 攻 〇 | 没有 任何 效果 120 = 
又 孔 人 特效 史 拉 格 特攻 -2 〇 _ | O 〇 | 攻击 史 拉 格 族 时 会 心 一 击 率 提升 121 = 
精灵 特效 精灵 特攻 -3 〇 _ | O 〇 | 攻击 精灵 族 时 会 心 一 击 率 提升 122 = 
猛兽 特效 猛兽 特攻 -3 〇 _ | O 〇 | 攻击 猛兽 时 会 心 一 击 率 提 升 123 = 
上 三 刁 > 特 效 龙 特 攻 -5 O | O 〇 | 攻击 龙族 时 会 心 一 击 率 提 升 124 = 
弹 屠 国 实 炸 裂果 实 -1 〇 | 追加 (9~ 13 ) 的 物理 伤害 125 三 
伍 b 堵 飞 居 实 炸 飞 果实 -2 O 〇 | 追加 ( 20~28 ) 的 物理 伤害 126 = 
轻 伤 在 治 放 治疗 轻 伤 -1 5 避 医 3 O 〇 | 回复 4 ~ 5 点 HP 127 三 
伤 在 治 治疗 伤口 -2 加 司 | 荐 人 @ O 〇 | 回复 7 ~ 10 点 HP 128 = 
重伤 在 治 玫 治疗 重伤 -3 民有 O 〇 | 回复 14 ~ 20 点 HP 129 = 
致命 伤 在 治 治疗 致命 伤 -4 让 区 5 〇 _ | 解除 战斗 不 能 状态 ， 回 复 18 ~ 25 点 HP 130 - 
气 付 必 药 提神 药 -2 的 串 攻 3: 〇 _ | 解除 战斗 不 能 状态 ， 回 复 5 ~ 7 点 HP 131 = 
苏 生 立 世 妃 使 人 重生 -3 二 是 全 O 〇 | 解除 战斗 不 能 状态 ， 回 复 7 ~ 10 点 HP 132 一 
复活 立 世 妃 使 人 复活 -4 辐 站 芽 避 〇 | 解除 战斗 不 能 状态 ， 回 复 11 ~ 15 点 HP 133 = 
LI 机 取 员 除去 麻 疗 -2 @ 司 | 医 @ 〇 _ | 解除 昏 眩 ( 又 夕 二 ) 状态 134 = 
解毒 作用 解毒 作用 -3 5 避 医 & 〇 _ | 解除 毒 状态 135 = 
时 在 弃 才 倒转 时 间 -3 天 区 可 〇 | 解除 缓慢 ( 又 口 之 ) 状态 136 到 
肉体 正常 化 肉体 正常 化 -2 避 避 | 医 吕 〇 _ | 解除 弱 体 化 状态 的 7 = 
瞳 视 效果 瞳 视 效 果 -2 人 司 芽 6 〇 | 解除 盲目 ( 黑暗 ) 状态 138 一 
净化 作用 净化 作用 -4 全 辐 吓 可 〇 _ | 解除 全 部 异常 状态 139 - 
力 炎 信众 志 古 涌 上 力量 -2 s 避 区 o) 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 提升 10 点 140 三 
可 二 活力 充满 活力 -4 呈 吕 医 5 〇 | 提升 20 点 HP 最 大 值 141 = 
轻 量化 吝 机 大 轻 量 化 后 -2 本 荐 S 〇 | 在 5 回合 内 ， 速 度 提升 10 点 142 = 
顽 丈 泵 坚固 的 -2 9 避 攻 So 〇 | 在 5 回合 内 ， 物 理 耐 性 提升 10 点 143 = 
素 早 《 雁 召 速度 变 快 -4 串 医 坊 O 〇 | 在 5 回合 内 ， 待 机 时 间 缩 短 20% 144 = 
瞬 发 力 在 高 边 召 | 提升 爆发 力 -4 下 厌 e O 〇 _|33% 几 率 待 机 时 间 缩 短 25% 145 = 
全 身 强 化 强化 全 身 -5 到 厦 g O 〇 | 在 5 回合 内 全 能 力 提 升 10 点 146 一 
穷 地 在 救 解救 危机 -5 思 司 | 医 名 O 〇 | 在 5 回合 内 全 能 力 提升 2 ~ 20 点 ， 越 是 危险 提升 的 数值 越 高 147 一 
感觉 在 研 志 澄 未 地 | 使 感觉 清 澄 犀利 -4 可 凸 区 〇 | 在 5 回合 内 会 心 一 击 率 提升 15% 148 = 
魔物 从 好 六 碎 勾 v\、 | 魔物 喜欢 的 味道 -3 O 〇 | 成 为 攻击 目标 的 几率 提升 30%e 149 二 
魔物 从 嫌 引 \ 太 勾 v\、 | 魔物 讨厌 的 味道 -3 〇 | 成 为 攻击 目标 的 几率 降低 20% 150 三 
生命 O 灯 生命 的 灯火 一 4 @ 避 区 eg 〇 | 遭受 致死 一 击 时 还 能 残留 1 点 HP 151 一 
神话 0O) 药 效 神话 的 药 效 -5 柯 串 恬 可 〇 | 暂时 提升 攻击 力 和 速度 ， 战 斗 等 级 越 高 效果 越 好 152 - 
精灵 0 祝福 精灵 的 祝福 -3 忆 串 攻取 〇 _ | 在 5 回合 内 ， 炎 、 冰 、 雷 耐性 提升 20 点 153 可 
异常 在 预防 预防 异常 -3 局 避 医 可 〇 | 减少 进入 异常 状态 的 几率 154 本 
死 O) 香 咏 死亡 的 香味 -4 名 司 攻 人 〇 | 回复 21 ~ 30 点 MP， 同 时 又 15% 的 几率 即 死 155 = 
古代 O 味 v 古代 的 味道 -2 已 司 | 医 @ 〇 | 回复 最 大 HP 的 25% 156 =- 
水 O 愈 L 水 的 治愈 -2 已 国医 G O 〇 O | 回复 21 ~ 30 点 HP 157 到 
涌水 惠 尺 涌 泉 的 恩惠 -3 困 司 | 攻 芝 〇 | 回复 37 ~ 53 点 HP， 可 以 解除 战斗 不 能 状态 158 一 
炎 0O 守 护 炎 的 守护 -3 O | 〇 | 炎 耐 性 提升 15 点 160 一 
冰 O) 守 护 冰 的 守护 -3 O 〇 O | 〇 | 冰 耐 性 提升 15 点 161 二 
雷 O 守 护 雷 的 守护 -3 O 〇 _ | O 〇 | 雷 耐 性 提升 15 点 162 三 
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汉 调 
北 风 O) 守 护 北 风 的 守护 一 4 O | O 〇 | 冰 耐 性 提升 25 点 
神秘 0 守护 神秘 的 守护 -4 〇 _ | O 〇 | 状态 耐性 提升 33 点 164 
大 地 0 守护 大 地 的 守护 -4 O | O 〇 | 每 回合 回复 4 点 HP 165 
银色 0 密 银色 的 密 -4 O 〇 | 回复 14 ~ 20 点 HP 和 11 ~ 15 点 MP 166 
金色 0O) 密 金色 的 密 -4 O 〇 | 回复 21 ~ 30 点 HP 和 14 ~ 20 点 MP 167 
炎 OD 力 炎 之 力 -3 O | O 〇 | 追加 15 点 火焰 伤害 167 
冰 OD) 力 冰 之 力 -3 O | O 〇 | 追加 15 点 冰霜 伤害 168 
雷 0OD 力 雷 之 力 -3 O 〇 | O | 追加 15 点 雷电 伤害 169 
再 生 OD 力 再 生 之 力 -3 O 〇 | O 〇 | 每 回合 回复 7 点 HP 170 
金色 0OD 力 金色 之 力 -4 O 〇 | O 〇 | 受到 的 伤害 减少 10% 171 
神秘 0? 力 神秘 之 力 -5 〇 O_ | 〇 | 状态 耐性 提升 50 点 172 
忘却 0D 力 忘却 之 力 -5 〇 | O | 战斗 不 能 回避 率 提 升 25% 173 
生命 OD 力 生命 之 力 -4 〇 O | O 〇 | 每 回合 回复 4 点 HP 174 
精灵 0D 力 精灵 之 力 -5 〇 _ | O | 追加 15 点 火焰 伤害 和 冰霜 伤害 175 
妖精 CD 力 妖精 之 力 -4 〇 | O 〇 | 战斗 不 能 回避 率 提 升 10%， 每 回合 回复 4 点 HP 176 
光 OD 力 光 OD 力 -3 〇 | O 〇 | 提升 15 点 炎 耐 性 和 冰 耐 性 ， 同 时 技能 消耗 的 MP 减少 10% 77 
几率 系 道具 效果 25% ， 如 果 此 效果 付 在 道具 上 ， 会 变 为 持 
时 限 OD 力 限时 之 力 -5 加 副 攻 区 续 3 回 合 的 技能 178 
爹 网 力 金刚 力 可 床 | 襄 和 同时 提升 3 点 最 大 HP、MP、 攻 
月 0OD) 力 月 之 力 -4 D | O 〇 | 回避 补正 提升 10%， 攻 击 造成 伤害 的 5% 能 回复 自身 体力 180 
高 贵 在 力 高 贵 之 力 -5 O 〇 | O | 受到 伤害 的 15% 转 换 为 MP， 同 时 技能 消耗 的 MP 减少 15% 181 
| 内 司 生成 你 ov 各 
赤 气 O 力 赤 云 之 力 二 可 | 启 2 冰霜 和 需 电 伤害 ， 攻 击 造成 伤害 的 3% 能 回 
方 5xO 力 玻璃 之 力 攻 怕 | 霹 人 会 心 一 击 率 提 升 15 点 ， 同 时 降低 15 点 物 训 
太古 0OD 力 太古 之 力 -3 O | O 〇 | 威力 补正 提升 7% 184 
绿 OD 力 绿 之 力 -3 O 〇 O | O 〇 | 每 回合 回复 5 点 HP 185 
力 在 入 册 刀 汇聚 力量 -3 O | O 〇 | 会 心 一 击 率 提 升 10% 186 
全 力 在 入 轴 国 汇聚 全 力 -4 O 〇 _ | O | 会 心 一 击 率 提升 15% 187 
全 身 全 灵 在 入 册 召 | 汇聚 自身 一 切 力量 | -5 〇 | O 〇 | 会 心 一 击 率 提 升 20% 188 
姿 在 隐 相 隐藏 身 姿 -3 〇 O_ | O | 回避 补正 提升 7% 189 
幻影 在 见 世 召 使 对 方 看 到 幻影 -4 O_ | O 〇 | 回避 补正 提升 10% 190 
光 0O) 虚 像 光 的 虚像 -5 O 〇 O | O 〇 | 回避 补正 提升 15% 191 
豆 0) 辉 志 豆子 的 光辉 -3 O 〇 | O | 每 回合 回复 4 点 HP， 会 心 一 击 率 提升 10% 192 
冷 热 耐性 冷 热 耐 性 -4 〇 _ | O | 炎 和 冰 耐 性 提升 15 点 193 
束缚 OD) 毒 束缚 毒 -2 | O O 〇 O | O 〇 |20% 几 率 进 入 深度 50 的 撒 肪 ( 又 夕 ” ) 状态 194 
呈 剧 物 O) 毒 剧 物 毒 -3 | O 〇 _ | O |175% 几 率 进入 深度 500 的 毒 状 态 195 
上 国 | 神经 7) 毒 神经 毒 | 攻 可 〇 | |75% 几 率 进入 深度 500 的 缓慢 ( 又 日 祥 ) 状态 196 
从 衰弱 DO) 毒 衰弱 毒 -3 | O 〇 _ | O 〇 175% 几 率 进 入 深度 500 的 弱 体 化 状态 197 
E 汪 视觉 D 毒 视觉 毒 3 引 区 加 〇 | O |75% 几 素 进入 深度 500 的 盲目 ( 黑暗 ) 状态 198 
(个 蔚 复合 D 毒 复合 毒 二 | 可 〇 _| O 〇 |66% 几 率 进入 深度 300 的 毒 、 弱 体 化 、 盲 目 ( 黑暗 ) 状态 199 
强化 合 物 O) 毒 强化 合 物 毒 -4 | O 〇 _ | O 〇 O |1100% 几 率 进入 深度 999 的 毒 状态 200 
力 在 失 丧失 力量 -2 | O O 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 10 点 下 降 201 
长 体 父 重 《 全 身体 变 沉重 S2 吕 荐 G O 〇 | 在 5 回合 内 ， 速 度 10 点 下 降 202 
栈 种 轧 〈《 雁 召 变 脆弱 22 1 O 〇 | 在 5 回合 内 ， 物 理 耐 性 10 点 下 降 203 
全 习 体力 在 消耗 立 共 召 | 消磨 体力 -3 | O 〇 | 行动 时 会 消耗 体力 ， 消 耗 量 约 待机 时 间 的 10% 204 
伍 命 在 消 几 取 刀 削减 生命 -4 | O 〇 | 行动 时 会 消耗 体力 ， 消 耗 量 约 待机 时 间 的 20% 205 
= 口 能 力 减退 能 力 减 退 -4 | O O 〇 | 在 5 回合 内 ， 攻 击 力 、 速 度 、 物 理 耐 性 下 降 10 点 206 
炼金 术 O) 共 鸣 炼金 术 的 共鸣 -4 | O 〇 _ | 受到 的 道具 伤害 增加 15% 207 
痛 必 在 增幅 立 世 召 “| 使 疼痛 增幅 -5 | O 〇 | 受到 的 技能 伤害 增加 15% 208 
六 上 仁 才 了 吹 飞 -3 | O 〇 | 将 目标 强制 次 飞 至 后 方 209 
精灵 O 怒 沪 精灵 之 怒 -3 | @ O 〇 | 追加 ( 21 ~ 30 ) 的 火焰 与 冰霜 伤害 210 
燃 元 关节 V 易于 燃烧 -2 | 〇 O 〇 _ | 在 5 回合 内 ， 炎 耐性 下 降 20 点 211 
内 同 四 售 佟 : 
燃 完 感 百 燃烧 隆盛 虽 | 而 攻 全 的 火焰 伤害 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 扣 
鸭 热 D 炎 灼热 之 炎 是 避 人 的 火焰 伤害 ， 同 时 在 2 回合 内 ， 每 回合 扣 司 癌 
生命 夺取 夺取 生命 =3 | O 〇 | 追加 50 的 物理 伤害 ， 造 成 的 部 分 伤害 能 治疗 自己 214 
锐 v\ 全 锐利 尖 刺 -2 | 9 O | 追加 (9~ 13 ) 的 物理 伤害 215 
龙 O) 波 动 龙 的 波动 -4 | O 〇 O | 追加 ( 34 ~ 38 ) 的 物理 伤害 216 
动 坊 在 封 忆 加 封锁 行 如 -3 | O 〇 |309% 几 率 进入 深度 50 的 昏 肪 ( 又 夕 ” ) 状态 217 
虹 色 0OD) 光 虹 色 之 光 -4 | O 〇 〇 _ |50% 几 率 进 入 深度 200 的 全 部 异常 状态 218 
会 示 己 寸 在 邯 目 
力 O 言 叶 力量 的 言语 | o |o ER 合 内 目标 攻击 力 下降 10 点 ， 若 付 在 装备 上 攻击 力 提升 人 
合 示 若 人 装 
守 JO 言 叶 防御 的 言语 - 瑟 ‖ 二 可 |‖ 5 9 目标 物理 耐性 下 降 10 点 ， 若 付 在 装备 上 物理 耐性 5 
早 六 O) 言 叶 速度 的 言语 | 医 史 O 〇 | O | 在 5 回合 内 目标 速度 下 降 10 点 ， 若 付 在 装备 上 速度 提升 5 点 221 
生命 O) 言 叶 生命 的 言语 -2 | O O | O 〇 | 追加 (20-~28) 的 物理 伤害 ， 若 付 在 装备 上 提升 15 点 最 大 HP 222 
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| 可 合 避 合 | 点 芒 伟 在 寺 上 担 占 
精神 O 言 叶 精神 的 言语 二 站 二 0 每 回合 扣除 12 点 HP， 若 付 在 装备 上 提升 15 点 2 本 
取 
同和 本 | 在 5 回合 内 目标 全 能 力 下 降 5 点 ， 若 付 在 装备 上 提升 4 点 
魂 0) 言 叶 魂 的 言语 -3 | O 〇 加 串 医 @@ 站 224 三 
风 O) 言 叶 风 的 言语 | 区 过 〇 | O 〇 | 在 2 回合 内 目标 速度 下 降 15 点 ， 若 付 在 装备 上 速度 提升 7 点 225 三 
车 本 | 669%6 几 率 进 入 深度 300 的 昏 防 ( 又 夕 ” ) 状态 ， 若 付 在 装备 
言 9 言语 - O 〇 因 ) O 三 
疾风 0OD 言 叶 疾风 的 言 i 3 上 行动 补正 提升 5 点 226 
共鸣 作用 共鸣 作用 -3|O|o 10o1@O |1O | 道具 的 威力 、 回 复 量 提 升 15% 227 = 
增幅 作用 增幅 作用 -4|O |1919o0 1 19 | 道具 的 威力 、 回 复 量 提 升 25% 228 一 
良 质 品质 -3|O |O0|1o0 10 |O | 道具 的 品质 提升 10 点 229 = 
品质 在 变异 立 廿 妞 | 使 品质 变异 -4|O|Oo|oO 10o |O | 道具 的 品质 提升 20 点 230 = 
材质 在 进化 立 世 吾 | 使 材质 进化 -5|O|o|o|Oo |O | 道具 的 品质 提升 30 点 230 = 























调 合 的 流程 主要 分 为 三 大 步 


又 ， 分 别 是 调 合 物品 选择 、 素 材 
选择 和 素材 投入 。 本 作 在 选择 调 


后 期 调 合 强力 物品 时 所 必须 的 中 
继 产 物 ， 强 力 建议 各 位 了 解 各 种 调 
合 物品 的 素材 类 型 ， 为 制作 强力 道 








合 物 品 时 与 前 三 作 有 个 很 大 的 区 
别 一 一 炼金 术 等 级 低 于 物品 等 级 
时 将 无 法 调 合 ， 不 过 同时 本 作 也 
取消 了 调 合 失败 的 设 定 。 在 选 完 
需要 调 合 的 物品 后 需要 选择 调 合 
人 素材 分 为 两 大 类 ， 

定 类 素材 ， 二 是 类 别 素材 。 指 
ss 
类 别 素材 则 只 需要 选择 该 类 型 的 











素材 即 可 。 其 中 类 型 素材 往往 是 

















打 好 基础 。 在 素材 选择 完成 后 ， 
需要 选择 投入 素材 的 数量 。 本 作 中 
在 合成 大 部 分 物品 时 ， 投 入 素材 可 
义 调 合 出 多 个 物品 ， 投 入 素材 越 
多 ， 最 终 调 合成 品 的 补正 数量 越 
多 ， 在 调和 大 量 物品 时 非常 有 用 。 

完成 素材 选择 后 ， 接 下 来 需要 
完成 素材 投入 。 在 炼金 术 等 级 低 
于 10 时 由 于 没有 习 得 技能 ， 不 能 
够 选择 素材 投入 的 顺序 ， 此 时 按 〇 
键 自动 调和 便 是 。 在 习 得 炼金 技 
能 后 在 投入 素材 时 可 以 通过 与 技 






































能 搭配 来 达成 更 好 的 效果 ， 素 材 
选择 和 技能 选择 之 间 的 切换 可 以 
通过 方向 键 的 一 键 和 一 键 来 实现 。 











择 : 黄 铁 矿 石 、 大 地 之 石 




















调 合 方法 : 转移 力量 一 黄土 矿石 一 
消除 “物理 耐性 +5” 一 大 地 之 石 
IE 
材 山 吉 娜 店 里 卖 的 研磨 水 晶 、 研 磨 剂 、 豆 奶 、 水 晶 原 矿石 
调 合 方法 : 转移 力量 一 研磨 剂 一 注入 力量 一 豆奶 一 消除 “安定 效果 
309% ”一 豆奶 一 转移 力量 一 研磨 水 晶 一 消除 “HP+10” 一 水 晶 原矿 石 
EEC 
材 : 漂亮 矿石 ( 瑞 吉 娜 的 店 里 有 卖 ) 、 研 磨 水 晶 、 蒸 馏 水、 研磨 
剂 ( 蒸馏 水 和 研磨 剂 的 品质 越 高 越 好 ) 
调 合 方法 : 转移 力量 -研磨 水 晶 一 消除 “攻击 力 +3” 一 漂亮 石头 一 蒸馏 水 
一 研磨 剂 


: 燃 素 之 五 、 雨 云 之 石 、 时 光 守 护 花 
: 转移 力量 一 雨 云 之 石 一 时 光 守 护 花 一 消除 “灼热 之 炎 ” 一 燃 








: 苍白 粘土 、 黄 昏 神 铁 、 含 有 熔岩 的 石头 、 埃 蕊 耳 石 晶 体 

5 法: 转移 力量 黄昏 神 铁 一 消除 “ 炎 的 守护 ”一 埃 蔓 耳 石 晶 体 一 消 

除 “物理 耐性 +5”- 一 含有 熔岩 的 石头 -消除 “速度 +5” 一 苍白 黏土 
使 用 业 物 夏 石 将 所 带 的 能 力 全 部 转移 到 不 带 有 任何 潜在 能 力 的 杖 

或 者 扫 晕 上 








| 





: 刚刚 造成 的 武器 、 源 泉 泉水 
法 : 转移 力量 一 武器 一 源泉 泉水 











: 源泉 泉水 、 中 和 剂 ' 绿 、 古 早 圆 青 若 
去 : 转移 力量 一 中 和 剂 ， 绿 一 消除 “攻击 力 +3” 














> 源泉 泉水 一 消 


























除 加 是 才 1508 一 古 早 圆 青 苦 
[Eee 0 
材 : 幻 兽 毛皮 、 源 泉 泉 水 、 苦 若 草 








: 注入 力量 _ 幻 兽 毛 皮 _, 消 除 “HP+ 10”_ 幻 兽 毛皮 _ 消除 
技能 威力 4796y 一 源泉 泉水 一 苦 苦 草 
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幻 兽 毛 皮 、 蒸 饮水、 坚固 毛线 
注入 力量 一 幻 兽 毛皮 一 消除 “回复 力 +209%” 
量 一 蒸馏 水 一 转移 力量 一 坚 臣 




























一 约 兽 毛 挛 二 
































1 
[ 山 
六 














永远 的 纯 水 、 精 灵 的 呼吸 、 龙 骨头 、 黑 牙 ( 选 其 他 品质 高 的 物 





法 : 注入 力量 -龙骨 头 一 消除 力量 龙 的 波动 一 永远 的 纯 水 一 消除 力 
除 回复 力 +30% 一 "精灵 的 呼吸 一 消除 持续 发 动 Lv2-* 黑 牙 
































源泉 泉水 、 医 用 溶液 、 银 色 液 体 、 靶 质 皮革 

注入 力量 一 银色 液体 一 转移 力量 一 莱 质 皮 革 一 消除 “价格 
_30% 一 银色 液体 消除“ 雷 耐性 +15” 一 源泉 泉水 一 消除 “状态 耐性 
+33” 一 医疗 溶液 



































pgrersoeeeas 
: 使 用 投影 染料 鉴定 一 个 胸 铠 

















金属 类 防 








择 : 大 地 之 石 、 胸 铠 、 含 有 
控 央 的 石头 极光 石 
去 : 引出 力量 一 大 地 之 石 一 
注入 力量 ,含有 熔岩 的 石头 ,引出 
力量 一 含有 熔岩 的 石头 一 转移 力量 
一 胸 铠 一 转移 力量 -极光 石 





大 地 之 石 、 品 质 高 的 金属 装备 、 含 有 熔岩 的 石头 、 极 光石 
转移 力量 一 极光 石 一 消除 “速度 +5” 一 大 地 之 石 一 消除 “ 物 
理 耐性 +5。 一 含有 熔岩 的 石头 一 消除 “攻击 力 +3” 一 金属 装备 


对 尽 可 能 少 潜在 能 力 ( 没有 最 好 ) 的 木材 系 装备 使 用 配 石 ， 将 能 
力 复制 过 去 

















带 有 赤 云 之 力 潜在 能 力 的 武器 、 
去 : 转移 力量 一 武器 一 源泉 泉水 


源泉 泉水 




















熟 成 牛奶 、 苦 苦 草 、 中 和 剂 ， 绿 
转移 力量 一 中 和 剂 ， 绿 一 消除 “技能 消耗 -25%” 
“ 重 击 LV2” 一 苦 苦 草 





一 熟 成 牛 





和 牛奶、 刚刚 调 合 
调 法 : 注入 力量 一 熟 成 牛奶 
,注入 力量 > 交 成 牛奶 一 转移 力 
量 一 中 和 剂 . 绿 一 转移 力量 一 乳 
膏 一 消除 “攻击 力 +3” 一 熟 成 牛 
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奶 一 重复 此 调 合 步骤 直至 潜在 能 
力 为 技能 强化 LV3 和 4 个 赤 云 之 力 


























:月 色 金 脉 、 含 有 熔岩 的 石头 、 中 和 剂 ( 品质 越 高 越 好 ) 
: 直接 依次 投入 即 可 

















柔软 金 棒 、 金 色 毛 线 、 乳 帝 、 研 魔 剂 
法 : 柔软 金 棒 一 金色 毛线 一 研磨 剂 一 转移 力量 一 乳 膏 
EE 二 -1] 


























钢铁 线 球 、 灼 热 熔 矿 石 、 含 有 熔岩 的 石头 、 木 炭 破 片 
法 : 灼热 熔 矿 石 一 含有 熔岩 的 石头 一 木 几 破 片 一 转移 力量 一 灼热 

















尘 : 地 龙 鳞 片 、 液 态 钢 
罗 黑 牙 、 研磨 剂 

调 合 方法 : 注入 力量 一 研磨 剂 一 
黑 牙 一 研磨 剂 地 龙 鲜 片 -转移 
力量 一 液态 钢铁 一 调 合 完成 后 拿 
到 瑞 吉 娜 和 尤 里 斯 的 店 里 登录 











[世人 | 


术 :水 晶 爪 、 钢 铁 线 球 、 
庆 拉 格 厂 、 古文 石 星 


绝 大 部 分 





至 此 ， 可 以 虐杀 


BOSS 的 无 赖 饰品 便 完 成 了 。 有 了 
法 : 水 晶 爪 一 史 拉 格 魂 石 ”这 套装 备 之 后 玩家 便 可 以 去 刷 取 
“ 星 一 转移 力量 一 钢铁 每 个 角色 的 最 强 武器 和 防具 了 。 笔 











者 推荐 玩家 到 枯 朽 的 遗迹 岛 去 郧 
首领 史 拉 格 ， 进 入 地 图 前 先 保留 一 
个 存档 ， 若 未 掉 落 最 强 装 备 则 直接 
读 档 节约 时 间 。 在 刷 够 两 个 人 的 
武器 后 便 返 回 换 人 ， 直 至 每 位 角 
色 都 获得 强力 的 装备 。 下 面 列 出 
每 位 角色 所 对 应 的 最 强 装备 名 称 。 































































































角色 武器 中 文 名 武器 日 文 名 防具 中 文 名 防具 日 文 名 

爱 夏 妖精 女王 之 杖 妖精 0 女王 O) 杖 | 七 线 衬 衫 七 丝 D3 如 尺 

瑞 吉 娜 “| 金刚 石 十 字 鲍 |。 金刚石 迪 光 佐 L | 。 陨 铁 胸 铠 | 陨 铁 D7L- 

薇 尔 贝尔 精灵 使 者 扫 晕 精灵 使 \O( 寺 5 过 | 七 线 衬 衫 七 丝 D> 区 

琳 卡 天 使 之 剑 工 > 七 镍 -上 | 陨 铁 胸 铠 陨 铁 OD7L 赤 -上 

殉 里 斯 |。 纯 自 之 所 “| 本人 了 7 儿 | 也 铁 用 钢 | 隅 铁 D7C 让 

奇 斯 彩虹 戒指 LTy> 本 -UVUy 今 | 七 线 衬衫 七 丝 D> 尺 

妮 欧 简易 搅拌 器 >> 乡 儿 寺 雪 - | 七 线 衬 衫 七 丝 D> 世 尺 

天 一 一 一 一 

在 制 成 最 强 装备 后 ， 玩 家 便 
可 以 着 手 挑战 各 个 角色 的 结局 了 。 
不 过 由 于 暴走 的 空 龙 有 强力 的 全 
体 攻击 技能 ， 并 且 同 时 可 以 四 次 行 
动 ， 难 度 较 大 。 因 此 在 这 里 再 教 大 




















家 调 合 出 挑战 强力 BOSS 和 DLC 人 合 方法 : 注入 力量 一 地 狱 汤 一 
迷宫 必 备 的 回复 药品 和 支援 药品 。 注入 力量 一 脂肪 凝 块 一 脂肪 凝 块 
机 圣 : 脂肪 凝 块 、 红 色 恶 。 一 地 狱 汤 一 能 的 私房 芋 一 红色 恶 


魔 、 地 狱 汤 、 能 的 私房 革 广 
































材料 选择 : 时 光 守 护 花 、 精 灵 的 
呼吸 、 极乐 乌 羽 毛 、 一 夜 花 
5 法: 时 光 守 护 花 一 精灵 的 
ae 











司 


战斗 等 级 50 时 的 数值 














色 当 前 装备 














示 炼 金 术 等 级 和 升级 所 需 经 验 
4 j: 与 爱 夏 的 交友 值 ， 主 要 影响 到 











色 当 前 习 得 的 技能 























名 





色 的 战斗 等 级 和 升级 所 需 经 验 值 ， 爱 夏 的 状态 栏 中 还 会 显 











等 级 50 时 的 数值 



































些 











色 的 事件 

















:包含 HP、MP、 攻 击 力 、 速 度 和 








站 :包含 状态 耐性 、 三 种 














: 追加 数值 是 装备 上 附带 的 特殊 数值 















































物理 耐性 ， 会 随 着 等 级 























| 属性 耐性 、 会 心 一 击 率 和 会 心 一 击 
正 ， 这 些 数 值 会 随 着 装备 的 更 换 而 变化 



































































































HP 101 
MP 82 
攻击 力 44 
速度 34 
物理 耐性 40 
状态 耐性 0 
炎 耐 性 0 
冰 耐 性 0 
备 耐 性 25 
会 心 一 击 率 5 
会 心 一 击 补正 35 
技能 
名 称 名 称 习 得 待机 
到 分 | 中 误 均 训 | 中 市 六 同等 到 | 渤 要 | 到 用 | 区 机 | 的 疝 | 玫 帮 志 中 
旅 7 几 又 给 予 目标 物理 伤害 的 同时 
“人 | 双重 冲击 | 最 初 | 5 | 敌 | 单 体 | 500 | 87~92 | 让 目标 受到 的 伤害 提高 
人 10%e 
本 本 给 予 小 范围 物理 伤害 的 后 
5 | 太 百 押 击 | 15 | 12 | 政 | 小 | 550 | 76- 80 | 时 让 攻击 力 下 降 5 点 ， 效 果 
战斗 | 持续 5 回合 
和 给 予 小 范围 火焰 伤害 的 后 
5 人 | | 弄 克 发 | 最 初 | 10 | 政 | 中 | 500 | 53 -~ 56 | 时 60%6 几 素 造成 言 目 ( 黑 
暗 ) 状态 
人 巨 岩 爆破 | 25 | 20 | 敌 | 全 体 | 550 | 72 -76 | 产生 击 退 效 果 
采 气 屋 D | 采矿 工 的 33% 的 几率 回避 战斗 不 能 
恒基 可 信 辐 | 目 可 放 吕 全 革 上 写作 | 中国 | 类 家 
女人 的 气 提高 15% 的 回避 和 会 心 一 
雪 @ 席 网 | 最 “| 20 | - | 自己 | 单 体 | = | = | 击 
必 灯 人 流星 附 击 | 30 | 1 | 敌 | 单 体 | 700 | 456 - 480| 大 威力 物理 伤害 
夕 T 了 -了 | _ ，|80? 几 率 造 成 深度 300 的 弱 
| 5zxi 定时 炸弹 | 15 | 2 | 敌 | 单 体 61- 64 | 体 化 名 术 
又 生 - 夕 水 100% 几 率 逃 走 ， 在 特殊 战 
巴 | 斗 中 回避 补正 提高 2096 


























































































































































HP 78 
MP 109 上 1 
攻击 力 29 昌 
速度 40 战斗 等 级 50 时 的 数值 
物理 耐性 35 HP 7S 
状态 耐性 25 MP 155 
炎 耐 性 0 攻击 力 53 
冰 耐 性 0 速度 66 
雷 耐性 0 物理 耐性 30 
会 心 一 击 率 10 状态 耐性 10 
会 心 一 击 补正 30 炎 耐 性 20 
冰 耐 性 0 
E 人 | 名称 名 称 ， 习 得 雷 耐 性 0 
(日 文 ) (中 文 ) 等 级 会 心 一 击 率 5 
柔软 柔 身 | 20 受到 的 物理 伤害 下 降 10%6 会 心 一 击 补正 40 
自动 | 道具 0 极 L | 使 用 道具 | 25 | - | 自己 | 单 体 | - | - 信人 全 人、 全 ea 
在 5 回合 内 物理 耐性 和 款 名 称 | 名 称 | 习 得 待机 
AC | 和 精神 集中 | 精神 集中 | 15 | 2 | 自己 | 单 体 | - | -| 并 和 提升 15 吉 区 分 | 本 雪 刘 攻 吉文 证 | 沪 信 || 冰 昌 ‖ 瑟 和 | 苑 国 | 村 性 能 
SS “六 汪 | 南 4 弹 | 最 初 | 9 | 政 | 中 | 550 | 49- 6 | 中 范 因 炎 烙 伤害 
子 几 力 地 | 阿尔 卡 纳 中 范围 火焰 伤害 ， 并 
如 下 召唤 25 24 敌 中 600 | 68~72 造成 持续 伤害 
| | 攻 人 | 富 正二 人 | 
2 耐性 
王 区 区 汪 中 攻 召唤 出 能 进行 回复 工 
和 必 元 素 召 唤 | 15 15 一 一 550 一 作 的 精灵 
-| 魔法 师 v\ | 魔法 师 的 提升 30 点 最 大 MP， 
自动 | 0 素质 | 教养 | 10 | - | 自己 | 单 体 | ~- | “| 技能 威力 F 升 10% 
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一 二 天 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 _ 倾 囊 相 授 











名 称 名 称 
区 分 (日 文 ) (中 文 ) 等 级 
自动 | 炎 OD) 魔 力 | 炎 之 魔力 | 20 造成 炎 属性 追加 伤害 
必 杀 0 陨石 风暴 | 1 | 敌 | 单 体 | 700 | - |456-480| 大 威力 物理 伤害 
2 你 冥想 三 吕 呈 2 届 | 自 己 | 联 佑 | 反 全 
| 攻 22 汉 常 状态 
辽 芝 义 仿 目标 受到 伤害 降低 
忆 才 _ 人 | 魔法 障 改 | 30 | 2 | 己方 | 单 体 | - | 全 全 






































战斗 等 级 50 时 的 数值 












































HP 94 
MP 56 
攻击 力 48 
速度 60 
物理 耐性 34 
状态 耐性 10 
炎 耐 性 15 
冰 耐 性 5 
雷 耐 性 0 
会 心 一 击 率 5 
会 心 一 击 补正 35 





名 称 名 称 ” 习 得 待机 





























区 全 和 有 交 诈 慰 市 交 汪 每 各 | 过 本 | 开 和 | 范本 | 时间 
本 给 予 目标 物理 属性 伤害 ， 
3 y。， 2 | 超 给 冲刺 | 最 初 | 6 | 政 | 单 体 | 500 | 91~ 96 | 约 80% 几 率 陷入 深度 50 
全 的 展 眩 ( 又 夕 y ) 状态 
给 予 中 范围 的 目标 物理 伤 
子 耻 _ 岂 跨 步 革 劲 | 25 | 13 | 敌 | 中 | 550 | 106 ~- 112 | 害 ， 约 80% 几 素 陷入 深度 25 
党 的 昏 及 ( 又 夕 y ) 状态 
| 给 予 中 范围 的 目标 物理 伤 
由 > 多 > 之 舞 最 初 | 7 | 敌 | 中 | 550 | 99-~104 | 害 ， 提 高 50% 自 己 成 为 攻 
又 击 目标 的 几率 
攻 给 予 敌 方 全 体 物 理 属性 伤 
se 最 初 | 10 | 敌 | 全 体 | 600 | 99~ 104 | 害 ， 约 60% 几 率 陷入 深度 
300 的 缓慢 ( 又 口 点 ) 状态 
区 下 | 医 | 碱 少 受到 异常 状态 的 时 
呈 冷静 沉着 | 冷静 沉 着 | 最 初 自己 | 单 体 人 
受到 的 物理 伤害 减轻 15%， 
肉体 强化 | 肉体 强化 | 最 初 | - | 自己 | 单 体 | - | 
必 采 2 狂怒 剑 锋 | 30 | 1 | 敌 | 单 体 | 700 | 456 - 480 | 大 威力 物理 伤害 
于 工 祥 放 强制 中 断 目标 行动 ， 对 强 
只 吏 示 全 面 征 服 | 最初 | 2.5 | 敌 | 单 体 | - | 63-66 政 无 效 
人 强力 击 倒 | 25 | 1.5 | 敌 | 单 体 | - | 91 -96 | 产生 击 退 效果 









































140 | Pss sPECIAL 
















2 4 


战斗 等 级 50 时 的 数值 












































HP 108 
MP 72 
攻击 力 51 
速度 43 
物理 耐性 37 
状态 耐性 15 
炎 耐 性 0 
冰 耐 性 20 
雷 耐 性 0 
会 心 一 击 率 5 
会 心 一 击 补正 55 





名 称 名 称 


区 分 | 车 支 训 || 轩 来 支 ) 






































AZb _， | 给 予 目标 物理 伤害 
有 猎人 连 击 | 最 初 | 6 敌 | 单 体 | 500 | 76~80 的 同时 降低 攻击 力 
人 猎人 突击 | 最 初 | 10 | 敌 | 单 体 | 550 |95-100 本 
战斗 
造成 持续 | 
0 精准 射击 | 最 初 | 7 敌 | 单 体 | 400 | 87-92 造成 持续 性 物理 伤 
之 引 久 卜 富 
LT 盖 中 范围 物理 伤害 ， 
> | 儿 丙 | 瑟 | 人 二 | 政 | 中 |560 |61-64| 远 Ra 技能 
工人 ”| 辐 难 专家 | 最 初 | -| 自己 | 单 体 | -| 。 -| 命中 率 增 加 50%6 
自动 狩 人 O 心 会 心 一 击 伤害 提高 
得 猎人 的 心得 | 最 初 | -~ | 自己 | 单 体 | -=- 一 15% ， 和 特殊 敌人 战 
斗 时 伤害 提高 20% 
少 5yF 456- 
必 终极 必 杀 
必 杀 又 子 人 终极 必 杀 | 30 1 敌 | 单 体 | 700 5 大 威力 物理 伤害 
了 才 - 力 又 二 战斗 中 HP 最 大 值 提 
AC 3 灵魂 集中 | 最 初 | 2 | 自己 | 单 体 | - 一 升 30 点 
L 才 学 代替 同伴 承受 伤 
妈 志 : 本 
JFyy | 和 经 z 扑 | 25 | 15 | 政 | 单 体 | 人 本 









































战斗 等 级 50 时 的 数值 















































HP 91 

MP 134 
攻击 力 63 
速度 40 
物理 耐性 37 
状态 耐性 20 
炎 耐 性 10 
冰 耐 性 10 
雷 耐 性 10 
会 心 一 击 率 5 

会 心 一 击 补正 35 








技能 















































名 称 名 称 。 习 得 ， 待机 
| 攻 等 级 消费 对 象 范围 时 间 性 能 
. | 攻 造成 火焰 伤害 的 同时 降低 
> 上 | 岁 热 之 手 | 最 芝 
上 -上 八 >F | 灼热 之 最 初 | 12 | 敌 | 单 体 | 500 | 49 ~- 52 15 点 炎 耐 性 
心 - 几 7 了 y 上 | 冰冻 之 足 | 最 初 | 12 | 敌 | 小 | 560 | 53 - 56 | 造成 冰霜 伤害 的 同时 降低 
了 15 点 冰 耐 性 
LE 枉 
人 | 纪委 风光 | 最 和 | 20 | 区 | 全体 | 800 | 。 -| 展开 能 反击 的 障 世 
尹 7 儿 也 尺 有 ， 持续 消耗 MP， 给 予 中 范 
了 ”| 下 注 釉 售 | 最 初 | 40 | 政 | 中 | - | 68-72 | 国 目 括 多 次 打 和 
一 | 专 牺 的 知 画 对 特殊 敌人 或 是 敌人 等 级 
让 动 | 写 移 知识 | 识 。 | 县 禄 | | 自己 | 学 体 | = | | 高 于 自身 5 级 时 ， 提 升 能力 
上 - 儿 UyY 乡 | 治愈 | 最 初 | - | 自己 | 单 体 | - -| 在 自动 行动 时 回复 15 点 HP 
必 亲 | 工 过 学 工 | 远 二 之 击 | 最 初 | 1 | 敌 | 单 体 | 700 | 380 ~ | 大 威力 物理 伤害 
下 9> 400 
由 FLY 0 回复 自己 的 异常 状态 和 
吕 二 ， 放松 时 间 | 最 初 | 2 | 自己 | 单 体 | - | -| 
和 76 攻击 方 、 物 还 而 性、 速度 
了 ”| 超 直 民 界 | 最 初 | 15 | E 方 | 中 | - | -| 昌 3 









































战斗 等 级 50 时 的 数值 






































































































































有 PR 81 
MP 86 
攻击 力 28 
速度 37 
物理 耐性 34 
状态 耐性 33 
炎 耐 性 33 
冰 耐 性 33 
雷 耐 性 33 
会 心 一 击 率 10 
会 心 一 击 补正 30 
技能 
名 称 名 称 “” 习 得 、， -待机 
区 分 ( 日文) (中 文 ) 等 级 消费 对 象 范围 时 间 威力 性 能 
中 范围 物理 伤害 ， 同 时 
/ 沙 上 2L 人 | 帕 娜 突进 | 最 初 | 4 | 敌 | 中 |500| 84~-88 带 有 击 退 效果 
全 体 攻 击 ， 同 时 有 459%6 
/人才 上 2f 坟 | 帕 娜 突击 | 15 | 8 | 敌 | 全 体 | 550 | 99~104 | 的 几率 造成 深度 50 的 锋 
了 眩 ( 又 夕 ” ) 状态 
战斗 回复 目标 的 全 部 异常 状 
万 能 药 万 能 药 | 5 | 10 | 己方 | 单 体 | 500 一 态 ， 并 在 5 回合 内 提升 10 
点 攻击 力 、 速 度 和 全 耐性 
解除 无 法 战斗 状态 ， 并 
本 几 二 且 回 复 30% 的 HP， 同 
之 2> 工 村 六 | 迷 藏 灵 药 | 25 | 20 | 已 方 | 单 体 | 600 - 时 在 3 回合 内 ， 每 回合 
回复 15 点 HP 
当 爱 雪 的 HP 低 于 50% 
“各 二” | 粘着 组 组 | 10 | -| 自己 | 单 体 | - | 。 - 。 | 时 ， 命 中 和 会 心 一 击 率 
自动 提高 50% 
本 二 | 区 本 | 珊 二 车 可 | 要 到 | 情 | 行动 时 AP 增加 量 提升 
人 50% 
必 杀 全 汐 | 二 30 | - | 敌 | 单 体 | 700 | 456 ~- 480 | 大 威力 物理 伤害 
在 5 回合 内 ， 我 方 目标 
AC 局 元 人 加 油 15 | 2 | 己方 | 单 体 | =- 一 的 攻击 力 、 速 度 、 耐 性 
提升 5 点 
手 厚 \\ 看 护 | 细心 看 护 | 25 | 2 | 已 方 | 单 体 | - 一 回复 我 方 目标 的 HP 和 MP 




















本 作 中 的 行动 顺序 显示 在 屏幕 右 侧 的 行动 条 上 ， 通 过 行动 条 可 以 看 
出 行动 顺序 。 一 个 角色 行动 过 后 ， 它 的 图 标 便 会 移动 到 下 方 循环 ， 行 动 
速度 越 快 的 角色 标志 移动 的 位 置 距离 下 次 行动 的 距离 越 短 。 建 议 先 大 致 
熟悉 各 种 敌人 的 行 三 
动 条 移动 情况 ， 通 



































有 效 地 减少 战斗 中 
受到 的 伤害 。 

Tips : 使 用 秘 
药 ， 倍速 丸 可 以 大 
大 提升 我 方 角色 的 
行动 速度 ， 在 对 付 强 敌 的 时 候 可 以 轻松 很 多 。 





























本 作战 斗 的 场地 是 一 个 圆 形 的 ， 敌 人 位 于 圆 中 心 区 域 ， 我 方 角色 见 
位 于 敌人 四 个 方向 的 位 置 。 通 常 接触 敌人 时 ， 爱 夏 位 于 魔物 的 正 前 方 ， 
其 余 两 名 角色 位 于 魔物 的 左右 侧 ; 而 以 有 利 状态 进入 战斗 时 我 方 三 名 角 
色 均 位 于 魔物 的 正 前 方 。 战 斗 过 程 中 玩家 可 以 使 用 移动 指令 移动 到 相 邻 
的 位 置 ， 且 角色 位 于 不 同位 置 时 所 发 动 的 援 护 技 能 不 同 。 应 尽量 攻击 地 
图 上 的 敌人 ， 以 有 利 的 状态 进入 战斗 ， 以 便 给 予 敌 人 重创 。 
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户 三 也 








本 作 中 ， 每 个 角色 都 有 各 自 
适应 的 战斗 距离 。 若 与 敌人 的 距 
离 恰 好 为 最 适应 的 战斗 距离 ， 则 
此 时 玩家 可 以 有 特殊 的 距离 奖励 ， 
右 表 为 各 个 角色 所 适应 的 战斗 距 
离 。 





















































攻略 集结 | 完美 攻略 


深入 研究 贷 襄 相 授 





























5 种 ， 分 别 为 


























、 弱 体 化 、 毒 、 朝 上 肪 和 缓慢 。 
































吾 恢 复 正 常 。 而 晕 眩 状态 则 比较 特别 ， 只 要 受到 敌人 的 


的 异常 状态 深度 不 同 ， 随 着 时 间 的 
所 附带 的 效果 也 会 减轻 。 深 度 变 闪 
次 攻击 便 会 

















战斗 距离 奖励 
角色 ”战斗 距离 奖励 
爱 夏 ” | 近 距离 击 退 本 本 
天 吉 刀 | 过 距离 |， 牺 表 刊 性 下 降 10 本 作 的 异常 状态 
薇 尔 贝尔 | 远 距离 “| 待机 时 间 减 少 20% 受到 不 同 技能 或 者 道具 的 影响 ， 所 
全国 克 中 渍 国 必 是 放 基 病理 坊 宪 经 过 ， 异 常 状态 的 深度 会 不 断 减轻 ， 
尤 里 斯 | 远 距离 击 退 
奇 斯 “| 远 距离 | 待机 时 间 减少 20% 0 
妮 欧 近 距 离 攻击 力 下 降 5 钦 





























k 6 种 ， 
分 别 为 攻击 、 道 具 、 技 能 、 移 动 、 
必 杀 技 和 逃跑 。 其 中 道具 指令 为 
爱 夏 独 有 的 ， 技 能 和 必 杀 技 除了 
爱 夏 之 外 全 员 都 可 以 使 用 。 移 动 
指令 可 以 让 玩家 移动 到 相 邻 的 位 
置 去 ， 但 不 能 直接 移动 到 正 对 面 。 
必 杀 技 指令 需要 等 玩家 战斗 等 多 





本 作 中 的 战斗 指令 












































达到 30 后 习 得 必 杀 技 ， 并 且 在 
战斗 中 让 必 杀 技 槽 涨 到 100% 才 





会 出 现 。 角 色 攻 击 敌人 或 者 受 型 
伤害 时 即 可 积累 必 杀 技 槽 ， 使 用 
范围 攻击 可 让 必 杀 技 槽 快速 提升 。 
逃跑 即 从 战斗 中 脱离 ， 逃 跑 成 功 
率 = ( 60+ 我 方 全 员 速 度 能 力 值 
的 平均 值 - 敌人 最 高 速度 能 力 值 ) 

















恢复 正常 。 下 表 为 本 作 中 异常 状态 与 对 应 回复 方式 一 览 表 。 



























































异常 状态 日 文 效果 回复 药品 
盲目 | 黑 晴 命中 率 和 回避 率 下 降 不 怕 感 冒 药粉 
弱 体 化 | 弱 体 化 回复 量 和 能 力 变化 上 升 量 下 降 病魔 退 散 药 
毒 毒 每 次 行动 时 扣 一 定量 的 HP 病 广 退 散 药 
昏 肪 | 去 夕 待机 时 间 不 会 减少 ， 受 到 攻击 后 即 回复 病魔 退 散 药 
缓慢 | 又 D 待机 时 间 增长 不 必 感 冒 药粉 
在 战斗 过 程 中 若 使 用 了 影响 能 力 的 技能 或 者 道具 ， 则 角色 的 能 力 将 





会 变化 ， 
加 相同 的 能 力 变化 技能 ， 则 有 效 时 间 会 变 
下 表 所 示 。 


这 些 能 力 变化 的 有 效 时间 为 5 回合 ， 若 在 5 回合 结束 前 















































次 施 
5 回合 ， 具 体 变化 的 文字 如 














口 

















能 力 变化 一 览 表 





























| 

下 ATK 攻击 力 上 升 | |LBADSTATUS | 状态 耐性 下 降 
LATK 攻击 力 下 降 | [ERE 炎 丽 性 上 天 

1 SPEED 速度 上 升 | IERE | 炎 耐 性 下 降 
LSPEED 速度 下 降 人 CE 冰 耐 性 上 升 

1 PHYSICAL 物理 耐性 上 升 [IIcE | 冰 耐 性 下 降 
TPHYSICAL 物理 耐性 下 降 iTTHUNDER 雷 耐性 上 姑 
TBADSTATUS 状态 耐性 上 升 | LUTHUNDER 雷 耐性 下 降 























x 19%， 每 逃跑 失败 两 次 之 后 成 功 
率 便 会 额外 增加 20%， 某 些 特殊 
BOSS 战 是 不 能 够 逃跑 的 。 













延 时 型 技能 
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除了 以 上 这 些 有 图 标 提 示 的 
状态 外 ， 还 有 一 类 是 没有 任何 图 标 
提示 的 ， 包 括 物理 防御 提升 、HP 
上 限 扩张 等 。 这 类 特殊 状态 在 该 角 
色 战 斗 不 能 或 者 战斗 结束 之 前 是 

会 消失 的 。 除 了 以 上 这 些 有 利 
状态 外 , 优 古 多 拉 席 尔 的 “黄昏 光 ” 























本 作 的 剧情 是 通过 
事件 组 合 起 来 的 ， 玩 家 
需要 在 特定 的 时 间 段 触 
发 事件 来 推动 游戏 的 流 
程 。 另 外 ， 还 能 够 通过 
特定 的 事件 取得 特殊 的 
物品 和 上 日记， 甚至 关系 
到 游戏 的 结局 。 















































等 技能 甚至 能 让 爱 夏 使 用 道具 的 
效果 下 降 。 建 议 讨伐 此 类 强 敌 时 
带 上 妮 欧 ( 优 古 多 拉 席 尔 战 为 救 
妹妹 的 战斗 ， 妮 欧 无 法 参战 ) 一 
有 旦 出 现 使 用 道具 效果 下 降 的 技能 
就 让 爱 夏 先 战斗 不 能 ， 用 妮 欧 将 
她 复活 ， 确 保 能 够 正常 使 用 道具 。 













































































醒 一 让 硕 过 保有 时 下 并 到 
有 了 1 前作 市直 直 挤 认 实 如 上 万 








本 作 中 的 目标 
分 为 主线 目标 、 探 
索 和 踏破 目标 、 情 
报 目标 、 变 异 目标 
和 其 他 目标 。 主 线 
目标 即 与 主线 和 结 
局 相关 的 目标 ; 控 
索 和 踏破 目标 主要 
为 采取 地 的 魔物 讨 
伐 和 素材 采集 目标 ; 情报 目标 要 求 玩 家 打倒 采取 地 中 出 现 的 强力 魔物 ; 
变异 目标 同样 是 要 求 玩 家 打倒 采集 地 中 的 强力 魔物 ， 不 同 的 是 该 区 域 的 
魔物 全 部 变异 ， 同 时 还 能 够 采集 到 新 的 素材 ; 其 他 目标 主要 为 前 往 采集 
下 一 个 区 域 的 目标 。 由 于 达成 相应 目标 的 课题 后 可 以 得 到 回忆 点 数 ， 
忆 点 数 可 以 用 来 写 日 记 提升 爱 夏 的 能 力 ， 因 此 各 位 尽量 及 时 前 去 完 
标 和 课题 ， 保 证 有 足够 的 回忆 点 数 书写 日 记 。 
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本 作 中 除了 提升 等 级 和 装备 之 外 , 可 以 通过 写 日 记 提 升 爱 夏 的 能 力 。 
要 写 日 记 首先 需要 足够 的 回忆 点 数 ， 回 忆 点 数 的 获得 方法 主要 有 完成 课 
题 、 完 成 依赖 任务 、 拾 到 海报 、 调 合 物品 以 及 与 NPC 对 话 。 点 数 足够 
后 便 可 以 在 据点 写 日 记 。 根 据 不 同 的 日 记 所 能 提升 能 力也 不 同 ， 此 外 ， 
书写 日 记 还 能 获得 合成 的 配方 ， 建 议 玩家 在 写 日 记 前 先 过 目 一 遍 具 体 的 
奖励 ， 根 据 需要 优先 选择 日 记 ， 日 记 具 体 奖 励 效果 列表 详 见 下 表 。 



































全 日 记 奖励 一 览 表 
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本 作 中 的 商店 共 14 个 ， 贩 卖 
的 道具 种 类 和 数量 较 多 。 每 个 商 
店 所 贩卖 的 物品 数量 都 是 固定 的 ， 
大 部 分 商店 的 都 会 在 每 月 的 1 日 、 
11 日 和 21 日 补充 货源 ， 而 有 标记 
限 字 的 物品 则 是 购买 后 便 不 会 再 


| 
本 作 中 同样 可 以 使 用 物品 登录 功能 ， 除 了 荷 楷 克 鲁 斯 、 奥 迪 莉 雅 、 拉 
南 和 娜 娜 卡 的 店铺 无 法 进行 登录 之 外 ， 其 余 的 商店 均 能 够 进行 物品 登录 。 
初期 玩家 只 能 在 一 个 商店 中 登录 5 种 商品 ， 随 着 购买 商品 的 数量 增加 ， 商 
店 等 级 提升 后 玩家 可 以 登录 更 多 的 商品 ( 登录 数量 = 商店 等 级 x5) 各 
个 商店 能 够 登录 的 商品 类 别 详 见 下 表 。 
各 商店 可 登录 商品 类 别 一 览 


登录 物品 进货 数 可 登录 的 调 合 物品 类 型 

(日 用 品 ) ( 药品) ( 爆 弹 ) (魔法 的 道具 ) ( 中 和 剂 ) 
(食品 ) 

( 爆 弹 ) ( 宝石 ) (装饰 品 ) 

( 调 合 素材 ) ( 魔法 的 道具 ) ( 中 和 剂 ) 
(武器 ) (防具 ) 

( 日用品 ) ( 装饰 品 ) 

(药品 ) ( 日用品) 

(食品 ) ( 调 合 素材 ) 

( 调 合 素材 ) (日用品 ) ( 药品 ) ( 魔法 的 道具 ) ( 中 和 剂 ) 
( 调 合 素材 ) 


次 补充 。 另 外 ， 随 着 角色 事件 的 推 
进 ， 部 分 商店 的 物品 会 相应 增加 。 

Tips : 瑞 吉 娜 、 薇 尔 贝 尔 、 琳 
卡 、 尤 里 斯 和 妮 欧 的 店铺 仅 在 每 
月 的 10 日 至 19 日 的 市 集中 才 会 
出 现 。 
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夕阳 的 马车 商人 
盐 原 之 花 
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本 人 站 闪 下 本 作 的 依赖 任务 主要 集中 在 | 个 依赖 任务 都 是 没有 期 限 限 制 的 ， 
HE 提升 [让 站 里 森 冈 格 的 村 子 、 菲 尔 效 堡 和 霍 | 第 五 个 依赖 任务 虽然 有 期 限 限制 ， 
MP 提升 MP7yY 了 最 大 MP 上 升 2 伦 海 姆 。 其 中 里 森 冈 格 有 5 个 、| 但 是 那 期 限时 间 已 经 在 4 年 4 月 
下 2 扣 和 菲 尔 兹 堡 有 8 个 、 霍 伦 海 姆 有 8 | 1 日 之 后 ， 可 以 认为 是 没有 期 限 限 
三 FS 获得 的 战斗 经 验 值 上 天 3509 个 居民 会 提出 依赖 请 求 ， 每 个 居 | 制 ， 而 第 二 到 第 四 个 依赖 任务 都 
雷 耐 性 UP 雷 耐 性 UP 雷 耐 性 上 升 4 民 共 有 5 个 依赖 任务 ， 其 中 第 一 是 有 一 定期 限 的 ， 若 错过 了 期 限 ， 
雷 耐 性 UP+ 雷 耐 性 UP+ 雷 耐 性 上 升 12 的 站 得 做 汪 

观察 力 观察 力 调 合 的 道具 品质 上 升 5 RE as 风 ee 的 报酬 金额 将 
观察 力 + 观察 力 + 调 合 的 道具 品质 上 升 5 AR 上 会 减 半 。 另 外 ， 本 作 
攻击 力 UP 攻击 力 UP 攻击 力 上 升 1 的 依赖 任务 是 游戏 中 
冰 耐 性 UP 冰 耐 性 UP 冰 耐 性 上 升 4 ea 

采集 用 腿 镇 3 了 hk 放 5 又 获得 采集 用 眼 镇 的 配方 四 全 钱 来 源 的 取 主 要 于 
幸福 的 回忆 幸 世人 雁 思 U\ 出 战斗 获得 的 金钱 2 信 2 段 ， 若 玩家 钱 不 够 时 
状态 异常 耐性 UP “| 状态 异常 而 性 UP 状态 耐性 上 升 5 二 也 可 以 先 看 看 是 否 有 
状态 异常 耐性 UP+ | 状态 异常 耐性 UP+ 状态 耐性 上 升 10 六 3 站 
工匠 的 丰 厂 职 人 0 三 石 获得 职 人 中 厂 石 的 配方 三 可 以 达成 的 依赖 任 
食品 的 知识 食品 D 知 识 调 合 食品 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 医务 。 

洗 练 的 染料 洗 练 D 染 料 获得 洗 练 D 染 料 的 配方 
装饰 品 的 知识 | 装饰 品 O 知 识 调 合 装饰 品类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 
速度 UP 速度 UP 速度 +1 
探究 心 探究 心 在 大 地 图 移动 时 每 经 过 一 天 回复 10% 的 HP 和 MP 
探究 心 + 探究 心 + 在 大 地 图 移动 时 每 经 过 二 天 回复 20% 的 HP 和 MP 
调 合 素材 的 知识 “| 调 合 素材 0) 知 识 调 合 素材 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 

会 记 动 时 十 一 天 HP 和 MP 
一 人 在 第 一 年 的 6 月 1 日 后 前 往 黑 猫 的 散步 道 便 能 触发 哈 利 邀 请 爱 夏 参 
为 伙伴 着 想 + 促 间 思 V\+ 不 在 队伍 中 的 角色 能 够 获得 50% 的 经 验 值 加 压 箱 宝 大 赛 的 

目 用 品 的 知识 | 日 用 品 O 知 识 调 合 日 用 品类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 事件 ( 需要 先 完 
炸弹 的 知识 爆 阐 D 知 识 调 合 爆 弹 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 人 
物理 耐性 UP 物理 耐性 UP 物理 耐性 上 升 1 成 市 集 事 件 和 玛 
全 力 挥 击 了 儿 又 1 之 依 可 以 使 用 全 力 挥 击 丽 贫 、 琳 卡 在 河 
魔法 的 知识 魔法 0) 知识 调 合 魔法 的 道具 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 岸 街 道 请 爱 夏 带 
水 的 知识 水 0 知识 调 合 液体 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 
药品 的 知识 药品 J 知 识 调 合 药品 类 道具 时 能 多 得 到 1 个 成 品 领 考察 药草 园 的 
流浪 民族 的 靴子 “| 流浪 忆 民 0 加 获得 流浪 民族 的 靴子 的 配方 事件 ) 触发 了 

用 心 的 炼金 术 | 炼金 术 O 工 夫 调 合 时 最 大 CP 上 升 5 2 

用 心 的 炼金 术 + | 炼金 术 O 工 夫 + 调 合 时 最 大 CP 上 升 5 此 事件 后 便 可 以 
学 习 炼 金 术 炼金 术 O) 学 下 获得 的 调 合 经 验 值 上 升 2096 在 每 年 的 6 至 7 
学 习 炼 金 术 + 炼金 术 D 学 DT 获得 的 调 合 经 验 值 上 升 3036 
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完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 





月 、12 月 至 次 年 1 月 到 黑 猫 的 散步 道 参加 压 | 类 型 。 若 审查 员 头 像 右 上 角 有 一 条 花 的 图 标 ， 则 | 还 要 长 ， 则 表明 可 以 轻松 取胜 。 



































箱 宝 大 赛 。 由 于 涉及 到 一 个 奖杯 ， 不 要 随意 地 | 表示 该 审查 员 喜 欢 当前 指针 所 指 的 道具 。 其 次 看 第 二 部 分 即 审查 员 的 审查 阶段 。 由 于 每 一 
使 用 物品 参加 比赛 。 评价 预测 槽 ， 通 过 评价 预测 槽 可 以 将 当前 指针 所 | 样 道 具 的 评价 有 不 确定 性 存在 ， 在 最 终 长 度 差 





























大 赛 的 流程 主要 分 为 两 个 部 分 ， 首 先是 选 | 对 应 的 物品 的 可 能 得 分 情况 ， 紫 色 的 部 分 为 必然 | 不 多 的 情况 下 有 可 能 出 现 失败 的 情况 ， 建 议 在 
择 自 己 的 参赛 品 。 在 选择 自己 的 参赛 品 时 建议 | 能 够 得 到 的 分 数 ， 粉 色 部 分 为 有 可 能 上 下 波动 的 | 参加 之 前 先 存 个 档 ， 若 出 现 失败 的 情况 则 读 档 
看 两 个 地 方 ， 一 是 看 右 侧 审查 员 所 喜欢 的 物品 | 分 数 ， 若 紫色 的 部 分 比 对 手 的 紫色 和 粉色 的 长 度 | 重 来 。 
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※ 本 流程 仅 用 于 参考 ， 方 便 各 位 查阅 关键 事 从 据点 出 来 后 触发 钱包 丢失 事件 ,得 到 奖杯 “ 愉 
件 的 触发 条 件 ， 并 给 第 一 次 接触 忌 工 作 室 》 系 列 ” 快 的 爱 夏 ”( 愉快 太刀 - 六 Y )。 此 时 依赖 任务 开局， 
的 玩家 一 个 相对 完善 的 指引 ， 系 列 老 玩家 大 可 不 必 之 后 前 往 市 集 大 道 便 可 以 使 用 快捷 移动 了 。 
严格 按照 本 文 的 步骤 进行 游戏 。 








到 菲 尔 效 堡 大 桥 ( 了 1 儿 祥 穴 儿 夕 大 桥 ) 触发 

















事件 ( 获得 奖杯 “在 做 什么 呢 ? ”( 何 碍 上 工大 薇 尔 贝 尔 的 事件 ， 薇 尔 贝尔 加 入 ， 在 高 人 台 广 场 可 以 
0)? )) 完成 后 ， 到 家 门口 采集 三 种 素材 ， 调 合 出 利 邀请 她 入 队 。 


洁 软膏 ( 几 - 七 二 软膏 ) 之 后 从 大 地 图 来 到 阿 图 尔 



















































































































































































































































































药草 园 ( 刀 儿 卜 客 - 儿 药 草 园 )， 前 往 最 深 处 。 
一 一 一 在 黑 猫 的 散步 道 ( 黑 猫 O) 艇 步道 ) 触发 事件 。 os RE 
仕 点 调 启 /只 和 殴 尔 贝尔 外 玫 [ 一 | 
在 工作 室 中 写 日 记 “ 妮 欧 就 在 那里 | ”( 二 才 丰 ee 一 一 一 - 后 获得 炼金 术 书 《 炼 金 术 的 基础 》( 炼金 术 O) 基 础 )。 
| 冰 调 合 出 “ 晒 干 药 草 叶 ”( 药草 O 干 L 叶 入 “ 白 调 合 一 次 卡 夫 ( 夕 亏 了 上 ) 触发 事件 ， 事 件 后 调 合 
报纸 ”( 志 己 纸 ) “ 臭 味 袋 ”( 多 v 袋 “法 国 面包 ” 出 炎 烧 (了 了 瑟 人 
El] (xs 廊 交 上 ) 完成 依 顿 
在 大 地 图 上 选择 地 点 里 森 冈 格 的 村 子 ( 岂 -七 人 : 这 里 提 到 的 调 合 物品 ， 是 以 没有 对 应 物 ee 
二 方 疙 CD 村 )， 途 中 会 进入 干 酒 山 谷 ( 酒 和 谷 ) 下风， 省 2 村 经 表征 肌 区 风 风 天 寅 下 次 在 6 月 1 日 到 7 月 30 日 之 间 来 到 黑 猫 的 散步 道 
企 一 2 全 人 估 可 全 人， 和香 中 在 渍 昌 触发 压 箱 宝 大 战 的 事件 。 使 用 之 前 买 到 的 昏 馒头 可 
集 的 广场 、 黑 猫 的 散步 道 、 市 集 大 道 和 菲 尔 兹 堡 大 桥 以 轻松 取胜 。 获 得 奖杯 “初次 获胜 ! ”( 初 区 下 O 优 
储 采集 完 地 图 中 所 有 素材 后 从 另 一 侧 离开 ， 再 次 四 个 区 域 。 胜 ! ) 
四 在 大 地 图 上 选择 前 往 里 森 风格 的 村 子 。 PE Tips : 压 箱 宝 大 战 中 每 次 的 分 数 都 有 点 带 有 随 
Tips : 每 次 进入 村 子 时 在 村 子 右边 的 民宅 ( 村 FT 机 性 ， 建 议 在 参加 前 存档 ， 如 果 失败 就 重新 读 档 。 
国王 ) 中 卷 可 以 全 到 2 个 法 加 桓 刀 (入 > 上 1 的 全 入 和 全 全 和 于 全 
atFe*6c = ( 幕 己 L 补 杂货 ) 和 《狩猎 生活 》( 狩猎 [= 水 允 生活 | 
集 ee | -一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 古文 书 的 事件 ， 店 中 新 增 
人 从 村 子 广场 来 到 瑞 吉 娜 ( 已 艺 才 ) 的 家 触发 剧 。 调 合 出 “ 旺 加 多 ) 和 “天然 析出 油 ( 自 炼金 术 书 《饮食 和 药膳 的 谐 和 》( 食 事 上 药膳 四 调 
情 ， 不 过 之 前 可 以 和 村 民 对 话 增加 一 些 点 数 。 剧 情 下 汪 证 的 攻 区 这 风头 南 关 宁 的 操作 和 和 《全国 护身符 百科 》( 全 国 雪 守 包 百 科 ) 和 《 富 
过 后 瑞 吉 娜 加 入 ， 并 在 她 家 将 当前 能 够 调 合 的 道具 疝 人 0 风 ( 风 政 知 己 考 07 粉 } 完成 依赖 ， 人 饶 的 食 衣 住 》 丰 从 胡 衣 食 住 )， 如 果 此 时 有 足够 钱 
JR 人 辆 。 全 部 调 合 一 次 。 之 后 来 到 大 地 图 ， 选 择 前 往 菲 尔 效 取得 回忆 点 数 后 同房 间 写 日 记 “ 为 了 约定 ”( 约束 的 话 可 以 全 部 买 下 。 
FE 钢 。 堡 ( 7 了 汪 光 闪 几 夕 ) 会 进入 近 处 的 森林 ( 近 《 O 大 为 王 ) PE 
E 泣 。 O 森 ) 采取 完 素材 后 从 另 一 侧 回 到 大 地 图 。 PE 
结 En 在 黑 猫 的 散步 道 触发 贩卖 压 箱 宝 大 战 参赛 品 的 
一 一 一 带 上 殴 尔 贝尔 到 黑 猎 的 散步 道 购买 全 部 装备 ，， | | 事件 -在 黑 猫 的 散步 道 触发 奇 斯 训 里 夫 购 买 矿石 的 
选择 前 往 菲 尔 兹 堡 ， 会 进入 隧道 踪迹 ( 隧道 迹 ) 采 光合 基 生 月光 站 二 作 二 全 作 “和 同 复 的 和 避让 事件 _, 在 高 全 的 广场 触发 拉 南 的 事件 。 
取 完 素材 后 从 男 一 侧 回 到 大 地 图 ， 继 续 前 往 菲 尔 兹 堡 。 具 。 之 后 前 往 大 也 图 。 2 
ER [| 
。 疯 加 到 里 森 冈 格 的 村 子 触发 事件 ， 前 往 里 森 风 格 迁 
到 平原 的 街道 ( 平原 四 街道) 陈旧 的 煤矿 
到 市 集 大 道 (人 坊 - 通 咏 ) 触发 与 蔽 尔 贝尔 | Le 迹 上 层 ， 打 倒 全 部 魔物 后 触发 事件 ， 自 动 来 到 中 层 ， 
( 安 了 儿 穴 儿 ) 见面 的 事件 。 之 后 前 往 高 全 广场 ( 高 Te 相 1 讨伐 全 部 的 魔物 后 再 次 触发 事件 ， 出 村 后 向 里 森 冈 











建议 绕 开 ) 河岸 街道 ( 川 沿 \O 街 道 ) 结实 累累 部 的 魔物 有 
的 绿叶 林 ( 实 急 0) 绿 叶 林 ) 森 中 街道 ( 森 O 街 道 en RE 
清风 草原 ( 风 O7 香 多 草原 ) 涌 泉 之 森 ( 涌水 0) 森 ) 人 
讨伐 魔物 ， 采 集 素材 。 其 中 河岸 街道 可 以 触发 玛丽 倒 全 部 魔物 ， 可 以 一 次 性 完成 课题 。 
贫 ( 闻 几 才 > ) 和 琳 卡 ( 由 > 力 ) 的 事件 ; 森 中 街 | 
道 可 以 触发 亚 尼 ( 也 - 二 - ) 的 事件 ， 之 后 在 大 地 

旺 人 调 合 出 家 用 贴 布 ( 家 庭 O 贴 凡 药 )、 查 科 尔 贴 


图 上 遇 到 亚 尼 便 可 以 在 他 那里 购买 物品 ; 清风 草原 人 Se 
可 以 触发 拉 南 ( 己 十 > ) 的 事件 。 纸 ( 七 Y 元 儿 )、 可 燃烧 的 水 ( 燃 充 殖 水 ) 利 洁 软 


Tips : 此 时 建议 先 买 一 个 刊 慢 头 ( 切 示 人 [由 人 








台 O) 广 场 ) 与 瑞 吉 娜 汇合 ， 事 件 完成 后 可 以 使 用 哈 
利 商会 的 空房 间 ( 八 - O 贷 L 部 屋 ) 作为 据点 ， 


















































在 此 写 日 记 “ 可 靠 的 姐姐 ”( 赖 机 召 检 姐 训 所 ) 




























































































5 )， 用 于 第 一 场 压 箱 宝 大 战 。 [ES 
[一 一 到 瑞 吉 娜 的 家 写 “ 小 小 魔法 师 ? ”( 小 坟 雁 魔法 
参加 一 次 于 每 月 10 日 至 19 日 举行 的 市 集 (人 使 2? ) 和 “和 史 拉 格 争 地 盘 ” ( 又 子 分 0) 间 引 坟 ) 
坪 _ 几 ) ,触发 事件 ,获得 奖杯 "市 集 L"( /好 _ 儿 | ) | 。 两 个 日 记 。 
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前 往 干 酒 山谷 溪 谷 道 ， 途 中 能 捡 到 海报 一 打 
倒 干 酒 山谷 里 的 全 部 敌人 并 采集 素材 ， 完 成 干 酒 山 
谷 的 课题 一 前 往 阿 图 尔 药草 园 ， 带 领 玛丽 翁 和 琳 卡 
到 遗迹 最 深 处 ， 顺 便 完 成 药草 园 的 课题 。 























前 往 菲 尔 效 堡 ， 途 中 触发 娜 娜 卡 ( 才 才 力 ) 的 
剧情 ， 进 入 半 开 的 原野 ( 五 分 笑 喜 野 原 )。 完 成 半 
开 的 原野 的 课题 。 





























继续 前 往 菲 尔 兹 堡 ， 途 中 能 够 捡 到 一 张 海 报 ， 
发 现 隧道 遗迹 骨 塌 无 法 前 进 的 事件 ， 调 查 中 间 的 一 
个 调查 点 即 可 触发 事件 ， 地 图 上 新 增 隧道 遗迹 的 危 
桥 、 旧 蕾 水 池 和 干 酒水 道 三 个 区 域 。 

Tips : 在 寻找 风 大 的 地 点 时 ， 如 果 选 择 的 地 点 
错误 ， 之 前 已 经 采集 过 的 素材 便 会 再 次 出 现 。 





























进入 隧道 遗迹 . 干 酒水 道 ( 隧道 迹 . 干 坟 DO 水 
路 )， 打 开 宝 箱 可 以 获得 炼金 术 书 《香水 指南 》( 了 
L 乡 斑 二 双方 fF )。 完成 隧道 遗迹 各 个 区 域 的 采 
集 和 魔物 讨伐 课题 。 














返回 据点 ， 写 下 日 记 “ 遗 迹 参观 ”( 遗迹 案 内 ) 
和 “ 旅 伴 ”( 旅 性 道 连 机 )。 














到 高 台 的 广场 触发 薇 尔 贝尔 自由 课题 的 事件 一 
在 据点 触发 玛丽 翁 的 事件 一 在 据点 触发 薇 尔 贝尔 讲 
解 魔法 书 的 事件 一 到 市 集 大 道 触 发 哈 洛斯 村 全 员 失 
踪 事 件 ， 事 件 后 琳 卡 加 入 一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 老 
人 购买 药品 的 事件 。 





























合成 毛皮 手套 ( 毛皮 0 手袋 )、 粗 盐 ( 刀 己 光 
才 外 泡 泡 清洁 剂 ( 泡 立 ? 洗 剂 ), 完 成 居民 依赖 任务 。 
调查 火 之 生物 ( 火 D 生 物 O) 调 查 ) 的 依赖 ， 交 纳 的 
物品 的 火 属性 值 越 高 评价 越 高 ， 如 果 没 有 这 类 物品 ， 
可 以 选择 交纳 当前 所 持 数 最 多 的 素材 。 





























在 高 台 的 广场 触发 面包 店 即将 开张 的 事件 一 调 
目前 可 以 调 合 的 物品 提升 炼金 术 等 级 。 




















人 


调 合 一 些 职 人 犬 石 ( 职 人 O 厂 石 ) 和 熟练 染料 
( 熟练 D 染 料 ) 鉴定 初期 的 一 些 未 鉴定 装备 。 同 时 
建议 调 合 一 些 饰品 提升 能 力 。 











在 工作 室 触 发 哈 利 来 访 的 事件 ， 之 后 便 可 以 带 
上 瑞 吉 娜 前 往 玻璃 工房 遗迹 ( 方志 又 工房 迹 )。 
Tips : 建议 此 时 将 队友 换 成 瑞 吉 娜 和 琳 卡 。 


< 攻 

















前 往 结 实 累 累 的 绿叶 林 ， 打 倒 雾 叶 的 元 素 ( 雾 
叶 O 工 上 Xy> 上 )， 之 后 前 往 玻璃 工房 遗迹 。 


























前 往 第 三 回廊 ， 触 发 事件 获得 花 准 ， 注 意 第 三 
可 廊 的 宝箱 中 可 以 得 到 炼金 术 书 《 彻 底 了 解 玻璃 工 
房 》( 今 孔 又 工房 O) 全 工 )。 



































继续 前 进 ， 进 入 炉 心 部 ， 在 最 深 处 触发 事件 后 
即 可 从 后 侧 直接 离开 ， 完 成 玻璃 工房 遗迹 的 课题 。 

Tips :此 时 大 地 图 上 会 新 增 地 点 壮大 的 岩山 ( 壮 
大 丰台 岩山 )， 里 面 敌 人 比较 强 ， 建 议 后 期 再 去 。 





























瑟 











到 平原 的 街道 触发 琳 卡 锻炼 的 剧情 ( 需要 琳 卡 
在 队伍 中 )。 
Tips : 琳 卡 的 野外 事件 中 除了 平原 的 街道 ， 还 
能 在 魅惑 之 森 ( 惑 \\O 森 外 近 处 的 森林 、 阿 图 尔 
药草 园 触发 。 


























到 拉 南 所 在 的 地 方 触发 演奏 的 事件 ， 事 件 后 购 
买 山 师 的 人 般 子 ( 山 师 O 落 千 刁 口 ) 一 前 往 草原 野山 ， 
触发 娜 娜 卡 的 事件 一 打倒 草原 野山 的 负载 史 拉 格 
( 夺 必 由 也 - ) 和 森 中 街道 的 鲜 食 之 犬 ( 了 L 尺 沁 工 
地 - 祖 - 和 
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到 据点 写 “初次 的 炼金 术 ”( 初 这 工 OD 炼 金 
术 人 “可 靠 的 护卫 ”( 心 强 必 护卫 训斥 ) 和 “品评 

















公 


本 去 向 玛丽 急 汇报 一 返回 据点 触发 回忆 的 剧情 
写 日 记 “ 调 查 玻璃 工房 ”( 方志 又 工房 0 调查 )。 


















































触发 了 解 炼金 术 的 人 事件 后 ， 依 次 到 高 合 的 广 
场 和 哈 利 商会 本 部 触发 剧情 ， 大 地 图 上 新 增 地 点 。 

Tips : 这 里 有 个 分 歧 ， 在 之 前 得 到 《炼金 术 的 
基础 》 炼 金 术 书 的 情况 有 两 种 ， 若 是 从 玛丽 翁 那 获 
得 的 书 ， 则 此 时 是 先 到 玛丽 翁 办 公 室 。 
































触发 薇 尔 贝尔 的 课题 事件 ， 之 后 制作 一 个 黄昏 
神 铁 ( 茜 立 攻 神 铁 ) 一 在 据点 触发 琳 卡 的 交友 事件 
一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 荷 蒙 克 鲁 斯 购买 亮晶晶 物品 
的 事件 一 到 弗 雷 多 面包 店 触发 事件 一 触发 薇 尔 贝尔 
被 大 祖母 说 教 的 事件 。 


















































完成 “调查 哈 罗 斯 村 "( 作 口 又 村 0 调查 ) 和 “ 没 
有 在 反省 的 贝 儿 "( 反省 L 态 必 \ 穴 儿 三 密 ) 的 日 记 。 

















在 据点 触发 大 祖母 送礼 物 的 事件 ， 选 择 礼物 时 
建议 选择 水 果 ( 果 物 ) 

















在 据点 触发 亚 尼 求 助 的 事件 。 
Tips : 需要 完成 3 次 在 大 地 图 上 3 
会 触发 此 事件 。 





























己 的 事件 才 











在 黑 猫 的 散步 道 购买 5 个 利 洁 软膏 ， 带 到 菲 尔 
效 堡 大 桥 交 给 亚 尼 。 








调 合 冰 精 ( 亚信 儿 > ) 蔬菜 汤 ( 六 艺 又 - 了)， 
在 市 集 时 向 瑞 吉 娜 购买 3 个 古文 石 " 月 ( 口 - 下 又 
下 - > 月 )， 拿 大 祖母 给 的 2 个 成 熟 的 忘却 病痛 























会 优胜 ”( 品评 会 胜利 ) 的 日 记 ， 之 后 到 哈 利 商会 
本 部 向 哈 利 汇报 结果 。 

















前 往 高 台 的 广场 ， 触 发 面包 店 开张 的 事 





ss 


件 。 





在 面包 店 购买 《面包 师傅 的 诀窍》( 公 之 职 人 
OD) 手 引 坟 ) 《在 家 也 能 做 面包 》( 家 庭 嫌 人 之 作 忆 和 
《节日 就 是 要 吃 面包 》( 祝 v\O 日 0 人 > 之 食 ) 和 《 谷 
物 创造 的 奇迹 》( 谷物 0O) 起 二 攻 奇 迹 ) 炼金 术 书 。 











带 上 琳 卡 前 往 哈 洛斯 村 ， 途 中 能 拾 到 一 张 海 报 。 





调查 村 子 的 水 触发 剧情 ， 在 废 屋 的 宝箱 中 可 以 
获得 炼金 术 书 《 卡 夫 原 书 》( 乡 三 了 上 原 书 )。 














完成 哈 洛 斯 村 村 和 旧居 住地 的 魔物 讨伐 和 素材 
采集 后 来 到 广场 ， 事 件 后 完成 广场 的 素材 采集 课题 
和 魔物 讨伐 课题 ， 调 查 广场 的 装置 进入 BOSS 战 。 





BOSS: 奇 斯 葛 里 夫 ( 十 -又 驴 U 7 ) 
奇 斯 葛 里 夫 的 攻击 力 非常 高 ， 在 初期 等 级 不 高 


的 情况 下 经 常会 被 他 秒杀 ， 要 在 一 周 目 中 打倒 他 难 


度 比 较 高 ， 而 且 失 败 也 不 会 对 剧情 有 任何 影响 ， 
此 建议 玩家 在 一 周 目 完成 最 强 装备 后 再 在 二 周 目 打 
倒 他 ， 








果实 ( 熟 L 大 病 忘 札 O) 实 ) 和 任意 果实 1 个 ， 交 3 
个 圆 形 青苔 球 ( 丸 改 习 仿 立 岂 ) 完成 依赖 任务 。 





前 往 黑 猫 的 散步 道 ， 参 加 第 二 次 压 箱 宝 大 赛 ， 
使 用 之 前 购买 的 山 师 的 骨 子 可 以 轻松 取胜 。 




















在 据点 触发 哈 利 消沉 的 事件 。 


前 往 连绵 的 林 荫 之 森 ( 不 断 O 木 阴 林 )， 途 经 
在 涌水 之 森 能 够 触发 琳 卡 想 学 料理 的 事件 。 











完成 连绵 的 林 荫 之 森 的 课题 后 前 往 二 号 馆 ( 二 
番 馆 ) 
Tips : 与 奥迪 莉 雅 ( 才 元 1 - 由 也 ) 对 话 可 以 
购买 炼金 术 书 《炼金 医学 大 全 人 《便利 的 爆 弹 》( 便 
利 太 伍 《大 所 人 《精灵 使 的 书 》( 精灵 使 \\O 书 ) 
《辉煌 的 宝石 世界 》( 辉 《 宝石 D 世 界 ) 和 一 些 防具 ， 


























建议 优先 购买 防具 后 再 前 往 图 书馆 内 部 。 
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完美 攻略 深入 研究 





事件 结束 后 进入 第 二 书库 ， 采 集 完 素材 打倒 全 

















部 敌人 后 返回 入 口 触发 事件 一 继续 前 进 前 往 第 四 书 
库 ， 事 件 后 得 到 封面 破损 的 书 ( 表 纸 OD 攻 中 志 机 大 
本 ) 

Tips : 从 第 三 书库 开始 的 敌人 新 增 了 一 种 较 强 
的 红色 兔子 ， 建 议 玩家 做 好 充分 准备 再 前 往 挑战 。 


本 到 二 号 馆 入 口 触 发 事件 一 到 魅惑 之 森 完成 课 
题 一 艾 斯 坦 湿地 ( 工 又 于 盖 湿 原 ) 触发 娜 娜 卡 的 事 
件 ， 完 成 艾 斯 坦 湿地 的 课题 后 前 往 沿 着 山崖 的 街道 
一 事件 后 返回 菲 尔 效 的 据点 ， 经 过 涌水 之 森 可 以 触 
发 琳 卡 的 料理 事件 。 


事件 后 能 调 合 出 流浪 民族 的 靴子 ( 流浪 O 民 0 
《地 )， 装 备 后 可 以 缩短 在 大 地 图 上 移动 所 消耗 的 
时 间 。 








































































































在 据点 触发 亚 尼 的 事件 一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 
宝石 被 荷 蒙 克 鲁 斯 退回 来 的 事件 。 





























调 合 出 胶 质 油 ( 七 志 于 > 油 )、13 个 干燥 香草 
(上 巨 f 八 -了 ) 交 3 个 苍白 粘土 ( 苍白 力 粘土 和 
7 个 圆 形 青 苦 球 ( 丸 必 习 分 六 J )3 个 蓝 色 恶魔 ( 青 
必 \ 恶 魔 )、 大 量 木材 类 素材 ( 不 必 刻 意 追 求 评价 50 
义 上 的 木材 ) 完成 依赖 任务 。 


将 瑞 吉 娜 加 入 队伍 ， 多 准备 一 些 回复 道具 和 炎 
属性 炸弹 后 来 到 大 地 图 一 前 往 涌水 之 森 触发 琳 卡 的 
料理 事件 一 途经 艾 斯 坦 湿地 会 触发 瑞 吉 娜 的 家 族 事 
件 一 到 拉 南 所 在 处 触发 他 躲避 亚 尼 的 事件 一 前 往 霍 
伦 海 姆 ( 水 儿 > 人 和 个 人) 


到 白 鸦 亭 ( 白 改 鸦 亭 ) 触发 事件 后 购买 《传统 
秘 药 辞典 》( 传统 0 秘 药 辞典 )《 专 为 贵族 的 调 合 》 
( 贵族 0 大 边 0) 调 合 ) 和 《 吃 遍 世界 》( 世界 食 穴 步 
去 录 ) 三 本 炼金 术 书 。 














































































































热气 球 的 栈桥 ( 气球 DO 栈桥 )， 靠 近 NPC 
即 可 触发 事件 ， 之 后 便 可 以 花 100G 乘坐 气球 前 去 
荷 蒙 克 鲁 斯 之 村 ( 林 和 二 夕 儿 又 DO) 街 ) 和 盐 之 沙漠 


( 盐 0D 砂 漠 ) 
am 


到 荷 蒙 克 鲁 斯 之 村 ， 在 我 的 店 ( 未 《0OD 共 及 世 ) 
购买 《传说 中 的 魔物 们 》( 传说 O 魔 物 大 与 ) 和 《与 
共生 的 炼金 术士 》( 土 之 生 雯 吾 炼 金 术 士 ) 两 本 
炼金 术 书 。 如 果 当 前 装备 不 如 店 里 的 装备 ， 建 议 优 
先 购买 《与 土 共 生 的 炼金 术士 》 和 装备 。 

Tips : 之 后 在 里 森 冈 格 的 村 子 中 广场 也 能 见 到 
荷 蒙 克 鲁 斯 出 售 物品 。 


于 
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贷 圳 相 授 





坐 气球 到 盐 之 沙漠 ， 来 到 大 地 图 ， 前 往 盐 之 沙 
漠 ' 灯 触 发 塔 尼 亚 ( 夕 - 二 悦 ) 的 事件 。 











在 艾 斯 坦 湿 地 ' 沼泽 触发 瑞 吉 娜 发 现 隐藏 通道 
的 事件 ， 事 件 后 地 图 上 新 增 里 森 冈 格 " 下 层 ， 在 中 









































Tips : 由 于 此 处 敌人 相对 较 强 ， 若 此 时 没有 装 
备 建议 暂时 先 不 要 挑战 敌人 。 
EE 
返 加 ， 漠 触 发 事件 ， 事 件 后 大 地 图 上 增加 
盐 之 沙 ; ， 进 入 触发 事件 后 前 往 盐 之 沙漠 . 灯 ， 





















































层 触 发 史 拉 格 壳 的 事件 ， 之 后 前 往 里 森 冈 格 的 村 子 ， 
触发 拉 南 工作 的 事件 。 
[Cl] 


调 合 出 碳酸 茶 ( 又 力 久 交工 元 1 - )、 黑 色 粉 未 
( 黑 v\ 儿 终 - )， 并 带 上 之 前 调 合 的 莱 质 皮革 、 保 

















与 并 尼 理 对 话 之 后 便 可 以 在 大 地 图 上 从 她 那 购买 
东西 。 




















坐 气球 回 到 霍 伦 海 姆 ， 在 霍 伦 海 姆 的 广场 触发 
事件 ， 白 鸦 亭 隔 壁 的 空 屋子 可 作为 据点 使 用 ， 前 往 
广场 触发 亚 尼 和 拉 南 的 事件 一 在 白 鸦 亭 触发 凯 尔 求 
交往 的 事件 。 














调 合 出 7 个 莱 质 皮革 ( 从 示 L 革 ) 豆 子 汤 ( 豆 
ODX- 了 了) 人 5 个 蜡 (口上 )、 黑 色 法 国 面包 ( 黑 公 
分 上 禾 熟 成 茶叶 ( 熟 成 元 1 - 由 一 了 和 蜂蜜 ( 八 
于 义 ) 研磨 剂 ， 交 4 个 成 熟 果实 ( 熟 L 大 果实 ) 
来 完成 依赖 任务 。 














调 合 出 粉 状 玻璃 ( 粉末 乡 屯 又 和 研磨 水 晶 ( 磨 
\\ 大 水 晶 )、 玻 璃 棒 ( 今 孔 入 0) 棒 )、 和 柔软 金 棒 ( 柔 
己 从 v\ 金 棒 )， 再 利用 这 些 材料 调 合 出 采集 用 眼镜 。 














调 合 出 营养 剂 ( 荣 养 剂 )， 先 到 荷 蒙 克 鲁 斯 之 
村 购买 剩 下 的 装备 和 炼金 术 书 ， 之 后 再 前 往 盐 之 沙 
漠 ' 骨 ， 对 花 荤 使 用 营养 剂 后 触发 事件 ， 入 手 花 斩 有。 








前 往 塔 尼 亚 所 在 的 地 方 触发 事件 ， 获 得 盐 之 
( 盐 O) 花 )。 

Tips : 每 经 过 5 天 便 可 以 再 次 触发 塔 尼 亚 的 事 
件 ， 这 里 建议 探索 完 一 到 两 个 区 域 后 就 前 去 触发 她 
的 事件 ， 第 二 次 事件 是 她 会 想 要 城市 的 礼物 。 




















盐 之 沙漠 灯 、 盐 之 沙漠 ' 骨 、 盐 之 沙漠 

“ 丘 和 盐 之 沙漠 . 山 的 课题 。 
Tips : 在 盐 之 沙漠 . 山中 ， 
攻击 力 非常 高 ， 建 议 优先 解决 。 





“和 灼热 的 小 龙 ” 的 








返回 霍 伦 海 姆 一 调 合 出 4 个 保存 的 壶 ( 保存 O) 
壶 入 蒸馏 水 ( 蒜 留 水 人 记忆 的 墨水 ( 记忆 CT 盖 夕 和 


和 工匠 专用 贴 布 ( 职 人 OO 大 边 O) 湿 布 ) 完成 依赖 任 


务 。 























写 日 记 “ 盐 之 妮 欧 "( 盐 D 二 才 ) 和 "重要 的 平衡 ” 
( 大 切 太 人 己 之 又 )。 





进入 艾 斯 坦 湿 地 ， 沼泽， 触发 娜 娜 卡 的 小 牛 便 
秘 事件 ， 在 湿 原 采集 2 个 苦 苦 草 ( 二 方 了 了 分 仿 雪 ) 
给 娜 娜 卡 即 可 。 

















存 用 壶 和 采集 到 的 报废 品 ( 方 成 夕 夕 ) 完成 依赖 一 
在 瑞 吉 娜 的 家 中 写 日 记 “ 首 医 ”( 兽医 立 亿 )。 


mm 

前 往 干 酒 山谷 ' 湖底 遗迹 触发 事件 ， 事 件 后 返 
本 工作 室 ， 事 件 后 调 合 出 雨 云 之 石 ( 雨 云 O 石 ) 带 
到 干 酒 山谷 ， 并 在 湖底 迹 触 发 事件 ， 入 手 花 办 有。 


下 

到 近 处 的 森林 触发 琳 卡 的 料理 事件 和 瑞 吉 娜 的 
家 族 事件 一 到 半 开 的 原野 打倒 重 皮 野 能 ( 人 E - 又 
证 ) 一 在 大 地 图 拉 南 处 触发 他 失去 灵感 的 事件 一 
到 大 地 图 上 娜 娜 卡 所 在 的 位 置 触发 事件 ， 之 后 便 能 
够 在 她 那 购买 道具 。 

Tips : 此 时 建议 购买 《游牧 民族 的 一 生 信 《和 牛 
与 生活 》 两 本 炼金 术 书 ， 如 果 钱 有 剩余 则 建议 购买 
一 些 当 前 没有 的 物品 。 
世 一 一 
可 到 菲 尔 效 堡 ， 触 发 奇 斯 的 依赖 事件 一 在 据点 
触发 薇 尔 贝尔 想 要 发 财 的 事件 一 在 黑 猫 的 散步 道 角 
发 塔 尼 亚 的 礼物 事件 、 宝 石 被 退回 事件 、 薇 尔 由 
秘宝 寻找 事件 和 奇 斯 来 访 事件 ( 需 对 话 ) 一 在 高 
的 广场 发 事件 在 据点 触发 地 主 来 访 的 事件 ,到 
弗 雷 多 面包 店 触 发 梅 莉 耶 塔 购买 面包 的 事件 一 写 
记 “ 雨 中 的 妮 欧 ”( 雨中 0 二 才 )。 


王 -一 一 一 
调 合 出 浓缩 肥料 ( 浓缩 二 之 L ) 干燥 香草 (上 
孔 { 八 - 了 和 1 个 黄 萌 神 铁 、 羽 毛 饰品 ( 羽 根 饰 急 )， 
在 面包 店 购买 10 个 法 国 面包 ， 再 准备 5 个 评价 40 
以 上 的 野菜 类 素材 ( 评价 低 于 40 的 需要 20 个 ) 和 
4 个 评价 40 以 上 的 甘 味 料 类 素材 ( 评价 低 于 40 的 
需要 10 个 ) 完成 依赖 任务 


王 一 一 一 
在 黑 猫 的 散步 道 触发 哈 利 卖 炼金 术 书 的 事件 ， 
事件 后 获得 炼金 术 书 《 从 世界 的 秘宝 开始 》( 世界 
0 秘宝 从 己 )。 







































































































































































































































































参加 第 三 次 品评 会 ， 使 用 盐 之 花 ( 盐 O) 花 ) 可 
义 轻松 取胜 ， 胜 利 后 将 盐 之 花 买 回来 。 























到 玛丽 翁 办 公 室 触发 她 抱怨 的 事件 一 到 弗 雷 多 
面包 店 触发 弗 雷 多 没有 状态 的 事件 一 到 黑 猫 的 散步 
道 ， 询 问 梅 莉 刷 塔 喜欢 的 面包 类 型 一 前 往 弗 雷 多 下 
包 店 汇报 一 写 日 记 “ 新 作 面 包 ”( 新 作 人 > jb 




























































































将 薇 尔 贝尔 加 入 队伍 中 ， 到 菲 尔 效 堡 大 桥 触 发 
寻找 秘宝 的 事件 一 前 往 大 地 图 ， 到 娜 娜 卡 所 在 处 触 














发 娜 娜 卡 即将 独立 带 牛 的 事件 。 











前 往 二 号 馆 ， 触 发 奥迪 莉 雅 孤独 的 事件 。 
Tips : 若 上 次 来 的 时 候 未 能 买 齐 炼金 术 书 ， 则 
此 时 把 剩 下 的 炼金 术 书 买 下 。 











将 任意 的 调 合 物品 交 给 奇 斯 触发 事件 一 重新 进 
入 二 号 馆 入 口 ， 触 发 奇 斯 读书 的 事件 一 在 热气 球 的 
栈桥 触发 奇 斯 讲述 炼金 术 带 来 负面 影响 的 事件 。 





























调 合 出 1 个 采集 篮 ( 力 卫 )、5 个 乳 膏 ( 5L 夕 
几 - 么 )、 5 个 评价 40 以 上 的 查 科 尔 贴 纸 ( 七 Y 义 地 
儿 小 微 苦 马 芬 ( 已 夕 - 了 了 1y> ) 矿 物质 粉末 ( 
订 屯 儿 人 包 终 -)、3 个 评价 超过 30 的 硬 皮革 ( 八 
-上 又 寺 ) 4 个 黄昏 的 澄清 汤 ( 夕 烧 付 DO 盖 
X )， 带 上 一 些 滋 养分 类 的 物品 ( 可 以 使 用 4 个 浓 
| 缩 肥 料 ) 完成 依赖 任务 。 





Tips : 合成 出 采集 篮 后 别 急 着 完成 依赖 ， 先 与 
身 装 备 的 一 个 进行 对 比 ， 若 容量 大 于 当前 装备 的 
则 替换 后 再 完成 依赖 。 


国 
到 荷 蒙 克 鲁 斯 之 村 与 荷 蒙 克 鲁 斯 对 话 触发 两 次 
件 ， 得 知 亮晶晶 的 东西 是 糖果 一 前 往 盐 之 沙漠 ， 
来 到 塔 尼 亚 所 在 的 地 方 将 礼物 送 给 她 一 返回 霍 伦 海 
姆 ， 与 NPC 对 话 触发 购买 气球 的 事件 ， 如 果 此 时 
身上 有 多 余 的 20000 克隆 则 可 以 直接 购买 。 


0 一 
调 合 情 热 香水 ( 情 热 O) 香 水 )4 个 黄金 蜂蜜 ( 黄 
金 0) 蜜 )、 采 集 用 眼镜 、 评 价 40 以 上 的 合成 碳 ( 了 
己 二 合 炭 )、 熟 成 乳 酷 ( 熟 成 于 - 又 )， 准 备 神秘 之 
力 类 素材 ( 可 以 使 用 3 个 甘露 灵 水 外 奶 类 素材 ( 推 
荐 使 用 3 个 熟 成 牛奶 )、 蔬 菜 类 素材 ( 选择 当前 最 
多 的 素材 或 者 搭配 选择 ) 完成 依赖 。 


[一 

写 日 记 “ 炼 金 术士 的 天 分 ”( 炼金 术士 O) 资 质 ) 
和 “向 往 的 少女 ”( 收 机 殖 少 女 ) 一 在 大 地 图 上 触 
发 拉 南 出 去 旅行 的 事件 一 到 二 号 馆 触 发 给 奥迪 莉 雅 
带 甜 点 的 事件 一 出 门 后 重新 进入 ， 触 发 奇 斯 让 史 拉 
格 取 书 的 事件 一 前 往 大 地 图 上 娜 娜 卡 所 在 的 地 方 触 
发 事件 , 尤 里 斯 ( 工 - 由 又 ) 加 入 一 返回 菲 尔 兹 堡 ， 
在 据点 触发 抽取 精油 的 事件 ， 获 得 奖杯 “花香 "。 


一 一 一 
在 工作 室 触 发 妮 欧 来 访 的 事件 一 在 高 台 的 广场 











































































































触发 拉 南 告知 日 蚀 的 事件 一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 幽 
j 灵 的 事件 一 在 高 台 的 广场 触发 琳 卡 料理 失败 的 事件 








一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 事件 ,“ 亮 晶 晶 ” 系 列 事件 
结束 一 在 据点 触发 地 主 和 亚 尼 吵 架 的 事件 。 
| 
写 日 记 “ 代 替 谢 礼 ”( 上 代 O 代 权 岂 和“ 甜 甜 
风 亮 晶 晶 ”( 甘 必 \ 丰 己 丰 也 “料理 的 前 途 ”( 料理 



























































O 行 方 和 人“ 亚 尼 大 哥 与 地 主 " (也 - 二 - 幸 包 之 地 
主 训 亿 ) 和 “ 梦 中 的 妮 欧 ”( 梦 O 中 0 二 才 
eemm| 





到 菲 尔 兹 堡 据点 触发 妮 欧 吓人 的 事件 一 在 森 中 
街道 触发 琳 卡 的 服装 事件 一 到 地 图 上 娜 娜 卡 位 置 触 
发 小 牛 失踪 的 事件 一 到 二 号 馆 触 发 奥迪 莉 雅 的 事 
件 。 








蔬 -一 
到 涌水 之 森 触 发 牛 吵架 的 事件 ， 之 后 到 连绵 的 
林 荫 之 森 触 发 小 牛 跑 走 的 事件 ， 到 艾 斯 坦 湿 地 - 沼 
泽 触发 小 牛 与 发 光 的 花 的 事件 ， 得 到 花 瘀 后 向 娜 娜 
卡 汇报 。 





























一 一 
前 往 霍 伦 海 姆 ， 在 白 鸦 亭 触发 凯 尔 和 尤 里 斯 的 
事件 ， 一 天 后 在 和 白 鸦 亭 触 发 凯 尔 要 报复 尤 里 斯 的 事 
件 。 

















调 合 出 相同 评价 的 相同 饰品 3 个 、 评 价 60 以 
上 的 日 用 品 、 硬 石 面 包 ( 又 上 - 7LyYF ) 海 
洋 之 星 ( 才 - 之 如 又 夕 - )， 带 上 2 个 甘露 灵 水 、 
花 类 ( 直接 使 用 目前 最 多 的 花 )、 熟 成 牛奶 、 万 灵 
药 类 物品 以 及 原石 类 物品 ( 选择 数量 最 多 的 一 种 物 
品 ) 完成 依赖 。 














写 日 记 “ 回 不 来 的 妮 欧 ”( 归 机 从 \\ 二 才 ) 
[ea 
准备 好 攻击 道具 和 回复 道具 后 前 往 大 地 图 ， 地 
图 上 新 增 地 点 。 依 次 完成 落水 之 岛 ( 落水 O 岛 ) 
安逸 之 岛 ( 关 可 记 志 O 岛 ) 初始 之 岛 (全 已 未 
O 岛 ) 云海 之 岛 ( 云海 0) 岛 ) 的 魔物 讨伐 和 素材 
采集 课题。 





一 一 
到 盐 之 沙漠 * 丘 触 发 娜 娜 卡 放 牛 的 事件 一 到 塔 
尼 亚 所 在 处 触发 她 想到 菲 尔 兹 堡 的 事件 一 到 枯 朽 的 
遗迹 岛 ( 朽 乌 大 遗迹 岛 宝箱 中 能 获得 炼金 术 书 《水 
的 历史 》( 水 历史 ) ) 完成 课题 。 


区- 一 
找 塔 尼 亚 触发 盐 之 沙漠 历史 的 事件 -前往 荷 蒙 
克 鲁 斯 之 村 ， 触 发 荷 蒙 克 鲁 斯 苏 礼 的 事件 ， 事 件 后 
获得 花 准 一 返回 霍 伦 海 姆 ， 调 合 12 个 浓缩 肥料 ， 
准备 2 个 金色 尖 刺 果实 ( 金 上 他 O 实 诗 成 依赖 任务 。 
一 
把 尤 里 斯 加 进 队伍 ， 经 过 艾 斯 坦 湿地 ,沼泽 触 
发 龙 的 事件 -前 往 二 号 馆 ， 触 发 奥迪 莉 雅 回忆 的 事 
件 。 








[Ce 

回 到 霍 伦 海 姆 ， 在 据点 调 合 未 调 合 过 的 物品 ， 

直至 11 月 11 日 。 
Tips : 这 里 有 一 个 分 支 ， 分 别 是 11 月 11 日 在 

和 不 在 霍 伦 海 姆 的 情况 ， 前 者 可 以 见 到 妮 欧 并 获得 

花 准 ， 后 者 则 需要 在 大 地 图 上 与 亚 尼 对 话 后 获得 花 

瓣 ， 两 者 在 完成 事件 后 所 获得 的 日 记 内 容 和 增加 能 
































| 力也 不 相同 ,前 者 的 日 记 内 容 为 “日 蚀 的 妮 欧 ”( 日 





蚀 O 二 才 )， 增 加 的 能 力 为 MP ; 后 者 的 日 记 内 容 为 























市 集 时 在 市 集 大 道 触 发 奥迪 莉 雅 迷路 的 事件 一 
市 集 时 在 菲 尔 兹 堡 大 桥 与 万 里 斯 对 话 触发 开店 事件 
一 调 合 出 评价 60 以 上 的 魔法 道具 类 物品 ， 准 备 6 
个 新 鲜 的 肉 ( 新 鲜 O) 肉 ) 完成 任务 一 到 地 图 上 寻找 
娜 娜 卡 触 发 事件 ， 获 得 传统 保暖 纺织 品 ( 传统 起 了 
大 从 织物 ) 一 前 往 里 森 冈 格 的 村 子 。 























“日 蚀 的 花 ”( 日 独 O 花 ) 增加 的 能 力 为 HP。 另 外 ， 
如 果 在 此 之 前 已 经 搜集 到 6 采花 并 返回 到 菲 尔 兹 堡 
的 据点 触发 再 次 前 往 二 号 馆 的 事件 ， 则 此 事件 和 后 
续 的 发 光 花 事件 将 不 会 触发 。 

一 一 一 一 

写 日 记 “ 荷 蒙 克 鲁 斯 的 旅行 ”( 水 人 > 夕 儿 又 
O 旅 立 与 ) 和 “日 蚀 的 妮 欧 ”一 里 森 风 格 遗迹 ， 下 






































调 合 出 矿物 质 粉末 ( s 订 儿 人 中 余 - )、 坚固 
毛线 ( 丈夫 态 毛 丝 )、 不 可 思议 的 驱 魔 环 ( 不 思议 
从 魔 除 屠 )、 豆 奶 ( 去 幼儿 夕 )、 评 价 50 以 上 的 
面包 类 料理 ， 完 成 依赖 任务 。 




















慨 触 发 发 光 花 的 事件 ， 入 手 花瓣 一 琳 卡 不 在 队伍 的 
情况 下 到 隧道 遗迹 触发 玛丽 翁 和 琳 卡 探索 遗迹 的 事 
件 一 在 拉 南 所 在 处 触发 他 没 见 到 花 的 事件 一 前 往 大 
也 图 娜 娜 卡 所 在 地 ， 触 发 小 牛 变 成 两 只 的 事件 。 
























































到 菲 尔 效 堡 触发 前 往 二 号 馆 的 事件 一 写 日 记 

“ 想 睡 的 妮 欧 ”( 眼 大 必 二 才 ) 一 把 队友 换 成 瑞 吉 娜 
和 尤 里 斯 ， 离 开 菲 尔 兹 堡 触发 事件 。 
[一 一 

触发 瑞 吉 娜 买 布料 做 弟弟 成 年 装 的 事件 一 到 黑 
猫 的 散步 道 触发 亚 尼 消 沉 的 事件 一 在 黑 猫 的 散步 首 
触发 货物 没 送 到 的 事件 一 在 弗 雷 多 面包 店 触发 小 猎 
面包 的 事件 。 






























































一 

在 市 集 的 时 候 到 市 集 大 道 触发 琳 卡 卖 料理 的 事 
件 ， 事 件 后 便 可 以 利用 商店 满腹 杂食 堂 。 

Tips : 这 个 商店 位 于 玛丽 翁 办 公 室内 。 

一 

在 市 集 大 道 触发 玛丽 翁 让 琳 卡 交 100 个 朋友 的 
事件 一 在 市 集 大 道 触发 还 差 98 个 朋友 的 事件 一 在 
高 台 的 广场 触发 还 差 97 人 的 事件 一 在 据点 触发 玛 
丽 兮 前 来 解释 的 事件 。 
一 

调 合 出 永远 的 纯 水 ( 永远 O 纯 水 研磨 水 晶 ( 磨 
心 大 水 晶 和 30 个 谷物 粉末 ( 谷物 07 粉 和 野 普 皮革 ( 马 
-又 上 赤 坊 - )， 准备 万 灵 药 类 物品 ( 推荐 使 用 数量 
最 多 的 素材 ) 完成 依赖 任务 。 
Tips : 幻 兽 毛皮 在 尤 里 斯 的 商店 中 有 卖 。 
一 一 一 一 
调 合 出 流浪 民族 的 计 子 。 
Tips : 到 这 里 玩家 基本 上 已 经 能 够 调 合 出 带 有 
效果 的 靴子 了 ， 装 备 上 这 个 靴子 可 以 大 大 缩短 地 图 
间 移 动 所 消耗 的 时 间 。 材 料 的 选择 上 ， 只 需要 和 白银 
毛皮 即 可 。 在 投入 素材 时 使 用 “注入 力量 ”技能 后 
投入 和 白银 毛皮 ， 随 后 再 将 白银 毛皮 投入 即 可 ， 其 余 
素材 只 需要 直接 扔 进去 即 可 ， 无 需 考虑 CP。 


| 
参加 第 四 次 压 箱 宝 大 赛 ， 使 用 传统 保 暖 纺织 品 
可 以 轻松 取胜 ， 之 后 将 物品 买 回来 。 
记 一 一 
在 据点 触发 哈 利 失落 的 事件 一 到 大 地 图 亚 尼 处 
触发 布料 的 事件 一 到 里 森 冈 格 的 村 子 触发 布料 送 到 
的 事件 一 到 村 子 广场 触发 工头 不 让 玛丽 翁 进 入 址 迹 
的 事件 一 带 上 尤 里 斯 到 瑞 吉 娜 的 家 中 触发 事件 ， 获 
得 奖杯 “姐姐 的 心情 ”( 姐 O 心 ) 一 写 日 记 “ 裁 弘 师 ” 
( 仕 立 世 屋 六 人 ) 
一 一 
调 合 3 个 白 耀 石 、 活 化 肉体 粉末 ( 肉体 活性 0 
粉末 )， 准 备 10 个 龙 尾巴 ( 龙 O) 执 ? 便 ) 9 采 白 色 
的 花 ( 白花 ) 以 及 部 分 不 需要 的 武器 完成 依赖 任 
务 。 































































































































































































[ER 

在 村 子 广场 触发 工头 询问 玛丽 翁 是 否 来 过 的 事 

件 一 在 大 地 图 上 找到 亚 尼 ， 触 发 虫 灾 的 事件 一 前 往 

霍 伦 海 姆 ， 到 广场 触发 货物 事件 一 前 往 连 绵 的 林 荫 

之 森 ， 触 发 爱 夏 梦话 的 事件 一 前 往 哈 洛斯 村 ' 广场 ， 

打倒 灼热 的 小 龙 ,到 旧居 住 区 采集 素材 红色 恶魔 ( 红 
必 恶 魔 )。 
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返回 菲 尔 效 堡 ， 触 发 爱 夏 工 作 预 定安 排 不 了 的 
事件 一 前 往 菲 尔 兹 堡 大 桥 ， 交 10 个 除 虫 草 ( 虫 除 
邮 0D 草 ) 给 亚 尼 一 前 往 黑 猫 的 散步 道 向 梅 莉 耶 塔 汇 
报 一 在 据点 触发 奥迪 莉 雅 来 回收 书本 的 事件 。 


写 日 记 “ 色 诱 ”( 色 仕 挂 哮 )。 


到 玛丽 翁 办 公 室 触发 玛丽 翁 没 空 去 里 森 冈 格 的 
事件 一 将 队友 替换 成 尤 里 斯 和 薇 尔 贝尔 一 前 往 二 号 
馆 ， 在 入 口 处 触发 事件 后 继续 前 进 到 第 五 书库 触发 
将 目前 的 进展 汇报 给 奇 斯 的 事件 一 返回 入 口 ， 触 发 
二 号 馆 系统 崩溃 的 事件 。 


[el 
前 往 第 七 书库 ， 调 查 制御 盘 之 后 触发 事件 ， 之 
后 返回 二 号 馆 入 口 触发 事件 -前 往 霍 伦 海 姆 的 白 驳 
亭 ， 触 发 刀 尔 的 报复 事件 一 调 合 出 一 个 带 有 无 味 天 
臭 的 地 狱 汤 ( 地 狱 O 节 司 锣 ) 交 给 凯 尔 触发 事件 
一 前 往 干 酒 山谷 ' 湖底 遗迹 打倒 响 哮 野 善 ( 人 \ 吃 儿 
蕊 - 入 )， 并 适当 采集 素材 前往 药 草 园 .最深 
部 打倒 涩 果 飞 鼠 ( 之 ZOD 实 和 二 雪 E )。 


返回 爱 夏 的 工房 ， 调 合 出 带 有 能 力 加 强 ( 尤其 
防御 力 ) 的 丰 石 和 染料 ， 对 当前 得 到 的 最 强 装备 




































































































































































征 
使 用 ， 制 作出 临时 强力 装备 。 同 时 建议 多 调 合 出 一 
些 回复 HP、MP 的 物品 、 回 复 异 常 状态 的 物品 和 带 
有 复活 效果 的 药品 。 另 外 ， 建 议 尽 量 调 合 出 秘 药 。 
倍速 丸 ， 提 升 战斗 中 的 行动 速度 。 
世 - 一 一 
调 合 出 光 花 结晶 ( 光 花 0 结晶 ) 一 前 往 干 酒 山 
谷 触发 事件 一 前 往 里 森 冈 格 的 村 子 ， 触 发 史 拉 格 出 
现在 村 里 的 事件 。 打 倒 杂 兵 后 得 知 遗迹 内 部 的 巨大 
史 拉 格 苏醒 了 。 






































进入 里 森 冈 格 ， 中 层 ， 事 件 后 进入 BOSS 战 。 














BOSS: 重 战 型 史 拉 格 ( 之 才 - 卜 二 又 ) 


本 作 中 的 第 一 个 强力 BOSS，BOSS 前 半 部 分 
相对 不 难 ， 在 半 血 以 后 BOSS 会 使 用 最 终 积 蓄 技 能 


此 时 它 会 回复 500HP， 且 可 以 二 次 行动 ,配合 上 它 
的 能 量 炮弹 很 容易 出 现 来 不 及 回复 的 现象 ， 因 此 建 
议 后 半 部 分 见 到 它 使 用 此 招 时 便 做 好 回复 工作 








在 村 子 广场 触发 玛丽 翁 再 次 被 拒 遗 迹 外 的 事件 

> 在 村 子 广场 触发 瑞 吉 娜 弟弟 回信 的 事件 一 调 合 出 

评价 70 以 上 的 冒险 用 具 类 、 评 价 80 以 上 的 饰品 ( 推 
荐 调 合 没有 调 合 过 的 物品 )、5 个 定时 炎 烧 ( 义 7 了 二 
下 了 己 和 人 )、4 个 水 晶 护 身 符 ( 水 晶 O 守 忆 ) 完成 依 
赖 任务 。 
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) 和 "萌芽 的 霸 绊 ” 
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究 倾 吉 相 授 
离开 村 子 触发 事件 ， 事 件 后 奇 斯 加 入 队伍 - 重 
新 出 入 二 号 馆 的 入 口 ， 触 发 奥迪 莉 雅 认 奇 斯 做 主人 
的 事件 。 


























带 上 奇 斯 前 往 连 绵 的 林 荫 之 森 ， 触 发 重要 事件 
“人 类 的 恶意 ”。 





前 往 霍 伦 海 姆 ， 触 发 银 狼 事件 一 写 日 记 “ 会 做 
梦 的 自动 人 偶 ”( 梦 见 殖 才 -下 了 夕 ) 





前 往 史 坦 因 菲 达 ( 又 夕 f> 了 工 - 终 -)， 事 
件 后 采集 素材 并 打倒 魔物 ， 完 成 课题 。 





进入 内 部 ， 进 入 BOSS 战 。 


BOSS: 机 械 化 空 龙 ( 机 械 仕 挂 /O 空 龙 ) 


机 械 化 空 龙 又 是 本 作 的 一 大 强 敌 ， 在 没有 最 强 
装备 的 情况 下 相当 的 敬 手 ， 需 要 准备 大 量 的 回复 药 
品 。 它 的 单 体 冰 属 性 技能 会 降低 我 方 角色 的 冰 属 性 
耐性 ， 且 拥有 强力 的 冰 属 性 全 体 魔法 ， 稍 有 不 慎 便 


很 容易 团 灭 。 当 它 的 HP 分 别 下 降 
339% 以 下 时 ， 它 都 会 使 用 一 次 天 灾 之 翼 ， 建 议 玩 家 


在 挑战 它 的 时 候 算 准 血 量 ， 在 它 准 备 使 用 天 灾 之 辟 
时 做 好 回复 工作 。 如 果 打 不 过 也 不 要 紧 ， 剧 情 也 会 
继续 下 去 








事件 结束 后 前 往 内 部 ， 进 入 黄 弗 的 工房 

Tips : 若 没有 打倒 机 械 的 飞龙 ， 需 要 重新 进入 
史 坦 因 菲 达 。 深渊 ， 进 入 黄 弗 的 工房 。 
[= 
到 霍 伦 海 姆 触发 红茶 和 甜点 的 事件 一 再 次 进 
入 ,触发 恶魔 料理 的 事件 一 写 日 记 “恶魔 的 料理 ”( 恶 
魔 0 料理 ) 一 调 合 出 2 个 评价 点 80 以 上 的 液态 钢 
铁 ( X 儿 卜 铁 钢 )， 完 成 依赖 任务 。 
[一 一 一 
到 沿 着 山崖 的 街道 触发 银 狼 的 事件 一 到 连绵 的 
林 荫 之 森 触发 万 里 斯 吃 虫 子 的 事件 。 






































前 往 二 号 馆 触 发 事件 ， 之 后 进入 二 号 馆 第 九 书 
库 ， 到 奥迪 莉 雅 身边 触发 剧情 。 

Tips : 到 这 里 奇 斯 的 时 限 重 要 事件 完成 ， 若 未 
在 制作 史 拉 格 发 报 机 ( 又 巨 乡 发 信 机 ) 之 前 完成 以 
上 事件 则 会 导致 无 法 进入 相关 结局 。 

[eai| 

重新 进入 二 号 馆 入 口 ， 触 发 奥迪 莉 雅 星 牙 的 事 
件 一 在 大 地 图 亚 尼 处 触发 事件 ， 获 得 疗伤 系 动物 玩 
偶 ( 去 ?六 虽 动 物 4 殖 双 ) 一 到 河岸 街道 触发 奇 斯 
忘记 带 烟 的 事件 一 到 据点 触发 亚 尼 咨 询 如 何 提升 塔 
己 亚 的 盐 销 量 的 事件 。 




































































写 日 记 “ 炼 金 术 的 历史 ”( 炼金 术 O) 历 史 ) 和 “ 禁 








在 这 里 保留 一 个 存档 ， 之 后 一 直 睡 觉 睡 到 4 年 
4 月 1 日 结束 游戏 ， 进 入 旅程 的 终点 ( 旅 O 终 可 忆 ) 








结局 。 





一 
读 取 上 面 的 存档 ， 让 薇 尔 贝尔 替换 下 尤 里 斯 ， 
前 往 大 地 图 ， 触 发 “大 魔法 师 ” 事 件 一 准备 好 加 
药品 后 便 前 往 大 地 图 ， 触 发 寻找 秘宝 的 事件 -前 往 
玻璃 工房 遗迹 ， 触 发 哈 利 现场 调查 的 事件 。 
区 一 一 
前 往 炉 心 部 触发 寻宝 事件 ， 事 件 后 打倒 巨大 史 
拉 格 。 
Tips : 巨大 史 拉 格 的 能 力 相 对 比较 强 ， 加 上 两 
只 同时 出 现 ， 如 果 装 备 不 够 强力 则 可 以 后 期 再 来 。 
世人 
前 往 第 三 回廊 触发 事件 一 前 往 壮大 的 岩山 ( 壮 
大 全 汐 岩山 ) 和 泉水 之 森 ( 泉水 0) 森 )， 完 成 采集 
和 魔物 讨伐 课题 一 来 到 优 十 多 拉 席 尔 ( 人 乡下 翅 注 
儿 )， 事 件 后 一 路 前 进 ， 完 成 采集 和 魔物 讨伐 课题 。 
Tips : 在 花 之 小 径 的 宝箱 中 能 够 获得 炼金 术 书 
《始祖 的 调 合体 系 》( 始祖 O 调 合体 系 )， 花 之 门 的 
宝箱 中 可 以 获得 不 死 鸟 的 腕 轮 。 
区 一 


进入 另 一 个 摇篮 ( 所 5 一 20O 内 中 从 二 和 
件 后 进入 BOSS 战 ， 战 斗 胜利 后 获得 奖杯 “ 
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BOSS: 优 古 多 拉 席 尔 ( 个 仿 上 己 冯 儿 ) 

本 场 战斗 的 难度 不 高 ， 只 是 因为 BOSS 的 HP 
相对 较 多 ， 且 它 的 部 分 技能 能 够 吸取 我 方 的 体力 ， 
HP 剩余 75% 和 33% 时 都 会 使 用 一 次 技能 回复 HP 


并 增加 多 次 行动 ， 很 容易 进入 持久 战 ， 因 此 事前 应 
当 准 备 大 量 的 HP、MP 回复 药 。 另 外 ， 在 本 场 战斗 
中 若 使 用 爱 夏 的 技能 找 东西 可 以 找到 时 光 守 护 花 ， 
建议 各 位 玩家 多 找 一 些 用 于 后 期 调 合 


事件 后 从 另 一 个 摇篮 离开 ， 妮 欧 加 入 队伍 。 此 
时 便 可 以 开始 着 手 完成 各 个 结局 的 ED 事件 了 。 
Tips : 救出 妹妹 后 工作 室 的 BGM 会 更 换 ， 此 
时 与 工作 室 门 口 荡 秋 千 旁 的 NPC 对 话 可 以 将 BGM 
更 换 成 演唱 版 












































区 一 一 一 

调 合 出 转移 之 翼 ( 转移 0) 翼 )。 
Tips : 在 调 合 出 转移 之 机 后 ， 便 可 以 利用 它 在 
四 个 据点 之 间 随 意 移动 了 。 如 果 在 移动 之 前 有 购买 
































甜食 期 间 ”( 甘 必 十 0 禁止 期 间 ) 一 将 队友 替换 成 
奇 斯 和 琳 卡 ， 前 往 大 地 图 后 触发 和 解 的 事件 。 














调 合 出 史 拉 格 发 报 机 。 


在 据点 调 合 任意 物品 ( 建议 调 合 未 调 合 过 的 )， 
触发 奇 斯 来 激励 爱 夏 的 事件 一 在 高 台 的 广场 触发 玛 
丽 翁 关 心爱 夏 的 事件 一 与 梅 莉 耶 塔 对 话 触发 爱 夏 没 
精神 的 事件 一 在 据点 触发 将 史 拉 格 交 给 妮 欧 的 事 
件 。 









































过 东西 、 更 换 队 友 或 者 写 日 记 等 ， 使 用 它 移动 之 后 
会 经 过 一 天 ， 此 时 建议 各 位 玩家 先 到 大 地 图 上 之 后 
进行 转移 。 






































一 
进入 药草 园 " 最 深 处 触发 事件 一 写 日 记 “ 与 妮 
欧 重 考 "( 二 才 之 再 会 ) “说 好 了 喔 "( 约束 检 ) 和 “ 九 
欧 之 墓 ”( 二 才 O 夫 墓 ) 一 前 往 黑 猫 的 散步 道 ， 完 
成 寻找 秘宝 的 系列 事件 。 

一 
写 日 记 “ 探 索 秘宝 ”( 秘宝 探索 ) 
























































【 奇 斯 】 在 高 全 的 广场 触发 巨大 史 拉 格 的 事件 。 
Tips : 文中 出 现 【 人 名 】 之 类 的 事件 均 为 3 年 
4 月 1 日 后 才能 触发 的 事件 。 


区 一 

拿 3 个 金色 的 集 完成 依赖 任务 一 前 往 菲 尔 效 堡 
大 桥 ， 与 妮 欧 对 话 后 便 可 以 购买 素材 ， 建 议 此 时 将 
没有 的 素材 都 买 一 些 一 在 高 全 的 广场 触发 面包 大 放 
送 的 事件 ， 获 得 奖杯 “ 撤 饵 喂食 ”( 饵 付 仇 ) 一 在 
据点 触发 大 祖母 送礼 礼物 的 事件 ， 根 据 实际 情况 从 
野菜 、 果 物 和 人 金钱 中 选择 一 项 一 在 高 台 的 广场 触发 
包 大 放送 的 事件 一 带 上 尤 里 斯 前 往 沿 着 山崖 的 街 
道 触 发 银 狼 的 事件 。 


ER | 
【 奇 斯 】 在 白 鸦 训 触 发 巨大 史 拉 格 的 事件 。 


一 

前 往 盐 之 沙漠 塔 尼 亚 所 在 处 触发 温泉 事件 ， 获 
得 奖杯 “长 脚 哥哥 亚 尼 ”( 页 L 太 灰 刀 -二 - ) 一 
进入 盐 之 沙漠 ' 丘 采集 美食 家 之 树 的 种 子 ( 美食 家 
0O) 木 D 实 )。 

Tips : 建议 玩家 此 时 不 要 去 碰 盐 之 沙漠 ' 灯 中 
的 迷你 小 龙 ( 二 双人 AF 己 本 > )， 因 为 在 三 个 回 
合 内 未 能 将 它 打 倒 ， 它 便 会 变 成 旧 日 之 龙 ( 分 孔 盖 
F 上 己 卫 > )， 是 本 作 中 最 强 的 BOSS， 当 前 装备 不 
可 能 打倒 它 。 















































































































































0 
传送 到 霍 伦 海 姆 ， 调 合 出 3 个 秘 传 调味 料 ( 秘 
传 DX7ST 又 ) 完成 任务 。 至 此 霍 伦 海 姆 的 全 部 依 


赖 任务 完成。 
[一 

在 银 狼 事件 触发 30 天 后 且 爱 夏 和 尤 里 斯 等 级 

都 超过 30 的 前 提 下 到 两 人 一 起 到 沿 着 山崖 的 街道 
触发 事件 ， 进 入 与 银 狼 的 战斗 





BOSS: 银 狼 
银 狼 的 主要 特点 是 它 的 行动 速度 快 ， 玩 家 可 以 


利用 冰 精 等 道具 降低 它 的 行动 速度 。 不 过 到 此 时 相 
信 各 位 玩家 已 经 能 够 轻松 地 打倒 它 了 





前 往 白 鸦 亭 向 凯 尔 汇报 一 写 日 记 “ 银 狼 之 墓 ” 
( 银 狼 O 幕 ) 一 前 往 艾 斯 坦 湿 地 ' 沼泽 ， 触 发 谈论 
龙 的 事件 一 前 往 沿 着 山崖 的 街道 触发 龙 的 事件 一 到 
连绵 不 断 的 林 荫 之 森 触 发 猫 面包 的 事件 一 到 大 地 图 
上 找到 亚 尼 触 发 卖 盐 的 事件 一 传送 回 菲 尔 效 堡 ， 触 
发 塔 尼 亚 要 来 菲 尔 效 堡 的 事件 一 在 菲 尔 兹 堡 据点 触 
发 谈论 大 祖母 的 事件 。 


0 
【 蔽 尔 贝 尔 】 在 菲 尔 兹 堡 据点 触发 薇 尔 贝尔 被 
逐 出 师 门 的 事件 一 到 黑 猫 的 散步 道 触发 奥迪 莉 雅 购 
买 几 金 术 书 的 事件 3 年 6 月 后 到 黑 猫 的 散步 道 触 
发 弗 雷 多 吃醋 的 事件 -前 往 玛丽 公办 公 室 ， 触 发 哈 
洛斯 村 消失 的 村 民 回 来 的 事件 参加 第 五 次 压 箱 宝 
大 战 ， 使 用 疗伤 系 动物 玩偶 可 以 轻松 取胜 。 

























































































【 哈 利 】 在 高 全 的 广场 触发 哈 利 
点 心 的 事件 。 











导 亲 制作 





【 哈 利 】 前 往 弗 雷 多 面包 店 ， 触 发 料理 配方 的 
件 。 


| 





【 哈 利 ] 前 往 黑 猫 的 散步 道 ， 触 发 向 梅 莉 耶 塔 
咨询 的 事件 。 





【 哈 利 】 前往 弗 雷 多 面包 店 ， 触 发 请 教 做 法 的 
件 ， 学 会 制作 花 型 马 芬 (了 屯 口 -了 了 TY )。 


| 











【 哈 利 】 调 合 出 带 有 “有 妈妈 的 味道 ”( 了 了 YO 
味 权 v\ ) 潜在 能 力 的 花 型 马 芬 ， 前 往 哈 利 商会 本 部 ， 
将 花 型 马 芬 交 给 哈 利 。 

Tips : 建议 选择 素材 为 牛奶 豆 ( 太 儿 上 豆 小 
甘露 灵 水 、 和 绿叶 幸运 草 ( 青 叶 0 请 这 草 ) 











市 集 的 时 候 来 到 市 集 大 道 触发 塔 尼 亚 前 来 游玩 
的 事件 ,获得 奖杯 “ 进 城 ”( 后 OI( 圣 吾 ) 一 写 日 记 “ 未 
来 的 美 少 女 ”( 未 来 D) 美 少女 ) 和 “妈妈 的 味道 ”( 
之 “0OD 味 )。 











【 弗 雷 多 】 前 往 弗 雷 多 面包 店 ， 触 发 究 极 面包 
的 事件 一 传送 回 爱 夏 的 工房 ， 触 发 娜 娜 卡 前 来 游玩 
的 事件 一 将 妮 欧 加 入 到 队伍 中 ， 传 送 到 瑞 吉 娜 的 家 
触发 事件 。 














【 妮 欧 】 前 往 菲 尔 效 堡 的 据点 触发 爱 夏 学 会 
拾 的 事件 。 


【 尤 里 斯 】 在 霍 伦 海 姆 的 据点 中 触发 尤 里 斯 邀 
请 爱 夏 共同 讨伐 龙 的 事件 。 





【 琳 卡 】 前 往 玛丽 翁 办 公 室 ， 触 发 琳 卡 的 强 敌 
件 ， 事 件 后 将 她 加 入 队伍 中 。 











和 


【 妮 欧 】 前 往 艾 斯 坦 湿地 ' 沼泽 ， 触 发 妮 欧 采 
集 药草 的 事件 一 带 上 妮 欧 前 往 二 号 馆 ， 触 发 奇 斯 曾 
经 激励 妮 欧 的 事件 。 





【 弗 雷 多 】 前 往 二 号 馆 入 口 触发 试 食 事件 -前 
往 白 鸦 享 ， 触 发 妮 欧 与 凯 尔 认识 的 事件 。 


























【 妮 欧 】 前 往 白 鸦 亭 ， 触 发 妮 欧 想 快 点 长 大 的 
事件 。 

【 弗 雷 多 】 前 往 白 鸦 亭 触发 试 食 事件 。 

【 妮 欧 】 前 往 菲 尔 兹 堡 的 据点 触发 薇 尔 贝尔 引 
导 妮 欧 成 为 魔法 师 的 事件 。 


【 妮 欧 】 返回 菲 尔 兹 堡 据点 触发 妮 欧 变 强 的 事 
件 。 











【 弗 雷 多 】 返 


品 








弗 雷 多 面包 店 汇报 。 

















【 弗 雷 多 】 一 天 后 前 往 弗 雷 多 面包 店 ， 触 发 薇 
尔 贝尔 “敲诈 ” 弗 雷 多 的 事件 。 









































【 弗 雷 多 】 市 集 时 前 往 市 集 大 道 ， 触 发 弗 雷 多 
选 礼物 给 梅 莉 耶 塔 的 事件 。 








调 合 出 失传 的 众 神灵 药 ( 失 可 机 大 神 神 O) 灵 
药 ) 灼热 O 神 酒 ， 并 准备 一 些 土 属性 的 贵金属 类 
素材 ( 不 含有 土 属性 的 贵金属 没 用 ) 完成 依赖 。 至 
此 里 森 冈 格 的 依赖 任务 全 部 完成 。 

Tips : 一 夜 花 ( 上 盖 分 儿 人 上 ) 在 妮 欧 的 商 
店 中 有 卖 。 


















































到 拉 南 所 在 处 触发 他 得 到 灵感 的 事件 。 








【 尤 里 斯 】 在 
祝 的 事件 。 





牙 亭 触发 凯 尔 准 备 给 万 里 斯 庆 














【 尤 里 斯 】 在 连绵 的 林 荫 之 森 触发 野营 的 事件 
一 在 大 地 图 上 找到 亚 尼 ， 触 发 恶人 事件 。 














调 合 出 丰饶 女神 的 容器 ( 丰 积 O 女 神 O) 器 ) 和 
无 限 涧 水 壶 ( 分 又 - 力 OL + 5 力 )， 带 上 毛皮 素材 
完成 依赖 任务 ， 至 此 菲 尔 效 堡 的 全 部 依赖 任务 完成 。 

Tips : 精灵 的 呼吸 ( 精灵 0D 吸 吹 ) 在 变异 后 的 
优 古 多 拉 席 尔 可 以 采集 的 到 。 








【 瑞 吉 娜 】 将 瑞 吉 娜 加 入 队伍 中 ， 前 往 近 处 的 森 
林 触 发 瑞 吉 娜 建议 爱 夏 尽 早 去 做 想 做 的 事情 的 事件 。 


【 瑞 吉 娜 】 到 瑞 吉 娜 的 家 中 触发 她 家 人 让 她 辞 
职 回 家 的 事件 。( 要 求 好 感度 80 以 上 ) 














【 瑞 吉 娜 】 前往 近 处 的 森林 触发 瑞 吉 娜 决定 辞 
职 的 事件 。 





【 瑞 吉 娜 】 前往 隧道 遗迹 ' 危 桥 触发 修 桥 事件 ， 
事件 后 交 20 个 巨人 木片 ( 巨人 O 木 切 机 ) 完 成 依赖 ， 
获得 奖杯 “工作 引退 ”( 仕 事 纳 迪 )。 

Tips : 巨人 木片 在 优 古 多 拉 席 尔 可 以 采集 到 。 
另外 中 文 版 所 要 求 交 的 物品 为 3 个 竹 着 胶 。 























Dj 











【 瑞 吉 娜 】 返回 瑞 吉 娜 的 家 ， 触 发 瑞 吉 娜 收 
完 东 西 ， 准 备 回老家 的 事件 。 至 此 瑞 吉 娜 结局 事 
已 经 全 部 完成 。 











站 























写 日 记 “ 口 吓 相传 的 传说 ”( 语 疙 继 灵 机 吾 传 
承 )“ 终 极 面包 ”( 究 极 D 作 > ) 和 “ 瑞 吉 娜 . 柯 
堤 丝 桥 ”( 岂 艺 才 ， 力 元 1 又 桥 ) 

















【 妮 欧 】30 天 后 在 菲 尔 兹 堡 的 据点 触发 妮 欧 累 
倒 的 事件 获得 奖杯 “在 那 之 后 的 姐妹 俩 ”( 姐妹 0 
关 O) 后 )， 至 此 妮 欧 结局 事件 全 部 完成 。 
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至 此 建议 玩家 先 停 下 各 个 角色 的 事件 ， 先 制作 
最 强 的 装备 。 待 制作 完 最 强 装 备 后 再 前 去 挑战 之 后 
的 BOSS。 





【 薇 尔 贝尔 】 薇 尔 贝 尔 在 队伍 中 的 情况 下 ， 前 
往 大 地 图 ， 触 发 风 之 王 的 事件 。 




















【 薇 尔 贝尔 】 前 往 云海 之 岛 ， 触 发 与 风 之 王 的 
战斗 。 战 斗 胜利 后 获得 奖杯 “ 风 之 王 ”( 风 OD 王 ) 








BOSS: 风 之 王 ( 风 O) 王 ) 





【 薇 尔 贝尔 】 返回 菲 尔 兹 堡 的 据点 触发 事件 ， 
至 此 薇 尔 贝 尔 结局 的 事件 全 部 完成 。 





























【 尤 里 斯 、 琳 卡 】 与 万 里 斯 和 琳 卡 一 同 前 往 盐 
之 沙漠 . 灯 ， 事 件 后 到 龙 的 旁边 触发 与 古老 契约 之 
龙 战 斗 。 战 斗 胜利 后 获得 奖杯 “讨伐 古龙 ”( 古龙 
讨伐 ) 











BOSS: 古老 契约 之 龙 ( 古 \\ 拆 v\O) 龙 ) 


Tips : 若 未 完成 琳 卡 的 强 敌 相关 事件 ， 将 会 无 
法 进入 琳 卡 的 结局 。 











到 塔 尼 亚 处 触发 事件 。 














【 尤 里 斯 ] 返 
证 的 事件 。 


器 








霍 伦 海 姆 的 据点 ， 触 发 友情 之 














【 尤 里 斯 ] 到 白 鸦 亭 ， 触 发 庆功 会 准备 的 事件 。 


























【 尤 里 斯 】 尤 里 斯 在 队伍 中 的 情况 下 再 次 前 往 
鸦 亭 ， 触 发 庆功 会 的 事件 ， 获 得 奖杯 “ 回 到 大 伙 
之 处 ”( 页 W\D?D 入 )。 到 这 里 便 完 成 了 尤 里 斯 结局 
的 事件 。 





















































| 











写 日 记 ”* 伐 龙 "( 上 己 了 了 > 退 治 ) 和 "可 靠 的 伙伴 ” 
( 赖 咏 忆 太 百 仲 间 )。 
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朵 卡 】 前 往 玛丽 公办 公 室 ， 触 发 琳 卡 的 目标 
事件 。 





琳 卡 】 带 上 琳 卡 来 到 平原 的 街道 ， 触 发 寻找 
我 的 事件 。 





























【 琳 卡 】 3 年 10 月 1 日 后 前 往 玛丽 翁 办 公 室 触 
发 两 人 回忆 的 事件 。 








【 琳 卡 】 一 天 后 前 往 高 台 的 广场 ， 触 发 琳 卡 谈 
论 过 去 的 事件 。 











【 琳 卡 】 在 市 集 的 时 候 前 往 市 集 大 道 触发 两 个 
琳 卡 的 事件 。 


【 琳 卡 】 前 往 玛丽 翁 办 公 室 触发 事件 。 














【 琳 卡 】 3 天 后 ( 且 不 在 市 集 的 时 候 ) 返 
北 堡 的 据点 触发 伪 琳 卡 的 事件 。 


党 

















【 琳 卡 】 前 往 玛丽 翁 办 公 室 汇报 情况 。 


【 琳 卡 】 带 上 琳 卡 前 往 艾 斯 坦 湿 地 触发 事件 ， 
获得 奖杯 “两 个 人 ”( 二 人 )。 选择 是 ( 仁 \\ ) 便 进 
入 与 伪 琳 卡 的 战斗 。 


BOSS: 假 琳 卡 ( 伪 山 > 力 ) 


Tips : 若 选 择 否 ( v\v\ 序 ) 便 不 会 进入 BOSS 战 ， 
且 BOSS 战 失败 也 可 以 继续 剧情 ， 不 会 对 主线 有 任 
何 影响 。 


【 琳 卡 毅 往 玛丽 翁 办 公 室 触发 8 个 琳 卡 的 事件 。 


【 琳 卡 】 带 上 琳 卡 前 往 河岸 街道 触发 事件 。 至 
b 琳 卡 结局 的 事件 全 部 完成 。 





写 日 记 “8 个 琳 卡 ”( 8 人 0O 岂 > 力 ) 和 “寻找 
我 ”( 自分 探 L ) 


























【 奇 斯 】 前 往 朽 钱 大 遗迹 岛 ， 触 发 见 到 飞龙 的 
事件 ,到 最 深 处 进入 战斗 。 战 斗 胜利 后 获得 奖杯 “天 
空 支配 者 ”( 空 在 统 穴 鸡 者 )。 











BOSS: 暴走 的 空 龙 ( 暴走 L 大空 龙 ) 





【 奇 斯 】 前 往 高 人 的 广场 ， 触 发 与 奇 斯 悠闲 谈 











写 日 记 “ 巨 大 史 拉 格 ”( 大 吉 太 又 三 分 )。 











参加 第 六 次 品评 会 ， 依 旧 拿 疗伤 系 动物 玩偶 参 
加 。 胜 利 后 获得 
尼 才 汉 外 





























【 奇 斯 3 年 1 月 1 日 后 前 往 二 号 馆 入 口 触 发 
件 ， 获 得 奖杯 “在 乐园 中 ”( 乐园 全 芯 )。 至 此 奇 斯 
结局 的 事件 全 部 完成 。 












































在 菲 尔 兹 堡 触发 生日 事件 _, 前 往 白 鸥 享 触发 万 
里 斯 过 去 的 事件 一 在 白 鸦 亭 触发 生日 酒 醉 的 事件 ， 
获得 奖杯 “ 送 羊 回 集 ”( 送 岂 羊 ) 










































































LU 结局 











































































































































































































































































和 白金 杯 ”| 获得 所 有 奖杯 全 小 口 了 1T- 取 得 取得 以 下 全 部 奖杯 
铜 杯 在 做 什么 呢 ? 何在 L 工 六 0)? 开始 游戏 后 的 事件 中 触发 
铜 杯 愉快 的 爱 夏 愉快 太刀 -六 忆 和 触发 薇 尔 贝尔 帮忙 亚 莎 找 回 钱包 的 事件 
铜 杯 市 集 ! 人 二- 几 ! 参加 菲 尔 兹 堡 的 市 集 
铜 杯 念 人 洗 跃 的 压 箱 宝 大 战 和 《各 《 掘 已 出 L 物 合 战 参加 一 次 令 人 雀跃 的 压 箱 宝 大 战 
铜 杯 花香 花 OD 香 触发 梦 中 见 到 妮 欧 的 事件 
铜 杯 重逢 再 会 救出 妹妹 
铜 杯 风 之 琅 风 O) 王 打倒 风 之 王 
铜 杯 工作 引退 仕 事 纳 迪 完成 瑞 吉 娜 最 后 的 工作 
铜 杯 两 个 人 医大 触发 两 个 琳 卡 之 间 战 斗 的 事件 
铜 杯 讨伐 古龙 古龙 讨伐 打倒 古龙 
铜 杯 在 乐园 中 乐园 (二 世 触发 奇 斯 与 奥迪 莉 雅 谈论 亚 莎 的 事件 
铜 杯 姐姐 的 心情 姐 O) 心 和 触发 让 尤 里 斯 试 穿 衣服 的 事件 
铜 杯 送 羊 回 梨 E 和 触发 酒 醉 后 被 亚 尼 送 回 家 的 事件 
铜 杯 在 那 之 后 的 姐妹 俩 姐姐 妹 二 区 OD 后 救 回 妮 欧 后 触发 妮 欧 累 倒 的 事件 
铜 杯 进 城 办 OD)( 王 吾 触发 塔 尼 亚 进 城 的 事件 
铜 杯 撒 饵 喂食 人 饵 付 雪 触发 弗 雷 多 赠送 面包 的 事件 
铜 杯 回 到 大 伙 之 处 页 W\ 了 D 作 参加 尤 里 斯 的 庆功 会 
铜 杯 精巧 积木 积木 细 工 与 奇 斯 到 史 坦 因 菲 达 … 深渊 触发 事件 
铜 杯 长 脚 哥 哥 亚 尼 而 L 碎 刀 -二 - 触发 盐 之 沙漠 的 温泉 事件 
铜 杯 大 地 支配 者 陆 在 统 鹤 多 者 打倒 重 战 型 史 拉 格 
铜 杯 天 空 支配 者 空 在 统 鹤 召 者 打倒 机 械 化 空 龙 或 者 暴走 的 空 龙 
铜 杯 旅程 的 终点 旅 O 终 要 未 救出 妹妹 迎 来 结局 或 者 救出 妹妹 后 未 达成 其 他 结局 
银 杯 魔法 师 与 炼金 术士 魔法 使 v\ 之 炼金 术士 达成 薇 尔 贝尔 结局 
银 杯 从 事 挖掘 工作 的 女性 的 未 来 女性 发 掘 屋 0) 未 来 达成 瑞 吉 娜 结局 
银 杯 接 下 来 是 三 人 行 LE 大 二 达成 琳 卡 结局 
银 杯 狩猎 人 生 八 之 夕 -巨人 了 达成 万 里 斯 结局 
银 杯 探求 真理 真实 0 探求 达成 奇 斯 结局 
金杯 热衷 工作 的 姐姐 动 〈《 要 权 亢 立 人 达成 工作 结局 
金杯 秘宝 猎人 秘宝 八 之 夕 - 达成 哈 利 结局 
金杯 女子 会 ! 女子 会 ! 达成 女子 会 结局 
金杯 贤 者 之 庵 贤 者 07 庵 达成 贤 者 之 庵 结局 
铜 杯 初次 获胜 ! 初 迪 工 OD 优 胜 ! 压 箱 宝 大 战 中 第 一 次 取胜 
银 杯 总 冠军 ! 尹 己 之 天 节 冯 已 才 2 6 次 压 箱 宝 大 战 全 部 取胜 
铜 杯 一 个 里 程 碑 一 2O 到 达 点 炼金 术 等 级 达到 50 
铜 杯 另 一 个 里 程 碑 书 5 一 2O) 到 达 点 战斗 等 级 达到 50 
铜 杯 回忆 的 一 条 想 \\ 出 O 一 轮 写 14 个 日 记 
银 杯 回忆 的 花束 想 \\ 出 O) 花 束 写 28 个 目 记 
金杯 回忆 的 花园 想 \ 出 O) 花 园 写 42 个 目 记 
令 人 洗 跃 的 压 箱 宝 大战 、 初 次 获胜 ! 、 风 之 王 、 魔 法 师 与 炼金 术士 : 需要 将 葵 讨伐 古龙 、 回 到 大 伙 之 处 、 狩 猎人 生 : 
总 冠军 ! : 关于 压 箱 宝 大 战 ， 比 较 容易 错过 尔 贝尔 的 交友 值 提 升 到 80 以 上 。 挑 战 风 之 王 要 求 尤 里 斯 交友 值 超过 35 且 战 斗 等 级 高 于 
第 一 次 比赛 。 建 议 玩家 在 触发 完 市 集 事 件 和 的 时 候 需 要 在 她 10 动 内 将 其 打倒 ， 否 则 36 才能 触发 其 相关 事件 。 
玛丽 翁 、 琳 卡 的 事件 后 在 6 月 至 7 月 之 间 留 将 无 法 获得 这 两 个 奖杯 。 
在 菲 尔 兹 堡 ， 前 往 黑 猫 的 散步 道 触 发 相关 事 
件 。 人 参赛 物品 只 要 使 用 流程 攻略 中 提 到 的 那 
些 即 可 轻松 取胜 。 精巧 积木 、 天 空 支配 者 、 在 乐园 中 、 探 
两 个 人 、 接 下 来 是 三 人 行 : 需要 注意 的 求 真理 : 也 是 比较 容易 错过 的 奖杯 。 需 要 玩 
是 她 的 强 敌 事件 ， 必 须 在 触发 强 敌 事件 后 与 家 在 奇 斯 加 入 后 完成 人 类 的 恶意 、 另 一 个 摇 
尤 里 斯 一 同 打倒 龙 才 算 完成 ， 否 则 将 无 法 得 篮 等 相关 事件 后 再 调 合 出 史 拉 格 发 报 机 。 





姐姐 的 心情 、 工 作 引 退 、 从 事 挖掘 工作 
的 女性 的 未 来 : 需要 将 瑞 吉 娜 的 交友 值 提升 到 








80 才能 够 触发 她 的 全 部 事件 。 


| 











到 这 两 个 奖杯 。 要 求 琳 卡 交友 值 超过 80 且 战 
斗 等 级 超过 18。 







































































体 请 参考 流程 部 分 。 
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有 2) 人 一 一 二 


Ag 国 攻 略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 囊 相 授 





| 日 文 对 


在 那 之 后 的 姐妹 俩 : 需要 在 救出 妮 欧 之 后 带 她 到 四 处 触发 事件 ， 最 终 
在 菲 尔 效 堡 的 据点 触发 事件 获得 。 






















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































句 心 袋 臭 味 袋 转移 O) 翼 转移 之 枫 
四 7 二 七 y 子 儿 查 科 尔 贴 纸 
NPC 事 件 相 关 奖 杯 了 = 子 1T 力 却 7 卜 布 卡 夫 喜 吕 纸 自 报纸 
本 mm = 5 炎 烧 书 物 刷 名 0) 半 纸 | 书记 印刷 用 纸 
撒 饵 喂食 、 长 脚 哥 哥 亚 尼 、 进 城 、 送 羊 回 梨 : 弗 雷 多 、 凯 尔 、 亚 尼 和 二 TS 二 站 交大 了 寿 六 忒 六 下 魔术 师 用 纸 
塔 尼 亚 的 相关 事件 。 弗 雷 多 和 凯 尔 的 事件 只 要 多 跑 跑 面 包 店 和 和 白 鸦 亭 即 可 L 上 人 人 几 并 冰 精 太 历 上 革 靶 制 皮革 
、 站 、、 、 3 于 二 -性 入 几 * 冰晶 -- 一 兽 
触发 ， 亚 尼 和 塔 尼 亚 的 事件 需要 多 在 大 地 图 上 找 他 们 触发 事件 。 送 羊 回信 | | 入- 人 此 | 全 此 汪 生 学 
要 昌 6 二 : < 二 
则 需要 到 3 年 1 月 21 日 后 在 菲 尔 兹 堡 据点 触发 生日 事件 后 再 到 白 鸦 亭 即 F 寺 -祥子 儿 之 电导 之 星 锻 元 已 机 大 皮革 锻 制 皮革 
可 触发 。 工 力 示人 究 极 炸弹 研 谭 齐 研 广 齐 
蕊 盖 X 儿 交工 之 乡 摇晃 天 国 壳 物 O) 粉 壳 物 粉末 
天 启 OD 书 天 启 之 书 骨 0O) 粉 末 骨头 粉末 
旅程 的 终点 燃 元 殖 水 可 燃烧 的 水 清 忆 办 众 花粉 清爽 花粉 
冻 灵 水 冻结 水 粉 未 方 却 又 粉 状 玻璃 
在 未 救出 妹妹 或 者 救出 妹妹 且 不 达成 其 他 结局 的 条 件 下 进入 4 年 4 刘 光 人 区 站 访 和 和 人 黑 v\ 之 乡 - 黑色 粉末 
本 让 Si 局 主 局 二 元 人/ 调 料 
月 1 日 。 比 较 稳妥 的 做 法 是 在 救出 妹妹 之 前 直接 睡 到 4 年 4 月 1 日 。 二 二 人 人 生生 本 时 
情 热 0) 香 水 热情 香水 办 手 制 陶器 手工 陶器 
厦 气 楼 0OD 镜 海 市 厦 楼 镜 保存 0 过 保存 用 壶 
热衷 工作 的 姐姐 后 依 又 - 心 0) 惠 及 思索， | 无 限 的 恩惠 之 雪 
ss 和 ge 二 底 太 LO 全 无 底 的 坦 
完成 90 个 以 上 的 依赖 任务 并 在 菲 尔 效 堡 据点 触发 了 相关 剧情 即 可 进 旧 区 人 丰 使 思 女 神 O 圳 丰 伐 女神 的 容器 
入 此 结 局 。 由 -七 y 软 襄 利 洁 软膏 自然 O) 绞 必 油 天 然 榨 出 油 
刚 力 O 涂 J 药 强力 甫 药 液体 公 夕 ~ 液态 奶油 
特效 力 几 -和 特效 精华 目 OD 二 人 自 油 
秘宝 猎人 又 力 y 六 二 元 全 | 破 酸 茶 东 留 水 藻 合 水 
头脑 明晰 0 前 药 。 | 脑 对 清 晰 前 药 于 运 了 引 永远 的 纯 水 
6 次 压 箱 宝 大 战 均 取得 胜利 便 可 进入 此 结局 。 病魔 退 散 汤 病魔 退去 散 记忆 OA 之 夕 记忆 的 墨水 
风 收 知 忆 玫 0) 粉 | 不 会 感冒 药粉 力 怀 XO) 棒 玻璃 棒 
肉体 活性 DO 粉 未 | 活化 肉体 粉 未 了 二 本 
职 人 OO 大 迪 0) 湿 布 “| 工匠 专用 贴 布 七 子 于 二 油 胶 质 油 
完成 薇 尔 贝尔 的 结局 事件 ， 妮 欧 的 病 倒 事件 ， 梅 莉 耶 塔 的 糖果 事件 ， 体温 操作 OO 湿布 调整 体温 贴 布 村 村 
入 传 儿 织 布 以 及 塔 尼 亚 的 ; 后 即 可 ; 结局 。 家 庭 O 贴 由 药 家 用 贴 布 
娜 娜 卡 的 传统 保暖 织 布 以 及 塔 尼 亚 的 进 城 事 件 后 即 可 进入 此 结局 已 一 估 带 EBP 金 钢 玉 金 钢 玉 
沉默 D 丸 药 沉默 药丸 多 二 的 
一 粒 大 回复 锭 一 粒 大 回复 锭 ee 玫 
呈 贤 者 之 唐 义 之 力 儿 工 主 又 精神 精华 药草 OD 干 L 叶 晒 干 药草 叶 
到 性 罗 RE 禁断 0 力 7 七 儿 | 禁断 的 胶囊 1 干燥 香草 
作 在 完成 女子 会 结局 条 件 的 同时 完成 奇 斯 的 结局 事件 ， 并 完成 90 个 以 元 站 SS 香精 油 喷雾 熟 成 地 了 -由 - 了 7 熟 成 茶叶 
二 上 依赖 和 6 次 压 箱 宝 大 战胜 利 即 可 进入 此 结局 。 魔 除 付 四 雾 歇 志 | 除 魔 喷雾 全 全 迪 汪 宝 
结 失 和 机 大 神 夕 0) 灵 药 | 失传 的 众 神灵 药 黄金 07 宴 黄金 蜂 密 
2 汪 2 了 法 国医 站 丈夫 雁 毛 系 坚固 毛线 
一 个 里 程 碑 、 另 一 个 里 程 碑 日 好 /3Y 兴 | 皇家 热狗 面包 钢铁 0 系 三 钢铁 线 球 
让 水 祥和 公信 y 下 热 腾腾 法 国 面包 2 本 
下 战斗 等 级 和 炼金 术 等 级 达到 50， 只 需要 将 每 个 区 域 的 魔物 扫 一 遍 ， | | 黑 X2 黑色 法 国 面包 作风 后 本 生生 
1 辆 。 每 种 物品 调 全 一 次 即 可 达到 50 级 。 5 及 机 包 人 和 
集 过 《六 《 交 三 义 勾 工 | 酥脆 丹麦 面包 二 区 = 粘 某 胶 
结 力 己 X 儿 天 二 y 六 工 | 焦 糖 丹麦 面包 3 全 表 
昌 3759- 了 771T> | 花 型 3 劳 0 的 
日 记 相 关 奖 杯 E 儿 -人 71Ty> 微 苦 马 芳 和 本 
2 区 《了 革 《 二 7T 冯 | 热 呼 呼 马 芳 了 Z 孔 二 合 合成 
完成 42 篇 日 记 即 可 。 本 作 中 的 日 记 总 共有 56 篇 ， 除 了 无 法 同时 完 。 | | 0 是 全 人 | 且 是 计 y 宁 7 力 涡 和 医用 溶液 
成 的 “日 蚀 的 妮 欧 ”和 “日 独 的 花 ” 之 外 其 余 均 可 以 完成 ， 只 要 在 一 周 目 /0 金星 金色 星星 面包 0 人 
守成 全 部 的 结 后 能 安 成 的 日 沁 走 不 才 -六 忆 之 又 夕 - 海洋 之 星 | 
内 完成 全 部 的 结局 条 件 ， 能 完成 的 日 记 就 不 止 42 篇 了 。 ER 本 和 晤 本 人 全 
肉 未 人 1 由 5 肉 包 中 和 剂 . 青 中 和 剂 ， 蓝 
性 父 宛 去 EC 由 3 | 蔬菜 包 你 
田 舍 /> 乡下 面包 中 和 剂 . 黄 中 和 剂 . 黄 
传统 信人 > 传统 面包 雨 云 O 石 雨 云 之 石 
去 [ET 用 又 屯 少 发 信 机 史 拉 格 发 报 机 
天 二 又 -了 蔬菜 汤 茜 立 才 神 铁 黄 钳 神 铁 
了 豆 DX- 了 7 豆子 汤 me 
RE\、 夕 烧 财 D 刁 > 久久 | 黄 民 的 澄清 汤 鉴定 记 具 
一 地 狱 D 雪 人 内 地 狱 汤 日 文 名 中 文 名 
信 又 - 夕 OUL 上 5 力 “| 无 限 晒 水 壶 职 人 0 不 石 职 人 不 石 
不 思议 兴 魔 除 坟 不 可 思议 的 驱 魔 环 玄 人 OD 不 石 玄 人 丰 石 
TB 力 OD 上 -于 和 力量 图 膳 入 魂 0) 研 石 入 魂 厂 石 
二 | | 水 晶 O 守 9 水 晶 护身符 业务 0 丰 厂 业务 丰 石 
针 无 岂 注射 器 没有 针 的 针 简 洗 练 D) 染 料 熟练 染料 
se 于 -又 列 栈 炼 让 染料 陈 广 染料 
河 熟 成 于 -到 熟 成 弛 栈 魔法 0 染料 魔法 染料 
ss 酿 序 于 - 芭 酿 制 乳 栈 投影 0 染料 投影 染料 
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圆 胜 负 师 & 纱 迦 ， 壮 
国 下 心 D 永 恒 







Ra 
气 战国 BASARA》 系 列 ” 在 癌 欢 一 特 当 于 风格 的 ACTI 玩家 心目 
中 相信 有 着 不 小 的 分 量 。 游 戏 带 着 浓 浓 的 东 下 印记 ,直人 饭 们 可 谓 况 间 
乐 见 。 系 列 的 发 展 对 于 同类 型 游戏 起 到 了 下 为 竞争 中 目下 促进 的 作用 
而 下 动作 设计 、 和 角色 刻画 等 方面 , BASAR 玉 上 算得 上 下 技 高 至 短 。 最 近 
推出 的 《战国 BASARA 高 清 合集 给 了 各 位 玩 察 重 漫 经 下 的 机 会 ,在 

- 张 蓝 光 中 包含 了 1 代 .2 代 .2 代 加 强 版 三 款 游 戏 喘 鼻 加 了 奖 剑 系统 (三 1 
白金 ), 并 非常 体贴 地 加 入 了 “武将 区 战场 全 开放” 机能, 不仅 可 以 一 
开始 就 选择 全 部 武将 和 战场 地 图 ,而 有 还 可 虚 使 用 全 部 技能 ,天 天 降低 N 
了 重复 劳动 。 以 低廉 的 价格 畅快 地 玩 上 已 百 小 时 ,体验 系列 原点 至 发 
展 成 郊 各 个 阶段 ,绝对 物 超 所 值 , 强 力 推荐 ! 
战国 BASARA 高 清 侣 焦 Capcom 


一 成 国 BASARA HD Collection 
pe 2012 年 8 月 30 日 
无 对 应 周边 对 应 玩家 年 龄 : 12 岁 以 上 


着 和 






/|! 
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一 天 | 国 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 便 圳 相 授 









的 二 二 人 




































































| _ 基 本 操作 _ 
下 方向 键 / 左 摇 杆 
右 摇 杆 

口 
|] A 
| 让 注 :以 上 为 游戏 的 默认 键 位 ,对 于 玩 惯 了 
| 可 而 徊 /视角 复位 | 必 无 双 》 系 列 "的 玩家 来 说 ,可 尝试 将 L1 
| L2/R2/R3 视角 复位 和 R1 对 调 ,会 更 加 顺手 。 在 “各 种 设 定 ” 
‖ [START “| 暂停/ 跳 过 剧情 “| 中 可 以 自行 更 改 键 位 。 





-7 | 五 且 对 防 徊 不 能 技 无 效 。 总 的 未 
se 说 不 太 好 用 ， 但 有 相关 奖杯 





防御 中 按 方向 键 或 左 被 敌人 打 飞 时 只 要 按 
摇 杆 ， 便 可 以 使 出 闪避 。 闪避 过 | x 键 就 能 受 身 。 不 过 本 作 中 敌人 


程 中 全 身 无 敌 ， 此 技 用 来 躲避 炸 | 不 会 使 用 浮 空 连续 技 ， 贸 然 受 身 

弹 兵 非 常 有 效 ， 但 闪避 结束 后 有 | 的 话 反而 更 容易 中 招 。 但 使 用 受 

硬 直 时 间 ， 一 定 要 小 心 敌 人 的 持 | 身 的 话 可 以 进行 空中 反击 s 

续 攻 击 。 同时 按 下 START+SELE | 
在 敌人 攻击 到 你 的 瞬 | CT， 就 可 以 立即 回 到 标题 画面 。 

间 按 防御 键 ， 就 可 以 使 出 弹 返 。| 但 在 战场 上 时 不 能 复位 ， 此 时 需 -| 


弹 返 成 功 的 话 ， 可 以 给 近 距 离 的 -| 按 START 进 入 状态 画面 ， 然 后 选 | = 要 本 
敌人 一 定 伤害 ， 但 伤害 力 很 低 ，| 择 “ 夕 牛人 画面 全 归 鸡 ”。 有 
攻击 时 增加 的 BASARA 槽 很 少 。| 时 )BASARA 覃 会 自动 增加 。 


企 -CETTO 续 技 。A 键 是 固有 技 , 可 单独 使 用 ，| 轩 国 
作 0 人 


也 可 在 口 连 击 中 使 出 并 形成 连续 上 | 
王 本 作 的 操作 异常 简单 ， 攻 击 | 技 。 但 需要 注意 的 是 部 分 固有 技 
站 键 共有 口 、A、O 〇 这 三 个 ， 另 外 | 的 出 招 慢 ， 不 能 形成 连续 技 ， 且 

| 空中 按 口 、A 键 有 不 同 的 攻击 。| 部 分 固有 技 是 辅助 型 的 ， 不 具有 
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日 
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5 并 吕 





















































游戏 中 每 位 角色 都 有 .5 项 数 
值 :等 级 (LV)BASARA、 体 力 、 
攻击 力 、 防 御 力 5 













































































































































































































































































































































































































































































各 种 攻击 手段 中 ， 口 键 是 最 基本 | 攻击 力 ， 有 一 些 固有 技 还 需要 耗 
的 ， 只 要 连 按 就 能 使 出 华丽 的 连 | 费 BASARA 槽 方 可 使 用 。 | 让 等级。| 随 经 验 值 增加 而 提升 ,关系 到 体力 的 多 少 . 固 有 技 的 习 得 和 BASARA 构 上 限 。 
多 3 _ 吕 | 中 |BASARA| 指 BASARA 覃 的 上 限 。 当 角色 升 到 19 级 时 ,BASARA 模 将 增加 为 2 条 。 
RE Ar = | | 体力 与 等 级 有 关 ， 可 以 通过 装备 来 增加 ， 最 高 80000。 
| -0 马 , 再 按 x 为 下 马 。 上马 后 ,玩家 | 攻击 力 | _ 仅 与 武器 和 装备 有 关 ， 最 高 3000。 
| 和 0 只 能 用 口 键 进行 攻击 , 按 信 可 使 出 外 防御 力 仅 与 武器 和 装备 有 关 ， 最 高 3000。 
| 本 作 的 马 战 部 分 做 得 比较 弱 ，| 消费 BASARA 槽 的 冲撞 , 按 〇 链 则 | | 恒 
外 仅 在 少数 几 关 中 会 出 现 供 玩 家 乘 | 会 使 出 耗费 一 条 BASARA 覃 的 大 全 和 有 的 话 ， 获 得 的 双 人 ] 
坐 的 马 s 玩家 靠近 马 后 按 x 键 上 | 冲撞。 在 马上 如 果 受 到 攻击 , 马 就 Re 了 击败 敌人 拿 到 的 经 验 值 ， 
会 立刻 消失 。 中。 满 级 为 20 级 ,使 用 “全 开放 DLL 人 得 对， 
某 些 关 卡 ( 如 长 筱 反击 | | 让 机 能 后 ， 角 色 一 出 来 就 是 19 级 。 3 
战 ) 中 会 出 现 敌 人 的 骑兵 ， 因由 等 级 的 成 长 只 和 经 验 值 有 关 ， 在 
对 付 这 种 敌人 可 以 使 用 远 距 展 | 下 游戏 中 经 验 值 被 称 为 “ 石 *， 这 是 
离 攻击 ， 或 从 侧面 进攻 s 骑 - 上 下 日 本 十 代 的 计量 单位 。 在 游戏 中 ， 
兵 的 体力 很 低 ， 三 下 两 下 就 | | 让 只 要 打倒 敌人 就 能 获得 相应 的 经 
能 让 其 归 Fe 用 让 验 值 。 如 果 用 高 连 击 数 打倒 天 人 
一 一 一 一 一 一 人 -一 一 后 | 中 [地点 攻略 届 赏 | 二 处 306 石 
击 范围 广 的 强力 杀 招 , 发 动 后 不 但 | | 中 竺 看 味 方 武将 效 | 一 人 100 石 
| 黎 风 罗拉 RE 特别 已 赏 | 过 成 特定 条 件 ， 每 关 直 同 
] 本 2 ~“ ”上 固 中 | 战利品 从 至 手 箱 中 获得 ， 分 30 石 和 100 石 两 各 
| 婆 闭 罗 技 是 本 作 的 卖点 之 一 。| 婆 闫 罗 技 须 耗 光一 整 条 BASARA 上 必 下 | 装备 7TFA | 装备 特定 道具 可 获得 经 验 值 加 成 
rr 是 婆 溉 罗 技 多 为 一 些 攻击 力 高 . 攻 | 槽 。 提 升 BASARA 槽 的 方法 是 攻 | 加 | _ 难 易 度 恩 赏 “| .小 2 5 为 基准 ， 难 Lv 为 1.3 供 ， 究 极为 1.5 倍 ] 




































































ES 下 IE 


和 NT 由 和 二 这 ss 六 是 让 SS 2 和 人 






































在 战场 上 需要 按键 切换 使 用 。 


























































































































季 
固有 技 有 技 也 是 本 作 的 另 一 大 卖点 。 各 | 
游戏 中 每 位 角色 都 有 4 ~ 6 | 位 角色 的 固有 技 都 很 有 特色 ， 除 
种 固有 技 ， 初 期 只 有 2 种 固有 技 ，| 了 攻击 型 的 固有 技 外 ， 还 有 辅助 
随 着 等 级 的 提升 ， 到 了 特定 等 级 | 型 的 固有 技 。 某 些 角色 拥有 超 强 
时 就 会 自动 习 得 新 的 固有 技 。 但 | 的 固有 技 ， 光 靠 固有 技 就 足以 打 | 
玩家 一 次 只 能 装备 两 种 固有 技 ，| 遍 天 下 。 
| 
六 一 一 
| 武器 上 和 防御 方 ， 此 外 部 分 武器 还 附带 
| | 属性 。 要 想 拿 到 六 级 武器 ， 必 须 
| 游戏 中 每 位 角色 都 有 6 种 武 | 要 打 究 极 难度 。 
器 ,我们 按 上 由 能 到 强 的 顺序 将 其 | | 一 级 武器 最 弱 的 武器 
分 为 二 至 六 级 。 此 外 每 二 等 级 的 | | 三 级 武器 | 性 能 略 强 于 一 级 武器 
全 CC 三 级 武 攻 强 守 弱 ， 且 带 


[ii 











武器 LV 越 高 ， 所 附加 的 能 力 越 
强 。 武 器 附加 的 能 力 只 有 攻击 力 




















五 级 武器 
六 级 武器 


攻守 兼备 ， 且 带 属性 
恶搞 武器 ， 有 些 带 属性 


























he 
属性 


游戏 中 有 4 种 属性 ， 属 性 是 
作为 武器 能 力 的 一 部 分 而 存在 的 ， 
这 4 种 属性 的 作用 如 下 : 















































炎 令 敌 人 身上 着 火 ， 并 持续 减 血 
雷 产生 雷 球 ， 仿 周围 的 敌人 受伤 
冰 令 敌 人 的 行动 暂时 停止 
暗 攻击 时 自己 的 体力 减少 ， 攻 击 到 敌人 时 体力 会 回复 
本 作 的 属性 攻击 是 必定 发 动 的， 而 且 每 一 招 都 带 有 属性 效果 。 从 实际 效果 
来 看 ， 冰 属性 最 为 实用 。 
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装备 -一 、 一 

本 作 共 有 80 种 装备 ,玩家 一 
场 战斗 最 多 可 以 装备 3 种。 这 80 
种 装备 全 部 是 从 在 战场 中 获得 的 玉 








轴 
手 箱 和 豪华 玉手 箱 中 随机 取得 的 ， 
没有 固定 拿 法 = 惟一 需要 注意 的 是 ，| 
在 不 同 的 难度 下 可 以 拿 到 不 同 的 装 
备 , 光 打 一 个 难度 是 无 法 取得 全 部 
装备 的 。 具 体 请 参看 装备 部 分 。 
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于 他 的 婆 溉 罗 








由 于 是 系列 的 第 一 作 ， 本 作 
在 平衡 性 上 存在 比较 多 的 问题 ， 
色 数 量 不 仅 少 ， 而 且 还 有 几 个 
是 换 换 建 模 的 重复 角色 。 游 戏 
的 五 强 角 色 有 猿 飞 佐助 和 女 忍 
者 春日 ， 他 们 基本 上 只 能 算是 一 
个 角色 ， 所 以 强 的 地 方 也 一 样 
那 就 是 婆 溉 罗 技 ， 配 合 强力 装备 ， 
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足 可 横扫 和 于 军 ; 森 兰 丸和 浓 姬 都 


属于 一 招 鲜 型 ， 
届 死 BOSS 不 
在 话 下 ;明智 
光秀 的 “守护 
的 铠 骨 ” 是 本 
作 中 的 无 赖 技 ， 上 

以 抵挡 


居然 志 
五 次 攻击 ! 由 























技 不 好 用 ， 所 以 BASARA 槽 都 可 
以 用 于 放 骨 仍 ， 拿 来 硬 拼 也 不 吃 
亏 。 在 三 代 中 大 放 异 彩 的 岛 津 大 
叔 在 本 作 中 那 是 弱 得 足 矣 让 人 落 
泪 ， 信 长 的 实力 也 对 不 起 魔王 的 
称号 ， 至 于 号 称 “ 战 国 最 强 ” 的 
本 多 高 达 在 玩家 手 里 也 比较 废 

















有 经 常 打 不 中 人 的 BUG 





用 
5D 


各 种 形态 均 不 实用 ， 婆 妆 罗 技 还 | 

















了 1 



















在 这 个 模式 中 ， 
分 成 了 15 个 小 国 
这 15 国 全 部 攻 下 来 ， 便 可 
达成 天 下 统一 。 玩 家 最 初 只 
能 使 用 6 名 角色 ， 玩 家 只 



































起 严 














要 不 断 通关 ， 就 能 令 各 种 隐藏 要 
素 不 断 开 启 ， 使 用 “全 开放 ”一 
开始 就 能 开启 全 角色 等 隐藏 要 素 。 
选择 角色 后 ， 就 会 看 到 地 图 画 
根据 玩家 选择 的 角色 不 同 ， 玩 家 
的 起 点 和 初期 拥有 的 领地 也 不 一 
样 。 初 期 拥有 多 个 领地 的 人 有 织 
田家 (3 国 ) 的 六 人 ( 织 田 信 长 、 









































会 有 一 方 失败 ， 失 败 者 将 退出 


史 舞 台 。CPU 之 间 每 爆发 一 场 战 | 


争 ， 就 变相 等 于 统一 大 业 又 可 
少 打 一 会。 所 以 虽然 要 统一 15 
才能 通关 ， 但 实际 上 往往 只 需 打 
上 五 六 会 就 能 通关 ， 不 到 一 小 时 
就 能 搞定 收工 。 

天 下 统一 的 玩法 和 SLG 有 点 


义 


到 


























浓 姬 、 森 兰 丸 、 明 智光 秀 、 前 
利家 和 松 ) 以 及 武田 家 (2 国 ) 
的 三 人 ( 武田 信玄 、 真 田 幸村 、 
猿 飞 佐助 )。 

天 下 统一 的 进程 采用 回合 
制 ， 每 回合 内 玩家 可 以 进攻 与 自 
己 相 邻 的 任 一 敌对 势力 ， 只 要 战 
胜 对 手 就 可 以 取得 对 手 的 全 部 领 
地 。 玩 家 此 回合 胜利 之 后 就 转 为 
CPU 行动 , CPU 之 间 有 可 能 发 
生 战 争 ， 一 旦 发 生 战争 的 话 必定 














像 ， 但 比较 特殊 的 是 进攻 敌对 势 | 


力 出 现 的 战场 是 根据 对 手 来 定 的 
比如 玩家 进攻 伊 达 政宗 时 ， 不 管 
伊 达 政 宗 占 了 多 少 领土 ， 出 现 的 


吕 








战场 一 定 是 扫 上 原 追击 战 。 只 有 | 

















攻 
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织 田家 对 战 是 特例 ， 当 玩家 未 
选择 织 田 家 角色 时 ， 织 田家 的 版 
土 将 分 为 前 田家 、 织 田家 、 昌 
家 三 块 。 另 外 用 特定 势力 进攻 上 
杉 家 ( 或 武田 家 ) 时 ， 会 多 出 川 
中 岛 合 战 ( 或 川中 岛 谋略 战 )。 












































NA 天 天 








9 一 





TECN 
在 天 下 统一 中 打出 来 的 角色 
和 关卡 ， 就 可 以 在 自由 合 战 中 使 








色 通 关 之 后 ， 就 可 以 解除 这 一 限 
制 了 。 用 了 “全 开放 ”机 能 的 话 ， 


一 出 来 就 能 全 部 自由 选择 。 下 面 | 





















































这 个 系列 的 作品 进步 有 多 大 ! 





初代 之 后 ， 可 能 你 才 会 感叹 之 后 | 
























































用 了 。 另 外， 游戏 初期 ， 玩 家 在 | 就 为 大 家 回顾 一 下 全 角色 和 全 关 
自由 模式 中 选择 的 角色 不 能 挑战 .| 卡 的 出 现 条 件 。 
= 
家 伊 达 政宗 初期 即 可 使 用 
真田 幸村 初期 即 可 使 用 
织 田 信 长 初期 即 可 使 用 
避 浓 姬 初期 即 可 使 用 
武田 信 妇 初期 即 可 使 用 
上 杉 谦 信 初期 即 可 使 用 
森 兰 用 织 田 信 长 完成 天 下 统一 
伊 月 用 伊 达 政宗 完成 天 下 统一 
| 猿 飞 佐助 用 武田 信玄 完成 天 下 统一 
明智 光秀 用 浓 姬 和 森 兰 丸 完 成 天 下 统 二 
扎 比 用 真田 幸村 完成 天 下 统一 
本 岛 津 义 弘 用 伊 月 和 扎 比 完成 天 下 统 二 
本 多 忠 胜 所 有 角色 完成 天 下 统一 
阿 松 用 前 田 利家 完成 天 下 统 二 
春日 用 上 杉 谦 信 和 猿 飞 佐助 完成 天 下 统一 
前 田 利 家 用 浓 姬 完成 天 下 统一 
国境 防卫 战 在 天 下 统一 中 随机 出 现 
最 北端 二 把 镇 压 战 在 天 下 统 二 中 与 伊 月 势力 交战 
春日 山 攻 城 战 在 天 下 统一 中 与 上 杉 谦 信 势 力 交 战 
擂 上 原 追击 战 在 天 下 统 二 中 与 伊 达 政宗 势力 交战 
小 田原 城 包 国 战 在 天 下 统一 中 与 北条 氏 政 势力 交战 
媳 中 名 谋 略 成 特定 势力 在 天 下 统 二 中 与 武田 信玄 势力 交战 
长 筱 反击 战 在 天 下 统一 中 与 武田 信玄 势力 交战 












































明智 | 


1 
rw- 一 = 
自己 的 领地 。 不 过 只 须 将 所 有 角 | 





NOUUWNUOJNI 






























完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 

















一 一 一 WE -一 -一 一 一 
| 下 并 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































运 
fs 丰 全 关卡 出 现 条 件 08 障 D 世 守 册 | 敌 暗 属性 攻击 的 吸血 效果 无 效 
区 三 方 原 强 袭 战 在 天 下 统一 中 与 德 川 家 康 势 力 交 战 | 09 备 元 0) 神 水 ”| 以 BASARA 槽 全 满 的 状态 出 击 
过 志 姊 咱 分断 战 在 天 下 统 二 中 与 前 国 利家 势力 交 成 | 10 盾 坏 L 随便 二 击 就 能 破坏 盾牌 
家 桶 狭 间 奇 效 战 在 天 下 统一 中 与 今川 义 元 势力 交战 La 气 付 (# 铃 | 不 会 展 迷 
本 能 寺 决 战 在 天 下 统 二 中 与 织 田 信 长 势力 交战 | 让 [和 | 经 验 D 从 人 广 L | 击 倒 敌 人 后 取得 的 经 验 值 微量 增加 
山崎 歼灭 战 在 天 下 统一 中 与 明智 光秀 势力 交战 13 热 唱和 战斗 的 背景 音乐 变 成 本 作 的 主题 曲 
| 高 松 城 水 攻 战 在 天 下 统 二 中 与 毛利 元 就 劳力 交战 二 /过 5 魂 |BASARA 覃 的 增加 率 上 逢 
四 国 上 陆 战 在 天 下 统一 中 与 长 曾 我 部 元 亲 势 力 交 战 15 疾风 0O 鞍 | 骑马 时 移动 速度 上 升 
坪 E- 城 攻略 战 在 天 下 统一 中 与 扎 比 势 力 交 战 | 装备 后 战斗 出 现时 间 限 制 ( 国境 防卫 战 无 效 ) ， 
号 最 南端 平定 战 在 天 下 统一 中 与 岛 津 义 弘 势 力 交 战 | 16 | 。 背 水 O 砂 时 计 | 成 功 通过 的 话 会 多 获得 3 个 豪华 玉手 箱 ， 失 败 的 话 
wa 川中 岛 合 战 特定 势力 在 天 下 统 二 中 与 上 杉 廊 信 劳力 交战 | 就 会 GAME OVER 
] 本 能 寺 之 变 在 天 下 统一 中 用 织 田 信 长 通关 后 出 现 | 17 | 。 足 轻 杀 敌手。 | 对 步兵 的 攻击 力 上 升 
师 SS - 二 18 | 飞 Cx 道 具 杀 L 笼 手 | 对 弓 兵 和 匀 兵 的 攻击 力 上 升 
一 一 一 一 人 人 19 | 。 爆 弹 杀 L 笼 手 | 对 爆 弹 兵 的 攻击 力 上 逢 
难度 选择 太 大 的 变化 。3 种 难度 中 ， 究 极 因由 | 20 | 。 丽 者 亲 L 笼 手 | 对 忍者 的 攻击 力 上 升 
最 难 。 随 机 难度 则 是 每 场 战斗 随 21 | 办 己 《 电 坏 L 笼 手 | 对 巨大 兵器 木 骑 的 攻击 力 上 升 
有 22 | 。 铁 球 亲 L 笼 手 | 对 铁 球 兵 的 攻击 力 上 升 
机 0 人 23 | 。 铁 柱 杀 L 敌手 | 对 铁 柱 兵 的 攻击 力 上 逢 
5 ( 普通 八 难 LW\ ( 困难 ) 究 极 、| 此 关 的 运势 ， 如 果 是 “大 吉 ” 的 于 天 名 杀 LOD 书 “| 对 有 名 武将 的 攻击 力 上 升 
荔 尺 《[L ( 随机 )。 一 开始 只 能 选 | 话 ， 玩 家 有 可 能 获得 很 好 的 武器 虱 25 四 番 O) 棒 吹 飞 攻 击 效果 加 强 ， 可 将 敌人 打 得 更 远 
择 普 通 难度 和 困难 难度 ， 以 任意 | 和 装备 。 26 一 重 O 任 5 | 过 关 后 经 验 值 1500 
一 名 角色 完成 困难 难 2 二 重 O 考 5 从 过 关 后 经 验 值 +1000 
R 纺 二 所 将 中 28 三 重 O 考 5 | 过 关 后 经 验 值 +3000 
百 将 出 29 信玄 O 面 真田 幸村 专用 ,装备 后 当红 血 时 武田 信玄 会 放 陨 石 支援 
昌 究 极 难 度 ， 而 用 本 [| 30 | 韦 驮 天 抄 喜 / 卷 | 同时 装备 3 个 同系 列 道 具 ， 移 动 速度 上 逢 
多 忠 胜 完 成 天 下 统一 31 | 韦 驮 天 抄 贰 / 卷 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 移 动 速度 上 逢 
后 将 出 现 随机 难度 。 32 | 韦 驮 天 抄 参 / 卷 ”| 同时 装备 3 个 同系 列 道 具 ， 移 动 速度 上 升 
不 同 难度 下 ， 政 33 跳 权 返 L O 甸 弹 返 的 攻击 力 上 升 
人 的 攻防 能 力 有 明显 34 无 心 D 太 鼓 ee 攻击 力 变 为 1.5 倍 ， 但 
浊 生 全 加 从 吧 | 元 ADDJRUV | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 1.5 售 ， 自 
人 不 能 防 物 
本 有 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 1.5 售 ， 但 
不 能 防御 
37 无 限 六 爪 流 “| 伊 达 政宗 专用 ， 装 备 后 始终 处 于 六 爪 流 状态 
一 一 攻 道具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 玉手 
汪汪 各 区 训 | 同时 装备 3 个 同 未 道具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 玉手 
可 都 是 靠 它们 才能 拿 到 的 。 再 强 | 39 | 元 O 情 少 文 镇 | 稍 ， 但 不 能 肪 御 
在 战场 上 有 各 种 道具 掉 落 , 获 | 调 一 次 ,在 不 同 的 难度 下 可 以 拿 到 | 人 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 玉手 
得 这 些 道具 的 途径 有 3 种 :从 宝箱 | 不 同 的 装备 , 光 打 一 个 难度 是 无 法 | | 箱 ， 但 不 能 防 和 
中 获得 ` 打 倒 特 定 敌人 以 及 每 杀 死 | 取得 全 部 装备 的 。 最 强 的 武器 和 | 5 二 去 才 员 棒 装备 后 在 战斗 中 我 方 武将 会 说 胡 话 
os | 同 由 个 同 i 变 倍 
50 人 后 随机 出 现 。 其 中 ,玉手 箱 | 装备 自然 要 在 究 极 难度 下 的 豪华 | 由 | 42 | 史 wvO 凶 兰 桓 赤 | 只 美和 31 同系 列 道具 ， 下 击 力 灾 为 4 入， 但 体 
讲 目 . 明 Ac 合 - ] 云 个 凶 T) 
和 豪华 玉手 箱 无 疑 是 最 重要 的 两 | 玉手 箱 里 才能 拿 到 了 。 二 | ACE 训 后 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 4 倍 ， 但 体 
惠 比 寿 樟 恢复 体力 值 和 BASARA 值 正 同 ee 力 会 不 断 减少 
饭团 恢复 体力 什 图 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 4 倍 ， 但 体 
神 水 恢复 BASARA 值 措 几 | | 至 、@ 相 者 可 时 | 广 会 不 断 减 少 
招 财 猫 二 定时 间 内 获得 经 验 值 两 倍 上 45 | /yy 之- 忘 包 大 ! | 伊 月 装备 后 将 不 带 武器 出 战 ， 且 不 能 使 用 婆 溉 罗 技 
玉手 箱 过 关 后 变 为 武器 、 装 备 或 经 验 值 | 二 和 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 2 倍 ， 防 稳 
豪华 玉手 箱 与 玉手 箱 作 用 相同 ， 但 里 面 的 东西 更 好 | 宇 力 减 半 
na 2 了 名 关于 和 本 5 同 基 道具 ， 攻 击 力 变 为 2 倍 ， 防 御 
本 作 中 共有 80 种 装备 ， 用 现 | 画 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 2 倍 ， 防 徊 
48 咒 \\OD 着 物 力 减 半 
在 的 眼光 来 看 ， 装 备 的 设置 有 诸多 二 下 
不 合理 的 地 方 ， 比 如 只 能 装 三 个 装 En 
ER 50 突破 0 秘诀 ”| 容易 破坏 敌人 的 防 箱 
备 就 明显 偏 少 ， 战术 打 法 的 ‖ | 由 51 | 下 克 上 O 绘 马 | 有 名 武将 攻击 力 下 降 ， 其 他 敌人 攻击 力 上 天 
扩展 。 同 时 部 分 道具 效果 过 于 强 | 52 她 册 O 宝 珠 | 受到 伤害 时 BASARA 模 的 增加 率 变 为 3 信 
大 ,也 让 装备 选择 趋 于 单调 。 另 外 ， | 53 呼 运 O) 要 守 吃 豪华 玉手 箱 的 出 现 几率 变 大 
本 作 中 只 有 部 分 角色 才 有 专用 道 有 ,u 二 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 30000 石 
站 54 | 宝 《 上 0 要 和 消 坦 | 经 验 值 ， 但 一 受伤 就 是 特大 伤害 
人 人 二 这 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 30000 石 
01 刚 力 O 腕 轮 | 增加 攻击 力 ， 最 高 99 级 ， 攻 击 力 +495 55 | 宝 《 [CO 切 机 端 或 | 径 哈 信 ， 但 一 受伤 就 是 特大 优 定 
02 守护 O) 铠 增加 防御 力 ， 最 高 99 级 ， 防御 力 +495 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 30000 五 
四 03 体力 0 宝珠 增加 体力 ， 最 高 99 级 ， 体 力 +9900 56 | 宝 4LO 切 机 端 参 经 验 值 ， 但 一 受伤 就 是 特大 伤害 
:= 04 书 ( 去 虽 OD 扫 守 包 | 增加 饭团 的 回复 量 ， 最 高 99 级 国 看 击 倒 10 位 以 上 的 有 名 武将 ， 过 关 后 多 获得 3000 石 
有 中 | os | 区 os 守 ) | 政 秋 属性 攻击 的 附加 伤害 无 效 蜀 | 字 | Roh。 |sm 值 本 
\ 莹 06 雷 0D 办 守 遇 敌 雷 属性 攻击 的 附加 伤害 无 效 妥 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 3 个 豪华 
07 冰 @ 〇 夫 守 有 敌 冰 属 性 攻击 的 附加 伤害 无 效 58 | 部 \"O 雏 人形 大 臣 | 玉手 箱 ， 但 在 战斗 中 不 能 恢复 体力 
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二 -本 有 、 
56 攻 Bs3 sPECIA 表 | 机 
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前 面 已 经 说 过 了 ,在 不 
‖ 同 的 难度 下 可 以 拿 到 不 同 的 
外 装备, 光 打 一 个 难度 是 无 法 
取得 全 部 装备 的 ,这 是 因为 
装备 有 珍贵 度 之 分 。 珍 贵 度 了 
共 分 为 5 个 等 级 , 在 不 同 难度 下 所 

| 能 拿 到 的 装备 是 由 珍贵 度 来 决定 












的 ,所 以 刷 最 后 几 件 装 备 时 如 果 搞 
消 了 难度 , 那 必然 会 白白 浪费 时 间 。 














普通 难度 可 以 打出 珍贵 度 为 1、2、3 级 的 装备 
困难 难度 可 以 打出 珍贵 度 为 >、3、4 级 的 装备 
究 级 难度 可 以 打出 珍贵 度 为 93、4、5 级 的 装备 

















在 同一 难度 下 ， 豪 华 玉 手 箱 | 铠 、 体 力 OD 宝 珠 、 忆 多 志 册 OD 思 









| 里 多 半 都 是 该 难度 下 最 高 珍贵 度 
的 装备 ， 如 在 困难 难度 中 豪华 玉 
手 箱 多 为 4 级 装备 。 如 果 玩 家 在 
‖ 天 下 统一 模式 中 打 宝 的 话 ， 越 往 
后 越 容 易 出 现 高 珍贵 度 的 装备 。 

| 不 过 说 到 底 ， 还 是 要 看 运气 。 比 
| 较 特 殊 的 是 刚 力 O 腕 轮 、 守 护 O 























守 吃 这 4 种 有 等 级 之 分 的 装备 ， 


它们 在 任何 难度 都 可 以 拿 到 但 | 


要 想 拿 到 满 级 ( 99 级 ) 就 一 定 要 
去 究 极 。 为 方便 大 家 查找 自己 所 
缺 的 装备 ， 现 将 全 部 装备 按 装 备 
栏 中 的 位 置 排列 ， 并 列 出 对 应 的 
珍贵 度 ， 以 供 参 考 。 























1 0 呈 4 
5 全 6 
9 1 10 
13 2 14 
他 1 18 
21 1 22 
25 3 26 






























































































































































































































































2 二 『 一 - 
本 机 ，_ 二 ， | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 3 个 豪华 编号 编号 油 
59 | 炙 \O 轨 人形 三 人 官 女 | 玉手 箱 ， 但 在 战斗 中 不 能 恢复 体力 29 3 30 1 31 2 32 3 
ul ve xy 一人 六 二 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 3 个 豪华 33 3 34 1 35 2 36 3 
人 人 全 玉手 箱 ， 但 在 战斗 中 不 能 恢复 体力 | 37 4 38 1 39 2 40 3 
61 眠 岂 笛 容易 使 敌人 昏迷 | 41 2 42 3 43 2 44 4 
Do NA 孙 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻击 力 变 为 2 倍 ， 但 在 3 46 2 47 3 48 4 
62 | 各 "OO 五 月 人 形 头 | 战斗 中 不 能 恢复 体力 | | 
63 | 史 vsO 五 月 人 形 肛 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 2 倍 ， 但 在 | 亲 7 号 机 
战斗 中 不 能 恢复 体力 本 本 
64 | 各 va 五 月 人 形 足 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 攻 击 力 变 为 2 倍 ， 但 在 
王 战斗 中 不 能 恢复 体力 3 62 季 63 3 6 
65 皆 杀 LO 兜 ”| 可 以 攻击 自己 人 ， 但 无 法 将 其 杀 死 忆 66 5 865 5 68 5 
66 回复 O 数 珠 | 战斗 中 体力 会 慢 慢 恢 复 5 70 9 71 5 72 8 
67 必用 大吾 未 会 心 一 击 的 出 现 几率 提高 5 4 2 75 3 76 上 
68 武 勋 O) 任 5 | 过 关 后 多 获得 1 个 豪华 玉手 箱 4 78 5 79 5 80 5 
耗费 少许 体力 来 发 动 婆 法 罗 技 和 消耗 BASARA 模 
( 举 zt 二 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 
69 代 偿 O) 带 纽 的 特定 技能 记 
同时 装备 3 个 同系 列 道 具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 豪华 
让 首 
70 | 。 博 打道 具 喜 。 | 玉手 箱 ， 但 一 受伤 就 是 特大 伤害 g 阁 慎 各 约 
同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 豪华 和 忆 ) 
全 
71 | 。 志 打 着 具 趟 。 | 玉手 箱 ， 但 一 受伤 就 是 特大 伤害 | 困 银 杯 下 2 
同时 装备 3 个 同系 列 道具 ， 过 关 后 多 获得 5 个 豪华 一 一 一 
; 大 
72 | 。” 博 打 道具 参 | 玉手 箱 ， 但 一 受伤 就 是 特大 伤害 
73 恶臭 香炉 散发 恶臭 吓 倒 敌 兵 ， 从 而 轻易 实现 一 击 必 杀 国 BASARA 5/10 
74 | 转生 秘 传 雪 / 章 ea 是 没有 To 
se 日 是 本 D 版 根据 
同时 寺 个 同 j 恋 间 云 
| 亲人 系列 道具 ， 体 力 变 为 零 后 可 自动 复 人 入 
1 
二 二 填 N 瑟 
同时 寺 个 同 j 恋 日 
| 系列 道具 ， 体 力 变 为 零 后 可 自动 复 二 。 天 
| 本 条 民 了 才 导 。 洒 尖 后 记 放 刘 的 炙 吉 类 可 0 道 获取 是 | 最 好 有 连 发 手柄 
o 。 其 中 最 难 自 记 重复 劳动 。 林 有 游戏 时 下 
‖ | 78 | 婆 妆 罗 录 天 / 卷 | 同时 装备 3 个 同系 列 道具 ，BASARA 模 不 减 人 站 
79 | 婆 效 罗 录 地 / 卷 ，| 同 时 装备 3 个 同系 列 道具 ，BASARA 模 不 减 2 吕 放 
婆 溉 罗 录 人 / 卷 ，| 同 时 装备 3 个 同系 列 道具 ，BASARA 模 不 减 因为 不 
笃 基 本 三 省 百 罗 二 三 个 开放 t 好 女 
忆 0 巴 其 
页 旺 很 诗 三 面 有 个 节 局 和 口 
苗 三 医 : 电 











TITTITC 


在 说 白金 路 线 和 每 个 奖杯 
的 拿 法 之 前 ， 有 必要 讲 一 下 武 
器 装备 的 推荐 刷 法 ， 这 是 加 快 
效率 最 重要 的 部 分 。 注 意 ! HD 
版 不 能 使 用 原先 版 本 的 大 吉 秘 
技 ， 就 是 每 次 开机 时 第 一 场 战 
斗 如 果 选 随机 难度 ， 必 定 是 
吉 ， 只 要 不 停 开 机 关机 就 能 大 
幅 提 升 好 武器 好 道具 的 获得 几 








2 





ou 











率 。HD 版 改 成 了 每 次 开机 第 
场 战 斗 必 定 是 大 凶 ， 实 在 是 太 
阴险 了 啊 ! 





武器 的 共通 刷 法 是 打 究 级 的 
“国境 防卫 战 "， 同 时 也 能 顺便 
获得 不 少 好 道具 。 防 卫 战 是 整个 
游戏 中 比较 特殊 的 一 关 ， 玩 家 只 
要 在 4 分 钟 内 守住 大 门 ， 就 可 以 
顺利 过 关 。 本 关 有 三 大 优点 :一 、 
不 用 打 敌 将 ; 二 、 坚 持 4 分 钟 后 


怠 和 品 党员 














而 
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| 
上 。 



























| 人 一 下 一] 





国 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 贷 吉 相 授 














































































































































































































































































































































































































































































站 | 必定 过 关 ; 三 、 敌 人 的 主要 目标 | 名 ， 而 在 正方 形 院子 ， 沟 尾 茂 取得 【| 目 | 本 到 j 有 | 
是 门 而 不 是 玩家 ， 所 以 过 关 非 常 | 朝 左 侧 的 宝箱 里 面 还 有 一 个 玉 | | ra 卜 二 | 
容易 ， 就 算是 最 烂 的 武器 装备 也 | 手 箱 ， 这 样 至 少 可 以 获得 11 个 | 区 4 的 折 有 着 濒 死 ( 体力 变 成 红色 状态 | 

克昌 划 | 能 挺 过 去 。 本 关 可 以 获得 6 个 玉 | 玉手 箱 ! 装备 方面 推荐 “ 背 水 |‖ | | 申 下 击败 政大 将 , 过 关 后 取得 
手 箱 ， 左 右 两 处 山头 的 宝箱 里 各 | O 砂 时 计 ” 效 果 是 让 关卡 出 现 | 中 更 EC 
有 1 个 ， 一 开始 就 去 拿 吧 ; 最 后 | 限制 时 间 ， 不 过 顺利 过 关 的 话 LA 月 ]】 呈 呈 呈 stvisn 民 丰 | 
45 秒 倒数 时 会 出 现 最 后 4 个 突 | 就 能 获得 3 个 豪华 玉手 箱 的 奖 | 起 中 不 及 50OHIS 国 ] 有 和 | 

效 队 长 ， 将 他 们 击破 又 能 各 拿 到 | 励 ， 限 制 时 间 都 比较 宽松 ， 难 上 目 上 过 关 后 了 得 | 和 革 2 
‖ 1 个 。 由 于 耗 时 不 多 ， 且 武器 装 | 度 不 大 ; 另外 还 可 以 加 上 一 个 | 人 et | 关 达 成 无 伤 
备 不 佳 也 能 打 ， 所 以 还 是 比较 经 | “ 武 勋 O 任 5"”， 效 果 是 过 关 上 | 中 T EDGE SEE 一 
济 的 。 本 关 出 现 的 豪华 玉手 箱 有 | 后 额外 获得 1 个 豪华 玉手 箱 。 图 如 本 则 
‖ 很 大 几率 变 成 五 级 或 六 级 武器 ， | 只 要 在 3 分 15 秒 内 通过 本 能 寺 尾 四 上 末 人 站 
可 全 角色 一 下 子 提升 几 个 等 级 的 | 之 变 ， 额 外 获得 4 个 豪华 玉手 国 上 :2 了 和 
| 战 力 。 刷 武器 时 ， 装 备 方面 推荐 | 箱 ， 比 起 博 打 套 装 ap 英 环 说 明 : 一 代 的 连 击 数 上 限 只 腊 引 都 用 站 妆 罗技 击败 敌 总 大 将 
| 装 “ 呼 运 O 要 守 电 + 武 一 O 任 5 多 区 人 全 < 三 避 89, 要 达成 的 话 也 不 难 , 比如 用 浓 姬 EECEEIEEEEEE 
‖ 从 ”， 实 力 强 的 角色 装 “ 博 打道 | 箱 。 事 实 上 ， 这 关 如 果 使 用 猿 日 的 “ 秋 津 D 渡 凯 "” 把 本 多 忠 胜 逼 入 角落 赐 | 
外 具 过 + 贰 + 会 "， 但 凑 齐 这 一 套 | 飞 佐助 或 是 春日 这 种 移动 速度 ] 里 射 上 几 分 钟 , 999Hits 轻 松 达成 。 | 
| 剧 宝 道具 一 般 要 到 中 后 期 ， 而 且 | 快 且 婆 溉 罗 技 霸道 的 角色 ， 装 上 间 生 ss | 
| 一 受伤 就 是 特大 伤害 也 有 一 定 风 ee 普通 和 因 难 难 上 用 中 有 岗 人 
| 险 ， 杰 小。 还 弛 ， 就 算是 装 | 度 一 般 两 分 名 大 右 就 他 过关， 完 有 用 加 | 人， 届时 达 起 无 伤 
备 第 一 种 组 合 ， 一 般 几 局 下 来 ， 村 要 三 分 钟 ， 注意 不 能 有 大 ou | 关闭 奖杯 说 明 : 本 作 的 无 伤 正常 情况 下 还 
六 级 武器 也 能 入 手 。 失误 ， 不 然 时 间 耗 尽 会 GAME 衬 人 | 是 有 一 定 难度 的 ， 主要 是 身后 的 敌人 
OVER。 即 便 如 此 ， 两 三 分 钟 就 | 因 量 奖杯 说 明 ; 可 在 普通 难度 把 敌 大 将 打 简 一 冉 国 会 出 手 突然 ,并且 己 兵 枪手 和 炸弹 兵 | 
防卫 战 4 分钟 可 以 获 是 6 | 可 以 尽 收 15 个 玉手 箱 ， 也 是 一 恒 恒 毕 











多 用 “ 障 眼 法 ”减少 受伤 的 可 能 ,具体 
一 国 辐 操作 就 是 转动 视角 ; 让 敌人 不 出 现在 | 
项 屏幕 范围 内 , 这 一 招 对 BOSS 虽 然 没 什 | 

么 用 , 但 是 对 杂 兵 效果 显著 特别 是 巨 | 
棒 兵 , 把 他 转 出 视线 后 , 他 的 攻击 也 会 
随 之 停止 : 当然 , 最 简单 的 方法 还 是 凑 
= |j 齐 “ 淆 妆 罗 录 "系列 装备 后 再 来 挑战， 


岗 j 有 无 限 BASARA 覃 ,而 放 BASARA 时 





| 
至 11 个 箱子 ， 听 上 去 不 错 ， 但 | 件 很 爽 的 事 儿 。 耗 费 体力 放 婆 婆 | 
这 样 的 效率 并 不 是 最 高 的 “本 | 罗技 的 “ 代 偿 带 纽 ”是 加 速 刷 | 是 


| 
丝 血 ,然后 不 断 点 击 防御 键 进行 尝试 。 朋 也 比较 多 , 可 谓 防不胜防 s 一 方面 可 以 
Pr 王 




















能 寺 之 变 "， 场 地 小 武将 多 ， 敌 | 刷 刷 进 程 的 关键 道具 ， 祈 祷 它 能 
大 将 为 明智 光秀 ， 其 他 武将 9 














和 现 吧 ! 


| 
] 









够 早点 上 











是 完全 无 敌 的 , 无 伤 也 就 变 得 轻 而 易 
铜 杯 用 图 诺 举 s 需要 注意 的 是 ,“ 代 偿 O 带 纽 " 虽 
装备 道具 “二 主考 U 棒 "过 因 是 然 会 以 耗费 少许 体力 为 代价 发 动 法 溉 

罗技 , 但 这 并 不 算 受 伤 , 和 暗 属 性 一 
| 样 , 自己 攻击 过 程 中 主动 减少 的 体力 















































































































































































































































































































































































































































| | 恒 不 算 受伤 ,不 会 影响 无 伤 过 关 的 评判 
略 | ‖ 标准 :只 有 被 政 人 的 攻击 命中 才 算是 
国 克 则 由 受伤 。 至 于 一 次 都 不 中 断 , 指 的 是 不 能 
难 易 度 [一 5」 天 下 统一 | GAME OVER, 同时 也 不 能 中 途 退 回 标 
| 几 准 酝 盏 读 取 和 存档 = 必须 二 日 气 通关 ] 
和 号 
不 全 生生 0 和 难 易 度 [ 难 LU] 天 下 统一 天 下 统一 达成 时 至 少 有 1 关 
“小 关 ， 在 这 个 过 程 中 最 好 能 将 除 刷 -| 串 这 成 」 是 从 在 马上 将 政大 将 击败 的 
1 选用 一 个 自己 喜欢 的 角色 上 武器 装备 之 外 的 特殊 条 件 型 奖杯 外 | SEE En | 中 奖杯 说 明 :游戏 h 有 本 的 关卡 不 多 ,而 
分 别 打 一 次 普通 和 困难 难度 的 本 | 顺便 解决 ， 可 以 节省 一 些 查 漏 补 | 避 ‖ 且 受 了 几 次 攻击 后 , 马 会 被 打 死 。 所 以 
能 寺 之 变 , 以 获得 好 一 些 的 武器 和 | 遗 的 时 间 s 国 因 | 5 [全 | 网 可 以 骑 着 马 跑 到 BOSS 面 前 , 然后 
二 些 基础 装备 。 之 后 用 他 打通 轩 4. 先 用 究 级 国境 防卫 战 刷 齐 | 马 , 把 BOSS 打 鲁 一 丝 体 力 , 再 上 马 发 | 
难 难度 的 天 下 统一 模式 ,以 开启 究 | 全 角色 的 武器 ,之 后 改 用 猿 飞 佐助 | 用 六 训 科 全 另 区 宝生 | 用 溃 sn 生 | 
级 难度 。 或 是 春 目 狂 刷 本 能 寺 之 变 = 以 获得 = 图 是 交 杯 说 明 . 穴 权 难度 还 下 几 个 相关 的 图 荆 RS 
2. 之 后 每 个 角色 在 打 天 下 统 | 全 部 装备 ,一 定 要 根据 珍贵 度 来 选 | | 中 奖杯 , 请 选择 这 些 奖杯 说 明 中 推荐 的 | | 本 汪 弄 
一 模式 之 前 ,都 刷 几 次 究 级 难度 的 .| 择 难 度 ! 这 个 过 程 可 能 比较 无 聊 ， 目 | 让 角色 去 打 , 其 他 角色 打 打 普 通 难度 就 下 
国境 防 全 也 可 以 打 打 其 打 关 卡 , 挑 战 一 下 自 | 可 行 了 , 以 节省 时 间 。 | 在 一 关中 吃 20 个 以 上 的 饭 
为 目标 ,也 可 以 干脆 刷 到 六 级 武器 | 己 的 最 速成 绩 。 人 | 。 | 团 , 过 关 后 取得 
出 现 。 之 后 装备 强力 武器 打 天 下 5. 最 后 需要 挂机 , 令 游戏 时 间 | | 天 CT = 一 过， 
1 统一 ,难度 没有 特别 说 明 的 只 打 普 | 达到 100 小 时 ,就 能 取得 白金 奖杯 留 < | 恬 到 网 包 铁 | 轨 
通 就 行 了 区 过 了 7; 但 一 定 要 注意 挂机 的 方法 , 以- 恬 同 2 FE 
PP | 常 半 小 时 左右 就 能 到 次 5 免 白 和 白浪 费时 间 浪 费 电 。 ] | 关 后 取得 在 一 关中 唱 20 个 以 上 的 神 | 























1 yz 雇 3 二 和 全 光 
- NE dv : PK。 SA 电 
FT 雪 二 E AAA 人 人》 油 - 汪 半 ， 人 





水 或 惠 比 寿 模 , 过 关 后 取得 
奖杯 说 明 : 每 杀 50 个 敌人 会 随机 掉 饭 
团 或 神 水 , 下 面 有 个 天 下 统一 杀 4000 
人 的 奖杯 , 参照 推荐 方法 , 区 区 20 个 ， 
怎么 都 吃 饱 喝 足 了 。 









































取得 条 件 : 在 一 关中 获得 12 个 以 : 

手 箱 , 过 关 后 取得 

奖杯 说 明 : 12 个 玉手 箱 实在 是 太 人 
单 了 ! 本 能 寺 之 变 一 关 就 有 11 个 玉 

箱 ， 随 便装 个 加 了 
了 。 






































一 一 


智勇 兼备 0 将 








取得 条 件 : 天 下 统一 达成 时 总 杀 政 数 
在 100 以 下 

奖杯 说 明 : 这 是 个 有 一 定 技术 含量 的 
奖杯 。 每 关 必 须 杀 的 是 守门 武将 和 敌 
大 将 , 但 是 基本 上 每 个 BOSS 战 附近 都 
会 有 杂 兵 出 没 , 很 难 在 不 误伤 的 情况 
之 下 干掉 BOSS 。 完成 这 个 奖杯 推荐 
色 是 浓 姬 , 她 的 “ 秋 津 CD 渡 岂 "在 
有 绝对 优势 , 打点 集中 , 不 易 
能 将 BOSS“ 关 厕所 ”活活 屈 
时 不 要 随意 用 婆 当 罗技 , 同时 
边 的 其 他 武将 、 防 卫队 长 最 好 
发 BOSS 战 前 , 单 
直 带 着 大 批 的 杂 兵 跟着 你 , 干 
掉 他 们 5 以 明显 降低 杂 兵 干扰 。 之 后 
句 角落 移动 , 让 BOSS 跟 着 你 过 来 , 如 
果 能 直接 用 “ 秋 津 0O) 渡 岂 ” 将 其 定位 活 
活 射 死 那 是 最 好 了 , 不 行 的 话 也 可 以 放 
| 一 个 朔 溉 罗技 将 其 击 飞 , 之 后 再 次 发 
动 “ 秋 津 0) 渡 沪 ” 保持 一 定 距 离 扫射 ， 
只 要 把 敌 大 将 关 在 角落 里 , 因为 “ 障 眼 
法 ”原理 , 杂 兵 是 不 会 靠 过 来 的 , 这 样 
就 能 有 效 控制 杀 敌 数 了 。 建议 每 关 杀 


jh 人 数 拿 笔记 一 下 , 算 好 总 数 , 某 一 关 误 






































































































































」 杀 过 多 就 直接 退出 重 来 。 注意 , 浓 姬 因 
| 为 属于 织 田 势力 , 最 后 还 要 打 一 关 本 
‖ 能 寺 之 变 。 








取得 条 件 : 天 1 
在 4000 以 上 


下 统一 达成 

















































































































手 箱 的 道具 就 行 | 


由 解决 ,不 | 


四 万 夫 不 当 D 兵 - | 
让 各 杯 | 


寺 总 杀 敌 数 | 


奖杯 说 明 : 刷 杀 人 数 最 值得 推荐 的 关 


寺 -esa pi 主人 LS Ca < ca 要 


留 FEVER 侍 咖 图 近 -四 


取得 条 件 : 二 | 


连 击 数 都 在 100 以 上 

奖杯 说 明 : 无 意 之 中 就 能 解 开 的 奖杯 ， 
因为 人 堆 里 放 个 BASARA 往 往 就 过 
100 连 击 了 。 























取得 
国 同 奖杯 说 明 : 本 作 中 最 麻烦 的 奖杯 , 完全 
和 赁 运气 。 参看 刷 刷 刷 心得 部 分 的 推荐 
串 方法 , 可 以 有 效 提 升 效率 。 
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台 武器 这 二 二 





























图 : 和 




















ss Rs 





| 阿 修罗 着 
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取得 条 件 : 一 次 都 不 中 断 达 成 天 下 统一 
奖杯 说 明 : 不 能 GAME OVER, 不 能 
档 接 继 , 要 一 口气 通关 。 

















读 











奖杯 说 明 : 至 少 要 通关 16 次 , 关卡 数 | 
量 又 少 , 几乎 是 必定 会 取得 的 “剧情 | 
| 奖杯 。 




















登 天 上 天 下 唯我独尊 


取得 条 件 : 难 易 度 「 究 极 | 全 关卡 都 只 
装备 初期 装备 达成 天 下 统一 
奖杯 说 明 : 所 谓 初 期 装备 是 指 只 使 用 
第 一 把 武器 , 并 且 不 装备 道具 , 但 可 以 
更 换 固 有 技 。 由 于 究 极 难度 下 的 BOSS 
体力 很 硬 , 伤害 输出 会 是 个 大 问题 , 所 
以 推荐 第 一 把 武器 达到 90 级 以 上 再 挑 
战 。 角 色 选 择 方面 推荐 森 兰 丸 或 是 浓 
姬 , 森 兰 丸 的 打 法 是 面 对 墙 角 “ 豪 雷 ” 
连 发 , 可 以 把 BOSS 活 活 电 死 ;“ 浓 姬 ” 





























当然 还 是 她 招牌 的 “ 秋 津 思 渡 久 把 


BOSS 关 入 角落 后 射 杀 。 路 上 的 战斗 竟 
量 避 免 即 可 , 通关 应 该 不 成 问题 。 


局 





取得 条 件 :; 人 
奖杯 说 明 : 一 代 最 高 等 级 是 20 级 , 使 
| 有 “全 开放 ”机 能 后 所 有 人 一 出 来 都 是 
19 级 , 每 人 升 一 级 就 MAX 了 , 非常 简 
pH 四 单 , 不 需要 刻意 刷 等 级 。 





























虽 





ss 取得 条 件 : 使 用 森 兰 丸 达成 天 T 统 一 “| 
因由 过 关 后 取得 RE 
JE | | 网 双 且 天 去 喝 | 
人 >x2- | 火 | 目 加 中 | 
图 中 取得 条 件 : 使 用 六 飞 休 且 达成 天 T 统 -| 
属 司 取得 条 件 : 全 部 18 个 全 上 关卡 孝 完 戌 DT 
国 卓 过 至 少 一 次 










集结 


2TE 


加 月 下 为 君 图 天 一 加 


as 使 全 和 


人 
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目 :所 




















示 他 达成 天 下 统一 


冷眼 下 晤 
Se ~ JR 


全 相 和 5 2 有 




















图 神速 圣 将 -图 
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Thank youfor playing 
辆 
取得 条 件 : 游戏 时 间 超过 100 小 时 | 
奖杯 说 明 : 运气 再 差 的 人 ,取得 其 他 奖 
杯 应 该 也 花 不 了 100 小 时 , 所 以 最 后 只 | 
需要 挂机 耗 时 间 就 行 了 。 但 是 需要 特 | 
别 注 意 的 是 , 光 靠 在 标题 画面 那样 挂 | 











| 


























Ts 一 星 -- 图 


取得 条 件 : 难 易 度 [.P 5 」 全 关卡 都 





















| 装备 第 6 把 武器 达成 天 下 统一 


3 忆 z^ 人 夕 - 汪 武者 


证 天 下 统一 时 至 少 | 
用 固有 技 和 婆 溉 罗 技 














ee 


二 其 实 就 是 一 关 的 从 头 到 尾 都 只 





机 是 不 行 的 ,必须 是 在 合 战 过 程 中 经 | 
过 的 时 间 才 算 , 找 一 个 没有 敌人 的 地 
方 放置 即 可 , 反正 这 个 游戏 也 没有 过 
关 时 间 的 限制 。 但 是 最 后 一 定 要 过 关 用 
加 司 存档 , 奖杯 才 会 跳出 。 
由 | 是 面 中 虽然 可 以 看 到 游戏 时 间 ; 但 是 

个 是 三 作 加 起 来 的 总 时 间 , 只 
参考 。 





用 





人 
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-可 完全 制 霸 


取得 条 件 : 全 部 角色 者 达成 过 天 下 统一 上 





























































































































































中 取得 条 件 : 获得 全 部 装备 道具 , 过 关 





| 卡 是 "入 到 击 应 "在 起 四 信友 的 太 | | 用 二 2-:# 于 四 LA 下 

阵 附近 有 三 个 防卫 队长 都 是 弓 兵 , 往 办 

左 或 右 侧 据点 移动 , 不 要 引发 与 武田 

‖ 信 的 下 3 在 接近 防卫 队长 后 ,他 | | 到 得 条 件 : 天 下 钙 一 达成 至少 生 
会 自动 跑 开 与 玩家 拉 开 距离, 之 后 只 上 | 中 只 使 用 效 妆 罗技 通过 

要 用 障 眼 法 让 他 不 出 现在 屏幕 里 就 上 | 中 奖杯 说 明 : 装备 “站 闫 罗 录 " 系列 道具 
不 安 对 于 家 迁 成 影响 二 此 时 让 在 措 志 非 中 或 是 “ 代 偿 C 带 纽 "， 除了 丐 菇 罗技 之 
门 百 夫 开 杀 趟 吧 ; 政 丘 会 元 恨 册 2 人 国 国 外 个 要 使 用 其 他 攻击 = 自 ， 之 后 直 玫 天 
已 立 从 各 于 用 藉 兰 丸 来 洁 大 门 “ 连 发 是 大 将 , 以 数 个 妆 妆 罗技 将 其 解决 即 可 。 
“ 豪 雷 ” 就 行 了 , 有 连 发 手柄 更 方便 ， 上 站 有 EE 
顺便 把 999 连 击 、 吃 20 个 饭 困 、 喝 20 央 】 道具 之 二 也 JUF | 
个 神 水 等 奖杯 也 一 起 解 了 。 杀 到 3800 上 大-|| 

实 就 足够 了 , 打倒 武 
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国 K 人 用 将 | 使 
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袜 
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1 国 一 贤 | 





国王 加 南 查 我 首 了 辆 | 
- | 
] 吕 庆 Ecaam 天 真 烂 温 









































| 铀 杯 则 
取得 条 件 ; 2 
族 
取得 条 件 : 使 用 岛 津 义 弘 达成 天 下 统一 
zs 风 四 | 
一- 对 
3 | 
本 抽 半 条: 全 上 


























本 全 























利家 达成 天 人 








取得 条 件 : 使 用 本 多 忠 























二 下 统一 








人 aa 信 































ni 直 








二 已 = 达成 天 下 



























取得 条 件 : 使 








W\2? 达 成 天 下 统一 


mw 
SARAH 六 ES 
Ps5 SEN 


必 159 
了 
RS 机 





NS 
上 本 4 
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所 :四 






国王 xwss 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 囊 相 授 

































































通常 技 R2/R3 视点 复位 
和 A 固有 技 SELECT 挑 峡 
X 跳跃 / 受 身 START 暂停 菜单 















































由 于 系统 部 分 与 《 战 


团 








倒 任何 政大 都 会 出 现金 钱 , 200 | 
连 击 可 获 2 倍 金钱 300 连 击 、| 





400 连 击 为 3 倍 和 4 倍 ;, 500 连 - 轩 咒 





BASARA 2 英雄 外 传 》 重 复 较 多 ， 
而 加 强 版 更 为 完整 ， 因 此 这 里 只 
简单 提 几 个 相对 于 十 代 新 增 或 改 
良 的 地 方 。 











2 代 新 系统 ， 杀 
政 数 达 到 100 人 后 便 可 发 动 。 战 











极 状态 下 受 攻击 不 会 出 现 硬 直 ， 
全 能 力 大 幅 上 升 。 战 极 魄 力 有 分 
为 三 个 等 级 ， 杀 100 人 时 为 十 级 ， 
200 人 斩 为 2 级 ,300 人 斩 为 3 级 ， 
再 往 上 不 能 累积 ， 最 高 3 级 。 高 
等 级 的 战 极 持续 时 间 更 长 。 

100 连 击 开始 # 


大 















WCG, 新 
55980 石 


击 的 FEVER 状态 为 最 高 的 5 倍 ， 
且 此 状态 维持 过 程 中 连 击 数 不 会 | 
中 断 , 攻击 力也 会 上 升 ;非常 实用 。 

2 代 的 奖 溉 罗 槽 | 
不 像 二 代 那 样 可 以 鞋 两 条 ， 只 能 | 
著 二 条 了 ， 但 一 代 中 婆 溉 罗 技 经 :| 
常 打 不 到 人 的 情况 得 到 明显 改善 。 





战 极 昕 力 状态 中 使 用 会 变 为 完 极目 


婆 半 罗技， 威力 大 幅 提升 。 
挑 帮 是 角色 特有 的 动 -| 
作 ， 由 于 挑 评 过 程 中 不 能 做 任何 | 
动作 ， 所 以 很 容易 挨打 。 挑 证 的 -| 
作用 是 可 以 增加 婆 浅 罗 槽 的 ,而 | 
晤 增加 量 视 挑 镍 动作 结束 | 
四 瞬间 离 政 将 的 距离 而 | 
定 5 如 果 能 够 在 近 距 离 | 
挑 评 政 总 大 将 成 功 ， 恢 | 
复 1/3 不 在 话 下 ， 使 用 -| 
毛利 元 就 这 样 挑 侠 动作 | 
极 快 的 角色 时 ， 挑 评 实 
用 度 较 高 




























防具 是 本 作 的 一 大 亮点 ， 当 
角色 装备 不 同 的 防具 时 ， 其 服装 
也 会 发 生变 化 ， 部 分 角色 ( 如 浓 
姬 ) 更 是 可 以 将 防具 直接 看 成 服 
装 。 本 作 的 防具 也 是 通过 战场 中 
取得 的 武具 或 豪华 武具 来 取得 
的 ， 每 位 角色 均 有 3 级 防具 ， 每 



















具 依 然 需要 解锁 。 注 意 ， 表 中 列 
出 的 只 是 100% 获得 LV1 解锁 形 
态 的 武器 或 防具 的 方法 ， 在 平常 

















1 | 弹 返 指令 输入 有 效 时 间 变 长 | 初期 商店 有 售 




















且 SU 








机 获得 的 ， 只 要 在 战场 上 取得 武 
具 和 豪华 武具 ， 过 关 后 就 有 可 能 
变 为 武器 。 每 位 角色 都 有 8 级 武 
器 ， 而 每 件 武器 又 分 100 级 。 需 














上 随机 取得 。 如 果 未 能 获得 LV1 
的 该 级 武器 ， 那 么 就 算 你 在 战场 | 
上 拿 到 更 高 等 级 的 该 武器 ， 电 脑 上司 
也 会 自动 帮 你 卖 掉 ! 

































































1 受到 攻击 时 婆 涛 罗 构 增 加 量 上 升 | 困难 难度 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 武具 
c 二 到 一 一 3 | 受到 攻击 时 不 容易 出 现 硬 直 | 大 武 斗 会 50 胜 达成 
-| 要 特别 注意 的 是 , 式 若 有“ 和解 外 
、 二 的 设 定 ， 是 指 每 级 武器 必须 在 拿 | | 
本 作 的 大 部 分 武器 依然 是 随 | 到 LV1 初始 形态 后 ， 才 能 在 战场 | 串 。 STR 下 务必 要 小 心 其 发 动 战 极 昕 力 。 与 





本 作 中 敌 将 不 像 1 代 中 那样 
会 疯狂 闪避 ,这 使 得 对 敌 将 战 的 难 


| 度 也 降低 了 不 少 。 而 大 众 脸 武将 


的 能 力 差 ,攻击 欲望 低 , 而 且 不 会 受 








敌 将 对 战 时 可 以 看 到 敌 将 的 战 极 魄 | 
力 槽 , 当 此 覃 蔷 满 时 敌 将 必定 会 发 
动 。 处 于 战 极 鲍 力 状态 下 的 政 将 同 
样 拥有 无 硬 直 、 全 能 力 上 升 的 特性 ， 
所 以 要 么 就 快 内 ,要 么 就 放 婆 沟 罗 





























































































































下 守 初期 装 各 由 由 和 ,只 须 不 断 追 击 , 很 就 能 将 其 击 | 技 。 如 果 多 个 敌 将 聚 在 一 起 ,使 用 
。 | 二 二 芝 归 区 于 | 普通 难度 故事 模式 第 二 章 、 天 下 统一 第 一 次 远征 或 宇 人 站 妆 罗 技 是 最 佳 选择 
自由 合 战 2 星 难度 关卡 的 豪华 武具 | + 
: 3 附加 属性 | 初期 商店 有 售 | 等 不 能 使 用 的 非 大 众 脸 政 
4 | 攻击 时 连 击 数 +1 | 普通 难度 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 武具 | 将 ja 尽管 敌 将 闪避 几率 下 
5 “| 容易 著 婆 妆 罗 槽 “| 故事 模式 或 天 下 统一 模式 通关 后 ， 在 商店 中 有 售 | 降 , 但 依然 要 小 心 ,为 此 使 
6 附加 属性 | 究 极 难度 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 武具 则 下 用 范围 广 .速度 快 的 技巧 
及 一 7 | 搞笑 武器 ， 增 加 会 | 困难 难度 的 故事 模式 或 天 下 统一 模式 通关 后 ， 在 商 | 上 | 进行 封 堵 是 很 重要 的 。 
心 一 击 率 | 店 中 有 售 昌 下 本 作 的 敌 将 不 能 使 用 扬 
8 效果 不 定 大 武 斗 会 100 胜 达成 品 中 婆 节 罗 技 , 不 过 在 高 难度 





in 
























































































| 障 眼 法 | 


一 代 就 有 的 障 眼 法 ， 在 二 代 
中 依然 非常 好 用 ! 所 谓 “ 障 眼 法 ” 
是 指 不 在 画面 中 的 敌人 不 会 主动 
攻击 玩家 。 利 用 这 一 2 
多 转 转 视角 将 敌人 转 
没 ， 就 可 以 大 大 提升 
安全 系数 。 当 然 这 一 
招 对 部 分 敌人 没 效 ， 
比如 极 具 威 胁 的 炸弹 
兵 ， 但 对 于 弓箭 手 、 的 
火枪 队 等 很 多 兵种 都 
适用 。 利 用 这 一 点 可 革 

















以 派生 出 很 多 战术 比如 先 背 对 


敌 大 蔷 力 然后 转动 视角 再 使 出 鞋 -| 
力 技 等 等 。 这 一 招 虽 然 对 敌 将 不 -| 
大 管用 ， 但 依然 可 以 降低 其 攻击 | 


欲望 ， 比 较 实 用 的 例子 就 是 敌 将 
处 于 战 极 魄 力 状态 时 。 






























































指定 的 敌人 
会 出 现 道具 。 其 中 兵 长 系 政 


在 本 作 中 打 外 




















会 出 现 回复 道具 ， 敌 将 系 敌 
人 会 出 现 武具 或 玉手 箱 ， 政 总 
大 将 会 出 现 豪华 武具 箱 或 豪华 
玉手 箱 。 豪 华 版 和 非 豪 华 版 比 
起 来 ， 自 然 是 豪华 版 里 的 内 容 
要 好 很 多 。 在 过 关 时 低 等 级 或 
未 解锁 的 武器 和 防具 会 换算 为 






























































一 个 比较 贴心 的 设计 : 看 箱子 
的 颜色 便 可 大 致 推断 其 中 是 什 
么 。 红 色 的 箱子 里 是 回复 道具 ， 
蓝 色 的 箱子 里 是 钱 、 武 具 箱 或 
玉手 箱 ， 而 咖啡 色 的 箱子 里 是 豪 
华 武具 箱 或 豪华 玉手 箱 。 有 了 
这 个 设 定 ， 当 玩家 体力 尚 足 时 ， 
就 没有 必要 去 打破 红色 箱子 ， 
大 可 等 到 体力 不 支 时 再 来 搜刮。 

战场 上 还 有 一 种 身 背 箱子 的 
敌人 ， 其 身上 的 箱子 同样 有 着 


















































战场 上 出 现 的 道具 | 


恢复 体力 覃 

恢复 婆 妆 罗 模 
恢复 体力 槽 和 婆 

俗称 “电饭煲 ” 
30 秒 内 获得 经 验 值 








溉 罗 模 ， 


两 人 


过 关 后 取得 装备 


道具 
过 关 后 取得 
乡 贵 的 装备 道具 
过 关 后 取得 武器 或 
防具 
豪 过 关 后 取得 强力 
的 武器 或 防具 
里 面 装 有 各 角色 的 专 
用 道具 ， 





满足 特定 条 件 才 会 出 现 








金钱 ， 低 等 级 或 已 入 手 的 装备 | 颜色 的 区 别 。 红 色 表 示 里 面 是 | 
道具 则 会 换算 为 经 验 值 。 回复 道具 ， 蓝 色 表 示 里 面 是 招 
除了 杀 敌 之 外 ， 战 场 上 还 | 财 猫 或 武具 箱 ， 金 色 则 表示 里 
有 盛 放 着 道具 的 箱子 。 本 作 有 | 面 是 钱 。 
| ER 





去 
-se 




















ee 
物 "”， 便 可 来 到 这 个 名 为 
BASARA 攻 的 商店 中 国 物 。 游 
戏 中 流通 的 货币 名 为 “小 判 ”， 
RE 有 3 种 
能 力 上 升 道 具 、 3 种 武器 、1 种 
防 且 大 二 审 道 可 人 购 交 ， 波 
器 和 防御 刚才 已 经 说 过 了 ，3 种 
能 力道 具 始 便 可 购买 ， 分 
别 对 应 体力 ( +1000 )、 攻 击 力 
( +40 )、 防 御 力 ( +20 )， 每 种 













































































能 力道 具 可 以 购买 10 次 ， 价 格 | 
会 越 来 越 高 。 由 于 本 作 的 所 有 角 | 





色 即 使 练 到 100 级 也 不 可 能 能 
力 全 满 ， 所 以 大 家 就 不 用 担心 买 
能 力道 具 会 吃亏 。 

20 种 装备 道具 同样 也 要 满足 
特定 条 件 才 会 出 现在 商店 里 ， 不 
过 这 个 条 件 相对 来 说 比较 简单 ， 























仅 和 玩家 的 过 关 次 数 有 关 ( 角色 | 


不 限 ， 模 式 不 限 )。 商 店 中 有 不 
少 好 东西 ， 








关卡 不 断 刷 。 





如 果 你 想 快 速 把 商品 | 
打出 来 的 话 ， 不 妨 选 择 流 程 短 的 | 








































































































本 作 的 装备 道具 多 达 120 
个 ， 其 中 绝 大 部 分 都 是 在 战场 上 
随机 取得 的 。 只 要 在 战场 上 取得 
玉手 箱 和 豪华 玉手 箱 ， 过 关 后 就 
有 可 能 变 为 装备 道具 。 和 前 作 一 
样 ， 随 机 取得 的 道具 同样 是 按照 
贵重 度 在 不 同 难度 下 出 现 的 ， 基 
| 本 上 贵重 度 高 的 道具 容易 在 高 难 
度 下 出 现 ， 贵 重度 低 的 道具 容易 
在 低 难 度 下 出 现 ， 玉 手 箱 和 豪华 
| 玉手 箱 也 有 一 定 影响 。7 级 贵重 

度 的 道具 均 有 特定 拿 法 。 
| 不 过 本 作 也 有 一 些 需要 有 特 
殊 方法 才能 入 手 的 装备 道具 。 武 











特别 恩 赏 条 件 后 ， 在 秘宝 箱 中 获 | 
得 。 另 外 ， 当 称号 点 数 达到 100 | 
150 点 | 


点 可 以 获得 热 唱 与 双 ， 
可 以 获得 秘宝 探知 机 ，300 点 全 
部 获得 可 以 拿 到 胜利 O 女 神像。 
比较 特殊 的 是 热 唱 二 
需要 装备 热 喝 从 权 后 才能 从 战场 


上 取得 。 下 面 是 全 部 120 个 道 量 
具 的 资料 ， 位 置 一 栏 中 ， 第 一 个 | 


数字 为 行 ， 第 三 个 数字 为 列 ， 如 
24-4 即 表示 其 位 置 在 第 24 行 第 
4 列 。 
前 画面 中 “装备 ”的 “到 1 人 示 人” 
中 查看 。 


志 人 似乎 省 


全 装备 道具 的 位 置 可 在 战 | 





热 唱 信 和 全 角色 累计 打 过 5 关 芭 
连 击 扇子 全 角色 累计 打 过 10 关 | 
心 技 一 体 D 二 枚 丸 全 角色 累计 打 过 15 关 | 
二 去 才 虽 棒 全 角色 累计 打 过 20 关 聊 . 
韦 驮 天 抄 全 角色 累计 打 过 25 关 2 
王将 DO 奇迹 全 角色 累计 打 过 30 关 | 
2 度 目 D《[L 引 去 券 全 角色 累计 打 过 35 关 | 
万 年 冰 O 水 晶 全 角色 累计 打 过 40 关 | 
自 金 切 符 全 角色 累计 打 过 50 关 
源 内 O 苏 生 术 全 角色 累计 打 过 60 关 | 
田 -《 钱 O) 财 布 全 角色 累计 打 过 70 关 | 
才 藏 0 世 全 角色 累计 打 过 80 关 
升天 香炉 全 角色 累计 打 过 90 关 
逆 鳞 手 甲 全 角色 累计 打 过 100 关 | 
清正 O 虎 皮 全 角色 累计 打 过 110 关 
觉醒 O 烧 印 全 角色 累计 打 过 120 关 
有 
wd 
| 将 专用 道具 有 共通 的 取得 方法 ， 
各 道 呈 se 即 在 各 自 的 故事 模式 第 4 章 完 


NOUUWNUOJNI 







































































人 1 | 。 体力 D 宝 珠 ”| 增加 体力 上 限 ,效果 为 (等 级 x 100 ) 最 高 100 级 | 一 
E2 刚 力 O 腕 轮 | 增加 攻击 力 ,效果 为 (等 级 x4 ), 最 高 100 级 一 
1-3 守护 O) 铠 增加 防御 力 , 效 果 为 ( 等 级 x 2 ), 最 高 100 级 一 
| 饭团 回复 量 提高 ， 效 果 为 (等 级 
| 
人 神 水 回复 量 提 高 ， 效 果 为 (等 级 
1-5 | 德 用 以 + 与 大 人 | xo.25% ) ， 最 高 100 级 
敌 炎 属性 追加 伤害 无 效 ， 对 吐 火 机 关 、 熔 岩 
取 炎 3 守 
2-1 炎 0OD) 共 守 吃 同样 有 效 2 
22 雷 0D 节 守 吃 敌 雷 属性 追加 伤害 无 效 2 
2 冰 O) 志 守 员 敌 冰 属性 追加 伤害 和 硬 直 加 大 效果 无 效 吕 
2-4 风 O) 夫 守则 敌 风 属性 追加 伤害 无 效 2 
2-5 | 有 圈 DO 扫 守 册 | 敌 暗 属性 回复 效果 无 效 2 
3-1 光 O) 共 守 甩 敌 光 属性 追加 伤害 无 效 ， 且 不 会 被 破 防 过 
敌 全 属性 攻击 及 附加 效果 无 效 ， 但 敌 元 局 性 
莉 禁忌 O 夫 守 ! 
人 









































































































































































































































































































































完美 攻略 深入 研究 倾 讲 相 授 
多 图 位 置 名 称 作用 | 名 称 作用 贵重 度 
2 3-3 狂 战士 O 帷 子 “| 受到 攻击 时 不 容易 硬 直 5 13-4 二 去 攻 岂 棒 | 装备 后 我 方 武将 会 大 说 胡 话 邹 
轴 寻 3-4 才 藏 0 世 | 受到 己 矢 、 枪 弹 攻击 时 不 容易 硬 直 4 全 二 白金 切 符 ”| 装备 后 有 一 名 大 姐 不 断 称赞 玩家 并 在 50 人 斩 | 
| 3-5 | ”清正 O) 虎 皮 ”| 玩家 受到 的 伤害 降低 到 3/4 5 ”| 时 提供 神 水 ， 过 关 后 会 按 每 秒 5 两 的 价格 收 钱 
本 送 鳞 手 甲 《| 防御 时 自动 弹 返 飞行 道具 5 14-1 | 。 备 元 O 神 水 | 以 匹 闭 罗 槽 全 满 的 状态 出 战 1 
4-2 必 胜 大 加 未 会 心 一 击 率 上 升 10%6 1 14-2 手 练 O) 准 备 以 战 极 鲍 力 槛 1 级 全 满 的 状态 出 战 1 
4-3 连 击 扇子 “| 连 击 维持 时 间 由 过 去 的 1.5 秒 延长 至 2 秒 到 体力 构 自 动 恢 复 ， 站 在 友军 身边 时 恢复 速度 
4-4 | 鬼神 0 法 具 | 每 500 连 击 时 发 动 的 FEVER 状 态 延长 3 秒 2 炒 呈 2 血 0 绊 | 上升， 但 防御 中 无 效 、 大 武 斗 会 无 效 
4-5 | ”万 年 冰 O 水 晶 。 | 战 极 驳 力 的 维持 时 间 延 长 3 秒 3 RD 婆 效 罗 模 自 动 恢复 ， 站 在 友军 身边 时 恢复 速 | 8 
ES 二 Te 战 极 卫 力 状态 下 变 为 | 。 ee 度 上 升 ， 但 防御 中 无 效 、 大 武 斗 会 无 效 
: 二 14_5 | “胜利 O 广 神 像 “| 大 武 斗 会 专用 道具 ， 每 场 战 斗 开始 前 体力 自 | 7 
总 己 量 从 为 1.35 佑 动 加 满 
5-3 | ， 跳 权 返 L O 错 ”| 更 容易 弹 返 敌人 攻击 (指令 有 效 时 间 延 长 2 帧 ‖ 1 15-1 | ， 源 内 O 苏 生 术 “| 有 一 次 死 后 复活 的 机 会 4 
5-4 猛将 O 怒 凡 婆 效 罗 技 的 威力 提升 1.5 倍 6 15-2 上 杉 0O) 盐 敌人 体力 两 倍 4 
5-5 八 连 星 0D) 极 意 “| 普通 攻击 的 第 八 击 必 出 会 心 一 击 2 15-3 暗 君 D) 阵 幕 ”| 我 方 武将 不 会 跟随 玩家 1 
以 红 血 一 次 在 袭 效 罗 槽 未 满 时 放 汉 9 武将 数量 草 
6_1 | 。 代 偿 O 带 纪 2 3 | id 每 人 增加 300| 4 
以 红 血 代 价 换取 一 次 在 战 极 鲍 力 槽 未 满 时 放 15-5 | 。 秘宝 探知 机 | 可 以 找到 故事 模式 中 的 隐藏 秘宝 7 
6-2 和 鬼 火 O) 螨 烛 | 战 极 魄 力 的 机 会 ,体力 3/4 以 上 为 3 级 ,1/2 以 | 3 拿 到 的 武具 、 玉 手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 
上 为 2 级 16-1 | 呼 运 0D 办 守 引 赤 | 版 ， 同 时 装备 第 16 行 的 5 个 道具 后 必 为 豪华 | 1 
6-3 电 从 者 0 法 玩家 攻击 力 1.5 倍 ， 敌 人 攻击 力 3 售 3 版 ， 运 气 也 会 变 
敌 将 攻击 力 变 为 0.9 倍 ( 大 众 脸 武将 和 部 队长 拿 到 的 武具 、 玉 手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 
6-4 | 下 克 上 0D 绘 马 人 wa 3/4 ; 杂 兵 的 攻 | 4 16-2 | 呼 运 0 失守 人 切 青 | 版 ， 同 时 装备 第 16 行 的 5 个 道具 后 必 为 豪华 | 1 
击 力 变 为 1.2 倍 ,体力 两 信 版 ， 运 气 也 会 变 好 
6-5 复仇 OD 丸 红 血 时 攻击 力 上 升 1500 1 拿 到 的 武具 、 玉 手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 
7_1 | 盾 坏 LO 笼 手 “| 对 持 盾 的 政 人 伤害 变 为 1.5 倍 ， 同 时 装备 第 7| 1 16-3 | 呼 运 0) 失 守 电 黄 | 版 ， 同 时 装备 第 16 行 的 5 个 道具 后 必 为 豪华 | 1 
行 的 5 个 道具 变 为 2 倍 版 ， 运 气 也 会 变 好 
7_2 | 忍者 杀 L D 佩 盾 | 对 忍者 的 伤害 变 为 1.5 倍 ， 同 时 装备 第 7 行 的 5 2 拿 到 的 武具 、 玉 手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 
全 二 条 王 和 2 人 大 per 了 了 16-4 | 呼 运 O 罗 守 忆 绿 | 版 ， 同 时 装备 第 16 行 的 5 个 道具 后 必 为 豪华 | 3 
7 杀 伤害 杰 为 2 舍 ， 同 时 3 版 ， 运 气 也 会 变 
本 人 拿 到 的 武具 、 玉 手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 
7-4 | 力 卫 夕 中环 LO 朋 人 同时 装备 第 7| 5 16-5 | 呼 运 0 地 守 忆 紫 号 Sa 3 
二 局 ， 运 气 也 会 变 
7-5 | 武者 杀 LO 儿 “| 对 武士 、 杂 兵 的 伤害 变 为 1.2 售 ， 同 时 装备 第 | 6 书 | 、，，， | 过 关 后 追加 一 个 玉手 箱 ， 同 时 装备 第 17 行 的 5 
7 行 的 5 个 道具 变 为 2 倍 17-1 | 一 重 O 任 5 地 | 个 道具 后 可 得 豪华 版 
8-1 | ”又 兵 卫 O) 军 配 。 | 婆 装 罗 技 命中 时 的 连 击 数 +1 1 村 关 后 追加 一 个 玉 目 [ 行 前 
ia 过 关 后 追加 一 个 玉 同时 行 的 
和 作 【5 | 于 万 而 攻击 商 中 辣 过 二 遇 9T 但 要 要 罗 重 关 颖 为 室 | 4 | | | 17-3 | 一重 O 革 5 从 was Raiseigiuisas| 攻 
二 | 8-4 | 悟 册 O 连 击 | 攻 击 命中 时 连 击 数 +1， 但 不 能 防御 和 回避 二 天 层 违 而 三 作 于 手 烙 本 辣 醒 要 区 策 相 行 的 8 
少 |-s-5 | 开 末 o 名 上 攻击 命中 时 连 击 数 +1， 但 连 击 维持 时 间 变 旺 | 1 | | | 17-4 | 一 重 O 任 5 风 | 个 过 具 挟 可用 刘 半 友 3 
集 9-1 | ”追击 O 手 纲 | 骑马 命中 时 攻击 连 击 数 +1 2 TEST 同时 装 洛 综 17 行 的 6 
结 9-2 | 加 wO 隐 蕊 剑 | 攻击 命中 时 连 击 数 +1, 但 敌人 的 攻击 力 变 为 3 售 | 3 17-5 | 一 重 O 低 5 空 | 个 道具 后 可 但 豪华 版 | 
9-3 | ， 咒 灭 O) 隐 L 剑 ， | 连 击 命中 时 攻击 数 +2, 但 敌人 的 攻击 力 变 为 5 倍 | ”5 于 和 上 机 要 晤 下行 乓 可 
亚 让 香 挫 ”| 念 杂 兵 处 于 一 击 杀 的 丽 慌 状态 ( 忍者 系 杂 兵 | 5 18-1 | 金 满 储 爹 箱 青 龙 | 道具 可 得 5000 两 1 
区 站 过 关 后 钱 增 加 506 两 有 后 著 竺 第 16 行 的 5 丰 
略 9-5 | 升天 香炉 | 令 杂 兵 处 于 学 眩 状 态 5 18-2 | 爹 满 储 爹 箱 白虎 | 溢 由 可 得 5000 两 | 可 
集 | 机 总 1 过 关 后 钱 增加 500 两 ， 同 时 装备 第 18 行 的 5 不 
入 10-2 王将 0O) 奇 迹 击 飞 距离 上 升 至 极限 ,被 击 飞 的 敌人 有 攻击 判定 3 18-3 | 金 满 储 金 箱 朱雀 |、 ES 人 1 
二 10-3 | 。 觉醒 O 烧 印 | 装备 中 的 武器 防具 全 部 变 为 满 级 6 道具 可 得 5000 两 
10-4 | 时 在 办 洲 台 绩 | 骑马 时 连 击 数 不 会 被 中 断 小 18_4 | 全 满 储 全 箱 去 武 | 过 关 后 线 增加 500 两 ， 同 时 装备 第 18 行 的 5 个 | 3 
10-5 | ”黄金 O 招 训 猫 “|50 人 斩 时 出 现 经 验 值 翻 倍 的 招 财 猎 4 道具 可 得 5000 两 _ 
11-1 | 经 验 D 办 所 玄 L | 打倒 一 名 敌人 就 增加 1 石 的 经 验 值 1 18_5 | 爹 满 储 金 箱 狮 子 过 关 后 钱 增 加 500 两 ， 同 时 装备 第 18 行 的 5 个 3 
玫 了 经 验 O 档 | 打倒 一 名 敌人 增加 5 石 的 经 验 值 4 道具 可 得 5000 两 
11-3 葛 上 忆 小 判 | 宝箱 兵 全 变 成 带 钱 的 ， 宝 箱 里 也 全 部 都 是 钱 | 4 19_1 | ”战国 武艺 全 集 ”| 过 关 后 经 验 值 增加 1000 石 ， 同 时 装备 第 19 行 | 
看 不 到 角色 体力 槽 ， 但 过 关 后 所 得 的 经 验 什 吉 O) 郑 的 5 个 道具 可 得 2 万 石 
| 5 1 | 大 国武 去 全 集 “| 过 关 后 经 验 值 增加 1000 五 ， 同 果 革 备 第 19 行 | 
、 关卡 中 获得 的 金钱 变 为 3 倍 ， 但 每 受 一 次 攻击 于 式 O) 郑 的 5 个 道具 可 得 2 万 石 
11-5 | 而 习 《 钱 0) 财 布 | 就 会 人 钱 减 半 19_3 | ”战国 武艺 全 集 ”| 过 关 后 经 验 值 增加 1000 石 ， 同 时 装备 第 19 行 | | 
12-1 |2 度 目 D《[L 引 总 卷 | 过 关 后 决定 战利品 时 增加 一 次 重新 抽取 的 机 会 | 3 参 0) 郑 的 5 个 道具 可 得 2 万 石 
12-2 | 一 八 O 扫 四 《 L。 | 根据 运气 来 重新 决定 过 关 战 利 品 的 数量 和 质量 | ”5 19_4 | ， 战 国武 艺 全 集 ”| 过 关 后 经 验 值 增加 1000 石 ， 同 时 装备 第 19 行 | 1 
12_3 | 于 手 观音 0 杭 柱 | 晤 大 连 击 数 超过 1000 后 过 关 ， 可 以 多 拿 一 个 | 四 0O 卷 的 5 个 道具 可 得 2 万 石 
豪华 玉手 箱 ( 大 武 斗 会 无 效 ) 全 澡 战国 武艺 全 集 “| 过 关 后 经 验 值 增加 1000 石 ， 同 时 装备 第 19 行 1 
12 4 | 。 起 矶 0 誉 凡 | 完成 500 人 斩 后 过 关 ， 可 以 多 拿 一 个 豪华 武具 3 伍 O 郑 的 5 个 道具 可 得 2 万 石 
四 箱 ( 大 武 斗 会 无 效 ) 20_1 | 技 O 道 标 前 世 ， | 装备 中 的 固有 技 等 豚 提升 1 级 ， 装 备 2 个 为 2| 
和 荣光 0O) 杯 | 特别 思 赏 和 地 点 攻略 所 得 的 经 验 值 翻 们 1 级 ， 装 备 3 个 为 3 级 
斗 时 的 背景 音乐 变 ; 头 1 本 上 入 固 级 提升 1 级 ， 闻 2 个 为 2 
8 有 SR 为 片头 曲 《DIVE into| | 本 级 ， 装 备 2 个 为 。 
3 六 三 热 唱 二 之 战斗 时 的 背景 音乐 变 为 片尾 曲 《Brave》 2 20_3 | 技 m 道 标 来 世 装备 中 的 固有 技 等 级 提升 1 级 ， 装 备 2 个 为 2 
13-3 | 。 热 唱 ?3 四。 | 战斗 时 的 背景 音乐 变 为 各 武将 的 主题 音乐 7 级 ， 装 备 3 个 为 3 级 
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被 消灭 之 后 ， 该 势力 拥有 的 宝物 就 | 
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9 太 下 - 
| 故事 模式 | 


故事 模式 (又 上 -了 中-) 




































































最 主要 的 功能 是 开启 全 部 可 使 | 重 温 一 下 剧情 部 分 。 另 外 ， 真 
的 角色 ， 另 外 各 角色 的 专用 幸村 的 专用 道具 非常 好 用 ， 
道具 也 要 在 这 个 模式 里 取得 。 | 觉得 有 需要 的 话 也 可 以 打 一 下 | 











但 由 于 HD 版 有 "全 解放 "功能 ， 
































所 有 角色 一 开始 就 能 选用 , 因 上 甩 
故事 模式 实际 上 不 打 也 是 没 
有 关系 的 。 当 然 ， 各 位 也 可 以 



























他 的 故事 模式 。 


可 
夯 -一 
， 









































这 个 模式 的 基本 玩法 和 一 
代 的 同名 模式 区 列 
目 本 被 划 为 18 个 
家 要 扮演 其 中 一 方 去 统一 日 
本 。 天 下 统一 采用 回合 制 ， 每 
回合 内 玩家 可 以 进攻 与 自己 相 








处 大 整个 
诸侯 国 ， 玩 




















地 3 玩家 此 回合 胜利 之 后 就 转 | 
为 CPU 行动 ，CPU 之 间 有 可 能 
发 生 战 争 ， 一 旦 发 生 臧 争 的 话 
必定 会 有 一 方 失败 ， 变 相 加速 | 
玩家 的 统 二 大业。 所 以 往 各 

需 打 上 六 七 仗 就 能 通关 。 用 任 | 
意 角色 将 天 下 统 二 模式 通关 之 
后 , 就 会 出 现 该 角色 的 2P 服装 ， 
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特别 恩 赏 是 前 作 就 有 的 设 
定 。 在 游戏 的 每 一 关 里 ， 只 要 满 
足 特 定 的 条 件 ， 就 能 获得 特别 恩 
赏 。 这 些 特 定 条 件 有 时 会 作为 任 
务 直接 提示 给 玩家 ， 但 大 部 分 都 
是 隐藏 的 。 如 果 顺 利 达 成 条 件 的 
话 ， 屏 幕 上 会 出 现 特别 恩 赏 获得 
的 巨大 字样 ， 这 样 过 关 后 就 能 取 
得 额外 的 奖励 。 而 本 作 的 特别 恩 
赏 还 关系 到 各 角色 的 专用 道具 六 
手 方法 。 

每 位 角色 均 有 一 件 专用 道 
具 ， 所 谓 专用 道 
具 是 指 只 有 指定 
角色 装备 后 才能 
发 挥 作 用 的 道 
具 。 而 全 角色 的 上 
专用 道具 的 入 手 
方法 是 一 样 的 ， 































元 限 关 爪 流 | 伊 达 政宗 专用 。 维 持 六 爪 流 状态 ， 但 防 得 SiE | 会 被 夺 走 。 当 玩家 打败 电脑 控制 的 | 
2 本 作 的 天 下 统一 可 以 用 来 赚 | 敌 势 力 后 ， 可 以 从 该 势力 所 拥有 的 
| 钱 、 练 级 、 拿 道具 。 开 始 玩 天 下 | 道具 中 任 选 一 个 据 为 已 有 ， 然 后 在 | 
上 内 Te < 于 二 
人 统一 模式 时 ， 首 先 会 随机 分 配 各 | 天 下 统一 模式 通关 后 进行 结算 。 不 
21_1 | ， 倾 奇 者 灵通 如 前 田 庆 次 专用 。 挑 主 时 方圆 10 米 内 的 杂 兵 中 势力 的 宝物 ， 当 玩家 决定 好 之 后 ，| 容 忽视 的 是 宝物 还 有 等 级 的 设 定 ， 
会 一 起 跳舞 ‖ 就 会 正式 开始 游戏 。 当 一 方 势力 | 该 势力 拥有 多 少 个 国家 ， 其 拥有 | 
21-2 | 。 战友 0 敌手 | 丰 世 秀吉 专用 。 可 以 对 我 方 人 员 使 用 投 技 2 的 宝物 就 有 多 少 | 
21-3 黑 / 焰 织 田 信 长 专用 。 将 全 部 防御 力 转化 为 攻击 力 级 。 宝 物 级 别 越 
过 上 昌 各 妆 一 叶 过 ] 必 会 吕 
21-4 | 长 甸 我 部 应 摄 团 访 | 生生 和 条 和 高 ， 代 表 其 珍稀 
”| 春日 专用 。 非 红 血 状态 下 会 有 一 个 分 身 辅 度 越 高 ， 表 现在 | 
21-5 | 所 5 ?0 剑 | 助攻 击 经 验 值 和 金钱 上 
、 ww Am | 森 兰 丸 专用 。 开 战 后 1 分 钟 内 处 于 战 极 魄力 就 是 数量 变 多 ， 
22 1 | 父 [齐全 金 糖 | 状态 ， 但 1 分 钟 过 后 体力 只 铀 114 
、，， ， | 首 飞 佐助 专用 。 体 力 变 红 时 自动 发 动 3 次 空 
22 -2 | 。 空 镜 0) 极 意 。 | 蝉 ， 同 时 体力 上 升 5000 点 
本 阿 松 专用 。 动 物 系 固有 技 、 溉 切 罗 技 、 骑 
22-3 百 普 0 女王 马 时 的 攻击 力 2 信 
22_4 | 佳人 薄命 O 候 画作 中 半 兵 卫 专 用 。 体 力 每 秒 减 少 300 点 ， 介 
获得 金钱 的 倍率 +1 武藏 乱入 ”四 呈 由 | 
2 5 | 贡 员 不 内 本 | 阴 千 光秀 专用 。 体 力 为 0 时 自动 发 动 区 初期 比较 好 的 赚钱 途径 ， 玩 家 可 | 
技 , 疲 糯 罗技 中 可 以 回复 体力 ,但 仅 限 一 次 在 天 下 统一 的 进程 中 ， 有 时 | 以 装备 出 战 时 婆 溉 罗 覃 全 满 、 损 | 
高 | 靖 Rn 会 遇 到 宫 本 武藏 乱入 挑战 。 与 宫 | 耗 体力 发 动 战 极 昕 力 的 装备 ， 并 
本 武藏 的 战斗 名 为 “ 严 流 岛 D 决 | 设法 提高 攻击 力 ; 以 求 用 一 两 个 -| 
区 成 蔷薇 ”| 上 杉 廊 信 专用 。 挑 峡 时 可 以 冻 住 周 围 的 敌人 
于 主义 维 过 用 吃 了 神 水 或 二 比 大 本 后 成"， 对 手 只 有 他 一 人 。 此 战 比较 | 获 溉 罗 技 将 其 快 束 解决 。 顺 利 的 -| 
23-3 剑 豪 O) 德 利 旭 2 -一 后 半 理 、， 、 K Fe 
在 受到 攻击 前 连 击 数 上 升 特殊 的 一 点 就 是 有 时 间 限 制 ， 快 | 话 可 以 拿 到 大 量 金钱 。 在 自由 合 | 
23_4 | 爆裂 风 林 火 卫 武田 信玄 专用 。 婆 罗技 中 固有 技 的 连 击 速 将 其 打倒 的 话 就 能 拿 到 大 量 的 | 战 模式 中 可 以 直接 选择 “ 严 流 岛 上 
二 有 信人 四 大 一 下 攻 钱 。 如 果 在 赏 金 数量 减 为 零 前 仍 | 0 决战 >， 但 仅 在 天 下 统一 模式 中 | 
人 前 田 利 会 Eee 站 全 汗 让 会 i 结 的 设 定 。 | 
2 爱 玫 便 当 | 吃 掉 之 后 攻击 力 +100， 每 关 最 多 +1000 人 本 布 
中 要 闲 态 中 的 火炮 变 人 
2 | 了 与 广 帮 下 要 置 | 本 多 忠 胜 专用 。 攻 击 形态 中 的 火炮 变 为 
汪 直 专用。 地 大 上 的 通 洛 丰 击 长 为 人 攻  。 自 由 全 线 剖 本 SHASEANN 
24-2 | 胡 虹 D 办 人 过 L | 但 其 他 招 允 不 要 呈 站 生生 剧情 ， 没 有 故事 模式 中 独 有 的 故 
扎 比 专用 被 击 个 的 人 会 变 为 信和 过 关 用 已 经 出 现 的 角色 ， 挑战 已 事 和 台词。 利用 自由 合 战 ， 阿 主 
24-3 | 入 信者 募集 贴纸 全 生生 生生 人 经 打出 的 关卡 ， 使 用 “全 解放 " | 些 特定 的 刷 钱 刷 道具 的 方式 ，j 
后 根据 信徒 数量 还 能 获得 钱 经 打 些 特定 的 刷 钱 刷 道 具 的 方式 ， 详 | 
ak 4 | 必 er 大 1 | 人 月 者 用 。 寺 备 空 出 恕 ， 且 不 能 加 是 可 以 一 开始 就 选择 全 部 48 个 关 | 见 后 文 。 
24-5 | 三 天 一 流 音 奥义 | 宫 本 武藏 专用 。 挑 评 攻 击 力 大 幅 上 逢 CE 一 一 一 一 


得 特别 恩 赏 。 注 意 一 定 要 是 故事 | 


模式 ， 难 度 不 限 。 


出 现 特别 恩 赏 | 


获得 的 字样 后 ， 玩 家 还 要 自己 去 | 
寻找 。 不 过 专用 道具 所 在 的 宝箱 | 


是 特别 的 金黄 色 ， 


而 且 本 作 的 地 | 


图 并 不 大 ， 所 以 要 找到 也 不 是 一 


件 很 难 的 事情 。 


下 面 就 会 把 全 部 48 关 的 特别 | 二 


恩 赏 获得 条 件 列 出 来 ， 要 想 取得 | 








某 角色 的 专用 道具 ;只 需 看 看 该 | 
角色 故事 模式 的 第 4 关 是 哪 一 关 ， | 
然后 从 下 表 中 查 到 条 件 就 可 以 了 。 -| 
需要 注意 的 是 前 田 庆 次 、 前 田 利 -| 


家 、 扎 比 、 兰 丸 的 专用 道具 会 在 | 
Ar SEE 
国 于 18 二 | 





Dr 


























中 和 邻 的 任 一 敌对 势力 ， 只 要 战胜 -| 难度 不 限 。 使 用 “全 解放 "机 则 由 那 就 是 :在 故事 
对 手 就 可 以 取得 对 手 的 全 部 领 | 能 一 开始 就 可 以 选择 2P 服装 。 模式 的 第 4 关 获 
Ca 于 二 二 RE 本 
下 NS 
CE 和 4 





至 
ea 
3 
2 
和 
过 
全 
之 
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击败 敌 总 大 将 后 出 现 ， 不 抓紧 时 | 记 住 这 一 点 就 没有 任何 问题 了 。 | | 
间 的 话 就 会 因 过 关 而 拿 不 到 。 不 | 另外 宫 本 武藏 的 专用 道具 在 自由 
过 这 4 人 的 专用 道具 所 在 地 均 在 | 合 战 的 严 流 岛 O 决 斗 中 ,只 要 一 | 
政 总 大 将 的 初期 位 置 附近 ， 只 要 | 进 战场 就 能 发 现 。 
姊 川 踩 中 战 4 个 此 全 部 占领 
稳 叶 山城 D 战 内 击破 所 有 的 防卫 队长 
上 田 城 出 击 战 击败 除 德 川 家 康 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 | 
上 田 城 电击 战 击败 除 真田 幸村 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 | 
小 田原 急 效 战 在 小 田原 城 门 关门 前 进入 
小 田原 潜入 战 在 北条 民政 逃亡 后 的 3 分 钟 内 追 上 他 
坪 E- 教 追 放 战 ”| 击败 所 有 的 义 力 匡 已 ~ ( 与 扎 比 对 战 时 会 不 断 出 现 ) | | 了 rs 
长 谷 堂 城 突破 战 3 分 名 内 到 达 伊 达 本 阵 上 - -一 一 一 吗 | 
前 田家 家 中 战 击败 除 阿 松 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 上 ， 除 非 玩 家 打 过 一 百 关 或 中 | 解放 ”角色 一 出 来 就 是 99 级 ， | 
严 岛 0) 战 v 在 毛利 元 就 逃跑 前 快速 将 其 击败 途 退 出 。 幸 好 每 打 过 十 关 就 会 | 对 经 验 值 没什么 需求 ， 因 此 大 
本 交 同 是 者 二 在 今川 军 援军 到 来 前 击败 真正 的 今川 义 元 有 一 次 退出 的 机 会 ， 退 出 时 可 | 可 积极 存档 。 挑 战 大 武 斗 会 需 
全 下 世 放 汪汪 和 作证 有 由 尺 保存 进度 ， 下 次 再 来 时 如 果 | 要 好 装备 不然 会 打 得 比较 票 。 | 
最 北端 二 接 勃 发 杀 光 所 有 的 必 忆 去 亲 卫队 读 档 的 话 还 能 接着 之 前 的 关 数 | 打 过 50 关 ， 就 能 获得 该 角色 的 
贱 岳 湖畔 战 在 前 田 利 农 和 阿 松 会 合 前 击败 其 中 一 人 中 打 ， 这 点 还 是 相当 体贴 的 ， 只 | 3 级 防具 ; 如 果 能 打 过 100 关 ， 
灌 户 内 海战 击败 除 丰 臣 秀吉 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 出 | 是 连 胜 奖励 又 会 归 零 。 使 用 “全 
基 血 ， 上田 城 ”| 从 成 珊 奇 交 真 国 地 村 ( 洛 飞 佐助 前 的 得 路 右 仙 有 一 志 es = 光 
可 以 打 碎 的 石头 ) 
未 原 寺 黄金 传说 击败 未 原 寺 显 如 前 获得 5000 以 上 的 线 2 
春日 山 忍 法 帖 消灭 春日 的 本 体 和 所 有 分 身 | 
最 南端 购 热 战 消灭 所 有 的 敌 将 和 兵 长 
四 国 重 驴 战 击破 所 有 的 机 械 重 骑 计 亲 ] 
高 松 城 上 陆 战 完成 护送 100 人 上 船 的 任务 和 
长 筱 骑马 特攻 战 在 3 名 铁 炮 补充 队 回 本 阵 前 将 其 干掉 
长 筱 久 击 战 完成 击破 20 个 骑马 队长 的 任务 于 始 = 4/10 
农村 防卫 战 民 家 至 少 幸 免 1 个 以 上 0 了 了 称号 本 35 小 时 去 大 
有 击败 除 前 田 庆 次 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 ( 第 1 次 打倒 庆 次 玫 和 
和 人 光 时 地 前 方 有 处 高 台 可 以 跳 上 去 ) 0 元 - 
本 能 寺 乱 入 战 遭遇 织 田 信 长 和 明智 光秀 后 在 2 分 钟 内 全 部 击败 “| | 二 
三 方 原 J 攻 防 在 本 多 忠 胜 起 动 前 击败 德 用 家康 本 无 
严 岛 夺 还 战 在 全 部 的 重 骑 启 动 前 将 其 击破 | 了 无 
稳 叶 山 策略 战 夺取 左上 角 的 炮台 八 去 直 最 好 有 连 发 手柄 
图 大 坂 冬 O) 阵 击败 除 丰 臣 秀吉 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 电 上 = | 具 取 得 上 g 在 汪 戏 日 
| 三 京都 信人 从 妹 击破 200 个 跳舞 的 人 ES 60 尖 症 六 和 不 款 全 
集 坪 E- 城 脱出 计 画 击败 除 扎 比 外 的 所 有 敌 将 和 兵 长 | 全 3 
结 贱 岳 0 战 必 和 夺取 任何 周 ， 直 接 击败 利家 、 庆 次 、 阿 松 光 针 全 中 日 
本 能 寺 瞳 杀 行 击败 所 有 的 精锐 部 队长 目 最 最 短 的 ,开启 “全 
本 能 寺 O 变 夺取 全 部 的 据点 较 慢 ， 请 半 放 下， 连 故 事 横 
三 方 原 送 袭 战 夺取 兵 粮 库 2 让 
站 山崎 布 阵 战 抢 在 明智 光秀 前 到 达 天 王 山 项 人 人 人 
安土 顶 城 战 3 分 钟 内 通过 斗 技 场 
大 坂 夏 之 阵 3 分 钟 内 击破 本 多 上 中 胜 | 区 ww 
中 | 川中 岛 D 合 战地 鹤 贾 阵 发 动 后 1 分 内 击败 真田 幸村 | 人 | 
川中 岛 帮 合 战 天 车 最 阵 发 动 后 1 分 内 击败 春日 国 吕 -了 时 布 ， 是 高 
严 流 岛 O 决 斗 言 林 武 藏 击破 ( 天 下 统一 模式 限定 ) | 4 的 化 先 ， 攻击 力 不 宜 过 训 ， 
宿命 ! 川中 岛 O) 合 战 遭遇 武田 信玄 和 上 杉 谦 信 后 在 2 分 钟 内 全 部 击败 | | 由 于 接 下 来 要 说 的 快速 白 | 免得 太 快 将 敌 将 杀 死 ， 打 不 到 
揭 上 原 双龙 阵 击败 除 伊 达 政宗 外 的 所 有 政 将 和 兵 长 | 由 金 路 线 需要 用 到 不 少 的 钱 ， 所 | 500 连 击 。 本 作 增加 连 击 数 的 
0 全 本 本 人 全 全 和 人 加 下 册 让 有 必要 说 一 说 本 作 中 致富 的 | 装备 效果 可 以 码 加 ， 加 上 浓 怒 





































RE 





活用 FEVER 状态 下 .5 倍 金 钱 的 











4 大武 会 | 


BASARA 的 道具 ， 或 是 赠 





大 武 斗 会 其 实 就 是 一 个 


一 百 关 的 生存 模 
家 的 体力 和 BA 
复 ， 不 过 在 过 关 








会 出 现 奖励 游戏 ， 按 下 R3 键 





人 斩 奖 励 。 大 武 斗 会 的 难度 是 循 
序 渐进 的 ， 但 难关 之 间 也 插播 着 
一 些 奖 励 关 。 玩 家 过 关 时 可 以 
获得 经 验 值 作为 奖励 ， 连 胜 数 
越 高 奖励 也 越 惊人 ， 若 能 一 口 
气 打 过 一 百 关 ， 可 以 拿 到 多 达 








式 。 过 关 时 玩 
SARA 不 会 恢 
时 画面 右上 方 














后 如 果 让 光标 停 在 吉 或 大 吉 


100 万 的 经 验 值 ! 但 这 些 经 验 








上 ， 可 以 随机 获 


乌 


得 恢复 体力 、 








值 不 会 在 过 关 后 加 算 到 角色 身 





| 效果 ， 并 装备 使 金钱 大 量 出 现 
的 道具 。 从 效果 来 看 “页 习 《 
钱 O 财 布 ”是 首选 ， 这 个 道具 
在 商店 中 可 以 直接 买 到 其 效 
果 是 关卡 中 出 现 的 金钱 加 :3 倍 ， 
但 每 受 一 次 攻击 就 会 金钱 减 半 。 
本 作 中 最 好 的 赚钱 方法 ， 
| 和 莫 过 于 使 用 浓 娅 打 汪 贱 岳 办 战 
bw ”了 = 难度 选择 普通 或 困难 ， 





















































































































不 推荐 究 极 。 浓 年 要 装备 南 习 





很 轻松 地 达到 惊人 的 连 击 数 s 

进 六 战场 后 ， 只 要 直 扑 中 央 的 
此 ， 然 后 发 动 固有 技 “ 秋 津 O 
渡 芒 ”等 前 田 利 家 、 前 田 庆 次 、 
阿 松 三 人 集中 在 一 起 后 狂 开 枪 ， 
很 快 就 能 取得 FEVER 评价 并 将 
三 人 无 伤 干 掉 ， 一 分 钟 便 能 

下 至 少 22750 两 ， 另 有 两 件 武 
具 `、 三 个 玉手 箱 ( 把 三 人 击 倒 


























后 再 把 右边 疾 上 的 大 众 脸 武将 | 












































区 略 
四 财 布 "， 赚 钱 效率 大 大 提高 ,之 旬 品 辆 
从 《 人 区 
1 
| 

















二 上 上 





























后 再 打 50 次 “ 贱 岳 0) 战 V\"。 这 | 




























































































注意 ! 此 路 线 以 获得 白金 | 个 过 程 需要 三 四 个 小 时 ， 但 可 以 天 下 统 三 达成 时 所 有 关 取 逢 天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 是 
的 效率 为 优先 ， 同 时 为 《战国 | 赚 得 100 多 万 ， 并 有 大 量 道具 入 卡 均 用 婆 涩 罗 技击 败 敌 总 大 将 过 关 图 串 在 骑马 状态 下 击败 敌 方 总 大 将 的 (3 点 ) 
BASARA 2 英雄 外 传 尘 J 好 基础 ， | 手 ， 同 时 商店 中 所 有 道具 解锁 。 (10 点 ) 奖杯 说 明 : 本 作 中 有 马 的 关卡 数量 与 1 
过 程 中 可 能 有 相对 枯燥 的 部 分 ， | 请 购 入 “觉醒 0D 烧 印 ” 以 及 几 个 人 LARGE 。 | 代 要 多 不 少 , 机 会 比较 多 。 把 BOSS 体 上 




















方法 仅 供 参考 ， 玩 家 可 根据 自身 | 和 奖杯 有 关 的 道具 。 
喜好 调整 攻略 顺利 ， 以 免 降 低 游 5. 全 角色 都 打 究 级 难度 天 下 | 
戏 乐趣 。 统一 ， 花 8 万 两 购 入 第 七 武器 和 














刁 辐 用 中 为 打 剩 一 点 点 , 上 马 来 个 无 敌 冲撞 就 | 
摘 定 收工 了 。 





























天 下 统一 达成 时 至 少 一 




















































































































































































































































































































































































































1. 党 试 使 用 赚钱 大 法 ， 打 上 | 第 一 防具 ， 并 装备 觉醒 0 烧 印 、 人 本 叶 
几 次 “ 贱 岳 0 战 \"， 拿 到 加 HIT | 刚 力 O 腕 轮 、 猛 将 O 怒 凡 等 增强 败 敌 总 大 将 过 关 (5 点 ) 
数 的 道具 前 打 困难 ， 拿 到 后 可 以 | 战 力 的 道具 ， 那 么 就 算是 不 太 好 奖杯 说 明 : 比较 简单 的 方法 是 装备 天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 
|‖ 打 普 通 ， 不 然 的 话 很 可 能 打 不 到 | 用 的 角色 ， 打 通 究 级 难度 也 不 会 | 图 是 “ 代 偿 O 带 纽 "将 政 总 大 将 的 体力 关 量 使 用 挑 评 技 击败 敌 方 总 大 将 (5 点 ) 
| soo 连 击 就 把 敌 将 干掉 了 。 因 为 | 有 多 大 压力 。 关 卡 中 只 打 有 名 字 辆 且 澡 减 到 一 定 程度 , 在 当 妆 罗 植 不满 四 上 轩 奖杯 说 明 : 完成 这 一 挑战 最 合适 的 
此 时 没有 “ 南 .S《 钱 O 财 布 "， 一 | 的 武将 即 可 ， 不 必 与 杂 兵 过 多 纠 关上 昌 的 情况 下 爆 战 极 放 区 菇 罗技 , 不 必 图 图 包 是 写本 到 藏 ,他 的 拓 鱼 技 是 向 前 星 
次 只 能 拿 这 市 昌 让 IN : 故意 挨打 至 红 血 状 态 , 相对 来 说 比 口 羔 , 不 仅 有 攻击 判定 ,威力 还 不 
次 只 能 拿 4000 多 两 ， 但 这 也 是 | 绰 ， 一 般 三 四 十 分 钟 就 可 以 通关 攻 芝 小 。 为 避免 挑 鲜 被 中 断 , 可 以 把 BOSS 
目前 效率 最 高 的 赚钱 方法 ， 同 时 | 一 次 。 打 究 级 主要 是 为 了 取得 各 本 打 剩 一 点 体力 后 爆 战 极 ,然后 按 下 
也 可 以 顺便 拿 到 一 些 基础 的 装备 角色 的 第 六 武器 和 一 些 在 究 级 难 SELECT 键 , 将 其 一 口 疫 吐 死 。 
道具 。 度 才 更 容易 获得 的 道具 , 减少 《 英 TCR Set 
3. 用 赚 来 的 钱 给 任意 角色 购 | 雄 外 传 》 中 的 重复 劳动。 如 果 在 ] 虽 
入 第 三 起 吕 和 第 一 防具 ， 林 通 因 | 究 级 难度 第 一 场 上 过 后 就 忆 经 | 在 交 难度 下 不 中 电 达 由 = 
让 角色 购 武 度 ， 以 求 在 得 | 天 装备 “ 可 二 
具 ， 打 通 究 级 难度 的 天 下 统一 ， | 二 防具 。 0 9 二 抽 和 和 ao 2 三 
区 区 一 定 难度 。 所谓 “不 中 断 ”, 指 的 是 上 | 站 Eee | 汪 
ee 和 时 不 能 中 途 退 回 到 某 单 画面 选择 读 档 继 下 咖 | 臣 
和 区 人 续 , 必须 一 口气 打 完 ,选择 RETRY 回 到 | 
4. 继续 用 浓 姬 赚钱 ， 以 打 困 | 过 程 中 就 解决 所 有 特殊 条 件 型 的 奖 | 整备 画面 (包括 死 掉 之 后 选 RETRY ) 3 
难 难度 为 主 ， 念 总 过 关 数 达到 70 | 杯 。 注 意 因为 一 个 奖杯 的 需要 ,至 此 出 是 可 以 的 , 依然 算是 不 中 断 , 这 一 点 与 玫 : 本 RN 关 | 
一 代 的 情况 有 所 不 同 。 利 用 这 一 点 , 我 


关 ， 这 样 就 可 以 购 入 “ 血 .《 钱 | 少 要 让 一 个 角色 打 完 大 武 斗 会 全 部 中 





100 关 , 获 得 第 八 _| 园 由 们 可 以 不 停 刷 一 关 , 以 达成 无 伤 , 一 失 由 邮 





武器 。 白 金 收尾 | 靖 误 藉 RETRY 重 试 。 这 个 奖杯 的 达成 广 





































































































































































































































































































































































































































































































阶段 可 能 需要 玩 固 国 法 个 二 下、 全 信人 巷 的 角色 全 这 二 节 加 
AL j 她 的 固有 技 “ 秋 津 O 渡 凡 ” 依然 是 神 天 下 统一 达成 时 至 少 一 
家 因为 一 两 个 特 上 | 间 直 ,只 要 梁 有 机 伍 关 有 各 到 训 打 得 攻 半 和 :本科 "过关 (1 点 ) 
别 的 奖杯 多 打 几 到 , 可 以 有 效 将 自己 置身 于 安全 距离 。 上 由 一” aa 
次 天 下 统一 , 但 | 另外 , 浓 姬 的 着 力 普通 攻击 也 非常 强 天 村 局 
总 耗 时 不 过 两 三 大 , 不 仅 威力 大 , 而 且 距 离 无 限 外 加 贯 < 蜡 | 
个 小 时 , 算 不 了 目 同 通 ， 一 次 十 几 发 已 经 足够 干掉 一 群 杂 5 二 全 
什么 。 剧 轩 兵 和 大 众 脸 武将 了 。 著 力 弹 打杂 兵 , 秋 天 下 统 二 达成 时 至 少 一 关 
吕 | 蛋 津 办 渡 少 打 BOSS 的 战术 很 管用 。 装 装备 "白金 切 符 "后 过 关 (1 点 ) 
二 _ 恒 备 第 七 武器 , 外 加 觉醒 四 烧 印 、 刚 力 0) 站 | 世 
后 同 腕 轮 、 猛 将 OD 怒 岂 、 思 从 者 0 法 ,伤害 卜 司 六 | 
名 图 出 输出 是 绝对 有 保证 的 。 无 伤 重点 选择 过 形 
攻 司 出 中 的 关卡 是 “ 姊 川 踩 哨 战 " 或 “京都 雪人 
: 天 下 统一 达成 时 至 少 一 从 祭 ”, 离 织 长 势力 都 很 近 。 姊 川 踩 蹦 | 天 下 统一 达成 时 至 少 Ce < 
和 ES 婆 妆 罗技 击败 政 总 大 将 (3 点 ) 战 中 遇 到 五 本 枪 时 用 一 个 溉 妆 罗技 秒 | 和 '2 度 目 D《L 引 六 券 "后 过 关 (1 点 ) | 
站 网 网 | 和 ee-eamce 杀 , 注意 避 开 他 们 死 前 的 大 炮 攻击 ， 攻 | - 2 
| 车 关 六 太 j 上 目 国 四 图 昌 然后 在 BOSS 各 场地 前 先 不 角 发 戌 半 ， | 
| | 人 | 图 中 用 著 力 弹 把 左 中 右 三 个 兵 长 干掉 ， 消 形 | 
普通 难度 的 天 下 统一 模式 | | 国 旧 险 杂 兵 王 扰 。 与 浅 并 长 履 和 网 市 开 上 司 | 
‖ 通关 (1 点 ) | 统一 达成 时 至 少 一 关 后 , 保持 距离 用 “ 秋 津 四 渡 凡 " 连 射 ; 天 下 统 二 达成 时 至 少 一 关 | 
EEC 人 等 BOSS 爆 战 极 后 就 边 退 边 射 击 , 距 装备 “党 哺 0) 腿 镇” 后 过 关 (3 点 = 
网 癌 | | ‖ 奖杯 说 明 : 可 与 “逆转 满 和 本 = 和 5>” 关 间 离 大 近 时 放 半 闫 罗技 把 BOSS 人 远 ， 然 | | 险 9 
4 | 一 起 取得 。 后 继续 秋 津 O 渡 册 , 无 伤 不 难 。 京都 付 上 
RE EeeEEg | 上 人 尹 从 就 更 简单 了 ,一 路 上 全 是 一 击 死 彤 
| 困难 难度 的 天 下 统一 模式 的 跳舞 杂 兵 , 连接 BOSS 战 场地 的 是 一 3 | 
通关 (15 点 ) 条 长 长 窄 窄 的 直道 , 引发 与 前 田 庆 次 的 天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 
SEE EREENE ] 有 战斗 后 就 用 “ 秋 津 O 渡 以 ” 边 退 边 打 ， 装备 “一 八 O 书 必 (L" 后 过 关 (1 点 ) ”国明 
: 网 加 天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 而 旨 退 到 一 定 距 离 杂 兵 就 不 会 再 跟 上 来 了 ， 人 与 装备 相关 的 奖杯 注意 购 有 
有 -| 兴 | 图 是 无 伤 通过 (13 点 ) 前 田 庆 次 落 单 , 地 形 又 对 浓 姬 极其 用 
国 | 奖杯 说 明 : 用 一 些 强力 角色 时 可 能 无 意 中 加 羡 利 ,无 伤 再 径 松 不 过 了 。 一 关 无 伤 达成 关 转 券 " 和 省 时 , 相当 于 高 = 
究 极 难度 的 天 下 统 二 模式 出 辕 就 能 取得 , 因为 “SUPER STYLISH"” 这 个 天 峡 后 , 只 要 不 退回 主 菜单 ， 正 常 通关 便 可 里 出 质量 武器 和 道具 有 了 更 多 的 入 手机 会 ， 
通关 20 点 ) 上 ] 奖杯 , 无 伤 也 是 必须 要 完成 的 一 项 挑战 。 拿 下 奖杯 。 可 以 积极 使 
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完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 


国 天 罗 人 | 由 
E3 | 


取得 条 件 : 天 下 统一 0 取得 条 件 : 究 极 难度 下 所 有 关卡 只 使 | 
在 100 以 下 (16 点 ) 国 初期 装备 达成 天 下 统一 (25 点 ) 
罚 奖杯 说 明 : 这 个 奖杯 可 以 和 “ 鸡 侍 一 必 下 奖杯 说 明 : 所 谓 初期 装备 是 指 不 装 任 | 
‖ 起 拿 , 一 路 上 只 杀 守 门将 领 和 总 大 将 ， 半 避 何 防具 和 道具 , 只 装 第 一 把 武器 , 固有 | 
利用 读 档 让 每 回合 均 发 生 两 至 三 场 | 有 同样 有 不 少 角 色 可 以 胜任 | 
其 他 国家 之 间 的 战斗 , 这 样 减少 对 手 的 图 下 这 一 挑战 , 这 里 推荐 的 角色 是 美 艳 的 
同时 也 相当 于 减少 了 战斗 场次 。 不 过 游 人 , 其 固有 技 “ 密 仪 阳 炎 ”是 | 
戏 中 存在 着 像 关 原 之 战 这 种 不 得 不 杀 | 本 核心 技巧 。 阳 炎 是 当 身 技 ， 被 攻击 瞬间 
很 多 人 的 关卡 , 利用 存档 读 档 让 它 被 其 按 A 键 就 能 使 出 , 不 仅 威力 不 俗 ， 而 且 | 
他 势力 解决 掉 吧 。 只 要 不 乱 放 婆 法 罗 有 无 政 时 间 ， 损耗 体力 也 较 少 , 基本 上 和 
技 ， 一 场 战斗 平均 杀 15 人 以 下 还 是 比 可 以 与 对 手 拼 招 , 特别 是 BOSS 爆 战 极 
较 客 昂 做 到 的 。 时 , 阳 炎 可 以 多 段 命 中 , BOSS 不 会 被 | 
IO 攻打 远 , 这 样 反 而 比 平 常 状态 下 伤害 更 | 


图 中 大 ! 如 果 用 连 发 手柄 连 打 A 键 , 玩家 只 
万 夫 葛 政 O 兵 -图 需 使 用 普通 技 即 可 , 被 敌人 命中 会 第 一 l[ 
大 下 时 间 使 用 阳 炎 , 非常 省 心 。 春日 的 法 法 上 


j 取得 条 件 : 天 下 统一 0 罗技 也 还 不 错 , 威力 大 , 持续 时 间 长 。 | 











品 的 数量 就 会 增加 , 这 样 一 来 , 大 概 拿 
20 个 左右 的 战利品 就 够 了 , 可 以 尝试 的 | 
关卡 会 更 多 , 比如 “ 姊 川 踩 跑 战 "。 但 
是 运气 这 种 事 总 归 不 太 靠 谱 ， 因此 还 

是 推荐 第 一 人 
































| 卫生 村 作 加 

































































nn 辣 


人 《WL 人 任 5 将 军 可 | 
wa 


取得 条 件 : 天 下 统一 达成 时 至 少 一 
吃 掉 30 个 以 上 的 饭 困 (3 点 ) 
奖杯 说 明 : 每 杀 50 人 会 获得 一 个 小 饭 
团 , 所 以 在 刷 “ 万 夫 莫 敌 O 兵 " 这 个 奖 
0 



















































































































































































































































钢铁 0 肝脏 
































取得 条 件 : 天 下 统一 达成 时 至 少 一 
掉 30 个 以 上 的 神 水 和 惠 比 寿 构 人 = 
奖杯 说 明 : 推荐 关卡 是 “ 关 原 OD 战 | 
VY， 杀 一 个 小 队长 就 会 掉 一 个 神 水 。 























在 7000 以 上 (10 点 ) 为 保证 攻击 效率 和 安全 系数 , 建议 在 

奖杯 说 明 : 2 代 的 出 兵 点 不 会 无 限 出 兵 医 同 商店 把 春日 的 能 力 上 升 道具 全 部 买 下 ， | 
中 了, 所 以 要 规划 一 下 。 为 了 让 杀 敌 更 经 用 可 增加 1 万 体力 .400 攻 击 力 和 200 防 御 
| 松 , 这 个 奖杯 最 好 还 是 在 普通 难度 下 力 ,第 一 把 武器 最 好 也 有 90 级 以 上 , 这 
进行 。 而 重点 关卡 是 “最 北端 一 把 勃 样 一 路 打下 去 并 不 会 觉得 特别 艰苦。 




















财宝 ZJ- 夕 - 







































































































































发 ”, 尽量 榨 干 每 一 个 喇叭 兵 , 据点 处 上 | ER 和 

| 利用 障 眼 法 把 铁 锤 或 大 棒 兵 长 转 出 视 9 2 舍 园 取得 条 件 : 获得 Lv 10 的 宝物 (10 点 ) 

角 , 这 样 就 能 在 每 个 出 兵 点 赚 上 好 几 | 用 区 汪 2 奖杯 说 明 : 自己 在 一 全 切 出 一 个 小 区 

百人 。 没有 太 大 失误 的 话 , 光 这 一 关 就 | 加 域 , 只 打 这 一 片 小 区 域 的 国家 , 而 利用 是 

可 以 杀 5000 人 以 上 , 剩 下 的 五 六 关 ， 取得 条 件 : 使 用 第 八 武器 达成 普通 难 天 是 反复 读 档 , 让 另 一 侧 的 大 区 不 断 发 生 | 

每 关 平 均 杀 400 人 就 OKT。 昌 由 度 的 天 下 统一 (g 点 ) 战事 , 这 样 很 快 就 会 形成 一 两 个 大 国 ， | 
奖杯 说 明 : 由 于 第 八 武器 必须 打 过 大 而 它们 之 间 发 生 战斗 的 话 , 就 有 机 会 攻 

语 s 培养 出 一 个 10 块 地 甚至 超过 10 块 地 的 























武 斗 会 的 全 部 100 关 才能 够 取得 , 所 以 Te ES 
ER 要 取得 这 个 奖杯 需要 先 让 一 个 角色 制 国 超级 大 国 , 把 它 打下 来 就 能 获得 10 级 诡计 智 将 一 
霸 大 武 斗 会 , 每 十 层 可 以 存 一 次 档 , 所 以 上 的 宝物 了 。 
取得 条 件 ; 天 下 统一 | 以 难度 并 不 算 高 。 这 个 奖杯 可 以 和 “ 智 天 | L 钢 本 


的 最 大 连 击 数 都 超过 500 (7 点 ) as 一 起 拿 。 奥 州 笔头 咖 于 :使 用 就 达 
奖杯 说 明 : 本 作 中 有 大 量 增加 连 击 数 二 点 | 
的 道具 , 而 且 效果 可 以 亚 加 , 因此 500 | 财宝 八 冯 儿 - 欧 人 3 WE 一 
| 连 击 都 是 小 意思 。 想 更 有 把 握 的 话 ， 国民 作 2 | E 咖 


可 以 选择 “ 连 击 大 师 "竹中 半 兵 卫 来 
取得 条 件 : 天 下 统一 达成 时 至 少 一 


| 完成 这 个 奖杯 ，500 连 击 对 他 来 说 只 于 
AN 天 霸 绝 枪 枫 人 
奖杯 说 明 : 颇 有 些 技术 含量 的 奖杯 ; 24 | 由 | 
水 全 个 训 和 BE3 | 虱 re -- 


是 几 个 聚 在 一 起 的 杂 兵 以 及 几 秒 钟 的 
是 可 以 获得 的 玉手 箱 和 武具 的 上 限 ， 

点 

不 基 道 方 寺 的 说 很 难 坎 斤 S 企 六 其 抽 国 取得 条 人: 全 用 下 相生 成 < 这 IR 

首选 “小 田原 急 鸡 战 ", 这 关 开始 阶段 上 | 下 


目 骑马 , 在 大 门 关 上 之 前 突入 便 可 获得 目 轩 而 | L 铀 杯 | 
中 特别 思 赏 ,之 后 会 出 现 隐藏 道路 , 在 尽 图 到 取得 条 件 :使 用 岛 津 义 弘 达成 天 下 统 
可 目 ] 一 (1 点 ) 


头 的 一 堆 宝 箱 里 可 以 拿 到 5 个 战利品 ， 
取得 条 件 :使 用 前 田 庆 次 达成 天 下 统 
加 上 击败 9 个 武将 和 战场 上 的 另外 2 个 人 全 | ET 


宝箱 ; 总 共 就 有 16 个 | 然后 在 关卡 中 打 | RE ee 二 汪 症 
出 3 次 500 连 击 , 可 以 获得 3 件 武具 的 奖 国 避 引 加 
励 , 最 后 , 装备 方面 全 部 装备 "一重 O) | | | 罗网 烈 界 武 这 机 | 

] 














弹 
区 
梁 
言 
宣 
由 
章 
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于 
订 
妈 
中 
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可 全 本 和 二 和 ee 二 3 


国 空 宇 咖 
加 


取得 条 件 : 天 下 统一 达成 时 全 模式 累 
计 通 过 100 个 关卡 (5 点 ) 

奖杯 说 明 : 光 商 店 里 的 道具 出 齐 就 | 
得 120 个 关卡 了 , 100 关 只 能 算是 个 
始 。 


“= 用、 和 -7、 局 ”Aar po 机 有 7、 气 spa 


国 - 加 修罗 道 
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荆 5CF" 系列 道具 ,这 样 的 话 又 可 以 多 国 末 站】 取得 条 件 : 使 用 信 达 天 下 统一 | 
拿 5 个 玉手 箱 ,加 起 来 刚好 是 24 个 - 一 | 可 得 条 伯 : 使 # 熙 直达 成 天 统一 (起 ) as | 


| 重 系列 如 果 没 有 集 齐 5 个 , 可 以 用 “ 千 居 | 全 二 As 
取得 条 件 : 不 电 断 达成 天 下 统 三 ct | 手 观 音 O) 祝 福 "或 “ 武 勋 O 誉 机 " 来 代目 同 4 
各 Se | 栓 但 要 达成 000 连 击 或 杀 钨 500 个 政 呈 征 天 魔王 烛 玖 汪汪 网 
， 办 7 旦 过 > 性 由 于 面 | 
电光 石 火 站 兵 才能 获得 过 关 奖 励 装备 方面 不 二 
局 本 能 装 加 连 击 数 的 道具 , 所 以 只 能 靠 角 取得 条 件 : 使 织 田 信 长 达成 天 下 统 二 (1 点) ‖ 取得 条 件 :使 用 前 2 统 | 


色 本 身 打 连 击 的 能 力 , 像 作 中 半 兵 卫 这 /| 从 | GEE 外 一 ( 江 点 5 
取得 条 件 : 0 样 的 就 比较 合适 。 另 外 , 普通 难度 下 政 
天 下 人 把 s) 


an 
剧 相 人 体力 太 少 , 不 容易 打出 高 连 击 , 请 选 | 大 放 丰 寺 昌 战国 最 强 
奖杯 说 明 : 在 合 战 中 的 1 分 钟 就 是 婆 溉 | 国 … 


择 困 难 或 究 级 难度 。 另 一 种 方法 有 很 上 
罗 历 上 的 1 个 月 , 只 要 在 36 分 钟 以 内 达 冉 蝇 大 的 运气 成 分 , 就 是 装备 “一 八 O) 书 必 基 司 取得 条 件 : 使 长 曾 我 部 元 亲 达 成 天 下 | 
成 天 下 统一 就 行 了 ， 非常 简单 昌 统一 (点 ) | 


《L ”，, 如 果 转 出 中 吉 或 大 吉 的 话 , 战 利 




























































































































































































































有 Rs | 0 





















































9 下 ET 他 - 


2 二 你 会 轴 下 红 
站 全 交 ， 汪 汪汪 人 2 











浓 姬 达成 天 下 统一 (1 点 












































使 用 扎 比 达成 天 下 统一 (1 点 ) 
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全 

-CE 

| 钢 杯 
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使 用 伊 月 达成 天 下 统一 (1 点 ) 






























































= 三 条 
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| 
1 
| 
ER 












































天 下 统一 达成 时 击败 乱入 间 国 


奖杯 说 明 : 武藏 乱入 是 随机 的 , 反复 





读 档 可 以 令 其 出 现 。 因 为 时 间 有 限 ， 














〗 玩家 可 装备 “ 代 偿 O 带 纽 ”、“ 备 元 0 间 国史 
神 水 ”以 及 其 他 加 攻 技 力 的 道具 , 力 羡 晤 
争 用 一 两 个 婆 状 罗 技 将 武藏 训 杀 , 还 加 唤 
可 以 装备 “加 -( 钱 O 财 布 ”提升 钱 的 天 刚 虽 




















且 一 次 还 能 赚 六 七 万 , 爽 ! 





上 限 , 其 实 也 就 是 增加 时 间 限 制 。 而 





















本 作 可 以 继承 《战国 
BASARA 2》 的 记录 ， 虽 然 不 是 
完全 继承 ， 但 强烈 建议 将 2 代 白 


‖ 金 后 再 打 本 作 。 继承 之 后 可 以 保 


留 的 要 素 有 : 

文 各 角色 的 等 级 

文 已 取得 的 各 角色 武器 、 防 
具 及 其 等 级 

文 已 取得 的 两 作 中 共通 的 装 
| 各 道具 

太 已 取得 的 称号 (“ 完 全 制 霸 " 

| 除外 ) 














服装 

女 已 吃 掉 的 成 长 道具 带 来 的 
能 力 上 升 效果 

友 获 得 的 金钱 和 关卡 过 关 数 量 

注 : 本 作 与 2 代 有 不 少 称号 
的 取得 方法 相同 ， 但 必须 再 在 游 
戏 中 满足 一 次 条 件 方 可 获取 奖杯 。 
另外 ， 如 果 先 打 《 英 雄 外 传 》 再 
打 《 战 国 BASARA 2》 同样 可 以 
进行 存档 联动 ， 从 加 强 版 中 获得 
的 东西 一 样 可 以 继承 到 2 代 中 去 ， 
只 是 因为 获取 奖杯 要 再 达成 一 次 
条 件 ， 因 此 北向 联动 的 意义 不 大 s 
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它 
ERRIHOEAIE 

















六 已 取得 的 各 角色 第 二 套 :] 


























画廊 模式 ， 可 
以 查看 各 角色 的 动画 、 资 料 、 台 





‖ 词 等 等 。 其 中 在 战 历 里 可 以 查看 


目前 的 总 游戏 时 间 和 已 获得 金钱 


‖ 数量 ， 在 称号 里 可 以 看 到 已 取得 
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5 同 an 





LT 





一 
TD 









































模式 简介 | 





故事 模式 ， 只 
有 浅井 长 政 、 阿 市 、 片 仓 小 十 郎 
这 三 个 新 角色 才 有 ， 每 个 人 都 有 
5 章 。 其 中 在 第 4 章 可 以 拿 到 各 
人 的 专用 道具 。 



































外 传 故事 
模式 ， 只 有 真田 幸村 、 伊 达 政宗 、 
前 田 庆 次 、 风 魔 小 次 郎 、 长 曾 我 


























传 只 有 3 章 。 


将 日 本 十 八 地 全 | 


部 占领 即 为 通关 ， 可 以 双打 。 此 
模式 中 可 以 使 用 全 部 角色 ， 另 有 
大 量 隐藏 要 素 。 























可 以 用 任意 角色 




















来 挑 战 任意 关卡 ， 包 括 2 代 的 战 | 
场 在 内 共有 64 个 战场 可 以 选择 。 
初期 战场 数量 不 全 , 只 要 使 用 “全 


解放 ”一 开始 就 能 全 部 选择 。 
共有 8 种 游戏 方式 可 





部 元 亲 这 五 人 才 有 。 每 个 人 的 外 









供 园 择 al 以 尺 知 
此 模式 下 各 角色 的 能 
力 都 是 初始 数值 。 











共有 
100 场 战斗 供 玩 家 挑战 ， 
完成 之 后 会 有 各 种 奖 























励 。 打 过 大 武 斗 会 后 会 | 
出 现 极 .大武 斗 会 模式 。 | 
























本 作 共 有 4 个 难度 :普通 、 困 
难 ( 难 L 收 究 极 、 神 之 领域 ( 神 O 





‖ -领域 片 游戏 初期 可 以 选择 普通 、 


困难 ` 究 极 3 个 难度 。 究 极 难度 并 
不 算 难 ,对 于 练 满 的 角色 来 说 ,大 
概 只 有 少数 关卡 会 有 点 威胁 。 最 








的 称号 资料 。 oo 
主要 作用 是 改 键 位 、 存 档 、 读 档 等 。 
TENCEEECEEEEEEEEESEES 


了 这 个 道具 ,任何 难度 都 会 变 成 神 、 
之 领域 难度 。 此 难度 下 获得 的 经 | 


验 值 为 2.5 倍 ,金钱 为 2 倍 ,不 过 -| 


其 他 设 定 和 究 极 难度 并 没有 区 别 。 
不 同 难度 之 间 , 除 了 敌人 的 攻防 能 | 





力 有 明显 上 升 外 ,敌人 的 样子 也 会 | 





有 了 明显 变化 。 在 普通 难度 下 敌 兵 | 
多 为 轻装 上 阵 的 足 轻 , 而 高 难度 下 





























高 难度 神 之 领域 需要 装备 了 道具 | 就 成 为 全 副 武将 的 阵 羽 织 了 。 各 
“ 神 0D 领 域 " 后 才 会 出 现 ,只 要 装备 -| 难度 间 的 具体 区 别 详 见 下 表 : 
攻击 时 的 婆 数 | 随 武器 而 变化 ， 难 | 增加 体力 上 限 ,效果 为 (等 
罗 槛 上 升 率 | 度 越 高 ， 加 得 越 少 | 级 x 100 ), 最 高 100 级 
共 攻 击 时 的 要 
妆 罗 构 上 逢 基本 值 -309%6 -50% 
足 经 (他 和 枪 ) 、| 一 一 | 阵 羽 织 ( 创 和 
出 现 杂 兵种 类 忍者 武士 ( 剑 和 枪 入 恺 者 头 | 枪 ) 、 二 | 
坝 天 将 的 闭 备 | 第 1 武 中 第 3 起 中， 附属 性 | 第 6 武具 ， 附 属性 | | 
杂 兵 能 力 基本 值 体力 1.5 倍 ， 玫 击 力 2 售 | 体 772 售 ， 攻 二 
政大 将 能 力 基本 值 。。 | 体力 2 借 ， 攻 击 力 1.5 信 | 信人 。 瑟 
过 关 时 的 经 验 _ 
值 补正 基本 值 1.2 信 1.5 售 




















每 关 的 特别 武将 ( 多 为 玩家 可 使 用 的 角色 ) 的 能 力 除了 按 上 表 | 


规律 变化 之 后 ， 还 会 根据 其 他 因素 进行 能 力 补 正 ， 但 因 规 律 过 于 复杂 ， 不 再 “| 导 


一 一 说 明 。 简 单 地 说 ， 就 是 随 着 每 个 战场 的 难 易 度 高 低 而 进行 补正 ， 此 外 故事 “| 


| 模式 、 天 下 统一 模式 和 大 武 斗 会 ， 越 往 后 补正 越 厉害 。 
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= 
3 
ED 
和 
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全 
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[一 >》 


人 = 了 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 囊 相 授 



























Ab = 国 攻 略 集结 























能 力 解 说 





| 可 人 


本 作 升 级 不 增加 攻防 ， 只 会 
提升 体力 上 限 ， 以 及 学 会 新 技巧 。 
攻防 必须 靠 武 器 和 装备 道具 来 提 
升 ， 而 除了 靠 升 级 和 装备 来 提升 


虽 


体力 和 攻防 外 ， 还 可 以 通过 购买 
增加 体力 和 攻防 上 限 的 道具 来 增 
加 能 力 。 不 过 这 些 道具 数量 有 限 ， 
而 且 越 卖 越 贵 。 不 过 若 想 将 一 名 
角色 练 满 ， 就 必须 买 完 道具 ， 绝 
会 出 现 浪费 的 问题 。 





















































经 验 值 “| 用 “ 石 ”为 单位 ， 累 计 到 一 定 程度 就 会 升级 。 
LV | 最 大 100 级 。 升 级 后 体力 上 限 会 增加 ， 达 到 一 定 级 别 后 可 以 学 会 新 的 
固有 技 、 提 升 战 极 鲍 力 等 级 、 增 加 装备 道具 数 。 
体力 | 最 大 7 万 点 ， 升 级 后 会 增加 ， 此 外 也 有 增加 体力 上 限 的 装备 道具 。 
婆 妆 罗 。 | 每 个 角色 的 此 项 数值 是 固定 的 ， 不 会 变化 。 
攻击 力 | 最 大 2000 点 ， 只 能 靠 武器 和 装备 道具 来 增加 。 
防御 力 。 | 最 大 1000 点 ， 只 能 靠 防具 和 装备 道具 来 增加 。 
战 极 掀 力 等 级 | 最 大 3 级 ， 随 等 级 上 升 而 自动 提升 。 
会 心 _ 击 率 | 隐藏 数值 ， 影 响 会 心 一 击 出 现 几率 ， 只 能 靠 武器 和 装备 道具 来 增 | | 
加 。 仅 有 通常 技 会 出 现 会 心 一 击 ， 会 心 一 击 的 威力 是 平时 的 2 售 。 
角色 类 型 分 为 力量 、 平 衡 、 技 巧 3 种 ， 每 个 角色 的 类 型 都 是 固定 
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任何 攻击 造成 的 
伤害 都 有 一 个 下 限 一 100 点 。 
不 管 你 的 防御 力 有 多 高 ， 受 到 的 
攻击 有 多 轻 ， 这 至 少 100 点 的 伤 
害 是 跑 不 掉 的 。 

受到 敌人 的 攻击 
时 ， 敌 人 的 最 大 伤害 有 一 个 上 


是 说 ， 一 击 死 的 可 能 性 是 不 存在 
的 。 这 个 数值 在 2P 对 战 时 也 同样 
有 效 。 


以 上 时 ， 如 果 受 到 足以 致死 的 攻 | 
击 时 不 会 死亡 ， 而 是 变 为 空 血 s 


: 受到 伤害 值 超过 8000 | 
点 的 攻击 时 ， 玩 家 将 会 被 击 飞 。 
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战 极 掀 力 | 
画面 左下 方 的 战 极 计 在 当 玩 
家 完成 百人 斩 时 就 会 变 满 ， 此 时 
按 L2 键 就 能 发 动 战 极 魄 力 。 发 
动 后 玩家 会 全 身 放出 金光 ， 在 状 
态 即将 结束 时 金光 会 变 为 蓝光 。 
战 极 魄 力 不 会 累计 ， 用 过 后 
战 极 魄力 槽 就 会 变 空 。 当 角色 等 
级 达到 一 定 级 别 后 ， 战 极 魄 力 可 
义 升级 。 角 色 等 级 达到 30 级 就 
能 变 为 2 级 ( 宫 本 武藏 、 德 川 家 
康 、 今 川 义 元 、 本 愿 寺 显 如 、 北 
条 氏 政 为 5 级 )，70 级 就 能 变 为 
最 高 的 3 级 ( 宫 本 武藏 、 德 川 家 
康 、 今 川 义 元 、 本 愿 寺 显 如 、 北 
条 氏 政 为 25 级 )。2 级 战 极 魄 力 
需要 杀 200 人 才能 发 动 ，3 级 战 















































极 魄 力 需要 杀 300 人 才能 改动。 
可 以 发 动 2 级 或 3 级 战 极 魄 力 时 ，| 


在 战 极 计 上 会 显示 “起 ”或 “ 伍 ” 
以 示 
秒 ，2 级 可 以 维持 18 秒 ，3 级 可 
以 维持 24 秒 。 另 外 战 极 昕 力 的 等 
级 也 会 影响 究 极 婆 闫 罗技 的 威力 。 | 





女 全 角色 通常 技 速度 变 为 
1.38 倍 ， 但 跳跃 攻击 和 固有 技 不 
变 。( 浓 姬 速度 不 变 ， 风 魔 小 太郎 


女 受到 各 种 攻击 时 动作 都 不 
会 被 中 断 ( 婆 溉 罗技 除外 )。 

女 移动 速度 变 为 1.38 倍 。 

女 受 到 的 伤害 变 为 0.25 倍 。 

雪 战 极 状 态 中 不 会 阵亡 ( 仅 | 
限 玩家 角色 )。 


二 
x589566 画 
583 千 


13420 志 


: 当 玩家 体力 在 5000 点 -| 


区 别 。1 级 战 极 只 能 维持 12 | 


























































































女 可 以 发 动 究 极 婆 溉 罗 技 ，1 
级 时 究 极 朔 溉 罗 技 的 威力 是 婆 溉 
罗技 的 1.25 倍 ，2 级 时 变 为 1.5 





倍 ，3 级 时 变 为 2 倍 。 | 
女 2 级 战 极 魄 力 中 连 击 数 
+1，3 级 战 极 魄力 中 连 击 数 +2。 





























当 婆 溉 罗 槽 全 满 
时 按 〇 键 就 可 以 发 动 
法 溉 罗技。 婆 溉 罗 技 
发 动 过 程 完全 无 政 ， 
可 以 说 是 游戏 中 的 最 
强 技巧 。 而 在 战 极 魄 
力 状 态 中 发 动 婆 当 罗技， 就 会 自 
动 变 为 究 极 婆 溉 罗技 。 究 极 婆 溉 
罗技 是 婆 溉 罗 技 的 加 强 版 ， 发 动 
时 画面 上 会 出 现 该 角色 的 家 徽 或 
代表 性 图 案 。 进入 战 极 魄 力 状态 
后 先 以 通常 技 和 固有 技 狂 攻 ， 角 
色 身 上 发 出 蓝光 时 再 使 用 究 极 婆 
溉 罗技 是 常用 战术 。 婆 溉 罗 槽 的 
增加 方法 有 以 下 几 种 一 一 

除了 需要 消耗 婆 
溉 罗 覃 的 攻击 方式 ， 其 他 的 攻击 
方式 在 命中 敌人 时 均 会 令 婆 溉 罗 
槽 增加 。 但 是 和 - 忌 无 双 》 系 列 ” 
不 同 的 是 ， 婆 溉 罗 覃 增加 量 的 多 
| 人 少 和 给 敌人 造成 的 伤害 大 小 并 无 
关系 ， 是 由 武器 来 决定 的 。 而且 
难度 越 高 ， 增 加 得 越 少 。 
: 当 玩 家 武将 的 体力 低 
| 于 5000 时 ， 体 力 槽 会 变 红 ， 此 时 
婆 溉 罗 覃 会 自动 增加 ， 幅 度 为 1 
秒 900。 婆 溉 罗 槽 的 长 度 是 固定 
的 ， 因 人 而 异 从 8000 到 -19000 
不 等 。 也 就 是 说 最 长 的 角色 需要 
20 秒 以 上 才能 从 无 到 有 把 婆 溉 罗 
槽 抄 满 。 

















: 受到 敌人 攻击 时 ， 根 


人 
i 









度 下 对 于 增加 的 汛 溉 罗 槽 会 有 二 | 
个 修正 率 ， 困 难 难度 -30%,， 究 | 
极 难度 -50%， 大 武 斗 会 模式 中 | 


-509%s 


| 
时 ， 增 加 量 提升 20%。 不 过 高 难 | 
| 


按 SELECT 键 使 用 的 -| 
挑 评 可 以 增加 婆 溉 罗 槽 ， 挑 三 时 上 
增加 的 婆 妆 罗 档 与 动作 结束 时 身 | 
边 的 敌人 数量 有 关 ， 基 本 的 计算 
公式 是 100x(1+3xN)， 其 中 N | 
为 周围 15 米 以 内 的 敌人 数量 。 一 | 
次 挑 鲜 增 加 的 婆 溉 罗 模 上 限 不 得 | 
超过 6000 点 。 如 果 动 作 结束 时 身 | 
边 有 敌 武将 ， 则 必定 会 增加 6000 | 
点 。 上 面 说 了 ， 婆 法 罗 覃 最 长 也 
就 19000 点 ， 等 于 挑 妊 三 次 ， 因 
此 挑 太 的 价值 很 高 。 不 过 挑 峡 动 
作 不 能 取消 ， 因 此 不 可 滥用。 | 

数 : 当 玩 家 打 中 敌人 时 ， 
如 果 在 之 后 的 二 .5 秒 内 再 次 打 中 | 


| 
| 
] 
腹 
| 
| 





敌人 ( 可 以 是 不 同 目标 )， 即 形成 
连 击 。 不 过 在 连 击 过 程 中 只 要 受 
到 伤害 ， 连 击 就 会 立刻 消失 , 战 | 
极 鲍 力 状态 下 例外 。 连 击 数 (HITS ) | 
是 游戏 中 相当 重要 的 一 个 环节 ，| 
连 击 数 提升 后 不 但 可 以 获得 更 多 | 



















































































是 以 此 技 命中 敌人 后 会 使 其 进入 刻 
印 状态 ,刻印 状态 中 的 敌人 的 HP 
会 以 黄色 表示 ,攻击 刻印 状态 中 的 

















| 据 损失 的 体力 多 少 ， 闭 溉 罗 醒 会 的 金钱 ， 还 能 获得 额外 的 奖励 。 上 | 
| 按 一 定 比例 增加 。 装 备 第 2 防具 | 接 下 来 我 们 先 来 看 看 连 击 评价 。 | 
READY | 80 连 击 以 上 没有 任何 效果 | 
三 必 100 连 击 以 上 打倒 任何 敌人 都 会 出 现 钱 
乡 7 儿 “| 200 连 击 以 上 打倒 敌人 后 出 现 的 钱 变 为 2 倍 | 
下 J7 儿 | 300 连 击 以 上 打倒 敌人 后 出 现 的 钱 变 为 3 倍 人 
“沙子 | 400 连 击 以 上 打倒 敌人 后 出 现 的 钱 变 为 5 售 | 
此 状态 维持 10 秒 ， 连 击 有 效 时 间 延 长 10 秒 达 | | 
7 1-/- | 每 500 连 击 成 时 自动 进入 1 级 战 极 魄 力 状态 ， 同 时 攻击 力 | | 
| +1000， 每 1 连 击 获得 3 两 金钱 | 
| 寺 时 间 在 2 ~ 3 秒 。 由 于 本 作 把 力 
刻 E 技 持 
刻印 技 HIT 数 的 道具 都 删除 了 ,因此 刻印 
本 作 加 入 的 新 系统 。 每 位 角 | 技 还 是 很 有 价值 的 。 可 惜 很 多 角色 
色 都 有 一 些 招式 名 字 为 黄色 的 固有 | 的 刻印 技 并 不 实用 ,这 使 得 刻印 技 | 
技 , 此 即 为 刻印 技 。 刻 印 技 的 效果 9 意义 大 为 下 降 。 不 过 并 非 只 有 询 





( 连 击 O 


















































印 技 才 能 让 敌人 陷入 刻印 状态 , 战 
极 魄 力 发 动 瞬 间 以 及 装备 特定 道具 | 
百 光 . 达 人 0 眼镜 ), 均 会 



















































































Ps3 SPECIA 恒 
,和 人 让 


时 


再 


二 


| 敌人 时 连 击 数 +1。 刻 印 状态 的 维 | 敌人 陷入 刻印 状态 ,可 擅 加 利 


| 


























属性 
装备 了 具有 属性 的 武器 之 后 ; 
通常 技 :部 分 固有 技 、 汛 慨 罗 技 会 附 
: 鲁 加 属性 ;游戏 中 共有 6 种 属性 ; 具 
体 效 果 请 见 下 表 , 注 意 敌 人 也 会 使 
用 属性 技 。 
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武器 的 LV1 状态 为 初始 拥有 ,第 3 || 











武器 和 第 5 武器 要 在 商店 购买 解锁 ,第 
本 作 的 武器 系统 与 2 代 基 本 | 8 武器 必须 使 用 该 角色 通过 “大 起 


相同 ,但 是 第 4 武器 的 效果 不 再 是 
连 击 数 +1, 而 变 成 了 会 心 一 击 率 小 
幅度 增加 。 另 外 ,武器 还 是 有 必须 
取得 LV1 解锁 状态 的 设 定 。 第 1 
































斗 会 " 或 “ 极 ， 大 武 斗 会 " 全 部 100 
关 。 而 第 2. 第 4 和 第 6 武器 有 必 || 
定 获得 的 方法 ,也 可 在 过 关 后 凭 几 
率 取得 ,请 参考 下 表 。 
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4 人 















































在 战场 上 有 可 能 获得 名 为 " 公 
菇 子 《L ”的 道具 ， 这 种 道具 可 
| 以 视 为 彩票 ， 最 多 储存 100 个 。 
-在 商店 中 按 冬 键 ， 就 可 以 开始 抽 
奖 。 玩 家 要 从 “OO 中 任 选 
| 一个， 结果 分 为 3 种 ， 奖 励 则 有 





























钱 ， 特 别 是 在 购买 高 价 商品 时 ， 


就 算 你 只 摸 到 二 个 五 折 优 惠 也 能 | 


省 下 好 几 万 ， 当 然 ， 因 为 游戏 中 
后 期 并 不 怎么 缺 钱 ， 所 以 用 S 人 L 
法 没有 太 大 的 必要 。 各 种 奖励 对 

























































































光 “| 破坏 敌人 的 防御 ( 敌 将 需 数 击 ， 敌 兵 仅 需 一 击 ) ， 并 增加 500 点 伤害 值 100s&， | 普通 难度 下 ,故事 模式 第 二 章 \ 天 下 统一 第 一 次 远征 或 自由 合 战 
暗 打倒 敌人 时 体力 恢复 250 点 ， 敌 人 使 用 时 以 HIT 数 回复 体力 ” |2 星 难度 关卡 的 豪华 武具 
炎 令 敌 人 燃烧 ， 从 而 持续 受到 伤害 ， 最 终 产生 900 点 追加 伤害 值 2 | 高 迪 | 困难 或 究 极 难度 下 ,故事 模式 第 二 章 \ 天 下 统一 第 一 次 远征 或 
冰 冰 住 敌人 使 其 受 创 硬 直 增加 ， 并 追加 300 点 伤害 值 “| 自由 合 战 2 星 难度 关卡 的 豪华 武具 
雷 攻击 时 在 周围 产生 感 电 ， 伤 害 值 为 300 点 ， 但 不 算 连 击 数 低 几 率 | 任意 难度 和 关卡 的 豪华 武具 
凤 “| 将 周围 的 天 人 吸 过 来 ( 对 玩家 无 效 ) ， 攻 击 命中 时 增加 600 点 伤害 什 100y。 | 普通 难度 下 ， 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 武具 
S 全 个 斌 和 全 人 困难 难度 下 ， 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 武具 ; 或 者 是 困难 或 
4 | 高 几率 | 究 极 难度 下 ， 故 事 模式 第 二 章 、 天 下 统一 第 一 次 远征 或 自由 
2 合 战 2 星 难度 关卡 的 豪华 武具 
昂 低 几 率 | 困难 或 究 极 难度 下 ， 任 意 关卡 的 豪华 武具 
二 VON 100?。 | 究 极 难度 下 ， 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 武具 
于 一 一 一 一 一 一 = 二 一 究 极 难度 下 ， 故 事 模式 第 二 章 的 豪华 武具 ;或 者 是 困难 或 究 
4 RN 语 4 代 相 比 多 了 不 少 ,但 大 多 数 还 是 与 6 | 高 几率 | 极 难度 下 ， 天 下 统一 第 一 次 远征 或 自由 合 战 2? 星 难度 关卡 的 
过 关 次 数 有 关 。 由 于 过 关 数 是 继承 豪华 武具 
商店 中 共有 3 种 能 力道 具 .3 | 的 ,所 以 在 白 了 《战国 BASARA 2》 低 几 率 | 困难 或 究 极 难度 下 ， 任 意 关 卡 的 豪华 武具 | 
种 武器 ,1 种 防具 、1 个 角色 专用 道 | 之 后 再 打 加 强 版 的 话 ,一 开始 就 可 ER ETTY 
半 各 、 \/ 仁 AL 响 丈 全 《 剖 
具 和 30 种 装备 道具 以 供出 售 , 与 2 | 以 购买 绝 大 部 分 的 道具 。 防具 | 二 回 战 胜利 的 奖品 。 第 2 防具 比较 | 
二 林 了 二 天 说 二 特殊，100% 入 手 方法 是 困难 难 | 
了 从 | 有 过 击 房子 和 过 1 本 作 的 防具 系统 与 《战国 | 度 天 下 统一 通关 时 财宝 中 的 豪华 | 
闫 固 世 包 ~v\、 | 初期 即 有 过 人 O 腿 二 打 过 15 关 BASARA 2》 相 同 ， 防 御 具 有 特 | 武具 ， 高 几率 入 手 方法 有 四 种 : | 
3 级 解锁 武器 初期 即 有 忆 主 才 员 棒 打 过 20 关 殊 效果 ， 会 改变 角色 造型 ， 当 (十 ) 究 极 难度 天 下 统一 通关 | 
5 级 解锁 武器 。 | 对 应 角色 的 故事 模 韦 驮 天 抄 打 过 25 关 然 也 需要 入 手 LV1 解锁 状态 5 | 时 财宝 中 的 武具 ; 
式 或 天 下 统一 通关 | | 。 威力 变化 镜 打 过 28 关 同 -第 1 防具 的 LVT 解锁 状态 需要 ( 2 ) 究 极 难度 故事 模式 第 二 | 
困难 或 究 极 难度 的 故 | | 王将 奇迹 打 过 30 关 泛 全 关 二 芋头 
7 级 解锁 武器 。 | 事 恒 式 或 天 下 统一 通 | |2 度 目 D《L 上 引 志 券 | 打 过 35 关 全 
关 , 使 用 角色 不 限 练 达 0 战 法 打 过 38 关 武 斗 会 ”或 “ 极 " 大 武 斗 会 ”50 (3 ) 困难 或 究 极 难度 天 下 统 | 
1 级 解锁 防具 初期 即 有 万 年 冰 O 水 晶 打 过 40 关 和 一 第 一 次 远征 ; 
片 仓 小 十 郎 、 阿 锻 冶 屋 O 枫 打 过 45 关 (4) 困难 或 究 
角色 固有 道具 ”| 市、 浅井 长 政 的 故 自 金 切 符 打 过 50 关 极 难 度 自由 合成 2 星 | 
事 模式 通关 二 八 O 财 布 打 过 55 关 、 二 汉 
片 仓 小 十 郎 、 阿 | | 源 内 CD 苏 生 术 “| 打 过 60 关 难度 关卡 的 豪华 武 -| 
追 \\ 仁 志 包 丁 ”| 市、 浅井 长 政 的 故 | | 怨念 O 再 利用 打 过 65 关 具 5 | 
事 模 式 通关 协 -《 钱 O) 财 布 打 过 70 关 低 几 率 入 手 方法 | 
呼 运 0O0 轨 守 几 青 初期 即 有 大 谷 O) 头 巾 打 过 75 关 为 困难 或 究 极 难度 任 | 
一 重 O 人 未 5 从 水 | 初期 即 有 才 藏 0 世 打 过 80 关 意 头 卡 的 豪华 武具 | 
金 满 储 金 箱 自 虎 | 。 初期 即 有 训 美 D 大 判 打 过 85 关 二 2 
战国 武艺 全 集 贰 升天 香炉 打 过 90 关 三 了 EEC 
0 卷 2 逆 鲜 手 时 行 过 100 关 和 全 
多 勺 需要 沪 一 定 条 会 出 现 的 。 
天 哄 D 标 阴阳 | 初期 玉 有 清正 D 虎 皮 打 过 110 关 装备 道具 中 人 人 Ce 站 
热 唱 C 和 打 过 5 关 觉醒 O 烧 印 打 过 120 关 二 ”| 这 些 道具 六 致 可 分 为 以 下 三 类 : 区 
qh 表 本 作 的 装备 道具 多 达 150 个 ，| 一 从 商店 中 购买 ;二 天 下 统一 通 | 
:CAREERassrarRE SEE NS TeRSR 其 中 绝 大 部 分 都 是 靠 战场 上 取得 | 关 时 从 财宝 中 取得 ;三 、 根 据 称号 
芹 抽奖 通过 反复 存档 读 档 来 利用 抽奖 赚 此 由 的 玉手 箱 和 豪华 玉手 箱 随机 获得 | 点 数 取得 。 


的 。 随 机 取得 的 道具 受 不 同 难度 故 :故事 模式 ; 自 :自由 合 战 ; 
天 二 大 上 站 二 六 他 :高 几率 获得 
A : 低 几率 获得 ; x :无 法 获得 

从 玉手 箱 和 兴 华 玉手 箱 中 随机 取得 的 装备 道具 





影响 , 具体 的 取得 规律 参见 下 表 。 
除了 随机 取得 的 道具 , 其 他 道具 














应 的 几率 如 下 ， 从 数据 来 看 口 键 
风险 大 回报 也 大 ， 在 抽奖 机 会 较 






































体力 0 宝珠 、 刚 力 四 腕 轮 、. 守 护 O) 铠 、 



















































































6 种。 如果 你 有 耐性 的 话 ， 可 以 | 多 时 可 以 积极 尝试 。 要 ( 志 WO 办 守 以 、 德 用 从 上 5 大 人 
| | 本 二 s 盾 坏 LOD 敌 手 ,. 疾 风 O) 鞍 、 必 胜 大 吾 未 、 
es 复仇 OD 刃 、 备 亢 OD 神 水 、 手 练 O) 准 备 、 技 
100 两 156/256 64/256 102/256 O 道 标 前 世 、 经 验 D 从 人 所 芝 L 、 呼 运 D 
1000 两 30/256 146/256 60/256 要 守 岂 赤 。 一 重 O{ 考 5 地 、 金 满 储 
八 折 购物 1 次 12/256 36/256 74/256 金 箱 青龙 .战国 武艺 全 集 喜 O 卷 . 跳 权 
10000 两 36/256 6/256 12/256 返 L O 锣 、 暗 君 D 阵 幕 .四 番 O 樟 、 人 十 
半价 购物 1 次 16/256 3/256 6/256 屯 《 引 换 券 . 骂 置 杂 言 0) 书 
免费 购物 1 次 6/256 1/256 2/256 
生 了 王 了 届 于 这 可 
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名 称 
跳 权 返 L O 甸 


作用 
更 容易 使 出 弹 返 ,指令 有 效 时间 延 长 2 帧 


























































































































5-4 | 猛将 O 怒 册 。 | 婆 效 罗 技 的 威力 提升 1.5 信 
炎 0) 书 守则 、 雷 0) 忆 守 则 、 冰 0 愉 守 5-5 | 八 连 星 O 极 意 “| 通常 技 的 第 八 击 必 出 会 心 一 击 
有 光 6_1 | “人 偿 O 带 组 ”| 以 红 血 代 价 换取 一 次 在 姿 交 罗 槽 未 满 时 放 婆 交 罗 技 
OOoIoOolololGolololAI|O 忆 守 1、 忍 者 杀 LO 佩 盾 、 武 助 O 机 会 态 下 不 
誉 机 、 千 手 观音 O 祝 福 、 八 连 星 O) 极 有 
| 8_。 | 砚 火 0 时 如 ， | 以 红 血 代价 换取 一 次 在 战 极 耽 力 模 未 满 时 放 战 极 例 
大 勇 亲 LO 面 、 代 偿 办 带 组 PTTT 力 的 机 会 ,体力 3/4 以 上 为 3 级 ,1/2 以 上 为 2 级 
全、 和 办 省 广 攻 、 部 去 六 加 6-3 | 。 电 从 者 D 法 | 玩家 攻击 力 1.5 售 ,但 受到 的 伤害 变 为 3 售 
如 二 5 ri ) | 敌 将 攻击 力 变 为 0.9 倍 ( 大 众 脸 武将 和 部 队长 攻击 力 
ololjoljoljolololol|o | 绿 、- 重 O 芋 5C 风 、 金 满 储 金 箱 | | 是 ，| 均 卫 汪 妈 兵 二 
玄武 、 战 国武 艺 全 集 四 O 卷 、 兼 续 O| | 6-4 | 下 克 上 0 绘 马 | 变 为 0.8 倍 ), 体 力 变 为 3/4 ; 杂 兵 的 攻击 力 变 为 1.2 
前 立志 、 刹 那 O 见 切 吕 、 两 利 坟 O 招 | 们 ,体力 两 售 
立 猫 6-5 复仇 O) 刃 红 血 时 攻击 力 上 升 1500 
禁忌 O 夫 守 岂 、 技 0) 道 标 来 世 、 经 验 | | 7_ 1 | 盾 坏 LO 敌手 | 对 持 盾 的 天 人 伤害 变 为 1.5 倍 ,同时 装备 第 7 行 的 5 
故人 让 攻 0OD 档 、 葛 水 吕 小 判 、 下 克 上 (07 绘 马 、 | 个 道具 变 为 2 倍 
| 7 2 | 忍者 关 L 四 侦 后 | 对 忍者 的 伤害 变 为 1.5 们 ,同时 装备 第 7 行 的 5 个 首 
ET 狂 战士 D 帷 子 、| 攻 人 人 
过 、 、 和 赤 为 5 位 同时 7 
x | x | A|A|A|A|o|o|o | 恶臭 香炉 、 常 嘻 D 眼 镜 、 一 八 O 坟 四 | | 7-3 | 大 男 杀 LO 面 人 
〈《L、 六 神 O 勾 玉 | ea 三 下 7 
到 加 | 忻 卉 呈现 | 本 | 本 恬 武者 杀 LOD 兜 、 猛 将 DO 怒 凡 、 绝 好 调 | 7-4 | 力 子 力 J 坏 LO 朋 Di 
OO 笼 手 、 锻 炼 用 拘束 具 个 道具 变 为 3 信 - _ 
7_5 | 武 省 关 L D 多 | 对 武士 \ 杂 兵 的 伤害 变 为 12 们 ,同时 装备 第 7 行 的 


5 个 道具 变 为 2 倍 





了 吃 到 饭团 后 的 5 秒 内 ,移动 速度 1.6 倍 。 此 效果 不 能 











































































































































































































































































































































































































技 O 道 标 现世 、 荣 光 O 杯 、 呼 运 O 扫 守 包 黄 、 一 重 | | 剖 | 8-1 | 过 驮 天 OAS 0 办 (| 和 韦 驮 天 抄 时 加 
和 入 |O 革 2 火 、 金 满 储 金 箱 朱 尝 、 这 参 0 8-2 | 。 练 达 0) 战 法 ”| 战 极 鲍 力 发 动 中 的 婆 沟 罗 槽 增加 量变 为 1.5 倍 
站 鬼神 O7 法 具 、 爆 风 0O) 书 守 J 、 韦 驮 天 8-3 | 驾 填 杂 言 D 书 “| 挑 帮 时 婆 妆 罗 槽 的 增加 量变 为 1.3 倍 ,但 上 限 为 7000 点 
ER EEC 有 区 写 全 卫生 
O A | 子 、 战 国武 艺 全 集 伍 0 卷 、 黄 金 D 招 站 猫 、 上 杉 0 
人 国 中 [Es | ， 关 符 G 贡 | 红 曙 时 的 芝 妆 史 本 计量 2 信 
X_ | | 血 0 绊 、 心 0 绊 、 一 八 O 丸 药 、 修 罗 O 金 刚 村 3 | 清 南 数 珠 -| 所 有 的 局 复 间 具 效果 上 着 50 
体力 全 满 时 吃 到 饭团 ,将 恢复 婆 法 罗 模 , 可 以 与 回复 
一 室 驮 太吉 兵 
EN E 一 一 一 9 2 | 元 莱 信 训 拓 要 | 量 上 升 系 装备 道具 并 用 
| 全 道具 说 明 一 些 道 具 的 性 能 同时， 因为 存 -让 全 | 。-。 | 无 在 神 水 | 查 关于 机关 庆 上 具有 "本 全 复 体力 ,以 与 四 和 
档 继 承 的 关系 ， 只 要 将 2 代 白 金 ，| 人 
六 人 本 | 9-4 | 。 恶臭 香炉 | 念 杂 兵 处 于 一 击 杀 的 坝 慌 状态 ,大 武 斗 会 无 效 
相 较 《战国 BASARA 2》 的 | 就 可 以 在 游戏 初期 取得 相当 部 分 | 9-5 升天 香炉 | 令 杂 兵 处 于 晕 胶 状态 ,大 武 斗 会 无 效 
120 种 道具 ， 虽 然 本 作 仅 增 加 了 | 的 道具 ， 对 于 这 样 一 款 装 备 在 战 -| 巩 可 四 番 O 棒 ”| 将 敌人 击 飞 的 距离 变 为 3 倍 
30 种 ， 但 是 实际 变化 更 多 ,因为 -| 术 中 战 很 大 比重 的 游戏 来 说 ， 这 | 10-2 | “王将 0 奇迹 。 | 击 飞 距离 上 升 至 极限 ,被 击 飞 的 敌人 有 攻击 判定 
本 作 删 除了 一 些 道具 ， 也 改变 了 | 样 的 起 点 显然 是 非常 有 利 的 。 10-3 国 半 卫 已 煤 外 三 | 装备 中 的 起 请 防 匡 全 部 变 为 满 级 
10-4 | 时 在 从 ( 光 鞭 “| 骑马 时 连 击 数 不 会 被 中 断 , 仅 单打 有 效 
位 置 名 称 作用 50 人 斩 时 出 现 经 验 值 翻 倍 的 招 财 猫 ,双打 时 需 两 人 
1-1 | ， 体力 0 宝珠 | 增加 体力 上 限 , 效 果 为 (等 级 x 100 ), 最 高 100 级 10-5 | 黄金 0) 招 过 猜 ”| 同时 装备 才 有 效 
1-2 | ， 刚 力 O 腕 轮 | 增加 攻击 力 ,效果 为 (等 级 x4 ), 最 高 100 级 11-1 | 经 验 D) 办 侯 专 L | 打倒 一 名 敌人 就 增加 1 石 的 经 验 值 ,双打 时 仅 装备 者 有 效 
1-3 | ”守护 O 铠 ”| 增加 防御 力 ,效果 为 (等 级 x2 ), 最 高 100 级 11-2 | 。 经验 DO 楷 | 打倒 一 名 敌人 增加 5 石 的 经 验 值 , 双 打 时 仅 装备 者 有 效 
1-4 | 扫 人 才 0 的 守 急 [饭团 回复 量 提 高 ,效果 为 (等 级 x0.25% ) 最 高 100 级 | | 11-3 | ， 葛 上 中 小 判 “ | 宝箱 兵 全 变 成 带 钱 的 ,宝箱 里 也 全 部 都 是 钱 
1-5 | 德 用 全 上 大 人 | 神 水 回复 量 提高 ,效果 为 等 级 x0.25%6 ), 最 高 100 级 | 外 | ‖ | -4 | ， 常 哮 O 腿 镜 “| 看 不 到 角色 体力 入 ,但 过 关 后 所 得 的 经 验 值 增加 0.5 信 
2-1 | 。 奖 0 书 守 遇 | 政 交 属性 志 加 伤害 无 效 ,对 吐 火 机 关 \ 迷 岩 同 样 有 效 | | | 思 N《 钱 D 峙 布 | 关卡 中 获得 的 金钱 变 为 3 们 ,但 每 受 一 次 攻击 就 会 多 
2-2 | ” 雷 0) 的 守 包 | 敌 雷 属性 追加 伤害 无 效 | | 钱 减 半 , 对 FEVER 状态 的 金钱 无 效 , 大 武 斗 会 无 效 
2-3 | ， 冰 0 地 守 岂 | 天 冰 属性 追加 伤害 和 硬 直 加 大 效果 元 效 12-1 |2 度 目 D《L 引 吉 卷 | 过 关 后 决定 战利品 时 增加 一 次 重新 抽取 的 机 会 
2-4 | ” 风 O 寺 守 岂 | 敌 风 属 性 追加 伤害 无 效 12-2 | 一 八 O 失 双 《 [| 根据 运气 来 重新 决定 过 关 战 利 品 的 数量 和 质量 
2-5 暗 O 近 守 包 | 敌 暗 属性 回复 效果 无 效 观 半 四 祝 恒 | 最 大 连 击 数 超 过 1000 后 过 关 , 可 以 多 拿 一 个 豪华 玉 
3-1 | ， 光 0D 忆 守 册 | 政 光 属性 追加 伤害 天 效 , 且 不 会 被 破 防 | 
3-2 | 禁忌 0 的 守 包 | 敌 全 属性 攻击 及 附加 效果 无 效 ,无 属性 伤害 变 为 1.1 售 | | ER 完成 500 人 斩 后 过 关 , 可 以 多 拿 一 个 豪华 武具 箱 ( 大 
3_3 | 放 碟 上 D 惧 子 ，| 受 到 攻击 时 不 容易 硬 直 ,但 在 空中 或 受到 吹 飞 攻击 时 | | 12-4 | 。 武 勋 0) 誉 机 。 | 武 斗 会 无 效 ) 
无 效 | 本 过 关 时 特别 恩 赏 和 地 点 攻略 所 得 的 经 验 值 翻 倍 (大 起 
3-4 | 。 才 藏 0 世 | 受到 纪 拓 枪弹 攻击 时 不 容易 硬 直 | [| 国人 全 
3-5 | ”清正 0O) 虎 皮 “| 玩家 受到 的 伤害 降低 到 3/4 | 本 战斗 时 的 背景 音乐 变 为 西川 贵 教 演唱 的 片头 曲 
4-1 | 着 鳞 手 甲 | 防御 时 自动 弹 返 飞行 道具 | 13-1 | 热 嚼 和 KBLADE CHORD》 
4-2 | 。 必 胜 大 克 示 | 会 心 一 击 率 上 升 10% 战斗 时 的 背景 音乐 变 为 能 登 麻美 子 演唱 的 片尾 曲 《 配 
4 3 | 。 过 二 遍地 | 连 击 维持 时 间 由 1.5 先 延 长 至 2 秒 。 双 打 时 如 只 有 | | 132 | 热 中 = | 机 倚 0 华 》 
一 人 装备 , 则 延长 至 175 各 13-3 | ， 热 唱 忆 四 | 战斗 时 的 背景 音乐 变 为 玩家 在 画廊 模式 中 最 后 选择 的 音乐 
二 史 神 O 法 具 每 500 连 击 时 发 动 的 狂热 状态 延长 3 秒 。 双 打 时 如 13-4 乙未 才 电 棒 | 装备 后 我 方 武将 会 大 说 胡 话 
只 有 一 人 装备 , 则 延长 1.5 秒 白金 切 符 ”| 装备 后 有 一 名 大 姐 不 断 称赞 玩家 并 在 50 人 斩 时 提供 
4 -5 | 方 年 冰 D 水 晶 “| 战 极 量 力 的 维持 时 间 延 长 3 秘 SS 刃 全 | 神 水 ,过 关 后 会 按 每 秒 5 两 的 价格 收 钱 
5-1 韦 驮 天 抄 移动 速度 变 为 1.35 倍 , 战 极 能 力 状 态 下 变 为 1.6 倍 14-1 备 元 0) 神 水 “| 以 波涛 罗 槽 全 满 的 状态 出 战 
马 的 移动 速度 变 为 1.35 信 14-2 以 战 极 魄 力 槽 1 级 的 状态 出 战 























170 
t 和 


人 


本， 
3 


展 EszsPECIAE | 瑟 。 













一 ”rr 1 和 
















































































































































































位 置 名 称 作用 位 轩 名 称 作用 
体力 每 秒 自动 恢复 60 点 ,站 在 友军 身边 时 恢复 速度 过 关 时 拿 到 的 武具 豪华 武具 必定 变 为 比 装备 中 武具 
要 性 冶 屋 0 李 
14-3 | 。 血 O 绊 |3 倍 ,但 防 特 中 无 效 ,大 武 斗 会 无 效 23-3 | 。 纵 冶 屋 0) 楼 | 等 级 高 1 级 的 武具 
| 人 只 直 | 交 琶 多 每 各 自动 恢复 60 点 ,站 在 友军 身边 时 恢复 速 | | | 33-4 | < 芳 4[ 相 识 关 | 过 关 时 拿 到 /5 二 《 忆 的 用 于 的 10%0 上 天 到 30% 
- O 络 | 庆 3 售 ,但 防御 中 无 效 .大 武 斗 全 无效 2 5 | 向 由 用 的 未 具 | 过 关 时 因 击 破 人 数 取得 的 经 验 值 变 为 1.5 售 ,但 体力 
1 下 6 | 款 和 从 全 思量 计 | 极 。 大武 斗 会 专用 道具 ,每 场 战斗 的 限制 时 间 10 各 最 大 值 碱 至 5100 点 
15-1 | 源 内 中 苏 生 术 “| 有 二 次 死 后 复活 的 机 会 2 | 和 DR 朋 ， 有 | 过 关 时 因 击 破 人 数 取得 的 经 验 值 变 为 12 借 , 双 和 时 
枉 上 杉 0) 盐 敌人 体力 两 倍 全 两 人 同时 装备 则 为 2 倍 
15-3 | ， 睹 看 D 阵 幕 | 我 方 兵 将 不 会 跟随 玩家 , 且 不 能 对 敌人 造成 伤害 24-2 | 达 人 吃 腿 镇 | 弹 返 成 功 时 敌人 进入 刻印 状态 并 保持 3 秒 
15-4 | 莱 续 帮 前 立志 | 过 关 后 按 我 方 幸存 的 武将 歼 量 ,每 人 增加 300 石 经 验 值 | | | 24-3 | 三重 记 豚 志 | 刻印 状态 的 维持 时 间 增加 1 秒 
过 关 后 取得 的 经 验 值 2.5 售 ,金钱 两 售 ,但 难度 变 为 | 净 效 罗 技 发 动 时 ,关卡 中 的 所 有 敌人 都 进入 刻印 状 
15-5 | 。 神 07 领 域 | 最 高 的 神 之 领域 ,大 武 斗 会 无效 24 -4 | ” 连 击 O) 后 光 。 | 态 , 且 保 持 3 秒 
1 | 训 0 中 内 | 全 到 的 武具 ,玉手 箱 有 1/16 的 几率 变 为 豪华 版, 同时 | | | 24-5 | 火 事 场 0 马 询 力 | 红 血 时 发 动 站 当 多 技 会 自动 变 为 究 极 交 妆 多 技 
去 O 革 守 ) 亦 | 装备 第 16 行 的 5 个 道具 后 必 为 豪华 版 ,运气 也 会 变 好 片 仓 小 十 郎 专用 。 体 力 为 零 时 自动 复活 ， 并 保持 极 
16-2 | 隔 运 DJ 有 守 册 青 | 同上 25-1 | 。 龙 O 右 目 | 亲 状 态 直至 过 关 。 装 备 了 自动 复活 的 道具 时 ， 道 具 
16-3 | 邦 运 D 罗 村 册 黄 | 同上 效果 优先 
16-4 | 帮 运 0 忆 守 员 绿 | 同上 阿 市 专用 。 开 他 根 万 国 \ 来 和 和 根 万国 .二 他 死 万 华 
更 党 
16-5 | 奈 运 DJ 的 守则 紫 | 同 上 25 -2 | 漆黑 花嫁 衣装 | 涩 罗 技 、 究 极 婆 妆 罗 技 的 威力 上 升 15 信 
过 关 后 追加 一 个 玉手 箱 , 同时 装备 第 17 行 的 5 个 道 浅井 长 政 专用 。 开 战 后 3 分 钟 内 万 和 盾 附 加 光 之 力 ， 
演 : | 六 柳 本: 上 站 他 | 
1 | -和 0 全 ?0 地 | 具 后 可 得 豪华 版 (大 武 斗 会 无 效 ) 5 |。 和 | 但 至 力 . 装 光 的 效果 消失 
1 | 一重 0 革 5 丰 水 | 同上 二 | 元 和 AJN | 全 达 政 宗 专用 。 维 持 六 扑 流 状态 ,但 防 和 力 减 半 , 志 
17-3 | 一 重 O 任 5 火 | 同上 人 “| 不 能 防御 和 回避 
174 | 一重 D 伍 50 风 | 同上 二 | 人 半 人 真田 幸村 专用 。 红 血 前 始终 处 于 瞩 极 能 力 状 态 , 队 
17-5 | 一 重 O( 考 5W 空 | 同上 加 炎 属 性 ,但 受到 的 伤害 最 低 也 有 5000 点 
19 1 | 公关 信人 靖 表 此 | 过 关 后 钱 寺 加 500 两 ,同时 装备 第 18 行 的 5 个 造 贞 | | | 26-1 | 贷 柯 者 不 通 吉 “| 前 田 庆 次 专用 。 挑 镜 时 方 加 10 米内 的 杂 兵 会 二 -起 咕 
可 得 5000 两 35 六 | 庆 遍 四 站 地 丰 臣 秀吉 专用 。 可 以 对 我 方 人 员 使 用 投 技 ,但 对 2P 
18-2 | 金 满 储 金 箱 白虎 | 同上 一 无 效 
18-3 | 金 满 储 金 箱 朱雀 | 同上 26-3| 时 7] 灯 | 织 田 信 长 专用 。 将 全 部 防 衢 力 转 化 为 攻击 力 
18-4 | 金 满 储 金 箱 玄武 | 同上 26-4 | 长 草 我 部 应 援 国旗 | 长 曾 我 部 元 素 专用 。 红 血 时 普通 攻击 必 为 会 心 一 击 
18-5 | 金 满 储 金 御 狮子 | 同上 26-5 | 志 5 一 0) 剑 | 春日 专用 。 非 红 血 状态 下 会 有 一 个 分 身 辅 助攻 击 
19_1 | 战国 武艺 全 集 | 过 关 后 经 验 值 增加 1000 下, 同时 装备 第 19 行 的 5| | | > | | 过 人 生平 | 森 兰 专用 。 开 如 后 1 分 名 内 处 于 战 极 鲍 力 状态 , 介 
过 0) 卷 ”| 个 道具 可 得 2 万 石 中 六 1 分 钟 过 后 体力 只 琵 114, 大 武 斗 会 时 为 45 各 
成 国武 亏 全 集 | | 凑 飞 佐助 专用 。 体 力 变 红 时 受到 攻击 会 自动 发 动 
| 国 27-2 | 空 哩 0) 极 意 | 蝉 ,同时 体力 上 升 5000 点 ,每 关 3 次 限定 
成 国武 艺 全 集 阿 松 专用 。 动 物 系 固有 技 、 婆 逆 罗 技 \ 骑 马 时 的 攻击 
局 梧 量 首 ， 
19-3 参 0) 郑 同上 27-3 百 兽 O) 女 王 力 2 倍 
成 国武 艺 全 集 | 竹中 半 兵 卫 专用 体力 每 黎 城 少 300 点 ,但 获得 金 线 
19_4 | 27-4 | 佳人 薄命 0 假 面 | 人 0 地带 
成 国武 艺 全 集 | 加 明智 光秀 专用 。 体 力 为 0 时 自动 发 动 婆 装 罗 技 , 波 妆 
195 | ”三 0 卷 同上 27-5 | 黄泉 办 议 07 香 | 罗技 中 可 以 回复 体力 ,每 关 限 一 次 
| 吉首 愉 册 上 | 装备 中 的 画 有 技 等 级 变 为 1 级 ,装备 2 个 技 愉 道 标 为 | | | 26-1 | 日 办 太 冠 | 和 利 元 就 专用 。 发 动 陷阱 系 固有 技 时 不 容 映 术 中 电 
这 标 前 世 |2 级 ,装备 3 个 为 3 级 28-2 | 战 蔷 蔽 “| 上 杉 说 信 专 用 。 挑 三 时 可 以 冻 住 周围 的 至 人 
20-2 | 技 道 标 现 世 | 同上 高 津 义 弘 专用 。 了 吃 了 神 水 或 惠 比 寿 村 后 ,在 受到 攻击 
权 便 
20-3 | 技 O 道 标 来 世 | 同上 28-3 | ” 钙 豪 〇 ) 德 利 | 前 连 击 数 上 逢 
20-4 | 爆 风 0 轩 守 册 | 爆 弹 兵 造成 的 伤 囊 碱 半 28-4 | 爆裂 风 林 火 山 “| 武田 信玄 专用 。 婆 妆 罗 技 中 国有 技 的 连 击 数 15 
鞠 家 体力 为 零 由 电脑 随机 决定 是 知 复活 ,最 低 1 次 ， 前 国 利家 专用 。 每 分 外 会 出 现 一 个 饭团 , 乃 掉 之 后 区 
20_5 | 一 八 O 为 药 “最 高 8 次 ,成 功率 从 1/4 开始 依次 减 半 ;每 装备 一 个 | | | 28_5 | 。 爱 妻 便当 | 击 力 +100, 每 关 最 多 +1000。 大 武 斗 会 中 最 多 可 以 
呼 运 0) 朱 守 虽 ,几率 增加 1/16 吃 到 25 个 
21-1 | 灰 事 场 泥 棒 万 头巾 | 红 血 时 依据 连 击 数 增加 击 倒 敌人 取得 的 金钱 2 | 了 3 去 发 生 装 置 | 本 多 忠 胜 专用 。 攻 击 形态 中 的 火炮 变 为 电 浆 弹 
21-2 | 起 \ 任 攻 和 本 | 打倒 一 名 敌人 就 增加 | 两 金钱 2 2 | 册 央 OIL | 深 开 专用 。 地 面 上 的 普通 技 变 为 拳脚 攻 击 , 其 他 招式 
21-3 | 两 利 去 0) 招 吉 猫 | 招 财 猫 带 来 的 经 验 值 两 售 时 间 延 长 至 60 秒 不 受 影响 
24-4 | 匈 好 调 O 仁 加 去 世 | 体力 和 婆 效 罗 全 满 时 ,会 心 二 击发 生 率 上 升 30 史 2 9 | 人 全 二 汪 生 DR | 扎 比 专用 。 补 击 个 的 人 会 变 为 信徒, 过 关 后 还 获得 
21-5 | 绝 好 调 四 敌手 “| 体力 和 婆 闫 罗 全 满 时 ,通常 技 的 速度 变 为 1 38 售 -3 | 入 信 10 倍 于 信徒 数量 的 钱 
22-1 | 她 念 O 再 利用 | 每 打倒 一 个 敌人 ,攻击 力 增加 2 点 ,上 限 为 2000 点 | AN | 伊 月 专用 。 装 备 后 空手 册 成 ,不 能 盏 各 \ 防 条 ,不 能 
22_2 | 判 那 m 见 切 员 | 弹 返 成 功 后 攻击 力 上 升 500 点 ,上 限 为 1000 点 ,但 | ”| 区 妆 罗 技 ,其 他 角色 装备 后 有 特殊 台词 
受到 伤害 就 会 消失 , 且 伤害 加 信 29-5 | 三 天 一 流 亩 奥义 | 宫 本 武藏 专用 。 挑 评 时 吐 的 口水 增加 ,判定 加 强 
属性 攻击 的 追加 伤害 上 升 ,类 变 为 1800 点 , 雷 和 水 | | | 。0_ | 关内 站 | 4 风靡 小 太郎 专用。 空中 玫 击 命中 时 连 击 数 +1, 打 间 
22_3 | 六 神 O) 勾 玉 | 变 为 600 点 , 风 变 为 1200 点 , 暗 回复 500 点 , 光 变 为 空中 的 天 人 金钱 46 
1000 点 北条 氏 政 专用 。 因 有 技 北条 家 最 高 多 的 时 间 延 长 30 
22-4 | 愤 息 0 下 击 会 心 一 击 的 攻击 力 增 加 30 鸣 30 -2 | 北条 家 无 限 炙 | 秒 ,受到 攻击 保持 炙 状 态 不 变 , 连 击 数 +1 
装备 中 的 武器 防具 效果 取 该 角色 全 部 武器 防 中 中 的 一 | | 德 川 家 康 专 用 。 因 有 技术 多 忠 胜 出 阵 世上 发 动 时 
2 30-3 | 守护 神 把" | 容易 被 中 断 ,而 且 忠 胜 的 火炮 变 为 电 浆 弹 
过 关 后 获得 的 金钱 不 是 朗 为 114 ,就 是 变 为 4 售 , 每 甘 今川 义 元 专用 。 固 有 技术 众 V\ 轧 晴 舞 台 使 用 时 , 周 国 
23 -1 | 一 人 @ 财 布 | 备 一 个 呼 运 O 节 守 吕 ,4 们 的 几率 增加 1/16 30-4 | 传说 0 舞台 | 的 杂 兵 会 跟着 一 起 跳舞 
于 闫 有 地 别 恩 赏 114 的 武 志 显 。 国有 技 特 选 筋肉 玉 发 动 肝 不 容 
| 于 时 D 大 则 | 过 闫 时 侨 外 获得 等 于 特别 思 赏 114 的 金钱 (大 武 寺 | | -| 上 IN | 本 愿 寺 显 如 专用 。 因 有 技 特 过 入 内 王 发 动 时 不 容 
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被 中 断 ,而 且 发 动 中 受到 的 伤害 减少 
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专用 道具 | 

这 是 2 代 就 有 的 设 定 。 游 戏 
中 每 个 角色 都 有 一 件 该 角色 专用 
的 装备 道具 。 这 个 道具 必须 由 对 
应 角色 装备 才 会 发 挥 效 果 。 在 2 
代 中 只 要 在 各 角色 故事 模式 的 第 






























































小 十 郎 的 故事 模式 中 完成 第 4 章 
的 特别 恩 赏 ,之 后 找到 并 打开 秘宝 
箱 就 可 以 免费 获得 他 们 的 专用 道 
具 。 秘 宝箱 的 样子 很 特别 ,位 置 也 
不 偏僻 , 找 起 来 一 点 也 不 困难 。 























g :长 谷 堂 风云 战 ， 














4 关 完 成 特别 恩 赏 ,就 会 出 现 专 
道具 。 由 于 本 作 取 消 了 老 角 色 的 
故事 模式 ,新 角色 中 只 有 三 人 有 故 
事 模式 ,因此 设 定 为 所 有 角色 的 专 





















































0 30000 
两 购买 。 在 阿 市 


\ 浅 井 长 政和 片 仓 





























将 忍者 头 全 部 击破 。 注 意 最 
个 忍者 头 在 与 风 魔 小 太郎 对 战 时 
才 会 出 现 。 

最 北端 一 把 勃发 , 杀 光 
所 有 的 改 忆 喜 亲 卫队 。 注 意 在 与 
伊 月 对 战 时 还 会 不 断 出 现 亲 卫队 。 








二 
意 本 关 打 死 三 好 三 
人 众 ” 后 就 过 关 了 ,要 
趁 过 关 前 的 几 秒 钟 快 
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就 在 附近 。 
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革 全 道具 说 明 





在 游戏 的 每 一 关 里 ， 只 要 满 
足 特 定 的 条 件 ， 就 能 获得 特别 恩 
赏 。 如 果 顺 利 达 成 条 件 的 话 ， 屏 
幕 上 会 出 现 特别 恩 赏 获得 的 巨大 
字样 ， 这 样 过 关 后 就 能 取得 额外 





的 奖 动 。 在 未 作 中 仅 有 才 事 模式 ] 


TD 
】] 
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的 3 个 角色 用 得 着 这 个 方法 ， 因 
此 特别 恩 赏 的 实际 意义 不 大 可 | 
以 当成 是 每 二 关 的 小 挑 成 : 与 2 | 
代 重 复 的 关卡 特别 恩 赏 条 件 是 相 | 
同 的 ， 这 里 只 列 出 追加 关卡 的 特 | 
别 恩 赏 条 件 。 




































































厨 两 | 





速 找到 宝箱 ,还 好 宝箱 
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姊 川 成 败 战 成 功 守住 所 有 的 峙 

热血 ! 武田 道场 喜 4 分 钟 内 过 关 | 
人 取 桥 0) 战 必 破坏 所 有 的 冰 块 | 
姊 川 降魔 战 腐 食 香 炉 全 部 破坏 | 

武田 战线 强行 突破 成 功 守住 街道 | 

小 牧 长 久 手 O) 战 必 3 次 击败 本 多 忠 胜 | 
双龙 O) 决 斗 与 伊 达 政宗 的 第 一 战 在 30 秒 内 解决 战斗 | 
手 取 川 0) 战 必 雪 组 组 长 全 部 击败 | 

热血 ! 武田 道场 贰 在 达 摩 邑 击 的 环节 中 得 分 超过 12000 | 
苍 红 共 斗 战 遭遇 明智 光秀 和 森 兰 丸 后 ，1 分 钟 之 内 将 两 人 击破 
长 谷 堂 风云 战 击败 全 部 的 忍者 头 | 
本 能 寺 宿 命 战 击败 所 有 的 敌 部 队长 
山崎 灭 杀 战 击败 所 有 的 敌 部 队长 | 
大 佛 殿 炎 上 战 破坏 所 有 的 不 死 香炉 | 
天 王 山 抹 消 战 1 分 钟 内 击败 猿 飞 佐助 和 春日 的 分 身 

热血 ! 武田 道场 参 击败 武田 信玄 的 全 部 分 身 
松永 军 迎 击 战 救出 全 部 4 名 人 质 并 将 其 护送 至 城 门 
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人 





































在 2 代 的 攻略 中 已 经 对 天 下 
统一 模式 进行 了 详细 解说 , 规则 





























国境 防卫 战 ” 的 强化 版 ,只 是 难 
度 大 大 提升 ,除了 守住 敌人 的 疯狂 
进攻 ,还 有 解救 人 质 ,打倒 BOSS 











的 环节 。 乱 入 是 随机 发 生 的 ,不 过 





日 


二 


CE 


二 














59% ,7 次 之 内 是 10% ,9 次 之 内 是 





打 起 来 不 是 很 玄 。 其 实 只 要 单打 | 




















15% ,11 次 之 内 是 20% ,12 次 或 
但 次 湖 E 是 25 

另外 , 由 于 本 作 追 加 了 双打 
的 设 定 ,双人 达成 天 下 统一 时 ,两 
人 的 相关 称号 可 以 一 
样 可 以 节省 一 半 的 时 间 。 只 
双打 分 屏 对 视野 的 景 本 





























至 最 后 一 关 , 再 开 双手 柄 双打 达成 | 
天 下 统一 ,也 是 一 样 可 行 的 。 若 想 

实现 快速 统一 ,可 以 通过 反复 读 
档 , 让 CPU 之 间 多 发 生 战斗 ,每 个 
可 合 CPU 间 最 多 爆发 3 场 战斗 ， 
这 样 算 下 来 的 话 , 最 快 打 5 场 战斗 | 
就 能 统一 。 | 




















有 

















攻 


农村 | 
防卫 战 ,过 关 时 民 家 至 | 


| 在 单 人 游戏 时 同样 是 选 两 名 武将 ， 


| -的 体力 和 婆 溉 罗 都 分 开 计 算 的 ， 
| 惟有 战 极 狗 力 是 一 起 算 的 。 双 人 





1 ar 1 


9 


第 3 件 解锁 防具 ; 打 过 天 武 会 | 








这 一 作 的 大 武 斗 会 与 2 代 的 
| 变化 很 大 ， 最 大 的 特点 是 可 以 双 
人 合作 ， 这 不 仅仅 指 可 以 双打 


在 战斗 中 , 只 要 同时 按 R1+R2 键 ， 
就 可 以 实现 瞬间 换 人 。 待 机 的 角 
色 可 以 慢 慢 恢复 体力 ， 而 玩家 控 
制 的 一 名 角色 如 果 死 掉 的 话 也 不 
会 直接 GAME OVER， 只 要 过 关 
就 能 以 红 血 状态 复活 。 两 名 角色 


出 战 的 话 ， 获 得 的 经 验 值 是 两 人 
平分 ”而 总 量 不 变 。 打 过 大 武 斗 
开 可 以 获得 两 名 角色 的 





称号 术 耻 之 上 50 点 
杠 . 大 起 柄 会 二 名 太 


大 起 册 会 

















100 层 后 ， 可 以 获得 两 名 角色 的 -| 





第 8 件 解锁 武器 ， 同 时 开启 “ 极 | 
:天 武 斗 会 "。 | 
大 武 斗 会 和 极 . 大 武 斗 会 的 -| 


区 别 在 于 ， 大 武 斗 会 的 奖品 是 经 
验 值 ， 若 能 一 日 气 打 过 一 百 关 ， 
可 以 拿 到 多 达 100 万 的 经 验 值 | 
而 极 " 大 武 斗 会 的 奖品 是 金钱 ，| 
100 连 胜 则 可 以 拿 到 100 万 两 | | 
通过 极 “ 大 武 斗 会 的 50 层 和 -100 | 
层 同样 有 解锁 武器 和 防具 赠送 。 
极 " 大 武 斗 会 有 限制 时 间 ， 如 果 | 
过 关 时 仍 有 剩余 时 间 ， 则 会 累积 








到 下 一 关中 去 ， 所 以 时 限 不 怎么 | 
紧张 。 只 是 极 。 大武 斗 会 不 能 每 | 
必须 二 口气 打 完 。 | 


十 层 存 一 个 档 ， 


100 连 办 去 建成 

















经 验 值 统统 翻 倍 ， 并 有 相关 的 称 | 





这 是 大 直 半 的 条 有 要 
素 。 所 谓 挑 战 状 ， 就 是 给 玩 
出 的 课题 ， 二 人 的 放 下 8 
个 挑战 。 完 成 挑战 状 可 以 获得 














号 和 奖杯 。 每 张 挑 成 状 的 每 个 
课题 都 必须 在 一 关 之 内 完成 ， 

不 能 累计 ， 但 3 个 课题 不 必 在 | 
一 关内 同时 完成 。 活 用 每 十 层 
一 次 的 存档 机 会 ， 难 度 会 下 降 









































设 定 上 的 变化 很 小 ,这 里 补充 两 


吕 





必须 满足 以 下 两 个 条 件 :一 、 宫 本 | 
武藏 或 松永 久 秀 目前 都 没有 乱入 ; 











关于 乱入 关卡 ,除了 官 本 武藏 
之 外 ,还 追加 了 “松永 军 迎击 战 ”， 

















、 玩 家 在 天 下 统 
行 了 3 次 战斗 。 满 足以 上 两 个 条 






























































这 个 其 实 就 是 1 代 中 的 刷 宝 关卡 





件 后 ,5 次 战斗 之 内 乱入 的 几率 是 











而 
人 人 RE 





金钱 奖励 ， 全 部 完成 的 话 接 下 | 不 少 。 总 共 60 个 课题 可 以 分 为 
来 在 大 武 斗 会 中 取得 的 金钱 和 | 以 下 11 类 : | 
| XXX Hits 刁 艺术 在 决 功 工 改 世 二 | 打出 XXX 连 击 
| XXX 两 稼 \\ 民 发 基 ! 赚 到 XXX 两 金钱 
| 敌 在 XXX 人 击破 L 工 改 世 直 1 击败 XXX 人 
X 分 以 内 已 胜利 L 工 改 世 示 ! X 分 钟 以 内 过 关 
跳 权 返 L 在 X 回 决 砂 民 必 东 ! 弹 返 X 次 
挑 发 在 X 回 决 名 工 改 世 示 ! 挑 主 X 次 
| 无 伤 忆 胜 利 L 工 为 世 示 ! 无 伤 过 关 
| 记 记 荆 | 1 攻 御 过 
四 由， 战 极 F 人 了 在 使 P 攻 全 胜利 上 工农 世 二 ! 不 发 动 战 极 魄 力 过 关 
| 跳 权 返 L 在 X 回 决 迪 无 伤 世 胜利 世上 未 ! 弹 返 X 次 且 不 受伤 过 关 






































mE 





人 X 陪 



















































































































































































































































































































































































































































































































































































5 二 呈 
这 11 类 课题 中 ， | wapxaaTe- 了 。 不 -| 简单 5 
真正 有 难度 的 只 有 连 | 本 为 新 角色 并 非 个 个 个 都 好 用 ， 4: 选 高 速 型 角色 在 自由 合 战 
击 、 金 钱 、 人 数 以 及 | 在 4 遍 之 内 让 他 们 完成 所 有 的 特 | 中 打 过 所 有 还 CE 
弹 返 且 不 受伤 过 关 。 | - 殊 条 件 奖杯 是 不 现实 的 ， 需 要 下 如 果 在 游戏 过 程 中 特意 记录 一 
中 连 击 、 金 钱 、 人 数 其 | -用 其 他 强力 角色 多 通 上 几 饥 。 如 下 ， 收 尾 时 可 以 节省 些 时 间 。 
实 都 可 以 归 为 一 类 ， 时 对 能 和 否 中 断 没 有 限制 ， 可 以 在 5 到 目前 为 止 应 该 还 是 有 不 | 
因为 敌人 越 多 ， 连 击 ‖ 最 后 一 关 换 上 一 个 新 角色 。 少 的 角色 没有 取得 全 部 武器 和 防 
数 就 越 高 ， 获 得 的 金 Ge | 3. 全 员 大 武 斗 会 制 霸 ! 最 少 | 具 ， 道 具 一 般 也 还 拿 不 全 ， 利 用 
| 钱 也 就 越 多 。 推 荐 关卡 自然 是 没 | 张 挑战 状 要 求 5 次 弹 返 ! 但 也 并 | 员 让 要 打 15 遍 ， 其 中 一 遍 要 一 口气 | 后 文 所 述 的 方法 刷 全 
‖ 有 敌 大 将 、 只 有 斗士 ， 且 杂 兵 会 | 非 不 可 能 完成 ， 一 方面 可 以 装备 | 条 100 关 ; 一 这 要 完成 全 部 拓 6. 挂 机 直至 游戏 时 间 达 型 
源源 不 断 出 的 关卡 。 运 用 障 眼 法 第 一 套 防 具 以 及 跳 权 返 L 四 希 ， | 状 :一 遍 要 通过 极 大武 斗 会 (也 | 100 小 时 ”可 以 在 “ 战 历 ”项 
可 以 确保 斗士 不 来 找 你 的 麻烦 ， | 会 让 弹 返 难度 下 降 不 少 ， 关 卡 选 贞 让 是 一 口气 100 关 )， 其 余 12 遍 随 | 中 查看 游戏 时 间 ， 并 且 请 一 定 要 
之 后 就 耐心 地 杀 小 兵 吧 1 达成 任 | 择 也 是 纯 杂 兵 关卡 ， 例 如 第 51 因由 - 意 ， 以 一 强 带 一 弱 的 方法 会 比较 | 挂机 注意 方法 ， 以 免 浪 费时 间 。 
‖ 务 后 会 获得 一 个 小 饭团 ， 另 外 还 | 层 ， 失 败 了 就 读 档 重 来 。 还 有 aa 本 
‖ 有 观众 的 喝彩 声 。 推 荐 人 选 是 浓 | 种 偷懒 但 十 分 有 效 的 方法 是 使 | ES REEEEEEEEEER | 
姬 ， 只 要 让 她 进入 秋 津 DO 渡 岂 ， | 连 发 手柄 ， 只 要 正 对 敌人 连 发 防 
拉 开 距 离 狂 开 枪 就 能 轻松 完成 连 | 御 键 , 弹 返 成 功率 可 达 九 成 以 上 ! 
击 、 金 钱 和 杀人 数 了 。 弹 返 且 不 | 仅 赁 几率 也 能 达成 连续 5 次 弹 返 
受伤 过 关 的 难度 的 确 很 高 ， 第 20 | 不 受伤 。 












































2 一 
SEE 
仆 号 
Y 刁 下 : 宛 
TFT 5 攻 了 芽 45] 8 医 了 1 面 :了 寺 
三 
2 
呈 总 有 84 4/10 
导 个 称号 | 100 小 时 > 一 rm 分 钟 ， 第 2 武器 100% 入 手 ; 
| 字 了 o ， 
点 数 ， 总 计 800 点 。 | 0 四] 起 呈 简 法 缺 第 4、 第 6 武器 或 第 2 防 | 
er 外。 虽然 有 100% 获得 LV1 解锁 | 具 时 打 究 极 难度 “川中 岛 会 战 "，| 
aa 天 则 状态 武器 和 第 2 防具 的 方法 ， 但 | 虽然 要 打 三 分 钟 左右 ， 但 也 比 一 | 
00 点 虽 一 二 直到 二 所 国 | | 是 往往 需要 通 一 次 天 下 统一 模式 ，| 般 的 究 极 难度 关卡 短 。 本 关 可 以 
00 司 六 有 费时 费力 ， 因 此 可 以 改 用 高 几率 | 入 手 两 件 黄金 武具 ， 加 上 道具 的 
es 人 放 人 人 ‖ 方式 来 刷 ， 也 就 在 自由 合 战 里 面 | 作用 ， 打 一 次 相当 于 有 6 次 机 | 
400 上 作 中 就 没有 ‖ 选 2 星 关卡 来 打 。 装 备 方面 除了 | 会 ， 一 般 刷 两 三 次 就 有 收获 。 另 
2 00 点 | 提升 角色 能 力 的 武器 道具 ， 最 重 | 外 ， 天 下 统一 第 一 次 出 征 也 具备 | 
D 后 光 。500 点 以 - 有 LE 生 0 和 | 要 的 是 装备 “2 度 目 O〈 L 引 坟 | 高 几率 获得 解锁 武器 防具 的 特点 ，| 
SN 顺 | 着 和 “一 仆 O 书 四 4 ”， 过 关 | 因此 前 田 利 家 、 阿 松 、 前 田 庆 次 、| 
后 等 于 多 了 两 次 抽取 武具 的 机 会 ，| 织 田 信 长 、 浓 姬 、 森 兰 丸 、 德 咱 
人 大 大 提升 获得 几率 。 由 于 解锁 武 | 家 康 、 本 多 忠 胜 这 8 名 角色 在 刷 || 
以 且 提 耳 汪 器 和 防具 只 会 出 现在 豪华 武具 当 | 时 ， 可 以 选择 究 极 难度 的 天 下 统 上 
每 个 角色 达成 | 村 6 有 点 | 中 ， 关 卡 选择 方面 也 有 些 讲究 :| 一 模式 ,第 一 战 打 “ 妒 川 躁 哨 战 "，| 
5 人 | 缺 第 2 武器 时 打 普 通 难度 “ 严 | 这 一 关 难 度 低 ， 而 且 一 次 能 拿 三 区 
‖ 岛 D 战 \"， 只 需要 一 路 跑 过 去 干 | 件 黄金 武具 ， 中 奖 机 会 也 就 增加 | 
PE 元 二 | 掉 毛利 元 就 便 可 过 关 ， 花 不 了 一 | 到 了 9 次 ， 几 率 相当 大 。 











说 的 方法 打 好 基础 ， 这 样 才 能 尽 - 必 mi 虽 




















可 能 地 减少 重复 劳动 。 


网 


1 乒 仓 小 干 郎 。 阿 市 、 浅 井 | 


本 作 和 白金 时 间 可 以 控制 在 40 

















外 小 时 左右 ， 游 戏 时 间 100 小 时 的 .| 长 政 三 人 分 别 购 入 第 7 武器 和 第 











奖杯 身 


自 金 需要 按照 2 代 和 白金 


着 纯 挂 机 即 可 ， 但 高 效 取得 
路 线 中 所 



















寺 防 具 ， 将 他 们 的 故事 模式 普通 
| 开启 商 店 中 所 有 的 要 
素 。 缺 钱 的 话 可 以 先 
用 较 强 的 角色 打 一 次 








旨 大 武 斗 会 。 大 武 斗 会 及 对 战 以 外 , 任意 人 | 则 
2- 八 名 新 角色 一 关 最 大 连 击 数 500Hits 以 上 达成 并 | 本 是 有 
-天 趟 统 二 模式 通关 -一 恒 囊 过 关 (1 点 ) | 大 武 斗 会 及 对 成 以 外 , 最 辣 汪 
理论 上 最 低 通 4 遍 即 | | 大 连 击 数 10000Hits 以 上 达成 并 过 关 
二 直人 ER 意 一 关 "” 是 可 以 在 自由 合 战 中 选 关 医 国 (25 点 ) 阅 
人 的 , 不 必 像 2 代 那样 , 非 要 打 天 下 统一 立国 奖杯 说 明 : 由 于 增加 连 击 数 的 道具 
模式 才能 解锁 奖杯 。 出 ,原先 增加 连 技 数 的 臣 器 也 改 了 性 国 














获得 除 此 之 外 的 所 有 奖杯 


站 






























































ie ~ 到 和 








一 关 最 大 连 击 数 2000Hits 以 上 达成 并 
中 过 关 (5 点 ) 






























































| 大 武 斗 会 及 对 战 以 外 , 任意 | 















































































he > * 这 些 对 连 击 有 帮助 的 





| 任意 一 关 装 备 一 八 0 回收 
| [后 过 关 (T 点 ) 





人 








道具 , 打 连 击 的 主力 技 当然 就 是 “ 华 | 

















癌 众 二 ”, 注意 要 连 打 增 加 HIT 数 。 
| 于 据点 改 人 并 不 是 无 限 的 , 所 以 1 万 连 
| 击 还 是 要 找 对 地 方 。 推 荐 关卡 中 间 ， 
‖ 兵 长 为 巨 棒 兵 的 那个 据点 , 在 正 对 他 
咱 时 他 会 抢 起 巨 棒 旋转 接近 玩家 ， 
引得 远离 据点 , 再 用 “ 障 眼 法 " 让 他 不 
出 现在 视线 之 内 , 他 就 不 会 来 干扰 玩 
‖ 家 了 。 这 个 据点 左 例 应 该 还 有 一 个 号 
| 角 兵 , 千 万 不 要 杀 死 他 , 而 是 时 不 时 转 
‖ 动 视角 令 其 出 现在 屏幕 内 , 这 样 一 来 
‖ 就 具备 据点 出 兵 和 号 角 召 唤 的 双重 效 
中 果 , 总 共 可 以 收割 大 约 1500 个 杂 兵 ， 
j 
| 
中 








































































































对 达成 1 万 连 击 来 说 已 经 足够 了 。 另 
节省 , 满 3 级 就 爆 , HIT 数 














外 , 战 极 不 














把 他 上 














| 各 起 来 超 快 。 
LA 虹 
任意 一 关 装 备 热 唱 系 道具 
( 热 唱 伙 和 、 热 唱 与 夏 、 热 唱 二 上 
后 过 关 (1 点 ) 
| 车 虹 


铀 杯 
任意 一 关 装 备 二 未 才 纪 棒 后 














任意 一 关 装 备 白金 切 符 后 




















集 过 关 (1 点 ) 
任意 一 关 装 备 常 暗 O 眼 镜 
后 过 关 (3 点 ) 
RE 区 SA 











| 大 武 斗 会 以 外 , 任意 一 关 装 
备 2 度 目 O)《 [L 引 才 券 后 过 关 (1 点 ) 



































| em 后 
图 
| ET 


大 武 斗 会 以 外 , 任意 一 关 装 
中 备 加 -这 ( 钱 O 财 布 后 过 关 (1 点 ) 








局 
办 


大 武 斗 会 、 对 战 以 外 , 任 



































意 一 关 用 婆 朔 罗技 击败 敌 总 大 将 过 关 
(3 点 ) | 




















| 大 武 斗 会 、 对 战 以 外 , 任 








CE 
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| 讽 杯 | 
| 大 武 斗 会 以 外 , 任意 一 关 单 

















中 意 一 关 
(5 点 ) 
] 奖杯 说 明 : 用 宫 本 武藏 选 个 短 关 卡 , 把 
| BOSS 体 力 打 到 很 少 , 再 一 





























挑 峡 技击 败 敌 总 大 将 过 关 | 








人 吃 掉 30 个 以 上 的 饭团 后 过 关 (3 点 ) 
‖ 奖杯 说 明 : 每 杀 50 人 可 以 获得 一 个 小 
‖ 饭团 , 在 刷 杀 7000 人 天 下 统一 的 奖杯 
‖ 时 可 自然 达成 。 


















































大 武 斗 会 以 外 , 任意 一 关 单 

| 人 吃 掉 30 个 以 上 的 神 水 和 惠 比 寿 构 后 
| 过 关 (s 点 ) 

奖杯 说 明 : 可 以 打 “ 关 原 0 战 \"， 杀 | 
一 个 小 队长 就 会 掉 一 个 神 水 。 


四 














大 武 斗 会 以 外 , 任意 一 关 单 人 
获得 24 个 以 上 的 玉手 箱 和 武具 箱 (12 点 ) 
奖杯 说 明 : 方法 在 2 代 中 已 经 讲 过 了 , 在 

“小 田原 急 袭 战 " 中 获取 极限 数量 的 玉 























局 











| 

中 

大 武 斗 会 、 对战 以 外 , 任意 | 
‖ 一 关 用 弹 返 击败 敌 总 大 将 过 关 (3 点 ) 








大 武 斗 会 、 对 战 以 外 , 各 模 
式 累计 打 过 100 关 (5 点 ) 


一 -re 








累计 获得 的 金钱 超过 100 万 
两 (8 点 ) 


| 代 自 金 的 话 , 这 可 能 会 是 你 第 一 个 获 
得 的 奖杯 。 


奖杯 说 明 : 取得 金钱 数量 是 继承 的 ,2 

















手 箱 和 武具 箱 。 不 过 因为 要 打 三 次 500 连 
击 , 所 以 还 是 找 个 打 高 连 击 比较 容易 的 角 


























| 色 来 挑战 这 个 奖杯 吧 , 比如 竹中 半 兵 卫 。 

| 
3 则 
起- 抽 公 











| 是 
大 武 斗 会 、 对 成 以 外 , 任意 
二 关 在 重伤 红 血 状态 下 过 关 (3 点 ) 





























一 


购买 商店 里 的 全 部 商品 

(15 点 ) 
| 奖杯 说 明 : 注意 加 能 力 的 食物 和 角色 专 
| 用 装备 只 需要 有 一 名 角色 全 部 购 入 即 
可 , 其 他 道具 要 全 部 购买 。 那 些 不 太 实 

















全 Die os 二 2 ae = 
‖ 遍 又 一 遍 重 打 天 下 统一 模式 ， 只 要 通 | 

过 反复 读 档 , 培养 出 一 个 拥有 10 级 财 
宝 的 大 国 , 在 达成 天 下 统一 的 前 一 关 | 
留 个 存档 , 通关 后 没有 开 出 自己 想 要 | 
的 道具 就 不 存档 , 直接 读 档 重 打 最 后 
一 关 , 这 样 反复 刷 几 次 , 应 该 就 有 成 
果 了 。 
















































































呈 


全 武将 的 全 部 武器 收集 后 
过 关 (4 点 ) 




















| | 
有 < V 


全 武将 的 全 部 防具 收集 























(30 点 ) 

奖杯 说 明 : 全 武器 防具 的 解锁 条 件 、 
速 刷 方法 前 文 都 有 详 述 ,同时 玩家 还 
需要 让 所 有 角色 都 完成 大 武 斗 会 或 | 
极 .大 武 斗 会 。30 名 角色 , 打 2 代 时 过 
了 一 个 , 还 有 29 个 , 依然 需要 打 至 少 
15 次 才能 入 手 全 角色 的 最 强 武器 和 

















奖杯 说 明 : 有 相当 一 部 分 的 关卡 不 会 
在 天 下 统一 模式 中 出 现 , 还 是 得 在 自 
合 战 里 头 选 关 来 打 。 打 的 时 候 做 个 
j 记录, 以 免 重复 或 遗漏 。 


JE 3 
册 
人 





防具 。 

| 车 写 2 b4 
| 国 到 | 
| 打 过 全 部 64 个 关卡 (20 | 
点 ) 

| 

| 

| 























加 


| 全 武将 等 级 MAX(100 点 ) 

| 奖杯 说 明 ; 因为 存档 继承 和 全 开放 的 
关系 ,只 需要 将 每 个 新 武将 的 等 级 升 
上 一 级 就 OK 了 , 差不多 算是 白 送 的 









































明 的 高 价 商品 一 开始 可 以 不 用 急 着 买 ， 




















在 抽奖 机 会 比较 多 的 情况 下 就 用 掉 
些 , 如 果 摇 出 5 折 和 免费 赠送 一 件 商品 





























对 再 购 入 , 可 以 节省 大 笔 开支 。 











留 先 


大 武 斗 会 、 对 战 以 外 , 任意 
一 关 在 重伤 红 血 状 态 下 用 究 极 婆 法 罗 
‖ 技击 败 敌 总 大 将 过 关 (5 点 ) 


















































全 称 壤 歼 得 呈 


ee 


称号 术 人 ,22 100 点 
全 到 世 了 如 二 起 各 CODEV 去 MX 蕊 大 


CE 所 



































全 部 装备 道具 收集 后 过 关 


(40 点 ) 





奖杯 说 明 : 游戏 后 期 才能 获得 的 奖 
杯 ，500 点 称号 点 数 是 必须 的 ,商店 也 
| 要 全 部 搬 空 。 虽 说 从 2 代 可 以 继承 不 
| 少 的 道具 , 加 上 刷 武器 防具 过 程 中 也 


中 
| 下 


| 全 杯 。 





上 瑟 = 


游戏 时 间 超 过 100 小 时 (30 




















点 ) 
奖杯 说 明 : 非常 闹 心 的 奖杯 , 因为 游戏 
时 间 只 计算 在 合 战 中 的 时 间 , 菜 

面 、 装 备 、 暂 停 、 剧 情 动 画 、 击 破 总 大 | 
将 后 的 垃圾 时 间 …… 都 不 算 在 游戏 时 
|B| 
时 
戏 























寺 间 花 了 一 个 半 小 时 , 但 累计 上 去 的 游 
时 间 可 能 只 有 30 多 分 钟 。 拿 齐 除 



































| 会 获得 各 种 道具 , 但 正常 情况 下 , 下 面 
| 三 个 奖杯 全 部 取得 后 应 该 还 剩 一 两 件 
| 道具 尚未 取得 , 而 这 一 两 件 往往 是 只 
| 能 在 天 下 统一 通关 时 从 财宝 中 开 出 
| 道具 。 即便 一 些 特殊 条 件 奖杯 需要 
家 多 打 几 遍 天 下 统一 模式 , 但 是 总 计 
应 该 也 不 会 超过 10 痪 , 这 类 道具 全 部 














日 1 司 





‖ 获得 的 几率 不 高 , 但 是 玩家 也 不 必 一 








金 外 的 其 他 奖杯 , 可 能 累计 时 间 只 有 
二 十 几 个 小 时 , 也 就 是 说 要 硬 生 生地 挂 
机 70 小 时 以 上 ! 挂机 可 选择 严 流 岛 O0 
决斗 , 装 一 堆 加 攻 道 具 , 还 有 鬼 火 OD 蜡 
烛 、 备 议 O 神 水 , 单纯 放置 , 机 器 要 休 

息 时 就 上 前 爆 战 极 , 一 个 朔 妆 罗 技 搞 
| 定 收 工 。 还 可 以 去 “ 战 历 ” 中 查看 总 游 
中 戏 时 间 。 















































本 na 





证 7TF -站 天 :295:Z137 

















在 究 极 难度 下 不 中 断 达 成 
天 下 统一 , 且 至 少 有 一 关 无 伤 (50 点 ) 


UP 
必 





奖杯 说 明 : 松永 军 迎击 战 是 一 个 必 
| 关卡 ,出 不 出 现 有 
| 这 关 还 有 些 麻烦 , 所 以 最 好 是 出 
| 普通 或 
司 出 现 ,一 共 4 个 ; 玩家 控制 的 角 
| 是 速度 型 角色 ， 比 如 上 杉 谦 信 ， 注 力 


网 安全 护送 到 城 门 处 。 











定 运 气 成 分 ， 




















困 











难 难 度 中 。 人质 在 关卡 中 大 


色 最 好 





























速 道具 也 可 以 。 注意 要 将 救 下 的 人 质 


























大 武 斗 会 的 100 战 完成 (10 


R 


奖杯 说 明 : 
完全 制 霸 其 





因 





为 每 十 战 就 能 保存 一 次 ， 
实 没什么 难度 可 言 。 如 果 
县, 那 得 选 一 个 强 
元 就 、 真 田 幸村 、 



































想 去 
力 角色 带 队 , 像 毛 乱 






































| 智光 秀 、 浓 虹 、 











\ 十 郎 、 猿 飞 佐 


士 中 半 兵 卫 、 明 


Ze 





二 


、 阿 松 、 丰 臣 

















等 


、 本 多 忠 胜 等 
队 都 没什么 问题 , 其 中 真田 、 森 兰 

















址 

















天 下 统一 达成 时 全 关卡 装备 
0) 领 域 ”(30 点 ) 
奖杯 说 明 : 可 以 选 个 强力 角色 的 
难度 并 装备 “ 神 O 领 域 ” ,这样 能 和 















































| 


癌 


铜 杯 
































困难 难度 天 下 统一 模式 通 
关 (15 点 ) 

， 

对 

究 极 难度 天 下 统一 模式 通 








奖杯 请 参考 2 代 








本 








天 下 统一 达成 时 至 少 一 
有 技 和 婆 溉 罗 技 过 关 (1 














外 


关 不 使 

















奖杯 说 明 : 没有 特别 说 明 的 特殊 条 件 
同名 奖杯 的 拿 法 








铀 杯 | 


天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 
婆 关 罗技 或 究 极 婆 法 罗技 过 关 
































| 在 骑马 状态 下 达成 胜利 条 件 (3 点 ) 


钢 杯 . 
天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 





5 =- 


ES 









































日 本 一 ”奖杯 一 起 拿 。 

















机 









































丸 、 阿 松 是 专用 道具 很 强 , 毛利 靠 的 是 
高 速 挑 峡 的 优势 , 婆 妆 罗 技 几 乎 可 以 
连 发 。 道 具 方面 推荐 “清正 O) 虎 皮 、 猛 
将 O 怒 几 、 满 腹 数 珠 、 无 驮 从 六 兵 粮 、 

怨念 O 再 利用 、 觉 醒 办 烧 印 ” 等 等 。 

挑战 过 程 中 最 具 威 胁 的 其 实 是 炸弹 
兵 , 谨慎 一 点 的 话 可 装 个 “ 爆 风 0OD 抱 守 
岂 "。 另 外 , 在 金钱 允许 的 情况 下 , 可 以 





















































究 极 难度 下 所 有 关卡 只 


























婆 妆 罗 历 3 年 12 月 之 前 达成 


| 天 下 统一 (9 点 ) 








了 


F 
| 


| 获得 Lv10 的 宝物 (10 点 ) 


-一 ~ 二 


< 
] 


| 在 100 以 下 (10 点 ) 


天 下 统一 达成 时 总 杀 政 数 





〗 在 7000 以 上 (10 点 ) 


-二 二 下 OEE 和 ES 


天 下 统一 达成 时 总 杀 政 数 | 


喝 | 


从 














全 


从 











可 
) 


天 下 统一 达成 时 所 有 关卡 
的 最 大 连 击 数 都 超过 500 (7 点 ) 











可 














2 
| 铀 杯 | 
天 下 统一 达成 时 所 有 的 敌 

总 大 将 都 














婆 溉 罗 技击 破 (10 点 ) 


| 天 下 统一 达成 时 击败 乱入 | 


中 者 宫 本 武藏 (5 点 ) 


- 避 





初期 装备 达成 天 下 统一 ( 25 点) 





Am 





普通 难度 下 所 有 关卡 都 装 | 
| 备 第 8 武器 达成 天 下 统一 (8 点 ) 





要 8 名 新 增 角 


-ah 











全 部 30 名 武将 均 达成 天 下 
统一 (22 点 ) 


司 
| 
| 
| 

上 


| 


把 主打 角色 的 能 力 上 升 道具 买 满 , 打 
起 来 也 会 轻松 不 少 。 


能 ] 





= 





广 


‖ 被. 天武 斗 会 ， 虽 说 有 时 
| 限 很 宽松 , 几乎 不 














极 “ 大 武 斗 会 100 战 完成 
(30 点 ) 
奖杯 说 明 : 大 武 斗 会 制 霸 一 次 后 开启 
间 限 制 , 但 时 
用 在 意 秒 数 多 少 。 不 
过 极 .大 武 斗 会 必须 从 1] 战 打 到 100 战 ， 
中 间 中 断 存档 无 效 。 这 里 推荐 使 用 森 
兰 丸 , 他 的 专用 道具 几乎 就 是 为 大 武 
会 专门 设计 的 , 用 起 来 超 爽 , 真是 谁 


会 







































































奖杯 说 明 : 2 代 已 白金 的 情况 下 ， 
色 达 成 天 下 统一 即 可 。 


有 








只 需 了 

















谁 知道 | 上 杉 谦 信也 不 错 , 一 招 “ 神 
速 ”就 可 以 秒杀 一 切 。 

















在 大 武 斗 会 中 完成 1 张 挑 战 


二 





-- 


大 武 斗 会 100 连 胜 达成 (20 


En 











间 







































































天 下 统一 达成 时 至 少 一 关 























无 伤 (13 点 ) 





As 





四 


Nt 


天 下 统一 达成 时 在 “松永 军 | 
迎击 战 中 解救 全 部 人 质 (8 点 ) 























ER 
全 





状 (1 点 ) | 点 ) 
Te 全 了 产 - 本 ET 
习 | 区 下 避 
二 虽 人 
| 铀 杯 目 

在 大 武 斗 会 中 完成 全 部 20 攻 司 大 武 斗 会 和 极 .大武 斗 均 达 
张 挑 战 状 (20 点 ) ‖ 成 100 连 胜 (50 点 ) 
奖杯 说 明 : 挑战 状 的 要 点 在 前 文中 有 目 蝇 奖杯 说 明 : 100 连 胜 也 就 是 不 中 断 , 一 
详细 说 明 , 推荐 角色 为 浓 姬 。 民国 口气 打 完全 部 100 场 成 斗 








严 
YA 
一 











天 















变 得 


人 眼前 一 亮 


党 
人 


下 2 -和 
然 存在 不 少 BUG 本 而 全 天 最 员 到 放 


奖杯 ， 这 些 缺陷 还 是 暴 吉 寺 庆 高 的 
用 而 且 迷 宫 的 重复 度 


大 高 了 届 


使 得 所 成 


OMPILE HEART 


和 神 次 元 游戏 海王 星 V 卫 角色 扮 沁 
神 次 元 伙 隔 和 林 有 子 工 -又 V 旧版 








2012 年 8 月 30 日 
无 对 应 周边 





A AT AL 


曙 本 系 红 


1 人 








6980 日 元 


对 应 玩家 年 龄 : 15 岁 以 上 





本 讽 划 = 区 


和 @ 角色 状态 菜 时 基本 上 只 要 跟着 剧情 点 走 就 不 用 担心 





作用 


| 角色 的 体力 ， 为 0 时 不 能 继续 战斗 

















物理 攻击 力 























3. 装备 栏 
4.4 种 属性 的 耐性 值 








5. 角色 此 时 拥有 的 自动 技能 
























SP | 精神 值 ， 发 动 技能 、 女 神化 所 消耗 的 能 量 VIT “| 物理 防御 力 
Next | 距离 下 次 升级 还 需要 的 经 验 值 INT “| 魔法 攻击 力 
Exp | 角色 一 共 获得 的 经 验 值 MEN | 魔法 防御 力 
AGI | 影响 攻击 回避 率 ， 逃 走 成 功率 





攻击 命中 率 ， 会 心 发 生 率 





同时 影响 命中 率 、 逃 走 率 、 回 避 率 、 
会 心率 











影响 角色 战斗 中 的 移动 范围 








一 


作用 
不 会 改变 的 技能 











区 马 册 二 江 固有 技能 ， 角 色 自身 附带 ， 
元 人 又 力 效 果 装备 了 的 游戏 光盘 附带 的 效果 











力 y 了 ZU 7Y 乡 效果 from? ? ? 








176 | PsssPECIAL | 


从 后 卫 角 色 中 获得 的 援 护 技能 












剧情 点 











推进 游戏 流程 的 时 候 ， 地 图 上 会 
有 紫色 的 Event 文字 提示 下 一 步 该 去 
那里 发 展 剧情 ， 这 些 提示 称 为 剧情 点 。 











卡 关 。 另 外 ， 迷 宫 中 也 有 剧情 点 ， 这 
些 地 点 在 画面 中 的 表现 是 一 块 小 小 的 
水 晶 ， 具 体位 置 能 从 大 地 图 上 查询 ， 
靠近 之 后 就 会 触发 剧情 。 








公会 是 接受 支线 任务 的 地 方 
游戏 中 的 支线 任务 按 难度 能 分 成 E、 
D、C、B、A、S 共 6 个 等 级 ， 按 
类 型 可 以 分 成 讨伐 和 采集 两 种 。 任 
务 名 称 前 面 的 橙 色 正 方形 表示 讨伐 
任务 ， 绿 色 正 方形 表示 采集 。 采 集 
任务 只 要 交纳 相应 的 道具 就 能 完成 ， 
讨伐 任务 则 必须 接 了 任务 后 ， 再 去 
消灭 对 应 怪物 。 任 务 完 成 的 时 候 
画面 的 左上 角 会 出 现 提 示 并 想起 特 
殊 音 乐 。 游 戏 中 只 有 人 少 部 分 的 支线 
任务 是 流程 必须 完成 的 。 任 务 名 称 
后 面 有 一 个 “ 章 ” 字 的 是 只 有 本 章 


任务 等 级 D 


才 出 现 的 任务 。 章 节 结 束 时 ， 任 务 
完成 的 情况 会 影响 到 评价 分 数 。 而 
且 有 一 个 奖杯 要 求 玩家 的 任务 等 级 
达到 S 级 ， 因 此 完成 支线 任务 是 和 白 
金 的 重要 环节 。 

根据 完成 任务 的 难度 ， 玩 家 能 
获得 一 个 任务 点 数 ， 点 数 积蓄 到 一 
定数 值 以 上 ， 并 且 进 行 到 特定 章节 
之 后 就 会 出 现 “ 进 升 试验 ”任务 
完成 之 后 就 能 开启 更 高 难度 的 任务 
了 。 以 下 是 任务 难度 对 应 的 奖励 点 
数 以 及 出 现 进 升 任务 要 求 的 点 数 ， 
因为 实际 数据 是 隐藏 的 ， 仅 供 参考 : 





奖励 点 数 














进 升 必要 点 数 10 


】 


斗 技 场 的 挑战 根据 难 易 度 从 E~S 
共 7 个 等 级 ， 开 启 的 状况 跟 支 线 任务 
同步 ， 难 度 越 高 里 面 的 敌人 就 越 强悍 ， 

























状态 强大 。 战 斗 开始 时 所 有 角色 HP 
和 SP 全 满 ， 但 是 EXE 为 0， 菜 单 中 
原本 “逃走 ”的 选项 会 变 成 “弃权 ”， 





























挑战 奖励 自然 就 越 丰富 ， 也 有 不 少 企 
划 书 要 从 斗 技 场 中 取得 。 斗 技 场 中 所 
有 怪物 都 不 会 掉 落 道具 ， 而 且 比 通常 








不 需要 走 到 场地 边缘 就 能 随时 弃权 离 
开 二 如 果 不 小 心 被 团 灭 不 会 GAME 
OVER， 也 没有 有 任何 影响 。 




















要 开发 一 件 道具 首先 要 满足 两 
个 基本 条 件 ， 第 一 是 找到 该 道具 的 
企划 书 ， 第 二 是 收集 齐 相应 的 素材 。 
游戏 中 玩家 可 以 通过 各 种 手段 拿 到 
不 同道 具 的 企划 书 ， 这 时 就 能 到 开 
发 中 心 查看 需要 的 素材 ， 集 齐 素材 
之 后 就 能 开发 道具 了 。 可 开发 的 道 
具 除 了 武器 装备 之 外 ， 药 品 、 芯 片 、 


服装 都 能 开发 。 每 位 角色 的 最 强 武 
器 也 是 开发 得 到 的 。 开 发 成 功 之 后 ， 
以 后 就 能 直接 在 商店 花 钱 买 到 相同 
的 道具 ， 这 个 设 定 对 一 些 高 级 回复 
药 来 说 非常 重要 ， 当 然 价 格 也 不 会 
便宜 。 企 划 书 以 及 各 种 素材 的 入 手 
方法 可 参考 后 文 资料 部 分 。 





伽 度 ( 芝 工 了 ) 


信仰 度 可 以 理解 成 市 民 ( 玩家 ) 
对 这 个 国家 ( 硬件 阵营 ) 的 支持 度 。 




















而 且 每 一 章 结束 都 会 强制 发 生变 化 ， 
作用 并 不 如 前 作 重 要 ， 但 是 信仰 度 会 























只 要 走 到 大 地 图 上 就 能 看 到 不 同 国家 
的 信仰 状态 ， 紫 色 为 了 己 订 元 工 - 又 、 
绿色 为 册 - > 术 义 夕 又 、 自 色 为 儿 咱 
1T -、 黑 色 为 三 又 元 1 之 习 二 、 黄 色 
为 工 元 1 之。 信仰 心 总 值 固定 100%， 
所 以 国家 的 信仰 度 是 此 消 披 长 的 。 

信仰 状态 可 以 通过 完成 工会 的 任 
务 或 者 打斗 技 场 进行 调整 。 任 务 单 的 
最 下 方 会 显示 出 完成 这 个 任务 之 后 ， 
哪个 国家 的 信仰 值 会 上 升 和 下 降 。 上 
升 和 下 降 的 量 永 远 是 同步 的 ， 假 如 下 
降 一 方 的 势力 已 经 为 0， 那 么 完成 任 
务 之 后 ， 两 个 势力 的 信仰 都 不 会 发 生 
变化 。 

本 作 的 信 















































印度 不 会 影响 到 结局 ， 














影响 章节 结束 之 后 电视 合 的 评价 ， 所 
以 完成 一 章 之 前 记得 将 也 屯 订 元 工 - 
又 的 信仰 刷 到 50% 以 上 。 另 外 ， 信 爷 
度 对 该 势力 所 属 女神 的 能 力 参 数 也 有 
影响 ， 具 体 如 下 公式 : 

补正 后 能 力 参 数 = 基 本 参数 
x [1+0.01x ( 信仰 度 /3)] 











见闻 者 是 本 作 新 增加 的 重要 系 
统 ， 剧 情 进 行 到 第 二 章 开 启 ， 玩 家 可 
以 支付 一 定金 钱 委托 NPC 去 探索 迷 
宫 ， 然 后 一 定 日 期 之 后 回来 汇报 探索 
成 果 。 在 系统 菜单 的 “见闻 者 ”一 项 
中 就 能 执行 。 派 遗 画 面 左 边 会 显示 见 
闻 者 的 状态 ， 选 择 “ 待 机 中 ”的 见闻 
者 ， 然 后 选择 支付 金额 ， 初 期 只 
100Credit， 随 着 见闻 者 等 级 提升 会 增 
加 更 多 的 数额 ， 最 高 可 以 给 10 万 他 们 
去 探险 。 选 择 了 金额 之 后 就 要 选择 前 
往 的 迷宫 ， 基 本 上 已 经 开放 的 迷宫 都 
能 派遣。 见闻 者 进入 迷宫 之 后 ， 大 地 
图 上 对 应 地 方 就 会 显示 出 该 迷宫 现在 
有 多 少 个 见闻 者 在 里 面 。 游 戏 中 每 一 
个 迷宫 都 有 相应 的 探索 天 数 ， 玩 家 进 
入 一 次 迷宫 ， 出 来 之 后 就 能 令 时 间 推 
进 相应 天 数 。 而 见闻 者 探索 也 是 一 样 ， 
只 要 经 过 相应 的 天 数 他 们 就 会 回来 。 
见闻 者 回来 之 后 ， 再 次 打开 见 h 
者 菜单 就 能 清算 奖励 ， 同 时 见闻 者 也 
会 进入 “休息 中 ”的 状态 ， 休 息 时 间 



















































































跟 之 前 探索 迷宫 消耗 的 时 间 一 样 。 之 
后 如 果 没有 自动 派遣 指令 ， 见 闻 者 就 
会 回 到 待机 状态 。 

正在 探索 中 的 或 者 休息 中 的 见闻 者 
可 以 按 口 键 来 设 定 是 否 重复 探索 ， 如 果 
设 定 了 重复 探索 ， 在 见闻 者 休息 完 之 后 
再 次 打开 见闻 菜单 ， 他 们 就 会 自动 执行 
上 一 次 的 探索 指令 。 注 意 正 在 探索 中 的 
见闻 者 可 以 取消 任务 ， 但 是 收 了 的 钱 不 
会 吐出 来 ， 要 避免 这 种 情况 ， 必 须 在 休 
息 中 的 状态 按 口 键 取消 。 

见闻 者 回归 之 后 ， 打 开 菜 单 就 能 清 
算 他 们 的 探索 成 果 。 探 索 结果 基本 上 是 
随机 的 ， 但 是 根据 见闻 者 能 力 的 不 同 ， 
不 同 结果 的 发 生 几 率 会 有 所 变化 。 






































每 一 个 见闻 者 有 五 项 能 力 参数 ， 首 先是 “行动 力 ” 和 “ 运 ”他 们 探索 的 


成 功率 ， 具 体 公 式 如 下 : 


成 功率 =68%+[ ( 行动 力 -1) x59%]+ 运 x 1%，( 行动 力 < 10 ) 
成 功率 =90%+ 运 x 1%，( 行动 力 =10 ) 
换言之 如 果 “ 行 动力 ” 跟 “ 运 ”都 是 10, 这 位 见闻 者 就 必定 能 搜索 出 结果 。 





成 果 的 分 类 


见闻 者 的 成 果 大 致 上 可 以 作 以 下 


A 类 : 获得 道具 、 获 得 金钱 

B 类 :经 验 值 倍率 变化 .采取 变化 、 
奖励 金额 变动 、 掉 落 倍率 变化 、 敌 配 
置 变化 

C 类 : 新 迷宫 发 现 、 地 标 发 现 、 
见闻 者 发 现 

三 种 类 的 成 果 中 ，A 类 触发 率 最 
高 ，B 类 和 C 类 触发 率 则 根据 见闻 者 
的 判断 力 提 升 。 判 断 力 为 10 时 ， 最 低 
的 C 类 触发 率 是 35%。 决 定 了 大 分 类 
之 后 ， 再 由 见闻 者 的 观察 力 决定 引发 
何 种 结果 。 

其 中 ，B 类 属于 迷宫 变化 的 效果 ， 
触发 之 后 玩家 可 以 选择 相信 ( 信 忆 去 
地 ) 和 不 信 ( 信 [L 未 世 所 )， 如 果 相信 
































的 话 一 定 天 数 内 在 该 迷宫 中 探索 或 者 
战斗 都 能 获得 效果 加 成 或 削减 ， 不 信 
则 不 会 发 生 影响 。 另 外 还 要 注意 ， 如 
果 派 遗 了 多 位 见闻 者 进去 探索 同一 个 
迷宫 ， 触 发 了 多 个 不 同 B 类 结果 只 能 
保留 其 中 一 个 , 比如 第 一 位 触发 了 “ 敌 
配置 变化 ”并 且 相 信 了 ， 第 二 位 触发 
了 “经 验 值 倍率 变化 " ， 如 果 此 时 相信 
了 第 二 位 ， 那 么 “ 敌 配 置 变化 ”的 效 
果 就 会 消失 。 
































旗帜 的 影响 


每 个 迷宫 深 处 都 有 一 根 旗帜 ( 乙己 义 信 )， 玩 家 找到 这 些 旗 的 时 候 可 以 
选择 折断 或 者 立 起 。 折 旗 或 者 立 旗 两 种 状态 会 令 见 闻 者 的 结果 发 生变 化 ， 具 


体 影响 如 下 : 


OFF 


ON 





上 位 危险 种 


接触 禁止 种 








可 采集 到 掉 落 物 








可 采集 到 理念 芯片 


见闻 者 加 J 时 


游戏 初期 只 有 4 位 见闻 者 ， 但 是 让 他 们 去 世界 各 地 探索 ， 他 们 就 会 找 来 更 









































































































多 的 见闻 者 。 见 闻 者 有 各 自 的 能 力 ， 如 果 想 发 现 这 些 见 闻 者 ， 就 必须 往 他们 的 居 
住地 派遣 见闻 者 才 有 机 会 。 
见闻 者 | 特性 
[IE 采取 变化 +10% 初期 成 员 
从 《 权 二 见闻 者 发 现 +10% 初期 成 员 
元 > 饼 夺 刁 交 人 敌 配 置 变化 +15% 初期 成 员 
7 了 7 了 7s 通 访 声 人 新 迷宫 发 现 +10% 初期 成 员 
了 1{ 工 了 芒 交 人 敌 配置 变化 +20% 第 七 章 之 后 加 入 
4Gamer 己 人 敌 配 置 变化 +11% 
力 宇 新 迷宫 发 现 +10% 
卜 > 子 毛 之 工 了 掉 落 倍率 变化 +10% 了 己 订 地 工 -又 
Beep 忆 人 见闻 者 发 现 +59% 
也 又 夺 - 态 疡 人 新 迷宫 发 现 +5% 
二 元 - 儿 奖励 金额 变动 +10% 
子 - 几 忆 掉 落 倍率 变化 +20% 
S 又 才 经 验 值 倍 率 变化 +196 
了 1 才 >Y 工 采取 变化 +10% 世人 
二 大 沁 芋 疡 人 采取 变化 +10% 
世态 上 5 为 上 夫人 敌 配 置 变化 +10% 
宫 U > 上 敌 配 置 变化 +10% 
订 刁 获得 道具 +10% 
冥王 四 郎 = 
T2-D 奖励 金 骆 变动 +15% 全 
魔王 样 = 
殿 样 经 验 值 倍率 变化 +10% 
毛 yE- 地 标 发 现 +30% 
主 屯 己 见闻 者 发 现 +109% 
魔法 少女 道具 发 现 +10% 由 -> 本 > 义 乡 又 
祥 力 娘 新 迷宫 发 现 +20% 
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四 芝 产 : 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 





游戏 光盘 天 友 到 75 双 必 5 









































































































































































































1 上 - 儿 妨 屯 又 x2 
芝 2 女神 勾 琅 内 - 1Ty> 子 JU7- 芭 夕 -x2 
游戏 开发 是 本 作 新 增加 的 重要 系 | 多 种 方法 直接 得 到 。 芯 片 有 黄 、 蓝 、 ? 人 -和 
统 ， 说 白 了 就 是 将 各 种 技能 自由 镶嵌 | 红 三 个 种 类 并 且 有 不 同等 级 ， 而 不 同 | 。 2 EggFyrara ET 
到 一 件 空 装备 上 ， 让 角色 穿 上 后 能 够 | 载体 只 能 装 上 特定 颜色 特定 等 级 以 下 3 7 未 FEZXYCX2 
发 挥 这 些 效果 ， 所 谓 的 游戏 其 实 只 是 | 的 芯片 ， 无 法 装 上 同 颜色 比 它 等 级 高 1 了 35> 樟 夕 7s- 此 x2 
一 件 装备 而 已 。 的 芯片 。 比 如 某 载体 的 黄色 只 有 LV3， 0 有 
9 0 3 术 了 元 工 - 又 刀 盖 于/ 汪 也 十 学 二 过 x2 
玩家 消灭 掉 不 同 的 接触 禁止 种 怪 | 那么 Lv5 的 芯片 就 不 能 装 上 去 ， 但 反 人 5 
物 之 后 能 够 获得 “大 六 雁 义 夕 儿 ”( 大 | 过 Lv5 载体 可 以 装 Lv3 芯片 。 5 2 主人 公 订 F 已 夕 y 又 愉 汉 节 儿 x2 
金币 ) 这 种 道具 ， 之 后 了 孔 林 元 工 - 芯片 满足 特定 的 组 合 会 出 现 “ 神 人 
又 左下 角 会 出 现 神秘 剧情 点 。 进 去 跟 | 作 ” 的 判定 ， 除 了 芯片 附带 的 技能 之 | 。 上 | 3 人 
谜 四 男 对 话 之 后 就 能 用 大 金币 换取 游 | 外 还 能 触发 附加 技能 。 当 然 也 可 能 出 3 了 7 订 芭 了 艺 工 和 术 夕 了 X2 
戏 载体 ( 字义 夕 元 1 又 夕 ) 大 金币 | 现 “ 渣 作 ” 的 判定 ,引发 各 种 负面 技能 。 1 TGS P SP 天 让 -区 2 
于 面 的 英文 字母 决定 载体 种 类 。 除 了 | 所 有 载体 都 能 重复 刻录 ， 但 是 芯片 一 2 人 2 区 2 
载体 之 外 ， 开 发 游戏 还 要 用 到 理念 芯 | 旦 使 用 就 无 法 拆 出 来 ， 重 新 刻录 会 直 = 全 
片 (也 1 人 元 1 也 于 Y7 )， 芯 片 附带 各 | 接 舍弃 掉 原 有 的 芯片 ， 因 此 要 慎重 使 8 2 7 了 35> 心 TY 力 7- 又 夕 -Zx2 
种 技能 ， 可 以 通过 击败 上 位 危险 种 等 | 用 。 3 Z 女 元 气 D 欠 片 x2 
| 祥 了 十 刀 咎 艺 工 夕 上 术 夕 x3 
9 2 要 . 菩 由 P。SP 于 属 - 艾 x3 
3 了 Z 儿 儿 - 下 样 上 - 儿 术 下 儿 x2 
时 乡 口 口 - 儿 订 TEC 夕 又 穴 > 让 儿 x2 
10 2 乡 少 P, SP 于 飞 - 艺 x2 
3 才 又 订 TFE 力 yEX1 x2 


























电视 节目 评分 标准 全 


一 了 双人 人 一 用 碍 jn、 
天 贡 所 、 移 示 、 展 两 … 忆 蕊 避 症 蕊 蕊 地、 
人 


每 章 结束 之 后 ，NEPU 台 会 对 ”部 完成 满分 。 
玩家 上 一 章 的 表现 进行 评价 ， 评 价 根据 章节 结束 时 也 己 订 元 
的 项 目 是 完成 任务 、 信 仰 心 . 见 闻 者 、 了 工 - 又 的 信仰 值 百分数 评分 ， 每 5% 
杀 敌 数 4 项 ， 每 项 最 高 10 分 4 项 ”得 1 分 ，50% 以 上 即 可 满分 。 
加 起 来 就 是 这 关 的 总 分 。 分 数 在 30 根据 见闻 者 派 遗 次 数 评分 ， 


分 以 上 能 获得 额外 的 奖品 ，35 分 以 第 2 章 每 派遣 1 次 得 1 分 ， 此 后 的 
上 的 奖品 非常 丰富 ， 注 意 游戏 有 一 ”章节 每 派 遗 2 次 加 1 分 。 派 遗 20 次 
个 奖杯 要 求 玩家 某 一 章 获 得 40 分 评 。” 即 可 满分 。 














































































价 。 每 个 项 目 都 有 各 自 的 评分 标准 ， 根据 击破 的 敌人 数量 评分 ， 
到 多 具体 如 下 : 20 个 得 1 分 ， 此 后 每 击 杀 10 个 加 
隐 完成 特定 的 任务 才能 得 分 ， 一 分 ， 消 灭 110 个 敌人 即 可 满分 。 
从 同样 是 本 作 新 增 的 系统 ， 一 般 是 | 奖励 不 同 的 道具 。 人 人 全 二 
和 一 个 章节 刚 开始 或 者 结束 之 后 观看 。 
4 调 章节 开始 前 进入 教会 调查 电视 就 能 触 | AAA 
发 ， 一 般 为 三 个 节目 ， 第 一 个 只 是 无 | 村 2 商品 价格 RE 
天 关 重 要 的 新 闻 ， 第 二 个 是 电视 购物 ，| [2 | _ JZk2xx10 | 980 回信/ 
牙 了 和 二 3 7 污 子 寺 学 二 盖 x10 980 全 > 元 
能 够 直接 买 到 相当 实用 的 道具 ， 如 果 | | Sr 
略 资金 不 是 特别 紧张 的 话 就 直接 买 下 来 | | 5 | 也 去 人 EC 由 5x3 | 4980 二 9 
后 到。 而 第 三 个 节目 则 是 问答 环节 问 | | | 43 内 xs | ee NE 
可 到 、， 下 得 一 =- 口 - 久 - 怀 - 沁 Xx | 全 SS 
二 答 环节 每 答对 一 个 问题 就 会 获得 于 8 SP 于 了 ~- 郊 x10 1480 NS 
道具 奖励 。 章节 结束 之 后 则 是 恶搞 了 9 马 岛 0 马 刺 L x5 19800 办 SS- 
了 六 通 评分 的 节目 ， 节 目 中 会 根据 玩 10 林 了 才 卫 二 夕 人 49800 一 
家 各 项 表现 进行 评分 ， 然 后 根据 高 分 10 订 7E 夕 EXILx3 99800 十 







































































东 O 方 DO 烟 忆 矛盾 L 大 善意 / 汪 - 术 X 祥 忆 Y 了 7 儿 妹 册 
FE 坟 OD 二 VS 大 (0OD 二 1! 挑战 者 奴 己 灰 动 过 出 上 大 …! 主人 公 机 忆 址 
由 到 充 扑 灭 计 划 有 名 丰 刀 上 押 LL 付 (#O) 善 意 岂 儿 下 … 7( 忆 区 雁 充 工 
重 L 求 世 ! 不 审 者 目击 报告 的 从 太吉 去 新 人 女神 O《 世代 生 意气 大 初回 限定 DO 让 夕 刁 艺 泵 -! 
雪 术 已 O) 代 偿 考 高 v\O 人 CC 关 。| 地 类 灰 (一 十 疡 L 力 - 儿 OD 挑 战 子 艺 工 刁 又 在 生 示 丰产 沈 民 … 新 型 、/ 汪 尺 入 荷 ! ? 
传说 O…1! ? 珍 笛 职 人 毒 O 位 置 才 - 双 O) 仕 事 扫除 二 退 治 
5 (oo…)DADA 复仇 规格 外 余 上 大 世 ? 欠 陷 品 太 之 艺 惰 太 V\ 岂 -y> 术 尺 夕 又 0 女神 伍 巨乳 忆 才 
刁 - 韦 人 制作 那 教 D 儿 -人 本 > 上 会 从 引退 O 二 二 瑟 残 纪 二 之 艺 二 UP 太 WU\2T! 
6 土管 D 中 身 战斗 教义 指导 要 纲 1 番 究 极 内 调理 器 具 荒 吕 L 扩 疡 5 区 ! 变 和 己 太 \\ 弱 点 
全 式 在 跌 散 羔 L 工 疡 吾 ! 冥界 上 已 0 宿命 在 背负 V\L 堕天 使 “| 大 OOLVtU\ 疡 《 公式 亿 太 已 大 V\! 私人 性 … 南 OO 人 民 胜 芒 大 V\! 
穴 又 写 仁 何 从 ? 战斗 巡礼 那 而 页 南 … 侠 - 儿 立 未 31 不 遇 0OD 力 二 己 又 示人 六 己 艺 让 依 儿 
二 机 水电 课外 授 业 在 开始 才 吾 | 魂 ! 魂 ! 魂 ! 水 E- 魂 ! 也 艺 工 刁 过 又 在 生 未 太 \\ 大 半 寺 -2 | 战 车 在 爱 才 百 男 许 世 太 V\ 口 本 
罚 在 《机 工 总 妃 5 卫 瞩 碍 连 想 L 尼 交 富 让 元 怖 从 力 刁 究 极 0 食 材 战 车 在 爱 才 百 男 2 
顺从 态 手 驹 灰 任 LV 导 关 二 0OD 苇 寺 二 立地 户 V\OL[ 析 \ 了 7 工 于 次 元 OD 壁 在 越 元 工 南 0 人 尺 学 
了 仆 疡 灰 望 人 大 女神 大 乡 襄 洛 yLT 上 态 汉 ! 交涉 失败 污染 警报 ! 惜 V\! 绿 ! 
[ee 夕 由 工人 夕 -O 双 上 上 又 解 消 力 又 灰 从 从 百 卜 己 儿 了 不 遇 OD) 魔 物 珍 笛 职 人 2 
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35 分 以 上 34-32 分 31-30 分 左 摇 杆 控制 角色 移动 

2 EURNJVX3 ECA 力 多才 | 大 雪 雁 X》JLA | 上- 儿 求 NJDXS EE2 力 力 才 EL 求 MPx3 右 提 杆 调整 视角 

3 未 FE 力 yx3 与 -yy2vAyT- | 大 站 丰 X 久 儿 C | 。 永 7E 力 yx3 亚 -yy2vAy 训 - 订 TE 力 yx3 = 本 生生 于 
4 夕 人 fy 力 7- 双 夕 -x3 元 又 夕 X> 下 大 喜 雁 义 夕 儿 E | 夕 y 力 7- 又 夕 -x3 元 又 夕 X> 下 夕 {> 力 7- 又 夕 -x3 而 请 查 ， 确 认 ， 攻 击 
5 万 能 药 x3 JS\L 页 世 5 吝 志 | 大 六 雁 义 力 儿 G 万 能 药 x3 小 L 页 和 世 本 立志 万 能 药 x3 吕 中 

6 订 TE 夕 汪 x3 乡 A7LT 大 吉 态 义 夕 儿 | 林 7ZE 夕 汪 x3 乡 卫 A7LT 世 林 ZE 夕 汪 x3 R3 快速 调整 视角 
这 元 上 村 交 盖 x3 妖刀 . 村 正 大 吉 态 义 夕 儿 K 元 下 二 22 x3 妖刀 村 正 隐 卜 填 鳃 x3 START 查看 地 图 

8 订 7E 夕 EXx3 本 习 雪 二 人 从 YY 下 | 大 六 雁 义 夕 儿 M | 订 7E 狼 EXx3 订 刁 二 > 人 愉 Y 上 厅 7E 力 “EXx3 方向 键 1 拉 近 视角 

9 订 FE 狼 ”EX x3 | 机 械 枪 RLyY 卜 /-h | 大 六 太 义 力 儿 O | 床 7E 狼 了 EXI x3 | 机 械 枪 RL YL/-} | 订 7ZE 夕 “EXIx3 方向 键 | 拉 远 视角 
































本 作 迷 富 探 索 部 分 依然 是 采用 
可 见 的 遇 敌 方式 ， 玩 家 只 要 跟 敌 人 
有 接触 就 会 切换 画面 进入 战斗 。 在 
迷宫 中 按 下 〇 键 角色 会 使 出 攻击 ， 


如 果 打 中 地 图 上 的 杂 兵 就 能 以 先 制 
状态 进入 战斗 ， 相反， 如 果 在 攻击 
判定 出 来 前 或 者 攻击 后 的 硬 直 中 被 
怪物 碰 到 就 会 反 过 来 被 怪物 先 制 ， 
背后 被 碰 到 同样 会 被 先 制 。 前 作 中 ， 
等 级 太 低 的 怪物 可 以 直接 在 迷宫 中 


队长 





迷宫 探索 的 时 候 ， 玩 家 可 以 自由 将 
任何 角色 设置 成 队长 ， 这 样 ， 迷 宫 里 走 
动 的 就 会 变 成 该 角色 了 。 原 本 队长 设 定 
只 是 换 张 贴图 满足 不 同人 的 喜好 ， 但 是 
本 作 中 加 入 了 角色 挑战 系统 ， 使 得 角色 























1. 前 卫 角 色情 报 ， 对 应 后 卫 角 色 的 
头像 会 在 左下 方 显示 ; 

2. 指令 菜单 ; 

3.EXE 槽 ; 

4. 相对 行动 顺序 ， 实 际 顺 序 会 根据 
角色 的 行动 而 变化 ， 使 用 了 高 级 技 
能 或 道具 、 多 次 攻击 都 会 令 相对 顺 





拍 死 的 设 定 在 本 作 被 取消 。 不 过 这 
倒是 方便 刷 素材 时 也 能 以 先 制 状态 
开战 。 


皇 





站 


1> 正 


当 队长 在 探索 迷宫 的 时 候 也 能 获得 能 力 
提升 。 另 外 ， 本 作 有 很 多 迷宫 中 的 杂 兵 
或 者 BOSS 会 死命 追 着 队长 攻击 ， 利 
用 这 个 特性 可 以 让 了 三 之 这 种 防御 力 比 
较 高 的 角色 当 队 长 吸引 火力 。 


序 延 后 ; 

5. 攻击 范围 ， 大 小 由 角色 手 上 的 武 
器 而 定 ; 

6. 移动 范围 ， 大 小 由 角色 的 MOV 
值 决定 ; 

7. 敌人 情报 。 







































































第 一 页 三 
和 A 发 动 技能 女神 化 /女神 化 解除 高 速 攻 击 
EXE DRIVE 换 人 重 攻 击 
O 发 动 攻击 使 用 道具 破 防 攻击 
X 防御 逃走 停止 攻击 
摇 杆 控制 角色 移动 
方向 键 一 /一 更 改 技能 指定 对 象 
方向 键 1 拉 近 视角 
方向 键 | 拉 远 视角 
Li 当前 角色 逆 时 针 旋 转 
L2 当前 角色 顺 时 针 旋转 
R2 指令 菜单 翻 页 
R2 快 进 、 跳 过 动作 演出 
右 摇 杆 调整 视角 














当 轮 到 玩家 角色 的 回合 时 ， 玩 
家 可 以 控制 该 角色 在 有 限 的 范围 内 
移动 ， 角 色 前 方 的 矩形 是 攻击 范围 ， 
和 3 
攻击 ， 不 论 数 量 。 本 作 的 战斗 取消 
= 
每 个 角色 只 能 执行 一 次 以 下 其 中 一 
项 行动 : 发 动 攻 击 、 使 用 技能 、 使 
4 
玩家 可 以 从 高 速 攻击 、 重 攻击 、 破 
防 攻击 这 三 种 攻击 方式 中 随意 选择 








跟前 作 一 样 ， 角 色 的 招式 设 定 是 一 
个 九宫 格 的 画面 。 九 宫 格 的 横行 是 表示 
攻击 类 型 ， 而 坚 列 是 连 段位 置 。 发 动 攻 
击 的 第 1 招 是 不 能 更 改 的 ， 之 后 第 2~4 
招 能 够 对 三 种 攻击 类 型 进行 随意 设 定 。 
实战 的 时 候 系 统 就 会 根据 每 一 列 的 安排 
给 出 三 种 攻击 选项 。 

设 定 的 每 一 招 都 会 占用 一 定量 的 
CP， 越 强 的 招式 占用 CP 就 越 多 。 所 
以 预 设 攻击 招式 的 时 候 还 要 合理 分 配 
CP， 让 该 角色 能 够 使 出 应 对 不 同 场合 
的 连 击 方案 。 比 如 破 防 之 前 可 以 怎样 攻 











角色 们 的 特殊 技能 ， 种 类 相当 丰 
富 ， 除 了 有 更 大 范围 的 攻击 之 外 ， 还 
有 异常 状态 、 能 力 提 升 / 下 降 、HP 


回复 等 众多 支援 效果 ， 具 体 根 据 角 
色 自 身 特性 而 定 。 发 动 SP 技能 会 消 
:1 
跟前 作 不 同 ， 除 了 使 用 道具 、 升 级 或 
者 离开 迷宫 之 外 就 没有 其 他 恢复 手段 








三 次 进行 搭配 ， 从 而 形成 一 套 完整 
的 连 击 。 

三 种 攻击 的 特性 

高 速 攻击 : 威力 较 低 ， 但 是 优 
点 是 连 击 数 高 ， 方 便 积 萤 EXE 槛 和 
提升 伤害 倍率 ; 

重 攻 击 : 威力 较 高 ， 但 是 连 击 
EL 

破 防 攻击 : 威力 和 连 击 数 介 平 
高 速 攻 击 和 重 攻 击 之 间 ， 但 是 削减 
GP 的 效果 非常 出 众 。 


至 
= | 
| 
ED 
和 
睛 | 
全 
环 








击 ， 破 防 之 后 可 以 怎样 兼顾 伤害 同时 推 
高 连 击 数 。 这 些 战 术 都 要 在 攻击 设 定 中 
体现 出 来 。 

设 定 画面 的 最 下 方 还 能 设 定 EXE 
终结 技 。4 个 位 置 分 别 对 应 不 同 的 键 位 。 























了 ,， 因 此 SP 技能 不 能 随便 使 用 了 。 
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机 


之 二 
和 


第 一 章 的 末尾 跟 艺 工 刁 汪 又 的 
战斗 中 会 开放 女神 化 能 力 。 此 后 ， 战 
斗 菜单 中 开放 “女神 化 ”指令 ， 选 择 
之 后 就 能 消耗 20% 的 SP 让 该 角色 变 
身 。 因 为 本 作 参 战 角色 中 没有 厂商 系 
( 全 都 去 DLC 了 )， 所 以 全 部 角色 都 
能 女神 化 。 女 神化 之 后 的 优势 体现 在 
所 有 能 力 参 数 大 幅 提升 ， 同 时 还 能 利 
用 身体 不 同 部 位 的 芯片 进一步 强化 能 
力 ， 部 分 技能 的 威力 会 发 生变 化 。 因 


攻略 集结 
女神 化 





| 本 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 讲 相 授 
全 


此 女神 化 的 战斗 力 非 普通 状态 可 比拟 
的 。 

该 场 战斗 结束 ， 感 染病 毒 状态 ， 
或 者 HP 耗 光 了 战斗 不 能 ， 女 神化 状 
态 会 被 强制 解除 。 变 身 之 后 第 二 个 回 
合 也 可 以 在 菜单 中 手动 解除 ， 只 不 过 
毫 无 意义 罢了 。 部 分 剧情 战斗 开始 时 ， 
在 场 的 所 有 角色 都 会 强制 以 女神 化 状 
态 开始 ( 后 卫 角色 依然 是 普通 状态 )， 
这 种 情况 下 不 能 手动 解除 女神 化 。 


EXE DRIVE 





本 作 的 必 杀 技 系统 ， 战 斗 画面 
中 指令 菜单 上 方 有 一 条 EXE 槽 ， 玩 
家 进行 攻击 或 者 被 攻击 都 能 积蓄 这 
条 槽 。 萤 满 一 格 或 以 上 就 能 在 普通 
攻击 之 后 发 动 EX 终结 技 ， 消 耗 一 格 
或 以 上 的 EXE 槽 能 够 发 动 威力 巨大 
的 必 杀 技 或 连 携 攻 击 。EXE 积蓄 方 
式 由 连 击 数 而 定 ， 因 此 高 速 攻 击 积 
蓄 起 来 会 更 加 方便 。 但 是 像 了 儿 儿 - 
下 的 “. 认 殖 吾 人 ASS 机 w《” 这 些 能 
够 打出 高 连 击 数 的 重 攻击 也 有 不 错 
的 效果 。EXE 覃 在 玩家 离开 迷宫 的 
时 候 就 会 被 清空 。 所 以 挑战 BOSS 
之 前 建议 先 在 迷宫 中 打 几 场 杂 兵 战 ， 
职 鞋 适 量 的 EXE 槽 。 


EX 终结 芒 


本 作 的 EX 终结 技 系 统 有 较 大 的 
变化 ，EX 终结 技 被 设 定 成 3 个 等 级 ， 
玩家 可 以 随意 将 已 经 学 会 的 EX 终结 
技 预 设 到 口 、O、 和 A、x 四 个 按键 上 。 
当 玩家 打 完 一 套 连 击 之 后 ， 如 果 EXE 
槽 足够 就 会 进入 EX 终结 技 选择 界面 ， 


连 榴 攻击 





必 杀 技 的 威力 远 胜 于 普通 攻 
击 或 SP 技能 ， 就 算是 对 抗 后 期 的 
BOSS,， 破 防 后 从 背后 使 用 依然 能 
挥 出 一 击 逆 转 的 效果 ， 但 是 缺点 消 
耗 EXE 槽 ， 因 此 不 能 随意 发 动 ， 毕 
竟 EX 终结 技 也 会 受到 影响 ， 所 以 
必须 瞄准 机 会 让 伤害 最 大 化 ， 争 取 
一 击 葛 定 胜局 。 


按 下 这 些 按键 就 能 让 角色 追加 攻击 
了 。 实 战 中 能 发 动 哪个 等 级 的 EX 终 
结 技 ， 取 决 于 EXE 模 积 著 的 格 数 。 终 
结 技 本 身 不 会 消耗 EXE 槽 的 ， 所 以 当 
EXE 模 越 高 的 时 候 ， 队 伍 整 体 的 战斗 
力 都 会 提升 。 





游戏 的 连 携 攻 击 分 组 合 连 携 
( 力 义 了 由 盖 分 ) 和 阵型 连 携 ( 之 
才 - 义 -之 沁 > ) 两 种 ， 前 者 是 
需要 特定 的 两 位 角色 组 成 前 后 卫 搭 
档 ， 并 且 她 们 之 间 的 好 感度 达到 一 
定 要 求 才 能 发 动 ， 后 者 是 要 求 指定 
的 角色 同时 在 场 。 不 论 哪 一 种 连 携 
攻击 ， 发 动 的 角色 都 必须 已 经 学 会 
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该 技能 ， 并 且 同 时 在 普通 状态 或 女 
神化 状态 。 只 要 满足 这 些 条 件 ， 战 
斗 中 就 能 消耗 EXE 模 发 动 威力 强 
大 的 连 携 攻 击 了 。 连 携 攻 击 的 威力 
胜 于 必 杀 技 ， 但 是 代价 发 动 条件 更 
难 ， 消 耗 的 EXE 模 更 多 ( 消耗 量 
= 发动 人数 )， 实 战 中 要 慎重 使 用 。 





好 感度 & 组 合 





跟前 作 一 样 ， 本 作 的 队伍 能 
最 多 安排 前 后 卫 各 4 人 ， 前 卫 跟 后 
卫 两 两 组 合 。 前 卫 角色 是 直接 上 场 
战斗 的 角色 ， 而 后 卫 虽 然 不 会 上 场 ， 
但 是 能 发 动 一 些 持续 技能 ， 让 前 卫 
的 战斗 更 加 轻松 。 本 作 中 每 位 角色 
之 间 都 有 好 感度 的 设 定 ， 好 感度 会 
影响 到 后 卫 角色 给 予 前 卫 支 援 的 技 
能 。 某 些 后 卫 技能 会 因为 好 感度 太 
低 无 法 生效 。 除 此 之 外 ， 好 感度 还 
会 影响 到 连 携 攻 击 ， 好 感度 太 低 也 
是 无 法 发 动 连 携 的 ， 相 反 ， 好 感度 


敌人 的 HP 下 方 有 一 行 蓝 色 的 GP 
槽 (Guard Point )，GP 只 要 没 耗 光 ， 
该 敌人 就 能 发 挥 出 100% 防御 力 。 玩 
家 的 攻击 除了 能 造成 伤害 之 外 ， 还 能 
对 GP 造成 不 同 程度 的 扣 减 ， 扣 减 量 视 
招式 而 定 ( 查看 招式 性 能 界面 可 以 查 
看 )， 当 GP 耗 光 之 后 就 会 进入 破 防 状 
态 ， 被 破 防 的 敌人 受到 的 伤害 是 平时 
的 1.25 倍 。 破 防 状态 会 一 直 维 持 到 敌 
人 的 回合 开始 ， 

敌人 在 每 次 开始 行动 之 前 GP 都 会 





越 高 ， 连 携 攻 击 的 威力 越 高 。 

好 感度 提升 的 方法 让 两 名 角色 
组 队 出 战 ， 每 战斗 100 场 就 能 让 好 
感度 +1。 


破 防 ( GUARD BREAK ) 


有 不 同 程度 的 回复 ， 回 复 量 一 般 不 多 。 
但 是 从 破 防 状态 恢复 ，GP 回复 量 会 比 
较 多 。 因 此 ， 面 对 BOSS 或 者 大 型 怪 
物 时 ， 最 基本 的 战术 就 是 先 想 办 法 削 
减 敌 人 的 GP， 快 要 破 防 的 时 候 就 停 
止 攻击 等 待 多 名 角色 连续 行动 的 机 会 ， 
然后 破 防 ， 再 让 后 面 的 同伴 用 强力 技 
能 或 者 必 杀 技 重创 敌人 。 

值得 一 提 的 是 ，GP 的 扣 减 不 会 受 
敌人 防御 力 影 响 ， 即 使 我 们 有 时 打出 
的 伤害 是 0， 但 依然 能 削减 对 方 的 GP。 


方向 补正 & 连 击 和 补正 





根据 角色 的 攻击 方向 不 同 ， 造 
成 的 伤害 也 有 一 定 程度 的 修正 。 从 
侧面 攻击 造成 的 伤害 是 正面 的 1.2 
倍 ， 从 背面 攻击 则 是 正面 的 1.4 倍 ， 
这 个 修正 对 敌我 双方 都 是 有 效 的 。 
因此 进攻 的 时 候 出 了 要 想 办 法 攻击 
敌人 背后 ， 还 要 注意 自己 的 背后 不 
要 向 着 敌人 。 

汪汪 
伤害 也 会 出 现 补正 。 连 击 数 越 高 


敌我 双方 在 HP 越 少 的 情况 下 ， 物 
理 和 魔法 的 攻击 力 和 防御 力 参 数 都 会 
有 不 同 程度 的 提升 。 不 过 考虑 到 本 作 
中 敌我 双方 的 攻击 造成 的 伤害 比例 ， 
这 个 设 定 对 我 方 是 浆 大 于 利 的 。 除 非 
等 级 能 够 碾 压 过 去 ， 或 者 下 个 回合 就 
用 必 杀 技 秒杀 BOSS， 和 否则 不 建议 开 





HP 节能 力 的 影响 


| 后 续 攻 击 的 伤害 就 会 越 高 。 因 此 如 


果 有 连续 行动 的 机 会 ， 让 先行 动 的 
角色 用 高 速 攻击 等 方法 堆 高 连 击 数 ， 
然后 让 最 后 一 名 角色 发 动 技能 或 者 
重 攻击 就 能 打出 较为 可 观 的 伤害 。 
值得 一 提 的 是 ， 如 果 能 够 一 次 打 中 
多 个 敌人 ， 连 击 数 也 会 随 之 而 成 倍 
增长 ， 这 点 要 善 加 利用 。 

连 击 数 修正 公式 : 伤害 补正 
=1+ 连 击 数 x 0.5%。 


这 种 “ 火 事 场 力 "， 只 要 知道 BOSS 的 
HP 越 低 越 难 打 就 行 了 。 具 体 修 正 关系 
可 参考 表格 : 


HP 残 量 补正 值 











TFT 年 @ 坚 物 污 染 化 吕 


游戏 中 有 5 种 状态 变化 ， 其 中 4 种 是 不 利 的 异常 状态 。 基 本 上 所 有 状 某 些 情况 下 杂 兵 战 中 的 怪物 会 随 | 为 ， 本 作 中 怪物 污染 化 后 拥有 于 危险 

变化 只 要 战斗 结束 或 者 经 过 一 定时 间 之 后 就 会 解除 ， 但 是 对 付 大 型 敌人 或 机 出 现 污染 化 的 情况 。 被 污染 后 的 怪 | 种 接近 的 战斗 力 。 出 现 这 种 情况 后 要 
者 BOSS 时 如 果 放 置 不 管 ， 很 容易 会 造成 危险 。 这 些 状 态 的 效果 分 别 如 下 : 物 战斗 力 会 大 幅 提 升 ，HP 和 GP 瞬间 | 第 一 时 间 消 灭 掉 没有 被 污染 的 怪物 ， 
回 满 。 一 旦 某 一 只 怪物 被 污染 ， 同 场 | 以 免 它 们 集体 污染 。 实 在 无 法 速 战 速 
的 其 他 怪物 被 污染 概率 也 会 提高 。 因 | 决 可 以 考虑 逃跑 。 



























































| 人 会 被 强制 还 原 成 
合 开 始 时 都 会 受到 一 定 程度 通 形态 。 
的 伤害 。 1 麻 疗 : 麻 首 状态 的 角色 无 法 
7 芭 填 儿 封 印 : 技能 封印 ， 该 4 进行 任何 行动 ， 行 动 回合 开 
状态 下 角色 无 法 使 用 SP 技 | 始 后 就 会 被 强制 结束 。 
能 或 者 EXE DRIVE。 [全国 是 着 
配 | 馆 1{ 儿 又 : 病毒 感染 ， 该 状 | “了 及 每 个 回合 回复 一 定量 HP。 
_ ) 态 下 角色 无 法 进入 女神 化 ， 


汤 到 人 X X 胡 


房 时 年 
| 一 二 连战 ， 第 一 战 是 固定 订 Z 子 工 - 又 和 /D- 

































































几 出 战 ， 以 现在 的 实力 没 可 能 打 赢 的 。 不 过 输 了 却 

ET 有 没关系 ， 战 斗 结束 后 剧情 ，zZ 儿 镍 -下 归 
游戏 开始 时 一 场 简单 的 战斗 体验 关卡 ， 控 制 紫色 7 儿 儿 -下 、Z 吕 - 几 人 
之 心 尝试 以 下 基本 的 指令 即 可 。 毕 竟 现 在 的 情况 一 大 段 剧情 之 后 Z 儿 儿 - 上 、/D - 儿 两 人 入 队 ， 这 一 成 三 位 角 色 都 以 女神 化 状态 进入 战斗 同时 己 
只 有 被 狠 搂 的 份 而 已 ， 输 了 也 没关系 。 到 公会 触发 剧情 之 后 返回 教会 跟 示 3Z 子 工 _ 又 对 宇 











BOSS 的 能 力 大 幅度 下 滑 ， 轻 松 消灭 它 即 可 。 
3 话 ， 剧 情 后 到 公会 领取 关键 任务 ' 至 急 】 野生 辟 

剧情 之 后 是 也 床 隐 工 ~ 又 的 城市 菜单 ， 跟 地 图 OD 证 明 ” 和 “ 体 大 己 吉 大 《 太 必 "， 分 别 是 讨伐 本 区 

上 的 访 义 习 对 话 能 裔 发 剧情 。 进 和 教会 全 有 1 又 | 中 5 只 《 > 大 吕 世 - 和 才 放 于 力 工 册 ， 离 开 城市 | 让 让 一 攻 和 记 训 下 教会 名 发 必用 ， 第 “ 章 训 。 

仆 口 “ 儿 的 基本 教学 。 之 后 公会 出 现 ， 进 去 能 接 进入 大 地 图 , 出 现 新 迷宫 一 一 才 才 卜 岂 1 大 森林 。 


4 上 ， ,出现 新 迷 
到 章节 限定 任务 儿 入 门 ] 双子 人 又 退 治 ! "， 离 | 放 讨伐 目标 都 能 在 这 里 找到 。 六 二: 
开 街道 会 出 现 新 地 图 一 人- 子 书 了 才 纺 又 上 保 了 = =] 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































护 地 区 。 
完成 任务 回去 公会 报告 之 后 还 会 出 现 新 的 关键 任 
ms 务 人 赠与 ] 振 归 向 《机 太 L\O"， 目 标 素材 | 中 因为 这 丙 个 度 柴 女神 实在 和 懒 了 7， 人 又 上 7 -外 
从 一 于 必 了 才 岂 又 上 保护 地 区 之 后 马上 会 看 见 剧 | | 在 才 才 卜 岂 了 大 森林 中 的 契约 天 使 身上 掉 落 。 回 2 
情 点 ， 触 发 之 后 会 马上 进入 第 一 场 战斗 ， 战 斗 胜 | | 去 公会 汇报 之 后 就 能 触发 剧情 。 是 想 去 找 /7 一 少 一 起 瞪 午 觉 …… 章 节 开始 后 进 
利之 后 就 能 继续 探索 森林 ， 解 决 5 只 又 己 后 又 之 了 人 区， 光 林 下 六 二 让 胃 枯 作 介 各 二 辣 
后 任务 完成 ， 返 回 也 林地 工 - 又 的 公会 汇报 即 肝 呈 和 新 地 国学 工学 上 下风 上 性 口才 中 里 
可 。 继续 出 现 关键 任务 所 接着 】 配合 O 极 意 "， 要 求 会 出 现 危险 种 怪物 ， 以 现在 的 实力 暂时 难以 取胜 ， 
可 搜集 的 树 液 从 才 才 卜 册 了 大 森林 的 上 凡 直 -身上 | |】 还 是 先 绕 到 走 吧 。 山 道 有 两 个 区 域 ， 第 二 个 区 域 
掉 落 。 完 成 之 后 到 公会 汇报 ,再 到 教会 跟 双 儿 儿 - 出 口 处 有 一 个 剧情 点 , 触发 之 后 会 发 生 强制 战斗 。 
触发 了 开发 中 心 的 提示 之 后 ， 公 会 会 出 现 新 的 章 | | 上 对 话 触发 局 情 - 敌人 是 一 只 由 坊 -k- k ， 虽 然 只 是 杂 兵 但 
节 限 定 任务 “ 扒 O 机 0OD) 夏 体 机 ”和 “已 析 必 了 工 肿 战斗 力也 是 小 BOSS 级 别 的 ， 而 且 每 个 回合 会 恢 
于 "， 两 个 任务 都 能 在 作 - 于 站 了 才 赤 又 上 保护 复 少量 的 HP， 因 为 它 能 使 用 雷 属性 ， 可 以 事先 
地 区 完成 ， 其 中 后 者 要 求 收集 的 上 力 分 0 5 为 二 | | 还 是 公会 的 新 关键 任务 外 要 望 】 素 政 丰 才 人 | ‖ 准备 “电磁 OD 指 轮 "。 开 战 时 两 人 都 自动 进入 女 
要 打败 森林 里 那 种 穿着 装甲 ， 很 胖 的 小 飞龙 敌人 | | 习 昌 "， 工 二 癸 避 这 种 道具 从 才 镍 于 力 工 儿 身 | | 神化 的 状态 , 争取 先 破 防 然后 用 技能 将 其 击 杀 把 。 
才 会 掉 落 。 进 入 大 地 图 出 现 孔 又 元 人 区 己 二 、 少 上 掉 落 ， 目 标 是 两 个 ， 要 是 走运 的 话 刚 刚 讨伐 肿 
本 妆 一 人 入 司 空 0 Ac 合 - 人 > 
安 才 、\ 由 二 本 ins 志 1 国家 。 | 回去 公会 汇报 之 后 触 穿 过 了 山道 抵达 孔 又 子 咎 之 习 渐 到 达 的 地 后 
让 第 一 时 间 去 教会 找 / 口 - 儿 吧 。 剧 情 后 见闻 者 系 
分 别 前 往 这 三 个 国家 的 教会 能 触发 剧情 。 之 后 加 统 开放 。 回 去 了 孔 订 天 工 - 又 的 教会 跟 丫 又 上 口 - 
去 Z3 孔 林子 工 - 又 的 公会 能 接 到 新 的 章节 限定 任 儿 汇 报 吧 。 
务 “ 口 术 大 展 WW” 和 “人 坝 南 2 日 佐 一 才 ”不 | ER 台 
过 不 完成 也 没关系 ， 同 时 出 现 新 地 图 一 站 前 广 We 区 于 的 过 
场 。 两 个 新 任务 也 是 在 站 前 广场 能 完成 。 进 入 站 | ‖ 上 六 六 。 同 时 出 现 新 地 图 ZECA 一 号 遗迹 。 和 二 
前 广场 能 找到 剧情 点 ， 触 发 跟 岂 二 的 剧情 。 剧 情 台 报告 了 之 后 再 次 涝 四 忆 于 全 六 的 教会， 
之 后 返回 公会 ， 之 后 末了 站 也 会 离开 队伍 。 /D - 儿 对 话 后 就 能 让 她 加 入 。 公 会 出 现 新 的 关 
绚 和 键 任务 紧急 】 魔 宫 0) 秘 宝 "， 领 取 了 任务 之 后 
有 进入 新 地 图 后 / 口 - 儿 马 上 回归 。 之 后 就 能 开始 | | 返回 大 地 图 ， 忆 又 元 坏 六 习 > 出 现 新 迷宫 一 风 
探索 和 遗 迹 了 ， 延 迹 的 最 深 处 有 剧情 点 ， 触 发 之 前 | | 来 油 。 关 键 任务 要 求 收集 3 个 夕 册 又 儿 几 又 力 几 ， 
未 了 在 了 离开 之 后 前 往 作 -于 习 了 才 岂 又 上 保护 | | 记得 先 去 旁边 的 存档 点 保存 一 下 。 人 触 发 剧情 后 进 | | 是 风 来 洞 中 夕 册 又 夕 儿 卫 - 志和 这 种 敌人 的 掉 落 
地 区 ， 之 后 就 能 触发 剧情 ， 本 章 结束 。 入 BOSS 成 。 物 。 收 集 齐 了 回去 公会 汇报 就 能 继续 推进 剧情 。 
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本 之 二 


国 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 贷 吉 相 授 








进入 己 双 元 后 演 沁 过 的 教会 推进 剧情 ， 出 现 新 迷宫 
人 冯 元 1 乡 王 义学 工 ， 同 时 了 孔 林 元 工 - 又 出 现 新 
迷 富 ZECA 二 号 遗迹 。 进 入 人 > 元 1{ 乡 子 y 六 二 ， 
抵达 最 深 处 的 剧情 点 会 触发 跟 了 孔 二 的 剧情 ， 不 过 
不 会 进入 BOSS 战 ， 剧 情结 束 后 离开 迷宫 即 可 。 
AN 人 
返回 大 地 图 后 出 现 夕 坊 亏 义 上 工场 第 一 区 画 和 
叉 二 1{ 湿 原 两 个 新 迷宫 ， 其 中 进去 夕 坊 也 义 卜 工 
场 会 触发 剧情 。 工 场 有 两 个 区 域 ， 第 二 个 区 域 最 
深 处 能 找到 剧情 点 ， 靠 近 之 后 会 发 生 BOSS 战 。 
了 






















































































称 是 七 贤人 中 最 强 的 家 伙 ， 但 智商 跟 NEPU 子 
一 样 令 人 担忧 。 推 荐 等 级 Lv.15 以 上 ， 战 前 最 好 
先 打 杂 兵 战 蕾 满 EXE 槽 。BOSS 的 物理 防御 力 超 
高 ， 以 现在 的 攻击 力 很 难 打出 可 观 的 伤害 。 建 议 
让 3 名 角色 瞄准 它 的 GP 槽 攻击 ， 先 争取 破 防 。 
然后 绕 到 背后 用 大 威力 的 技能 重创 它 。BOSS 的 
物理 攻击 力也 非常 出 众 ， 三 名 角色 的 站 位 要 稍微 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































分 开 点 ， 受 到 攻击 要 尽快 回复 。 推荐 等 级 Lv.24 或 以 上 ， 白 色 之 心 的 两 项 防御 力 
可 是 所 有 女神 中 最 高 的 ， 这 场 战 斗 也 充分 展现 出 了 
这 个 特点 。 至 于 进攻 能 力 方面 ， 常 用 的 元 之 玫 工 | | 章节 开始 后 先 到 教会 中 触发 所 有 人 的 剧情 。 公 会 
战斗 胜利 后 / 口 _ 儿 离 开 ， 返 回 也 与 太子 工 _ | | 由 > 上 Dy 人 是 多 段 高 威力 的 打击 技能 ， 每 一 下 | | 出 现 关键 任务 人 骨 骨 】 口 少 夕 魂 *， 要 求 讨伐 的 
又 的 教会 向 丫 又 卜 口 - 儿 报 告 ， 本 章 结束 伤害 都 非常 高 ， 被 打 中 了 就 算 没 死 也 会 重伤 ， 还 又 分 儿 卜 是 城 外 郭 里 面 那 种 坐 在 飞 垫 上 的 骨头 
可 好 她 的 命中 率 不 高 ， 所 以 我 们 试 试 装备 提升 AG 敌人 。 消 灭 5 只 之 后 即 可 回去 公会 汇报 。 
ee 的 饰品 ， 这 样 反而 更 容易 存活 下 来 。 白 色 之 心 似 有 
上 < 村 三 | 乎 很 喜欢 追 着 女 主角 打 ( 也 可 能 是 其 他 角色 )，| | 法 入 了 与 不 寺 了 _ 又 的 教父 钥 发 剧情 ， 林 了 生字 
于 ee 也 来 到 了 这 边 的 世界 ， 此 时 众人 收 到 了 来 自 海外 
为 防御 力 超 高 ，BOSS 就 之 后 也 很 难 打 0 
本 章 开始 后 先 去 教会 女人 又 口 - 几 对 话 ， 公 会 | | 出 乐观 的 伤害 ， 因 此 战斗 前 最 好 先 茧 满 EXE 醒 ，| | 过 训 区 生生 全 站 
会 出 现 一 批 新 任务 ,其 中 涉 激战 ] 捕 户 权 机 O 姬 ” 然后 争取 破 防 再 发 动 必 杀 技 重创 她 。 
是 关键 任务 。 要 完成 了 才能 继续 推进 剧情 。 任 务 可 大 ER 
要 讨伐 的 目标 是 危险 种 怪物 工 y 义工 上 了 穿 过 街道 之 后 大 地 图 就 会 开启 新 的 国度 一 一 
> ， 之 前 经 过 学 工 多 上 世 义 上 山道 时 遇 到 的 那 种 oa。 本 27N1 法 太 旺 册 的 教会 本 全 二 沁 W 而 。 届 
图 | 话 大 的 飞龙 怪物 就 是 。 这 只 怪物 的 实力 比 上 一 章 | | 战斗 胜利 后 紧 接 着 还 要 在 地 下 洞窟 这 个 新 迷宫 | | 情 后 回去 了 孔 伞 元 - 又 的 教会 。 
站 玫 | 的 Boss 能 多 了 ， 加 上 新 章节 开始 后 可 以 到 商店 | | 中 冒险 ， 这 里 的 敌人 比 城 外 郭 稍 强 ， 虽 然 威胁 Re 器 
人生 | 买 到 更 好 的 装备 ， 因 此 即使 少 了 7 / 口 - 几 也 能 轻 不 大 ， 但 是 刚 打 完 BOSS 战 现 在 还 没 存档 ， 加 ) : ( 
必 醒 | 松 完成 这 个 任务 。 上 有 可 能 遇 到 污染 化 的 敌人 ， 被 团 灭 那 就 得 不 公会 出 现 关键 任务 们 机 械 】 口 术 闻 六 - > ”， 
了 偿 失 了 ( 还 好 孔 二 初期 等 级 LV.28 ,不 容易 死 ) 任务 的 讨伐 对 象 R4i-SDHC 是 夕 坊 己 六 下 工场 
到 公会 报告 任务 完成 之 后 教会 便 出 现 剧 情 点 ， 剧 | | 所 以 还 是 建议 六 家 先 躲 过 杂 兵 高 开 。 穿 过 闻 下 | | 的 危险 种 怪物 ， 难 度 不 高 ， 到 公会 报告 完成 后 
必 国 | 请 之 后 /9 - 少 加 入 ， 同 时 出 现 新 地 图 一 炙 F | |‖ 酒 宣 信 来 到 城 ， 深 部， 只 近 就 能 惑 到 返回 大 电 | | 回去 教会 就 能 推进 剧情 。J -- 闷 求 义 夕 双 出现 
下 便 | 7 - 和 又 地 下 道 ,南口 。 这 是 第 一 次 前 往 儿 安 了 - 司 的 出 口 。 新 地 图 八 咎 口 森 林 。 
的 必 经 之 路 。 穿 过 地 下 道 之 后 来 到 儿 安 1 ~， 前 4 允 
往 这 里 的 教会 触发 剧情 后 就 会 直接 进入 迷宫 可 到 大 地 图 上 出 现 新 迷宫 一 “ 城 . 深部 ， 其 实 就 森林 最 深 处 有 剧情 点 , 进去 之 后 会 发 生 BOSS 战 。 
城 外 郭 ， 因 为 里 面 有 BOSS 战 ， 所 以 进入 教会 前 是 刚刚 出 来 的 地 方 。 要 推进 剧情 还 是 要 回去 里 面 ， 因为 这 场 战斗 订 了 让 刀 会 叛变 ， 所 以 开场 之 前 记 
建议 先 做 好 准备 。 出 发 前 可 以 先 去 商店 准备 一 下 。 迷 宫 深 处 的 剧情 | | 得 将 本 守卫 换 到 后 卫 或 者 别 放 在 队伍 中 。 否 则 
工 点 会 触发 BOSS 战 。 可 能 会 出 现 少 了 一 个 前 卫 的 情况 。 
城 外 郭 中 的 杂 兵 强度 明显 比 之 前 的 迷宫 高 出 一 个 允 2 
档次 ， 特 别 是 儿 眼 { - 卫兵 攻击 力 非常 高 ， 还 会 
使 用 病毒 等 异常 状态 , 等 级 太 低 可 能 会 举步维艰 。 一 几 那里 获得 了 女神 水 晶 的 未 也 在 也 终于 
迷宫 的 结构 也 相对 更 加 复杂 ， 要 多 查看 地 图 并 且 | | 攻击 力 和 防御 力 都 比较 出 色 的 BOSS， 而 且 每 个 | 忆 福 二 化 末 和 是 了 六 和 人 
看 清楚 传送 装置 的 位 置 才能 前 进 。 最 深 处 的 剧情 | | 回合 还 会 恢复 4999 点 HP， 所 以 比较 茜 手 。 战 | | 所 以 这 次 的 BOSS 战 是 对 绿色 之 心 条 了 7 站 了 两 
点 会 触发 跟 白 色 之 心 的 BOSS 战 。 斗 开始 时 ， 连 字 孔 在 内 4 名 角色 都 会 女神 化 。 人 。 开场 囊 所 有 人 都 会 自动 女神 化 。 















































刚 开始 战斗 时 先 以 削减 它 的 GP 为 目标 进攻 ，SP 万 后 有 自 和 
也 要 尽量 节约 ， 前 期 攻击 输出 没有 他 恢复 快 也 没 | | 画 对 两 位 女神 ， 基 本 战术 还 是 先 破 防 ， 然 后 从 站 
关系 ， 等 破 防 之 后 就 用 技能 或 者 EXE 必 杀 技 给 | ‖ 后 发 动 必 杀 技 解决 ， 原 则 上 应 该 尽 可 能 将 她 们 俩 
予 重创 。BOSS 似乎 很 喜欢 迫 着 了 孔 y 打 ， 正 好 | 中 引 到 一 起 一 并 攻击 ， 如 果 没 办 法 打 到 两 人 或 者 使 
了 3> 的 防御 力 高 ， 可 以 站 在 BOSS 正面 防御 吸 | 中 用 半 体 技能 的 时 候 , 建议 集中 从 力 攻击 绿色 之 '。 
引火 力 ， 回 复 也 交 给 同伴 就 行 了 。 然 后 其 他 角色 | 中 轩 为 这 场 战斗 中 她 会 个 信 地 发 动 技能 带 技能 封印 
2 效果 的 SP 技能 ， 而 且 防御 力也 比 订 也 在 也 低 一 
NG 几 些 ， 所 以 推荐 优先 击破 ， 之 后 镜 下 未 也 站 也 就 好 
梁 对 付 了 。 总 的 来 说 这 场 战斗 难度 不 高 ， 只 要 不 是 
胜利 后 本章 结束 。 3 人 应 战 就 不 会 有 太 大 压力 。 
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2 三 人 脱离 之 后 , 巨 又 元 1 之 ay 、 儿 六 1T-、 帆 - 
两 人 加 入 之 后 回去 也 孔 订 于 工 ~ 又 的 教会 ， 跟 二 术 尺 乡 双 三 个 国家 都 会 出 现 剧情 点 ， 进 去 之 后 






















































































































































































了 千 双 下 口 _ 儿 有 一 段 对 话剧 情 。 下 一 个 目的 地 就 会 触发 对 应 国家 剧情 路 线 。 三 条 路 线 的 顺序 可 7 
是 册 - 求 义 夕 又 的 城镇 ， 进 去 之 后 就 会 马上 | | 随意 选择 ， 剧 情 开始 后 该 国家 的 女神 就 会 加 入 ，| | 进入 儿 字 人 - 的 教会 见 到 了 孔 > 正 在 进行 修复 
触发 剧情 并 进入 本 章 的 BOSS 战 ， 所 以 如 果 还 同时 大计 在 守成 全 部 剧 作 定 前 不 能 离开 该 国家 。 作 ， 原 先 袭 击 这 里 的 笨蛋 机 器 人 已 经 被 士兵 引 到 
有 任务 要 做 的 话 先 去 完成 吧 。 完结 的 时 候 该 国 女 神 脱 离 。 了 采掘 场 进行 破坏 … .剧情 后 出 现 新 迷宫 一 采 
区 2 气 场 。 进 去 里 找到 那个 机 器 人 将 它 收拾 掉 吧 。 
以 下 三 个 篇 章 完成 任意 一 个 之 允 
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虽说 有 两 个 BOSS， 但 它们 不 是 同时 出 场 ， 而 是 先 后 ， 进 入 了 孔 让 元 工 - 又 的 教会 会 触发 支线 剧情 
解决 掉 一 个 再 紧 接着 打 另 一 个 。 中 间 因 为 没有 清算 并 获得 “ 权 .O 了 由”， 这 件 道具 同样 影响 后 
画面 ， 所 以 不 用 指望 打 完 一 个 人 之 后 升级 回 满 可 的 结局 ( 详 见 后 文 “各 结局 触发 条 件 如果 | | 提升 之 外 没有 太 大 变化 ， 可 以 说 是 三 条 路 线 中 最 
打 另 一 个 。 第 一 场 是 汪 已 册 -~ 工 ~- 又 ， 这 个 笨 妇 位 着 进入 其 他 国家 的 路 线 很 容易 错过 这 个 剧情 ， 弱 的 BOSS。，BOSS 会 使 用 降低 物理 、 魔 法 攻击 

让 SR 三 条 路 线 完成 后 这 个 j 法 获得 。 站 有 
机 器 人 会 优先 攻击 最 先 接近 它 的 角色 ， 而 且 只 要 目 | | 三 条 千 线 完成 请 这 个 道具 便 记 也 元 法 获 力 的 技能 ， 能 力 下 降 了 之 后 从 它 正面 攻击 很 可 能 


标 在 攻击 范围 内 他 就 不 会 切换 目标 ( 偶尔 有 例外 的 打 不 出 伤害 。 未 过 中 攻关 和 勾 往 的 战术 ， 事 先 打 
情况 )， 除 非 目标 已 经 脱离 了 攻击 范围 而 身边 又 有 > 









































第 三 次 对 付 这 个 BOSS， 除 了 基本 能 力 参数 稍微 
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上 上 村 尼 商 了 下 二 | 一 ， ER 杂 兵 战 积 蔷 适 量 EXE 槽 ， 开 始 战斗 之 后 先 破 防 ， 
人 一 刁 一 慰 然后 绕 到 它 背 后 发 动 必 杀 技 或 者 高 威力 的 技能 就 
死 掉 。BOSS 的 攻击 范围 比较 广 ， 因 此 建议 4 名 可 以 快速 结束 战斗 。 

的 站 位 将 它 围城 正方 形 ， 这 就 不 会 被 它 一 找 打 中 六 















































多 个 了 。 因 为 没 法 在 战斗 前 积蓄 EXE 槽 ， 所 进入 巨 又 元 1 之 忆 之 的 教会 见 到 /OO - 儿 就 能 
义 这 场 成 斗 难免 要 花 上 一 点 时 间 ， 但 是 笨蛋 机 器 人 | | 触发 剧情 。 之 后 / 口 - 儿 会 加 入 队伍 ， 离 开 教 届 

除了 一 如 既往 的 耐 打 之 外 就 没什么 本 事 了 ， 因 此 这 | | 会 亏 又 元 咎 六 > 的 地 图 上 出 现 新 迷宫 一 “ 国 | | 战斗 胜利 后 少 了 - 线 结束 ， 继 续 去 完成 其 他 未 
场 战斗 可 以 趁机 多 积蓄 一 些 EXE 槽 ， 下 场 打 闻 区 | | 营 工场 ， 工 场 只 有 一 层 ， 最 深 处 的 剧情 点 会 触 | | 完成 的 路 线 。 

工 了 y 又 就 会 轻松 很 多 。 第 二 场 交工 了 y 双 可 以 | | 发 BOSS 战 。 

沿用 之 前 的 战术 ， 同 样 没什么 难度 。 可 
有 




























































































战斗 胜利 后 本 章 结 束 。 

















这 场 战 斗 中 会 出 现 两 只 麻烦 的 杂 兵 ， 又 三 儿 艺 忆 进入 内 - 盖 术 义 纺 又 之 后 会 马上 触发 剧情 ， 发 








Fe 闻 - 扎 yy 卜 会 禁止 玩家 使 用 技能 ， 同 时 攻击 附带 麻 | | 生 强制 杂 兵 战 。 居 人 是 3 只 夕 册 -于 站 -, 穴 - 
第 五 章 疗效 果 ， 而 也 于 和 艺 耻 六 -已 y 上 则 禁止 了 玩家 | | 履 会 马上 加 入 并 以 女神 化 状态 开始 战斗 。 要 小 














使 用 道具 ， 同 时 攻击 附带 技能 封印 效果 。 / 广 元 心 这 种 杂 兵 实力 跟 污 染 种 相当 ， 还 会 使 用 麻 阅 
又 的 攻击 附带 中 毒 状态 以 及 降低 攻击 、 防 御 力 的 效 和 病毒 感染 两 种 异常 状态 的 招式 ， 一 旦 中 招 了 


























脱离 : / 口 - 儿 、7 子 、 玉 - 儿 










































































































































































果 。 所 以 这 场 战 斗 只 要 干扰 者 还 在 就 非常 环 手 。 了 要 优先 治疗 麻 阅 。 

章节 开始 后 在 了 也 订 元 工 - / 订 元 又 的 技能 大 多 数 都 是 冰 属 性 ， 可 以 事先 装备 了 
又 教会 里 跟 蕊 - 之 工 和 刀 直 工 了 对 话 能 够 获得 抗 冰 属 性 的 防具 。 战斗 胜利 后 岂 - > 术 y 力 又 地 区 出 现 新 地 图 七 - 
“二 全 0) 注射 器 ”和 “ 刀 人 工 7O 手 账 ” 丙 开场 之 后 建议 先 消灭 掉 道具 干扰 者 ， 这 样 就 算 力 森 林 。 森 林 深 处 的 剧情 点 会 触发 BOSS 战 。 
件 道 具 ， 这 两 件 道具 是 决定 能 否 进入 GOOD 陷入 了 异常 状态 也 能 用 道具 解决 ， 确 保 了 队伍 的 补 可 
ENDING 和 TRUE ENDING 的 关键 之 一 。( 详 见 给 。 之 后 就 是 对 付 技能 干扰 者 ， 虽 然 两 个 杂 兵 防御 

“和 名 结局 条件 ” P 交 二 吕 火力 水 时 能 很 | Eee 

- re 册 到 的 杂 兵 。 因 为 是 出 现在 BOSS 战 中 ， 所 以 这 声 
跟 了 少儿 -上 对 话 后 ， 斗 技 场 开启 。 战斗 比 刚刚 更 加 环 手 。 开 场 的 时 候 所 有 人 都 并 非 

了 女神 化 状态 ， 所 以 速度 慢 的 角色 有 可 能 被 对 方 失 

If -L -大 陆 出 现 ， 同 时 出 现 支线 迷宫 也 乡 儿 战斗 胜利 后 巨 又 元 坏 六 习 六 线 结束 ， 继 续 去 完成 占 先 机 。 
元 了 祥 夕 森林 其 他 未 完成 的 路 线 。 主要 战术 是 先 处 理 掉 杂 兵 ， 再 围攻 BOSS。 












































战斗 前 可 以 先 在 迷宫 内 刷 满 EXE 槽 ， 开 战 之 后 让 
从 - 儿 发 动 必 杀 技 ， 因 为 她 的 必 杀 技 有 直线 贯 
的 范围 ， 位 置 好 的 话 一 击 就 能 重创 三 只 杂 兵 。 之 
后 让 了 Z 儿 儿 -上 等 角色 使 用 范围 技能 就 能 将 它们 
一 举 歼 灭 。 剩 下 恶 大 臣 一 人 的 时 候 就 非常 简单 了 。 

4 
战斗 胜利 后 内 - > 术 尺 夕 又 线 结束 ， 继 续 去 完成 
其 他 未 完成 的 路 线 。 
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贷 圳 相 授 























会 ， 剧 情 后 所 有 女神 回归 队伍 ， 同 时 出 现 新 地 
作 \ 认 乡 山 道 。 找 到 山道 中 的 剧情 点 后 便 
能 触发 本 章 最 后 的 BOSS 战 。 






































三 个 篇 章 全 部 完成 后 返回 了 己 订 地 工 - 又 的 教 
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至 此 关键 任务 基本 完成 了 ， 返 回 也 孔 订 元 工 - 
订 触 发 剧情 之 后 ， 儿 安 1 - 出 现 新 地 图 色 口 咎 
下 上 芯 工 铺 夕 -， 朝 着 这 个 地 方 进发 吧 。 迷 富 
最 深 处 触发 剧情 后 会 发 生 BOSS 二 连战 ， 而 且 
中 间 不 会 回复 HP， 所 以 战 前 要 做 好 充分 准备 。 





























可 














儿 避 1 - 出 现 新 地 图 刀 几 才 高 原 ， 进 去 后 会 角 
发 剧情 。 关 键 任务 要 求 讨伐 的 三 只 怪物 都 是 在 这 
个 高 原 里 面 ， 在 迷宫 中 找到 剧情 点 就 能 跟 讨 伐 目 
标 交 战 。 开 战 的 时 候 众人 会 以 女神 化 的 状态 进入 
战斗 。 讨 伐 目标 的 能 力 会 比 普通 杂 兵 强 ， 比 危险 
种 弱 ， 但 是 毕竟 有 三 只 ， 防 御 力 低 的 角色 被 打出 
三 四 于 伤害 也 是 正常 的 ， 所 以 还 是 要 倍加 小 心 。 



















































































前 作 犯 罪 神 的 普通 形态 ， 不 过 战斗 力 并 没 那么 
丽 怖 。 犯 罪 神 的 体型 比较 大 ， 喜 欢 瞄 准 队长 打 ， 
色 之 间 适 当地 保持 距离 可 以 防止 多 人 受到 攻 
击 。 可 以 让 防御 力 高 的 角色 当 队 长 吸引 火力 ， 
不 远 处 安排 一 个 角色 专门 负责 恢复 ， 另 外 两 名 
角色 从 侧面 全 力 进 攻 即 可 。 角 色 之 间 的 距离 不 
宜 拉 太 远 ， 特 别 是 将 BOSS 围 起 来 这 种 站 位 并 
不 可 取 ， 因 为 一 旦 有 人 战 死 ， 下 一 轮 行动 的 人 
很 难过 去 治疗 。 













































































可 





战斗 胜利 后 本 章 结束 。 
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章节 开始 后 在 乙 屯 林 示 了 工 - 

又 教会 里 面 跟 未 也 站 三 和 已 祥 工 对 话 有 特殊 

剧情 ， 对 话 之 后 分 别 能 获得 “ 肉 \\《 吾 必 ”和 

“ 蕊 - 闵 工 D 绘 "， 这 两 个 道具 同样 会 影响 到 能 

否 进 入 GOOD ENDING 和 TRUE ENDING。( 详 
见 后 文 “ 各 结局 触发 条 件 ”) 


























跟 之 前 几 - > 本 之 夕 又 篇 的 配置 相同 。BOSS 
的 能 力也 没有 明显 提升 ， 所 以 这 场 战 斗 相 对 轻 
松 了 不 少 。 不 过 战斗 开始 的 时 候 众 人 是 没有 女 
神化 的 ， 换 言 之 速度 慢 的 角色 如 果 遭 到 围攻 很 
可 能 在 女神 化 之 前 就 被 打 死 。 打 法 还 是 跟 第 一 
次 交手 一 样 ， 先 重点 消灭 掉 三 只 夕 册 - 郊 闻 - 
以 免 某 一 个 角色 唱 到 多 个 敌人 围攻 而 战 死 。 这 
场 战斗 结束 后 紧 接 着 还 有 一 场 ， 所 以 无 论 SP 
还 是 EXE 模 都 要 适当 地 保留 。 



































战 前 可 以 先 在 周围 打 几 只 普通 杂 兵 积 著 EXE 模 ， 
开场 后 可 以 让 穴 - 儿 绕 到 讨伐 目标 背后 发 动 必 杀 
技 ， 因 为 她 的 必 杀 技 有 直线 攻击 范围 ， 可 以 一 
气 重 创 这 3 个 杂 兵 。 战 斗 胜利 后 触发 剧情 ， 同 时 
关键 任务 完成 。 















































可 
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汇报 了 任务 之 后 回去 也 巨 林地 工 - 又 的 教会 触发 
剧情 。 之 后 公会 再 次 出 现 关 键 任务 个 激 战 ] 炎 
0O) 狼 "， 讨 伐 目标 是 ZL 人 和 了 工 二 由 儿 ， 芭 口 
上 1 交工 儿 夕 - 的 危险 种 怪物 。 



























































必 记 








新 生 的 女神 黄色 之 心 ， 可 以 说 这 场 才 是 真正 的 
BOSS 战 。 我 方 所 有 角色 都 会 以 女神 化 的 状态 
进入 战斗 ， 但 是 因为 队伍 中 所 有 人 都 是 上 一 场 

















完成 任务 之 后 到 Z 己 订 元 工 - 又 触发 剧情 ， 出 
新 地 图 才 才 卜 由 1 洞窟 。 


当 
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战斗 结束 后 的 状态 ， 所 以 第 一 一 估 天 是 汪汪 全 
复 。 黄 色 之 心 的 攻击 力 非常 高 ， 而 且 战 斗 中 还 
会 使 用 技能 。 如 果 没 有 防御 的 话 技 人 攻 可 以 打出 
5000 以 上 的 伤害 ， 所 以 战斗 的 时 候 要 确保 角色 
的 残余 血 量 ， 如 果 有 人 战 死 了 要 第 一 时 间 复 活 。 
进攻 手段 以 争取 破 防 为 主 BOSS 的 GP 非常 
高 ， 破 防 之 前 尽量 将 EXE 槽 保留 下 来 。 破 防 之 
后 BOSS 的 HP 应 该 也 掉 一 半 了 ， 趁 她 还 没 回 
复 GP 之 前 ， 让 众人 连续 使 出 必 杀 技 就 能 将 其 
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章节 开始 后 出 现 升 级 任务 “C 升 进 试验 3” 以 
及 关键 任务 们 哀 和 狼 】 中 年 了 7 儿 - 又 "”， 前 者 要 
求 玩 家 去 册 - > 术 义 乡 又 讨伐 普通 的 危险 种 怪 
物 “ 夕 -下 儿 ”， 完 成 后 就 会 出 现 公会 就 能 开启 
B 级 任务 了 。 而 关键 任务 要 玩家 收集 2 个 “地 
2 了?r 人 0O) 哀 秋 "， 这 种 道具 可 以 到 儿 叫 1 - 的 采 
掘 场 刷 咎 癌 艺 元 1 镍 又 ( 一 个 大 叔 坐 着 飞机 的 























创 ， 甚 至 一 口气 将 她 打倒 。 
战斗 胜利 后 本 章 结束 。 

















本 章 开始 后 EXE 槛 会 增加 到 4 格 ， 大 地 图 上 出 
现 新 国家 工 元 1y>。 





这 场 战斗 会 直接 以 女神 化 状态 进入 战斗 ， 而 且 战 
斗 中 只 要 不 死 ， 女 神化 状态 就 不 会 被 解除 ( 哪怕 
中 了 “病毒 ”状态 )。 虽 然 这 只 老鼠 在 剧情 里 
老 是 被 欺负 ， 但 这 场 BOSS 战 中 还 是 不 能 小 看 
它 的 实力 。 首 先 可 能 是 体型 小 的 关系 ， 这 只 老鼠 
的 回避 能 力 超 高 ， 命 中 率 不 高 的 角色 很 容易 出 
MISS , 必 杀 技 的 伤害 也 会 被 大 幅 削 减 。 不 仅 如 此 ， 
BOSS 还 免疫 能 力 下 降 状 态 ,还 好 /Q - 儿 跟 穴 - 
儿 都 有 广 范围 提升 命中 率 的 SP 技能 ， 善 加 利 
即 可 。 其 次 ， 老 鼠 的 攻击 力也 很 高 ， 还 好 它 只 会 
追 着 一 个 人 往 死 里 打 ， 这 时 候 只 要 让 该 角色 全 程 
防御 ， 再 让 另外 一 名 角色 负责 回复 即 可 。 其 余 两 
名 角色 就 能 全 力 进 攻 ， 用 技能 提升 命中 率 后 破 它 
防 ， 然 后 使 用 必 杀 技 对 其 重创 。 最 后 还 要 注意 ， 
老鼠 还 会 使 用 风 属性 魔法 攻击 ， 可 以 考虑 让 队伍 
装备 “气流 0OD 指 轮 "。 
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可 





那 种 敌人 )。 完 成 并 报告 关键 任务 之 后 返回 了 孔 
订 示 工 - 又 的 教会 触发 剧情 。 








扣 
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剧情 之 后 还 会 出 现 一 个 新 的 关键 任务 《误解 】 
起 必 总 D?”， 内 容 是 讨伐 5 只 刀 人 儿 -， 讨 伐 
标 在 己 又 元 1 学习 的 才 -本 街道 ' 入 口 。 
完成 并 交纳 任务 后 回去 了 孔 订 元 工 - 又 再 次 触 
发 剧情 。 












































可 














次 出 现 关键 任务 〈 嫉妒 】 毒 名 力 术 -”， 内 
容 是 讨伐 宵 工 /4 人 术 - 上 和 安 工 /人 太 - 儿 各 
5 只 ,， 己 又 元 1 人 > 之 沁 之 的 国营 工场 中 遇 到 的 鬼 
魂 敌人 就 是 讨伐 目标 。 
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章节 开始 后 先 去 了 孔 订 元 工 - 又 的 教会 看 电视 ， 
触发 了 所 有 剧情 之 后 。 到 公会 可 以 接 到 关键 任 
务 \ 孤独 】 二 人 机 魔物 纯情 派 "。 




















战斗 胜利 之 后 触发 剧情 回去 忆 也 订 示 工 - 又 ， 剧 
情 后 出 现 新 地 图 刀 /未 元 又 0 研究 所 ， 这 就 是 我 
们 下 一 个 目的 地 。 最 深 处 会 触发 跟 即 / 床 元 又 以 
及 黄色 之 心 的 二 连战 。 要 做 好 充分 的 准备 。 

































































战 时 所 有 人 会 自动 进入 女神 化 状态 。 跟 之 前 那 
只 老鼠 一 样 ，BOSS 基本 上 只 会 死 盯 着 其 中 一 名 
色 打 ， 还 好 BOSS 的 攻击 力 不 高 9 如 果 盯 上 了 
高 防御 力 的 角色 ， 不 全 程 防 御 也 可 以 ( 但 还 是 要 
注意 及 时 回复 )， 偶 尔 会 使 出 冰 属 性 的 范围 魔法 。 
BOSS 部 分 攻击 会 带 病毒 和 技能 封锁 两 种 异常 状 
态 ， 还 好 遭 殊 的 通常 也 是 那个 人 。 不 过 要 注意 ， 
这 场 战斗 BOSS 会 使 用 必 杀 技 ， 威 力 超 高 ， 上 
使 防御 了 也 能 打出 9000 伤害 ， 基 本 上 能 秒杀 任 
何人 了 。 虽 然 BOSS 一 般 只 打 一 个 人 ， 但 还 是 偶 
尔 会 有 例外 的 。 特 别 要 注意 它 的 必 杀 技 是 小 范 国 
攻击 ， 所 以 4 名 角色 不 能 站 得 太 近 ， 笔 者 就 试 过 
一 次 让 诱饵 角色 站 在 正面 ， 三 个 人 攻击 它 背 后 提 
高 输出 ， 结 果 突 然 转身 来 个 必 杀 技 ， 然 后 就 悲 局 
了 因为 接着 还 有 一 场 BOSS 战 ， 所 以 最 好 另 
光 SP 和 EXE 权 。 
















































































































































































可 











BOSS 紧 接 着 开始 这 场 战斗 ， 剧 情 中 不 会 回复 。 
战斗 力 和 上 一 次 战斗 差不多 ， 难 度 不 算 高 。 黄 
色 之 心 每 个 回合 只 会 回复 少量 的 GP， 不 会 回复 
HP， 所 以 没 必 要 打 得 太 过 激进 ， 保 证 所 有 人 安 
全 的 前 提 下 进攻 即 可 。 黄 色 之 心 有 一 个 非常 致命 
的 弱点 所 以 开场 之 前 
第 一 件 事 就 是 降低 她 的 能 力 。 首 先 降低 她 的 命中 
率 和 回避 力 ， 然 后 给 我 方 所 有 人 加 回避 力 ( 这 
项 工作 推荐 让 只 - 儿 完 成 ， 能 一 步 到 位 )， 这 样 
BOSS 就 算 使 用 技能 都 会 出 现 MISS。 只 要 让 4 
名 女神 将 她 围 起 来 打 就 行 了 ， 保 证 能 力 变 化 效果 
维持 着 ， 黄 色 之 心 几乎 毫 无 还 手 之 力 。 



























































第 二 次 对 付 黄色 之 心 ， 跟 上 次 一 样 打 完 上 一 个 | 





可 











战斗 胜利 后 第 七 章 结束 。 











正如 剧情 标题 所 说 这 次 是 恶 大 臣 最 后 一 次 出 击 ， 


所 以 他 的 能 力 参数 比 以 往 提升 了 很 多 ， 恶 战 在 所 


难免 。 恶 大 臣 每 个 回合 回复 的 HP 高 达 18000， 
而 且 自身 防御 力 出 色 ， 攻 击 力 不 高 的 角色 甚至 打 
不 出 伤害 ， 所 以 如 果 打 得 太 消极 ， 战 斗 很 容易 陷 
入 胶着 状态 。 战 前 可 以 给 女神 们 换 上 更 好 的 变 身 
装甲 ， 战 斗 开 始 时 不 会 自动 进入 女神 化 状态 ， 所 
以 要 手动 变 身 。 恶 大 臣 的 攻击 模式 也 是 死 绰 着 队 
长 打 ( 虽然 会 有 例外 )， 因 此 可 以 事先 用 装备 将 
一 名 角色 的 防御 力 堆 高 ， 然 后 设置 成 队长 来 吸引 
火力 。BOSS 这 次 也 会 使 用 必 杀 技 “/ 口 - 上 又 - 
v : 了 7 儿 稼 动 "， 威 力 超 高 ， 被 打 中 就 算 不 死 也 
重伤 了 。 

基本 战术 还 是 先 削减 他 的 GP， 破 防 之 后 再 用 技 
































章节 开始 时 E - 六 工 加 入 队伍 ， 初 期 等 级 LV62。 
因为 身上 有 一 件 超 强力 的 专用 装备 ， 所 以 毫 无 疑 
问 是 目前 的 第 一 主力 角色 。 











如 





: 了 3 订 元 工 - 又 左上 角 会 出 现 

“? ”的 地 方 ， 调 查 会 触发 剧情 ， 第 三 次 调查 时 会 
发 生 三 场 连续 战斗 。 角 色 限 定 林 了 子 工 -又 一 人 。 
每 完成 一 场 战斗 不 会 回复 HP， 前 一 场 战斗 获得 
的 EXE 槽 不 会 继承 到 下 一 场 ， 所 以 基本 上 别 指 
望 必 杀 技 了 。 三 场 战斗 的 敌人 都 是 各 种 茄子 ， 要 





















































入 开始 后 订 了 7 元 工 - 又 、/D - 儿 、75、 
穴 - 儿 四 人 学 会 合体 技能 方 -元 1 刀 二 7 了 才 -又 。 
公会 和 斗 技 场 都 有 新 任务 增加 。 























可 





始 并 触发 了 电视 台 的 剧情 之 后 ， 工 元 人 
出 现 新 地 图 一 一 地 下 熔岩 洞 。 地 下 熔岩 洞 有 两 个 
区 域 ， 各 一 个 剧情 点 而 且 都 会 触发 BOSS 战 ， 进 
去 之 前 一 定 要 准备 充足 的 回复 道具 。 熔 岩洞 里 的 
熔岩 蟹 有 不 少 经 验 值 ， 可 以 先 刷 几 场 练 练 级 ， 顺 
便 积 著 EXE 槽 。 值 得 一 提 的 是 ， 这 个 迷宫 的 敌 
人 对 象 都 是 队长 优先 ， 只 要 玩家 的 角色 在 它们 的 
攻击 范围 内 ， 它 们 会 优先 打 队 长 ， 这 一 点 可 以 善 
加 利用 。 通 往 下 一 个 区 域 门 外 的 剧情 点 会 触发 


















































BOSS 战 。 


能 重创 。4 女神 的 合体 技 。 光 - 元 了 7y 了 7 才 - | | 注意 它们 的 攻击 会 附带 麻痹 效果 。 最 后 一 场 是 打 
又 ”虽然 威力 惊人 ， 但 是 要 一 次 消耗 4 条 EXE 才 又 演 又， 战斗 力 不 高 ， 只 要 注意 回复 就 能 轻 
ee 次 必 | | 松 将 其 解决 
杀 技 ， 只 要 破 防 后 连续 使 用 ， 秒 杀 他 不 成 问题 。 六 
四 先 在 也 己 坟 地 工 _ 又 的 教会 触发 了 剧情 。 然 后 公 
会 出 现 关键 任务 外 增长 ] 王 样 气 分 "。 要 求 玩家 
跟前 两 场 比较 黄色 之 心 的 能 力也 有 大 幅 提升 ， 而 | | 收集 两 个 “ 鸟 之 王冠 *， 可 以 从 工 天 了 之 的 地 下 





且 会 每 个 回合 回复 11000 多 的 HP， 不 能 像 上 次 
那样 消极 作战 了 。 黄 色 之 心 并 不 像 其 他 敌人 那样 
只 打 队 长 ， 所 以 吸引 火力 战术 对 她 不 管用 ， 但 能 
力 下 降 依然 有 意 想不到 的 效果 。 打 法 大 致 上 跟 之 
前 一 样 ，4 名 女神 将 她 围 起 来 然后 先 削减 她 能 






































熔岩 洞 中 消灭 上 上 由 村 之 分 获得 ， 收 集 这 个 的 
时 候 可 以 顺便 去 地 下 熔岩 洞 的 深部 区 域 收 集 两 个 
“ 燃 亢 工 W\ 召 骨 ”( 敌人 7 了 LT 和 又 分 儿 卜 盖 掉 
落 ), 这 样 就 可 以 一 并 将 之 后 出 现 的 关键 任务 外 炎 
上 】 骨 0 全 从 己 燃 元 民 ”完成 了 。 

















再 提升 自己 的 。 黄 色 之 心 体型 比较 小 ，4 人 围攻 
的 时 候 站 位 比较 近 ， 范 围 技 能 可 以 作用 到 每 一 个 
人 身上 。 黄 色 之 心 的 HP 大 约 在 25000 左右 ， 破 
防 之 后 让 所 有 人 连续 发 动 必 杀 技 就 能 将 其 秒杀 。 
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战斗 胜利 后 第 八 章 结束 




















NORMAL ENDING 





第 八 章 如 果 没 达成 进入 好 结局 的 分 支 条 件 就 会 


进入 普通 结局 。 章节 开始 后 工 元 1 之 出 现 新 地 图 一 一 
地 下 熔岩 洞 。 在 最 深 处 找到 剧情 点 便 能 进入 BOSS 
战 。BOSS 是 直接 打 黄 色 之 心 ， 不 会 跟 恶 大 臣 交 手 。 
基本 上 打 法 跟前 面 差 不 多 ， 这 里 不 累 奖 了 。 战 斗 胜 
利 后 便 会 迎 来 NORMAL ENDING。 








以 启 











完成 两 个 关键 任务 之 后 回去 了 孔 林 元 工 - 又 的 教 
会 触发 剧情 ， 直 接 进 入 BOSS 战 。 














豆 














伪 紫 色 之 心 的 能 力 比 黄色 之 心 稍 孙 一筹， 加 上 
我 方 的 黄色 之 心 ( 蕊 -六 工 ) 战斗 力 超 高 ， 所 
以 战斗 没什么 难度 。 伪 紫色 之 心 每 个 回合 会 区 
复 HP9999， 技 能 跟 女 主角 一 样 ， 但 SP 几乎 
用 不 完 。 还 好 主要 的 攻击 手段 都 是 夕 口 又 刁 过 
蕊 订 -之 沁 之 这 些 比较 低级 的 技能 。 因 为 这 场 
战斗 时 从 剧情 直接 进入 的 ， 所 以 EXE 覃 为 0。 
还 好 战斗 开始 时 在 场 的 所 有 人 都 是 女神 化 状 
态 ，SP 也 是 全 满 的 ， 可 以 毫 不 客气 地 发 动 技能 
又 炸 。 开 场 后 先 让 伪 紫 色 之 心 陷 入 能 力 下 降 的 
状态 ， 战 斗 会 轻松 很 多 。 
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巨 三 三 











战斗 胜利 后 前 往 巨 又 元 个 这 浅 之 的 教会 触发 剧 
情 ， 跟 刀 / 永 元 又 通信 之 后 工 元 1 之 出 现 新 地 
图 一 一 变质 多 次 元 空间 。 


























可 



































先 回去 也 孔 订 示 工 - 又 的 教会 触发 剧情 ， 然 后 
前 往 变质 多 次 元 空间 。 注 意 进 入 迷宫 之 后 会 马上 
触发 剧情 的 BOSS 战 。 






































可 
BOSS: 伪 才 工 口 - 八 - 下 、 伪 分 由-> -上 下、 伪 





林口 人 = 
于 进入 迷宫 就 马上 开打 ， 所 以 现在 的 EXE 覃 
是 空 的， 更 麻烦 的 是 开战 时 所 有 人 都 不 是 女神 化 
状态 。 造 成 的 结果 是 速度 慢 的 角色 很 可 能 还 没 来 
得 及 变 身 就 被 夹击 死 了 7。 建 议 进 入 迷宫 之 前 先 调 
整 一 下 队伍 的 阵型 。 让 低 防御 力 的 角色 靠 后 一 点 
三 个 伪 女 神 的 能 力 跟 伪 紫 色 之 心 差不多 ， 但 是 
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品 





攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 


BOSS: 二 七 趟 之 aa 之 志 医 


迷宫 最 深 处 的 剧情 点 会 触发 跟 女 神化 状态 的 志 
4 战斗 ， 战 前 建议 先 在 迷宫 内 打杂 兵 积蓄 适量 
的 EXE 槽 。L 和 的 战斗 力 比 之 前 的 伪 女 神 高 出 
一 大 截 ， 每 个 回合 就 能 回复 接近 2 万 HP。 攻 
击 力 超 高 ， 普 通 攻击 还 附带 技能 封印 效果 ， 像 
爱丽 丝 之 心 这 种 依赖 技能 的 角色 要 特别 小 心 。 
BOSS 的 魔法 防御 力 非常 出 众 ， 威 力 低 的 魔法 
攻击 几乎 打 不 出 伤害 。 因 此 建议 用 紫色 之 心 或 
者 黄色 之 心 这 些 物 理 攻 击 力 较 强 的 角色 出 战 ， 
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TRUEENDING 





众人 来 到 了 超 次 元 的 世界 ( G.C.2012 )， 前 往 双 
屯 订 于 工 - 又 的 教会 就 能 跟 以 前 的 同伴 相遇 了 。 

















加 入 : 工 . 彩电 pA 
至 此 ， 本 作 所 有 参战 角色 到 齐 。 三 位 女神 候补 生 
入 的 同时 还 会 学 会 大 量 的 合体 技 ， 此 后 超 次 元 
世界 会 作为 一 个 “大 陆 ” 存 在 于 神 次 元 世界 的 版 



































擅长 治疗 并 且 技 能 优秀 的 爱丽 丝 之 心 同样 推荐 
当 正 选 。 另 外 ， 建 议 让 床 也 丰 刀 当 黄色 之 心 的 
后 卫 让 她 能 发 动 “伤害 界限 突破 ”。 

这 场 战斗 的 关键 是 维持 BOSS 的 攻击 力 、 
命中 率 下 降 状 态 以 及 我 方 的 回避 率 提 升 状 态 ， 
这 比 起 无 意义 的 进攻 和 消极 的 回复 重要 得 多 。 


























图 上 。 玩 家 只 要 按 x 键 就 能 返回 神 次 元 世界 ， 
值得 一 提 的 是 ， 超 次 元 世界 的 也 孔 订 元 工 - 又 是 
没有 斗 技 场 和 公会 的 ， 因 此 有 些 事情 还 是 得 回去 
神 次 元 世界 搞定 。 剧 情 之 后 出 现 新 地 图 一 一 都 市 
中 心 部 。 


















































BOSS 的 HP 回复 速度 实在 太 快 了 ， 所 以 应 该 先 
重点 削减 她 的 GP， 当 快要 破 防 的 时 候 就 要 停止 











场 3 个 比较 棘手 ， 最 好 让 爱丽 丝 之 心 专门 负责 
复 。 能 力 下 降 的 异常 状态 对 她 们 同样 有效， 只 要 
别 让 她 们 走 太 散 ， 小 范围 的 技能 就 能 一 次 命中 她 
们 三 人 。 伪 黄色 之 心 的 战斗 力 跟 之 前 BOSS 战 时 
接近 ， 建 议 优先 打倒 她 。 
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战斗 胜利 后 开始 探索 迷宫 ， 但 如 果 消 耗 太 多 ， 建 
议 先 出 去 迷宫 外 面 回血 顺便 存 个 档 再 挑战 。 迷 富 
内 部 有 两 个 剧情 点 ， 遇 到 第 一 个 剧情 点 会 触发 跟 
伪 黑 色 之 心 的 战斗 。 胜 利之 后 继续 深入 ， 找 出 第 

































































攻击 调整 行动 序列 ， 瞄 准 2~3 名 角色 连续 行动 
的 机 会 ( 其 中 黄色 之 心 不 能 是 第 一 个 行动 )。 等 


如 


ea | 








都 市 中 心 部 是 本 作 的 最 终 迷 宫 ， 进 来 之 前 剧情 会 
奖励 100 万 的 金钱 ， 正 好 可 以 用 来 给 参战 角色 换 
上 最 好 的 装备 。 迷 宫 的 敌人 虽然 强大 ， 但 经 验 值 
































机 会 来 临 后 就 可 以 让 第 一 名 角色 破 她 防 同时 将 
连 击 数 堆 高 ， 然 后 让 另外 两 名 角色 绕 到 她 背后 
发 动 必 杀 技 。BOSS 的 HP 大 概 是 30 万 左右 ， 
而 黄色 之 心 的 必 杀 技 在 伤害 界限 突破 之 后 能 从 
背后 打出 20 万 以 上 的 伤害 。 所 以 ， 只 要 再 将 剩 
余 的 3 格 EXE 槽 全 部 用 来 发 动 必 杀 技 ，BOSS 
必死 无 疑 。 











可 








二 个 剧情 点 会 触发 第 三 场 BOSS 战 。 进 入 迷宫 前 
最 好 准备 一 些 治疗 “ 技 能 封印 ”状态 的 药 。 





可 





战斗 前 建议 先 在 迷宫 中 积蓄 一 定量 的 EXE 槽 。 
伪 黑 色 之 心 的 能 力 跟 之 前 遇 到 的 伪 女 神 差 不 多 。 
改 击 模式 又 是 喜欢 追 着 队长 打 ， 于 是 又 可 以 让 高 
防御 力 的 角色 全 程 防御 吸引 火力 的 战术 了 。 黑 色 
之 心 会 使 用 技能 卜 儿 订 -上 于 工 个 ,威力 很 高 ， 
要 及 时 恢复 。 基 本 战术 是 先 将 她 们 引 到 一 起 ， 然 
于 用 破 防 攻击 削减 GP， 之 后 用 EXE 技能 迅速 消 





















































BOSS: 伪 了 三 yY2 和 人 \- 上 x4 (分 两 场 打 ) 





战斗 胜利 之 后 本 章 结束 














章节 开始 后 ，/ 口 - 儿 、7z753 子 、 人 六- 儿 三 人 
会 暂时 离队 ， 进 入 也 子 订 示 工 - 又 的 教会 触发 剧 
情 之 后 再 次 加 入 。 








可 


也 非常 丰富 ， 杂 兵 基本 上 是 追 着 队长 角色 打 的 ， 
因此 建议 让 防御 力 最 优秀 的 忆 也 之 当 队 长 。 迷 富 
中 有 三 个 剧情 点 ， 其 中 第 一 个 只 是 普通 的 剧情 。 
第 二 个 剧情 点 对 伪 爱 丽 丝 之 心 ， 胜 利之 后 能 在 迷 
宫 中 找到 存档 点 。 存 档 点 附近 的 宝箱 能 拿 到 不 少 
好 的 武器 ， 最 后 一 个 剧情 点 也 在 不 远 处 ， 调 查 之 
后 就 会 进入 最 终 BOSS 战 。 























立 


BOSS: 伪 刀 人 JU 和 人 -上 


伪 爱 丽 丝 之 心 每 个 回合 都 会 回复 不 少 HP， 
战斗 力 在 伪 女 神 里 面 也 是 最 强 的 ， 但 强度 只 是 跟 
上 一 章 的 性 千 差 不 多 ， 因 此 还 没 到 不 可 战胜 的 地 
步 。BOSS 的 攻击 倾向 跟 这 个 迷宫 中 的 杂 兵 一 样 ， 
喜欢 打 队长 角色 ( 偶尔 还 是 有 例外 ) 所 以 继续 
让 防御 最 好 的 了 成 当 MT 全 程 防御 ， 偶 尔 让 了 
儿 儿 -下 帮 她 回复 HP 即 可 ， 其 他 角色 则 绕 到 她 
背后 全 力 进 攻 ， 很 轻松 就 能 将 她 解决 。 






























































可 














雪 


灭 其 中 一 个 ， 再 稳 打 稳 扎 地 磨 死 第 二 个 。 因 为 打 
赢 这 两 个 之 后 ， 紧 接着 还 会 出 现 另外 两 个 伪 黑 色 
之 心 ( 中 间 没 有 清算 画面 )， 所 以 EXE 棍 和 SP 
都 有 必要 适当 保留 。 第 二 批 伪 黑 色 之 心 出 来 之 后 
争取 快速 破 防 ， 然 后 用 必 杀 技 各 个 击破 。 





























再 次 进入 了 巨人 订 元 工 - 又 的 教会 ， 跟 f 双 只- 
儿 对 话 就 能 触发 剧情 打开 通 往 超 次 元 世界 的 通 
道 。 此 后 的 剧情 会 根据 玩家 是 否 满足 特定 条 件 判 
定 进 入 GOOD ENDING 还 是 TRUE ENDING。 
具体 条 件 可 参照 后 文 “ 各 结局 触发 条 件 ” 部 分 。 











最 终 BOSS: 证 七 f 演 3 必 1T ( 二 连战 ) 


建议 让 主力 成 员 练 到 Lv.70 以 上 ， 并 且 事 
先 通过 杂 兵 战 将 EXE 槽 蓄 满 了 再 去 挑战 最 终 
BOSS。 这 里 推荐 一 下 队伍 的 安排 ， 黄 色 之 心 + 
让 了 在 也 的 组 合 依然 是 爆发 的 主力 ， 技 能 丰富 的 
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爱丽 丝 之 心 可 以 跟 工 二 搭配 ， 让 也 二 的 支援 技能 
降低 爱丽 丝 之 心 的 SP 消耗 。 负 责 防 守 的 白色 之 
心 可 以 跟 口 和 组 队 进一步 提升 防御 力 。 自 带 伤害 
界限 突破 的 订 了 了 地 工 - 又 可 以 考虑 跟 穴 - 儿 组 
队 ， 六 - 少 的 加 速 和 降低 SP 这 两 项 援 护 技能 世 
以 使 订 了 于 工 - 又 实战 中 应 变 能 力 更 强 ， 必 要 时 
候 也 可 以 替换 出 场 。 

最 终 BOSS 战 是 二 连战 ， 第 一 场 战斗 一 1 的 
能 力 跟 上 一 次 交手 差不多 ， 因 此 难度 不 高 ， 但 是 
考虑 到 要 保留 实力 进入 下 一 场 战 斗 ， 不 建议 浪费 
EXE 槽 。 这 里 推荐 一 种 较为 另类 的 打 法 ， 就 是 不 
破 防 直接 让 黄色 之 心 绕 到 BOSS 的 背后 ， 用 技 
能 八 - 上 >1T 乡 圭 义 乡 来 打 ， 在 伤害 界限 突破 
的 前 提 下 能 直接 踢 出 5 万 左右 的 伤害 ， 如 果 出 现 
会 心 一 击 伤害 还 会 高 达 8 万 。 只 要 其 他 角色 也 
技能 辅助 一 下 ， 黄 色 之 心 就 能 在 SP 用 光 之 前 将 
BOSS 直接 踢 死 。 

第 一 场 战斗 结束 后 紧 接 着 进入 第 二 场 战斗 ， 
跟 以 往 一 样 中 间 不 会 回复 。BOSS 第 二 形态 能 力 









































































































































U 半 















































参数 大 幅 提升 ， 普 通 攻击 附带 技能 封印 效果 ， 伤 
害 可 以 高 达 5 位 数 ， 所 以 开场 之 后 第 一 件 事 就 是 
要 用 技能 降低 她 那 离谱 的 攻击 力 。BOSS 的 HP 
下 降 一 定 程 度 之 后 会 使 出 必 杀 技 “ 霸 光 O 光 芒 ”， 
范围 攻击 技能 ， 命 中 的 角色 基本 上 都 会 被 秒 
所 以 近战 的 时 候 站 位 不 能 靠 太 近 。BOSS 每 个 匠 
能 回复 25000HP， 我 方 即使 不 停 地 输出 也 很 难 
复 量 ， 所 以 战术 还 是 沿用 老 方 法 ， 破 
必 杀 技 将 她 秒杀 。 只 不 过 这 场 战斗 的 情 
况 不 甚 乐 观 ， 很 少 会 出 现 三 人 连续 行动 的 情况 
所 以 关键 是 怎样 让 所 有 人 活着 撑 到 BOSS 被 破 防 
同时 EXE 槽 一 定 要 蕾 满 4 格 。 让 BOSS 破 防 之 
后 紧 接 着 让 黄色 之 心 从 背后 重创 她 ， 之 后 她 的 下 
合 即使 GP 回复 了 ， 也 可 以 用 剩 下 的 3 格 EXE 槽 
强行 突破 。BOSS 的 HP 大 概 是 30~35 万 左右 
黄色 之 心 一 招 能 打 掉 20 多 万 ， 剩 下 3 次 必 杀 技 
完全 能 够 将 其 击 杀 。 战 斗 胜利 后 便 能 观看 真 结局 。 
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吕 
党 
了 蕉 
口 












































































































































脱离 : 订 Z 才 刀 、7/ 口 - 儿 、 了 了 了 7、 闪 - 儿 、 蕊 - 光 工 


必 n 入 7 
如 入 了 .人 








在 这 条 路 线 的 剧情 中 ， 因 为 只 能 传送 两 个 人 ， 所 
以 来 到 G.C2012 的 只 有 订 了 函 工 - 又 和 代替 了 
订 了 地 刀 的 了 7 儿 儿 - 下， 并 且 此 后 也 不 能 再 返 区 
神 次 元 世界 ， 见 闻 者 系统 也 不 能 使 用 。 因 此 如 果 
要 走 这 条 路 线 的 话 ， 进 入 前 要 做 好 充分 准备 。 
可 
剧情 后 出 现 新 地 图 一 一 都 市 中 心 部 。 曾 经 的 主力 
角色 们 全 都 脱离 了 ， 取 而 代 之 的 是 另外 的 三 位 女 
神 候补 生 。 虽 然 等 级 不 低 ， 但 还 是 要 先 去 商店 给 
她 们 换 上 最 好 的 装备 ， 技 能 也 要 记得 重新 设置 。 
可 
进入 都 市 中 心 部 ， 同 样 是 找 出 剧情 点 触发 剧情 。 
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虽说 我 方 战 力 不 足 ， 但 还 好 BOSS 的 战斗 力 跟 
第 九 章 接近 。 因 为 队伍 一 共 就 5 个人， 所 以 搭配 方 
机 不 用 太 讲究 。 工 二 降低 SP 消耗 的 技能 依然 能 给 
爱丽 丝 之 心 带 来 很 大 帮助 ， 但 如 果 觉 得 这 样 的 配置 
队伍 防御 力 太 低 ， 也 可 以 让 口 人 或 者 志和 当 后 卫 ， 
毕竟 BOSS 的 魔法 防御 力 非常 优秀 ， 队 伍 配 置 不 适 
合 太 多 魔法 系 角色 。 队 伍 中 除了 紫色 之 心 之 外 没 人 
能 突破 伤害 上 限 了 ， 必 杀 技 威力 很 难 充分 发 挥 ， 高 
连 击 的 必 杀 技 显得 更 加 重要 。 口 人 和 翅 人 必 杀 技 的 


























































































































连 击 数 较 少 导致 总 伤害 较 低 ， 因 此 建议 让 她 们 来 负 
责 破 防 以 及 堆 连 击 数 ， 再 让 其 他 人 紧 接 着 使 用 必 杀 
































技 。 

BOSS 的 必 杀 技 “ 震 光 O 光 芒 ” 依 然 有 秒杀 的 
威力 ， 还 好 女神 候补 生 们 都 是 远 距离 攻击 的 ， 别 走 
到 一 起 就 不 担心 被 团 灭 。 战 斗 胜利 后 迎 来 好 结局 。 






























































4 
FT 二 


匠 结 局 珊 友 杀 件 
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本 作 的 结局 分 为 普通 结局 ， 好 结局 和 真 结局 三 个 ， 























八 章 结束 ， 而 另外 两 个 结局 要 打 完 第 十 章 。 


导 个 结局 对 应 中 普通 结局 只 会 进行 到 第 


个 奖杯 。 其 





晋 通 结局 分 层 点 


第 五 章 关键 道具 : > 作 O 注 射 器 、 卫 二 工 
7O 手 账 、 要 -SO 了 JU y 

第 六 章 关 键 道具 : 由 中 人 4 瑟 必 、 世 -> 工 D) 
绘 

第 五 、 六 章 在 忆 孔 订 示 工 - 又 的 教会 内 会 出 
现 有 剧情 点 的 对 话 内 容 ， 触 发 剧情 之 后 就 能 获得 
上 面 的 道具 。 如 果 获 得 拿 齐 了 上 述 5 种 道具 ( 可 






真 结局 分 层 点 


分 支 条 件 1 : 第 九 章 也 己 订 于 了 工 - 又 城市 内 ， 


以 在 道具 菜单 中 ， 关 键 道具 一 栏 确 认 )， 第 八 章 
结束 后 就 能 进入 第 九 章 ， 如 果 想 进入 普通 结局 ， 
随便 漏 一 个 不 拿 就 行 了 。 注 意 第 五 章 “ 析 -DO 了 了 
由 二 ”的 剧情 点 并 非 章节 开始 时 出 现 ， 而 是 完 

其 中 一 条 三 女神 的 路 线 之 后 才 会 出 现 。 不 过 也 要 
注意 如 果 三 女神 路 线 都 打 完 了 ， 剧 情 就 不 能 触发 
了 。 








好 结局 。 建 议 玩 家 在 第 九 章 结束 之 前 保留 一 个 没 




















左上 角 会 出 现 “? ”的 标志 。 调 查 三 次 之 后 ， 
次 会 触发 三 场 连续 战斗 ， 角 色 是 订 了 元 工 - 又 限定 。 
战斗 胜利 后 就 能 达成 条 件 。 

分 支 条 件 2 : 第 九 章 至 第 十 章 刚 开 始 ( 前 往 超 次 
元 世界 之 前 )， 大 地 图 上 有 5 个 关于 迷宫 会 出 现 关于 
L 千 的 回忆 的 剧情 点 。 而 这 5 个 迷宫 必须 通过 见闻 
者 的 搜索 才能 发 现 。 五 个 迷宫 分 别 为 : 二 义 卫 安 也 
和 二 2 汉 RITA 区 旋风 天 和 2 汉王 芭 本 入 过 了 近 
又 寺 、 施 王 方 - 次 元 、Y 包 .之 Y 儿 森林 、 众 -LL - 
全 - 人 工场 迹 

达成 上 述 两 个 条 件 即 可 进入 真 结局 ， 否 则 进入 























支线 剧情 中 学 会 的 入 能 


某 些 角色 有 一 部 分 技能 并 非 通过 升级 学 会 而 是 
要 触发 一 些 特殊 剧情 。 如 果 看 见地 图 上 出 现 了 多 个 
剧情 点 ， 或 者 发 生 在 见闻 者 发 现 的 地 图 里 面 ， 其 中 
一 些 很 可 能 就 是 学 习 技能 的 支线 剧情 。 因 此 只 要 多 
搜 搜 这 些 剧 情 点 基本 上 都 不 会 漏 。 虽 然 没 触发 这 些 
技能 也 能 通关 ， 但 是 大 部 分 技能 实用 度 都 超 高 ， 因 
此 地 图 上 的 剧情 点 都 不 要 错过 。 另 外 ， 有 些 制作 人 
恶搞 的 技能 会 问 玩 家 是 否 掌握 ， 这 时 一 定 要 选 第 一 
项 确认 ， 否 则 将 不 能 获得 。 

注意 ， 马 { 工 又 元 1X 之 沁 之 这 个 迷宫 部 分 














壮 总 ， 
区 域 要 先 开 发 出 “ 光 书 蕊 二 分 又 夕 -” 这 个 关键 








游戏 通关 并 播放 ED 之 后 ， 系 统 会 自动 回 到 城市 
界面 。 这 时 可 以 先 保存 一 个 结局 存档 。 之 后 神 次 元 
世界 的 也 巨人 床 元 工 - 又 右上 角 会 出 现 一 个 问号 的 标 
志 ， 调 查 之 后 就 能 导出 一 个 通关 存档 。 选 择 通关 存 
档 开 始 游戏 就 会 从 第 一 章 重 新 开始 游戏 并 能 从 上 一 
周 目 继承 一 些 要 素 。 
继承 要 素 分 别 是 : 角色 等 级 、 物 品 ( 除了 关键 
道具 ) 金钱 、 画 廊 、 角 色 挑 战 纪录 、 技 能 ( 包括 支 
线 剧情 学 会 的 )、 好 感度 、 见 闻 者 数量 和 等 级 、 公 会 
的 任务 等 级 、 游 戏 历史 资料 、 剧 情 回 想 、 道 具 开发 




















触发 迷宫 剧情 的 存档 ， 达 成 一 个 结局 之 后 读 取 这 个 
存档 再 去 完成 另 一 个 了 。 





道具 ， 提 升 迷宫 中 跳跃 的 高 度 抵 达 。 其 中 一 个 技能 
剧情 点 那个 区 域内 。 








四 | 三 | 4 站 直上 


纪录 、EXE 覃 长 度 。 
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上》 人、 一 


攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 


扣 人 人 玉 一 记忆 二 从 本 瑟 忆 瑟 


苦 迷 写 出 现 怪物 & 对 应 乔 洛 袍 甩 表 .> 


游戏 的 地 图 选择 画面 中 可 以 在 迷宫 信息 栏 里 看 ”法 再 资料 库 中 看 到 的 ， 而 且 掉 落 物 也 要 掉 落 过 一 次 
到 出 现 怪 物 的 种 类 ， 已 经 见 过 的 怪物 也 可 以 直接 在 “才能 确认 ， 因 此 这 里 列 出 每 个 迷宫 出 现 的 怪物 以 及 














怪物 名 字 如 果 无 法 再 地 图 信息 栏 中 查 到 ， 很 可 能 是 
上 位 危险 种 或 者 接触 禁止 种 。 















































迷宫 出 现 怪物 对 应 掉 落 物 人 交 协 尼 总 藤 O) 爪 
G.C.2012 /人 \TE- 儿 又 子 千 又 黑 v\ 七 于 > 触手 
又 孔 牛 又 又 子 1 人 又 七 由 - 八 订 儿 山道. 山顶 如 了 1 又 放 召 卢 让 \ 夺 人 
忆 于 工 -由 Y 了 7 黄色 v\ 花 从 品 上 屯 本 > 咱 才 -由 也 龙 战 士 O) 吃 口 刁 
人 人 区 与 1Ty 了 y 习 咎 之 0 破片 也 工 之 由 儿 烹 才 儿 了 魔 狼 O 爪 
由 二 -RY 卜 力 分 0 5 力 二 了 TYy-7 几 虹 色 O) 花 惟 户 
已 必 下 小 型 回路 也 -又 由 其 -k 大 地 0O) 咱 口 刁 
让 前 广场 又 子 牛 又 又 巨人 又 七 由 - 才 才 卜 由 1 洞窟 闻 机 又 屯 咎 又 >yEL 七 由- 
才 卜 刁 子 1{ 咱 又 少年 0 二 二 三 六 又 由 儿 卫 -上 和 人 又 由 儿 矿 石 
M-3 违法 粗 恶 回路 协 汪 和 -人 上 国际 救助 队 作 > 义学 
/ 写 孔 { 又 双人 人 纺 - 麻 闻 之 珠 0D 丝 从 在 > 瘾 汕 2zL 大 羽 
R-4 力 又 夕 人 违法 SSD 六 - 方 - 儿 马 > 夕 由 术 > 
都 市 中 心 部 也 口 又 由 六 解约 不 可 0 契约 书 LE 尺 本 客 克 攻 32R 六 -本 -1 水 溶 布 
人 人 1 其 -FF 黑光 由 0) 吃 口 刁 Y- 丁 -和 人 水 0 结晶 石 
力也 > 下 上 3 也 卫 > 古龙 O) 三 日 月 形 O) 星 … 何 ? 勾 方 夕 -上 儿 钢铁 D 二 5 品 
2 七 孔 于 盖 触 手 穴 盖 记 > 泥 幼 2 上 L 大 羽 
夕子 爷 又 巨人 又 UFOOD 疏 口 - 儿 六 - 方 - 儿 蕊 盖 夕 由 本 > 
淡 人 -于 站 了 才 赤 又 上 森 O 番 人 大 地 O 结 晶 石 兴 LY 了 本 镍 户 人 了 ”k 深部 | 六 -水 -1 水 溶 布 
人 面 树 订 力 示人 了 太 根 了 二 之 -了 -上 和 水 0 结晶 石 
森 0O) 主 古龙 DO… 太 万 从 头 部 义 方 夕 下 儿 钢铁 D 二 与 户 
ER 七 于 > 触手 
乡 子 爷 又 子 在 又 UFOO 刁 > 下 口 - 儿 /3 工 儿 《人 0- 双 -> 
人 -于 站 了 才 考 又 上 深部 | 森 O 番 人 大 地 0 结晶 石 村 /了 村 /0OD) 胞 子 
人 面 树 订 力 元 1 了 太 根 二 艺 工 下 也 Y 上 山道 山顶 | 作 交 E 口 3 镍 大 六 众 《 为伍 L 
森 0O]) 主 古龙 D… 礁 从 头 部 也 儿 己 咱 订 妖 花 O 花 从 户 
k > 本-y> 之 艺 十 硬 v\ 土 管 OD) 欠 片 工 之 2 工 X 上 子 卫 二 古龙 OD… 太 人 从 0) 珠 
7LTX 术 -1 燃 亢 世 V\ 殖 步 力 了 路 力 工 儿 多 二 术 - 儿 
※ 刀 > 乡 - 人 > 祷 了 -又 ZLTZX 太 - 儿 燃 亢 工 W\ 殖 由 术 > 上 - 儿 又 巨人 又 七 子 于 >0O) 触 手 
7L1fX 了 了 -和 人 炎 0D 结 晶 石 风 来 洞 夕 由 又 夕 儿 卫 -志和 夕 由 又 夕 儿 又 力 儿 
对 火山 龟 熔岩 D 二 己 了 T 又 又 依 儿 卜 过 冰 O 骨 
作 ky 了 -> 之 民 十 硬 v\ 土 管 D) 欠 片 k 儿 71Ty> 4 儿 力 0) 尾 从 机 
焦 ZLTX 术 -1 燃 亢 工 \\ 殖 步 也 人 双方 - 儿 蕊 之 乡 由 术 > 
ZTE 了 > 乡 -Ty> 祷 7- 芭 .深部 |ZLT 双 方 - 儿 燃 亢 工 W\ 殖 帆 术 > 也 人 又 本 -1 冰 结 布 
结 FTXSEDZA 炎 07 结 晶 石 风 来 洞 . 深部 书 六 让 - 丰 菠 六 下 书 交 让 -之 又 旋 
火山 龟 熔岩 D 二 5 品 夕 由 又 夕 儿 卫 -上 和 夕 由 又 夕 儿 又 力 儿 
元 又 本 -1 死 0] 布 上 儿 71Ty> 4 儿 力 0) 尾 从 机 
攻 元 双 力 - 儿 黄色 0 中 术 > 了 JU 下 又 /人 77 儿 7 口 y 乡 
党 里 了 己 林 地 工 -又 [ 汪 丰 芋 龙 战士 O 咱 口 刁 又 人 1 乡 - 蜂 蛛 0D 丝 
略 犯罪 组 织 0 残 党 贴 装备 DJ 欠 片 jy 元 1%5y 多 |R 坊 - 双 二 管 四 克 乒 
了 工 JFRS 二 > 又 YYY 魔法 OO 不 发 弹 幻 站 功 吉 沁 又 夕 - 写 六 轨 才 
结 也 子 厅 元 工 -又 2 区 凤凰 0O) 羽 
一 契约 天 使 谜 O 和 2 从 院 儿 从 - 乡 - 院 儿 也 > 于 才 
《2 大 浊 七 由 - 高 级 萎 帆 - 已 y 上 力 又 夕 人 违法 回路 
才 才 /了 大 森林 。。 | 式 训 元 力 二 吃 元 5 碟 心 二 孔 y 卜 工场 ,第 一 区 画 “| 上 -Jy 作 又 不 又 赤 \\ 世 于 交 0 触 手 
上 尺 寺 - 订 力 示 了 了 太 树 液 R-4 违法 义 毛 少 
六 力 从 - 终 - 上 >y 上 了 > 子 二 R4i-SDHC 了 闻 郊 y 力 -> 
刁 - 双 上 林 - 直 术 口 布 R-4 违法 勾 毛 小 
ZECA 一 号 遗迹 本 -又 卜 力 - 几 了 Z 儿 -由 术 > 了 字 夕 卫 之 夕 卫 0O) 胞 子 
林 习 由 又 本 是 JU 和 XO 爪 夕 坊 子 下 工场 . 第 二 区 画 ”| 上 - 几 之 分 又 却 牛 又 赤 v\ 蕊 孔 于 >O) 触 手 
契约 天 使 谜 O 轨 ?从 工作 兵 铁 装 备 O 欠 片 
从 二 此 员 乌 0) 铜 完 R4i-SDHC 也 艺 Y 心 耻 -> 
从 未 UA 从 未 思 O) 种 可 之 夕 ”本 0D) 胞 子 
艺 工 y 卜 七 外 山道 /交工 儿 3-Xh-> 上 上 -由 > 乡 又 巨人 又 赤 \ 七 忆 于 之 OO 触手 
也 儿 己 咱 订 妖 花 O) 花 - 品 V 二 1f 湿 原 页 从 四 林 刁 /上 人 
工 之 之 工 疏 上 3 芽 > 古龙 DO… 态 侯 从 0OD 珠 重 龙 骑 兵 魔 装备 D) 欠 片 
/- 了 儿 闵 忆 y>7 儿 祥 忆 7 儿 O) 耳 二 -又 八 祖 乡 古龙 0D… 角 必 大 让 \ 雁 产 辽 
魔法 太 才 《 必 \ 奏 世 盖 了 7 儿 六 忆 y> 了 7 儿 O) 耳 上 方 -> 土管 O) 黄 色 欠 片 
ZECA 二 号 遗迹 蕊 蕊 十 强 区 本 本色 站 盖 7 了 7 儿 之 忆 Y 了 7 儿 O) 耳 /人 \ 人 E- 儿 又 孔 咎 又 黑 v\ 七 孔 于 >O) 触 手 
钢 又 子 咎 又 义 夕 儿 七 由- 及 已 人工 又 示 1XyYY3ay | 主 工 愉 由 工 儿 魂 0) 契 约 书 
危险 太 汉 盖 了 7 儿 己 允 人工 > 力 咱 > 上 上 屯 本 > 咱 才 -由 也 龙 战士 O) 咱 口 刁 
二 之 艺 和- 人 参 0) 叶 艺 耻 1 站 双子 丰 又 又 巨人 又 七 由 - 
/\TFE- 儿 又 地 千 又 黑 v\ 七 屯 于 > 触手 仁 二 过 虽 寺 二 仿 仁 二 之 册 OD 华 丽 太 羽 
八 订 儿 山道 马 乌 义 夕 又 马 鸟 的 大 腿 骨 1 _. ，,、、_、， 人 自律 型 防卫 兵器 违法 也 二- 术 - 上 
巴 六 7 允 于 和 EU 仆人 人 区区 | 各 有 蕊 DRE 天花 0 
也 工 站 儿 上 才 儿 了 魔 狼 O 扑 坟 1/ 半 -人力 7 了 3 子 1 电子 蝶 D 羽 


主 菜 单 的 资料 库 中 查询 ， 但 是 没 战 斗 过 的 怪物 是 无 ”对 应 掉 落 物 ， 方 便 大 家 查找 。 另 外 值得 一 提 的 是 ， 
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2 二 可 归 O) 草 原 本 又 由 其 -上 男性 向 地 术 儿 > 义 夕 又 大 过 从 义 夕 儿 D 
结 儿 艺 - 咎 高 原 元 水 了 祥 Y 乡 儿 才 > 也 人 交 | 也 才 -之 儿 /\ 吃 上 大 总 雁 义 多 儿 N 
北 O) 间 沁 口 才 方 又 野球 7Z3>? 水 IT? [ 企 ]\-K 乡 孔 义 之 站 - 
信 牛 口 卢 森林 才 - 又 了 盖 乡 - 青 臭 W\ 才 -又 夺 丫 y 了 7 | 乡 子 了 于 习 刁 口 了 了 Y7 夕 光 习 汪 了 LT 个 、 大 过 太 勾 乡 儿 H、 禁 忌 OD 枝 
七 - 方 森 林 森 夕 郊 己 冒险 蕊 2y 纺 9L 于 工 - 大 六 雁 勾 乡 儿 J 
是 信人 和 遗迹 封印 苏 赤 沁 灾 厄 上 三 了 >X 咱 儿 17>Dy 大 喜 丰 义 多 儿 | 
林夕 上 填 树 林 督 级 又 孔 个 又 超 美丽 3DCG 口 f 儿 上 口上 于 工 - 大 六 雁 义 很 儿 Q 
工人 工 又 熔岩 洞 本 Y 久 上 二 个 上 MO 穴 - 儿 ? / 乡 U -> 上? [ 企 ] 乡 > 依 二 儿 
又 也 水 山道 力 儿 依 直 了 工 彻夜 了 儿 才 1 儿 大 喜 雁 义 乡 儿 E 
信子 方 -次 元 超 次 元 又 屯 咎 又 区 密 夕 儿 闵 夕 又 大 志 雁 义 多 儿 S 
YV 叫 … 六 站 儿 森 林 村 孔 - 毛 之 - /人 于 书 人 0) 回 路 林子 在 刀 ? // 计 -了 儿 沁 又 夕 - [ 企 ]\T 和 人 -E- 和 人 YX- 
也 乡 儿 元 个 尺 力 森 林 才 又 子 人 乡 - X 元 1{ 卫 六 义 夕 又 展开 “| 已 - 刁 尺 夕 大 喜 态 义 多 儿 F 
全-L -全 -人 工场 迹 才 又 全 元 > 本 体 同 捆 限 定 版 岂 乡 儿 又 大 喜 太 义 乡 儿 U 
上 之 寺院 神 次 元 又 孔 人 又 实况 向 ( 之 二 ? /3Y 久 人 2 又 乡 - [ 企 ] 几 二 即 卢 - 儿 方 二 
地 下 熔岩 洞 八 亿 祸 津 日 神 那 气 眼 分 人 \ 于 工 - 大 喜 丰 又 夕 儿 T 
变质 多 次 元 空间 雪人 7/ 江 林 工 - 儿 1 回 交 己 机 大 己 终 要 | 污染 二 蚀 了 上 赤 沁 毛 / 大 吉 驴 义 儿 儿 V 
乡 子 了 71T 双 款 超 叔 级 又 孔 咎 又 最 高 级 七 帆 - 灭 此 这 神 / 淹 常 大 喜 态 又 夕 儿 W 
2 了 口 A? 本 口 人 下 之 又 夕 -: 口 A? [ 企 ] 夕 了 七 二 工 yE>YG 
元 工 才 刀 - 儿 遗 迹 理性 在 失 v\L 龙 人 兵 MMO A? 水 口 1k 和 人 人 A7 [个 俩 又 与 才 又 工 >EY 
忆 允 也 高 原 也 口 寺 才 y 由 七 外 前提 蕊 -区 工 ? [ 企 ] 从 上 55 灰 吕 《 力 于 
人 -于 站 也 才 赤 又 上 保护 地 区 七 个 > 上 本 工 - 儿 二 必 册 OO《[LP 玉 一 一 
站 前 广场 八 兆 祸 津 日 神 大 六 太 勾 乡 儿 H 一 区 
都 市 中 心 部 八 京 祝 津 日 神 大 兰 雁 义 多 儿 X 元 儿 7 了 1{ 才 又 [ 企 ] 丰 册 Y 义 肉 V\《 殖 改 、 大 兰 雁 义 乡 儿 K、 禁 鼠 OD 梳 
人 -于 忆 了 才 赤 又 上 森 OD 神 由 XT 乡 L 力 光 - 大 兰 丰 义 多 儿 Y 
也 乡 -1 羡 了 -又 ZLT 芭 木工 - 儿 人 气 绘 师 订 了 7 元 工 - 又 ? / 盖 7 儿 \-? [ 企 ] 神 界 O 腕 轮 
里 也 己 订 元 工 -又 试 作 型 在 孔 -了 沁 之 吕 - 儿 上 DTAF ZJ 儿 儿 -上 下? / 记 1TUX? 大 六 契 义 夕 儿 乙 
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无 论 是 开发 道具 还 是 交纳 采集 任务 都 要 面 对 一 大 堆 素材 ， 但 是 盯 着 一 大 堆 奇 怪 素材 却 不 知道 从 何 下 手 收集 是 很 普遍 的 事情 ， 因 此 这 里 列 出 全 部 素材 的 取得 方法 ， 
方便 大 家 进行 刷 任务 以 及 开发 道具 时 ( 特别 是 完成 “开发 100 种 道具 ”的 奖杯 时 ) 进行 查找 。 
素材 名 称 主要 入 手 方法 
人 -了 采取 : / 汪 -于 书 了 才 赤 又 卜 保护 地 区 、ZECA 一 号 遗迹 赤 必 \ 花 从 品 掉 落 : 也 从 外 - 儿 > 
愈 L 草 采取 : 才 才 卜 由 1 人 大 森林 、 艺 工 y 上 七 % 上 山道 青 v\ 花 从 品 采取 : 儿 上 也 - 公 又 地 下 道 ， 南口、 又 也 本 山道 
夜 月 草 采取 : 艺 工 y 卜 世 % 上 山道 、 风 来 洞 、ZECA 二 号 遗迹 虹 色 0) 花 仆 吕 掉 落 : 了 人 了 -7 儿 
由 FLYYaIA-7 | 采取 : 儿 睛 刀 - 人 和 芭 地 下 道 . 南口 、 回 归 O 草 原 毒 久 LV \ 花 愉 掉 落 : 也 了 L 六 了 
世界 树 O 叶 采取 : 城 外 郭 、 地 下 洞窟、 人 千 口 安 森 林 燃 亢 吾 花 太 口 采取 : 工人 工 又 熔岩 洞 
铁 矿 石 采取 : 夕 其 忆 % 上 工场 . 第 一 区 画 、 示 -了 了 街 道 .入口 才 上 过 艺 O 花 加 | 掉 落 : 才 赤 二 艺 7 子 吕 - 
铜 矿 石 采取 : 才 - 卫 街道 .入口 、 儿 上 刀 - 和 人 又 地 下 道 南口 从 未 略 册 O) 种 采取 : / 汪 -于 站 也 才 志和 又 上 保护 地 区 ; 掉 落 : 从 未 权 只 
银 矿 石 采取 : 才 才 上 由 1 洞窟 、 地 下 熔岩 洞 、 也 由 才 高 原 赤 \\ 种 采取 : 站 前 广场 ; 掉 落 : 上- 子 儿 - 艺 工 
金 矿石 采取 : 地 下 熔岩 洞 、 采 掘 场 、 刀 / 订 元 又 O) 研 究 所 青 必 \ 种 采取 : 站 前 广场 ; 掉 落 : 太吉 办 2V\ 
才 U/W3I 宝箱 : 少 也 7 f 又 款 . 山顶 、 放 1f- 夕 儿 元 1 XXX 六 习 y、 元 工 才 刀 - 儿 遗 迹 村 /了 0OD 胞 子 采取 : 采掘 场 、 风 来 洞 ; 掉 落 : 二/ 卫 
红 莲 石 采取 : 采掘 场 、 工 人 工 又 熔岩 洞 、 之 口上 个 F 学 工 铺 夕 - 子 夕 了 了 0) 胞 子 掉 落 : 也 夕 了 了 
魔 炎 石 采取 : 地 下 熔岩 洞 大 根 O 叶 采取 : 刀 / 订 元 又 O) 研 究 所 ; 掉 落 : 终 个 习 世 乡 - 
绝 零 石 采取 : 采掘 场 人 参 0O) 叶 采取 : ZECA 一 号 遗迹 ; 掉 落 : 二 之 艺 盖 乡 - 
魔 冰 石 采取 : 才 才 上 由 1 洞窟 乌 0) 铜 冠 掉 落 : 从 二 之 吃 
疾风 石 采取 : 习作 水 人 遗迹 、 作 \ 订 多 山道 鸟 0) 银 冠 掉 落 : 人 二 忆 岂 王子 
魔 风 石 采取 : 工人 工 又 熔岩 洞 、 义 口上 人 F 六 工 儿 夕 - 乌 O) 王 冠 掉 落 : 上 了 F 由 夺 之 乡 
地 壳 石 采取 : 采掘 场 、 习 人/ 人 遗迹 、 八 订 多 山道 蒂 兰 册 才 掉 落 : 之 志 沈 坟 光 又 夕 - 
壳 石 采取 : 才 才 上 巾 洞窟 三 」 四 免 罪 符 掉 落 : 元 巨人 分 X 忆 
元 - 夕 力 册 双 夕 炙 | 采取 : 公交 元 1 乡 子 义学 工 、 城 外 郭 、 国 营 工场 小 型 回路 掉 落 : Ey 上 
7 了 7 了 1f 儿 夕 由 又 夕 镍 “| 采取 : 了 / 订 元 又 0 研究 所 、 国 营 工 场 、 分 子 力 -次 元 “3D9- 了 X- 盖 掉 落 : / 沙 六 工 儿 
工 儿 元 夕 由 又 夕 儿 | 采取 : 刀 由 才 高 原 、 刀 / 术 元 又 0) 研 究 所 、 娘 孔 方 -次 元 了 站 -之 掉 落 : R4i-SDHC |( 危险 种 ) 三 
MODEL4 基 盘 采取 : 夕 坊 子 上 工场. 第 一 区 画 、 国 营 工场 马 鸟 O) 羽 采取 : 尹 亏 了 1 又 款 . 山顶 ; 掉 落 : 马 鸟 过 
MAONI 基 盘 采取 : 有 也 / 订 元 又 0 研究 所 、 国 营 工 场 、 已 个 工 又 元 人 XXXY 六 习 忆 马 鸟 O) 大 腿 骨 掉 落 : 马 鸟 夕 又 | 
LING 基 盘 采取 : 也 / 订 元 又 O) 研 究 所 、 雁 -L -分 -人 工场 迹 广 百 考 引 十 作 掉 落 : 必 子 人 又 、 刁 翌 - 子 三 
又 子 人 又 七 由 - 掉 落 : 又 巨 千 又 大 六 雁 填 作 掉 落 : 苏 - 穴 孔 又 ( 危险 种 ) 写 
高 级 七 小 - 掉 落 : 《2 大 以 七 由 - 狼 O) 毛 采取 : 艺 工 站 七 % 下 山道 ; 掉 落 : 天 忆 不 负 下饭 儿 了 到 
上 质 沪 又 子 人 又 世 由 - | 掉 落 : R 工人 又 巨人 又 ( 上 位 危险 种 ) /\1 工 才 0) 毛 皮 掉 落 : /人 \ 工 才 
大 卜 口 双子 和 个 又 七 由 - | 掉 落 : 勾 夕 林 又 子 个 又 ( 上 位 危险 种 ) 狼 0) 毛 皮 掉 落 : 狐 儿 了 
义 夕 儿 世 由 - 掉 落 : 钢 又 子 咎 又 上 质 太 狼 0) 毛 皮 掉 落 : 人 \ 人 二 口才 才 力 
外 道 -七 由 - 掉 落 : 外 道 双子 后 又 违法 粗 恶 回路 掉 落 : M-3、M-3D 
才 志 羡 艺 七 小 - 掉 落 : 又 也 不 又 从 又 违法 回路 掉 落 : 已 Y 上 力 又 夕 人 
六 EL 七 由 - 掉 落 : 痹 机 双子 个 又 、/ 汪 孔 人 又 又 也 个 又 违法 高 级 回路 掉 落 :; 人 人 EyY 下 
最 高 级 世 帆 - 掉 落 : 超 轰 级 双子 个 又 ( 上 位 危险 种 ) 违法 超 高 级 回路 掉 落 : 人 人 E 下 力 又 夕 人 
魔 导 世 帆 - 掉 落 : 也 郊 义 夕 双子 人 又 、 魔 导 又 子 个 又 违法 超 高 级 改造 回路 “| 掉 落 : DSTT 
七 也 于 > 触手 掉 落 : 上 - 儿 又 子 咎 又 违法 次 世代 回路 掉 落 : 次 世代 型 Ey 下 、^ 人 少 
赤 v\ 七 也 于 触 手 。 | 掉 落 : 上 - 山 之 分 又 孔 人 又 违法 X 毛 路 采取 : /人 Y 元 1 夕 亏 多 交工 ; 掉 落 : R-4 
黑 v\ 七 子 于 二 触手 | 掉 落 : 人 人 E- 儿 双子 个 又 违法 ROM 掉 落 : 自动 监视 六 双 示人 、SDHC 
R 及 下 和 区 地 地 掉 落 : 学力 穴 - 乡 - 违法 RAM 掉 落 : EDGE 
子 儿 也 > 子 才 掉 落 : 也 儿 穴 - 乡 - 违法 SSD 掉 落 : 支援 型 E  y 上 、R-4 力 又 夕 人 、 暴 走 M-3 
七 儿 刀 > 子 才 掉 落 : 世 儿 穴 - 乡 - 违法 了 二 - 术 -上 掉 落 : 自律 型 防卫 兵器 、DSTT 改 
立 派 太刀 世 示 大 掉 落 : 也 - 儿 人 穴 - 终 - 蜘蛛 0D 丝 掉 落 : 又 人 T 乡 - 
乡 怀 术 - 儿 掉 落 : 力 7 小 力 工 儿 猛 毒 蜘蛛 CD 丝 掉 落 : 夕子 > 于 工 己 
工 2 城 避 掉 落 : 才 咱 于 力 工 儿 粘着 性 蜘蛛 07 丝 掉 落 : 勾 方 又 公 人 乡 - 
人 -了 儿 7 口 y 乡 掉 落 : 地 由 卜 又 写 艺 十 丈夫 碎 师 蛛 O) 丝 | 掉 落 : 鬼 蜂 蛛 、 也 子 义 夕 双人 直 儿 一 
1 工 D-Z7DyY 夕 “| 掉 落 : 元 双 由 UV\ 二 才 牛 0 蜘蛛 0O) 丝 | 掉 落 : 女郎 蛟 蛛 
乡 J-7DyY “| 掉 落 : 地 册 X 上 麻 疗 蜘蛛 0D 丝 掉 落 : 伍 孔 1 又 双人 3T 乡 - 
土管 CO) 欠 片 掉 落 : 上 力 -> 本 是 JU XO 爪 掉 落 : 林 刁 由 又 
黄色 v\ 土 管 O) 欠 片 ”| 掉 落 : 上 方 -> 子 工 儿 -O) 扑 掉 落 : 也 工 儿 - 
赤 \\ 土 管 O 欠 片 掉 落 : 上 了 了 - 盖 过 之 轴 O) 爪 掉 落 : 忆 之 轴 
青 v\ 土 管 O) 欠 片 掉 落 : F 之 力 -> 冲 沁 主 - 了 又 乡 掉 落 : 忆 之 二 -村 忆 尺 上 
了 于 模样 O 欠 片 掉 落 : 也 于 人力 - 沁 于 > 已 子 了 又 夕 掉 落 : 于 > 术 孔 十 攻 义 上 
之 习 十 硬 v\ 土 管 O) 欠 片 | 掉 落 : 上 之 刁 - 盖 7 于 习 - 了 X 夕 | 掉 落 : 人 盖 于 习 - 示 飞 久 上 
术 口 布 掉 落 : 避 - 又 上 本 -二 魔 狼 O 牙 掉 落 : 了 工 U 儿 ( 危险 种 ) 
冰 结 布 掉 落 : 刀 人 又 术 - 人 、 刁 - 儿 上 术 - 熙 冰 狼 O 爪 掉 落 : 刀 1 安 了 工 之 由 儿 ( 危险 种 ) 
不 可 视 布 掉 落 : 人 > 蕊 艺 7 儿 术 -1 魔 狼 O) 爪 掉 落 : 也 工 之 由 儿 宵 才 儿 7 ( 危险 种 ) 
猛 毒 布 掉 落 : 旋 工 /人 术 - 直 炎 狼 O 爪 掉 落 : 了 ZLT 人 7 工 二 U 儿 ( 危险 种 ) 
失 可 机 大 圣 劾 布 掉 落 : 口 又 上 水- 熙 怪 浪 O 扑 掉 落 : 上 了 才 儿 方 R_ ( 危险 种 ) 
灼热 布 掉 落 : 了 LT 和 术 - 人 、 之 乡 了 本- 1 儿 力 0) 尾 从 机 掉 落 : 上 儿 >71A> (危险 种 ) 
水 溶 布 掉 落 : 这 - 水 -二 梦 牛 儿 力 O) 尾 从 机 ”| 掉 落 : JU -AR 钞 了 1Ty> (危险 种 ) 
燃 亢 工 W\ 羽 布 掉 落 : ZL TX 术 -二 电子 人 儿 力 O) 尾 从 机 “| 掉 落 : 雪 人 人-R 钱 了 了 y> (危险 种 ) 
死 O] 布 掉 落 : 元 又 术 - 直 于 工 义 竹 O) 尾 从 机 “| 掉 落 : 上 由 必 之 汪 7Z 双 (危险 种 ) 
了 儿 - 帆 术 > 掉 落 : 卫 - 又 卜 方 - 儿 1T 儿 力 0) 最 高 级 了 力 EL | 掉 落 : 七 之 订 1 儿 力 ( 危险 种 ) 
巧 盖 乡 由 术 之 掉 落 : 刀 人 又 方 - 儿 、 习 - 儿 上 方 - 儿 上 E 巨 本 OO 扑 掉 落 : 危险 种 工人 LXy> 上 上 己 本 > 
和 TyE 郊 7 儿 J 术 > | 掉 落 : fy>E 艺 7 儿 方 - 儿 魔术 式 光 制 动 力 炉 ”| 掉 落 : 诗 孔 - 闻 学 ( 上 位 危险 种 ) 
宵 工 /人 帆 术 > 掉 落 : 宵 工 /人力 - 儿 新 式 魔 光 动 力 炉 掉 落 : 夺 屯 -之 演 之 MK-2 ( 上 位 危险 种 ) 
口 又 卜 由 本 之 掉 落 : 口 又 卜 方 - 儿 二 双 式 魔 光 动力 炉 ”| 掉 落 : 到 之 夕 玫 又 ( 上 位 危险 种 ) 
到 字 又 力 二 2 掉 落 : 性 咎 人力 - 儿 、 了 分 羡 方 - 儿 六 装 式 魔 光 动 力 炉 | 掉 落 : 元 上 活 又 . 工 夕 久 . 站 才 ( 上 位 危险 种 ) 
燃 亢 世 W\ 召 由 本 > | 掉 落 : ZL T 又 方 - 儿 重合 金 7 志 -上 掉 落 : 扎 1/ 村 ( 接触 禁止 种 ) 
黄色 0 只 本 世 掉 落 : 元 双方 - 儿 L 刀 7ZL-F 掉 落 : 习 叫 分 人 证 ( 接触 禁止 种 ) 
于 二 -由 y7O 直 L 穴 | 采取 : 义 二 1{ 湿 原 ; 掉 落 : 力 又 卜 屯 -下 南 O 日 0 思 从 出 掉 落 : 八 十 祸 津 日 神 
黄色 v\ 花 从 品 采取 : / 汪 于 书 了 才 赤 又 卜 保 护 地 区 ; 掉 落 : 于 工 - 由 y 了 那 气 眼 掉 落 : 八 亿 祸 津 日 神 ( 上 位 危险 种 ) 
妖 花 O 花 从 户 掉 落 : 刀 儿 也 此 林 、 卫 儿 儿 -入 、 卫 儿 儿 - 上 屯 了 > yc 咱 儿 掉 落 : 封印 苏 志 六 灾 厄 ( 上 位 危险 种 ) 
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吓 三 


国 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 吉 相 授 








了 yyYw2 消 


八 万 祸 津 日 神 ( 上 位 危险 种 ) 





谜 O 和 ?从 


落 : 契约 天 使 













































































































































































































































































































































































乡 ”>z 纺 3 上 D-3 也 儿 力 个 F_( 接触 禁止 种 ) 谜 O 赤 珠 | 掉 落 : 电 球 天 使 
地 夕 - 习 > 下 口 - 子 审判 0) 使 徒 ( 接触 禁止 种 ) 魂 0) 契 约 书 掉 落 : 夺 研 从 由 工 儿 
蔬 艺 工 也 儿 义 王 由 8X 记忆 己 夕 亏 人 二 - ( 接触 禁止 种 ) 魔法 0 契约 书 | 掉 落 : 仁 辐 伙 充 
蕊 艺 工 三 儿 色 二 由 16X 七 儿 方 由 才 > ( 接触 禁止 种 ) 解约 不 可 0 契约 书 ”| 掉 落 : 也 口 又 山 之 入 
上 人 DID-RUZLT L 了 由 力 上 (接触 禁止 种 ) VEL 议 DO… 何 从 0) 珠 | 掉 落 : 口 X 人 上 己 本 > ( 危险 种 ) 
7Y7ZZ3ZZFC1 乡 卫 7 于 忆 口 ( 接触 禁止 种 ) 契约 O 宝 珠 掉 落 : 约束 也 司 儿 生 / 
铁 装 备 O) 欠 片 工作 兵 、 儿 安 人 - 兵 、 儿 安 人 -卫兵 习 人 >O) 破 片 | 掉 落 : 汪 fy 了 > 
魔 装备 O) 欠 片 重 龙 骑 兵 、 由 其 -上 才 人 上 AG 习 六 又 示人 掉 落 : 交工 艺 汪 刁 锋 十 ( 接触 禁止 种 ) 
银 装备 O) 欠 片 儿 眼 {- 魔 导 兵 院 艺 力 儿 了 也 | 掉 落 : 遗迹 /守山 人 
仁 二 才 册 OD 羽 : 作 \ 订 多 山道 山顶 ; 掉 落 : 仁 二 之 电 血 圭 及 机 O7-X 己 ”| 掉 落 : 7-X 屯 > 
体 二 上 册 O7 高 贵 酚 羽 会 三 忆 切 王子 WDO 从 坟 户 | 采取 : 回归 0 草原 
住 二 过 机) 华丽 汪 羽 伍 二 世 吕 夺 祁 青 臭 \\ 励 -又 二 站 义 7 | 掉 落 : 才 - 双 已 之 终 - ( 上 位 危险 种 ) 
大 六 雁 《 白 伟 L /\Y 蕊 口 3 咱 黑 v\ 募 金 箱 | 掉 落 : 又 本 乡 刀 习 二 
太 L\《 己 伍 L : 人 直 口 卢 森 林 国际 救助 队 人 祥 艺 。 | 掉 落 : 协 之 多- 人 -F ( 危险 种 ) 
习 工 古 大 六 兴 《 巧 全 L 儿 了 上 口 过 立 | 掉 落 : 上 > 于 习 - ( 危险 种 ) 
魔力 在 持 ? 大 《 怕 佐 L 克 身 《 玖 四 地 \ 大 小 坟 太 服 | 掉 落 : 了 多 孔 于 习 己 
凤凰 O) 羽 7 工 二 迟 夕 又 ( 危险 种 ) 妙 人 弹力 性 D) 田 鸡 块 “| 掉 落 : 元 上 -又 中 
虹 色 0D 羽 极乐 乌 UFOO 刁 > 卜 口 - 儿 “| 掉 落 : 六 盖 由 好 夕 光世 
怪 鸟 0) 羽 芭 鸟 、 口 多 夕 鸟 ( 危险 种 ) 、 方 儿 乡 ( 危险 种 ) 工 订 儿 诗 -/ 夕 。 | 掉 落 : 百 式 型 装甲 战斗 车 辆 ( 危险 种 ) 
燃 亢 世 L\ 殖 羽 朱 沂 ( 危险 种 ) “ 活 志 人 0 回路 | 掉 落 : 主 亏 - 毛 学 - ( 上 位 危险 种 ) 
妆 肋 2 上 L 大 羽 落 : 全 ”在 > 已 夕 E 力 动 《 仁 2? 似 “| 掉 落 : 二 O 六 众人 OO 过 
大 喜 \\ 蝶 OD) 羽 也 依 八 义 才 韦 0 水 义 夕 | 掉 落 : 上 主 古 0 村 兄 吉 人 
妖 蝶 D 羽 7 工 7U-/ 汐 731 /\- 上 K 力 / 汪 | 采取 : 风 来 洞 
电子 蝶 D 羽 雪 人 /人 -人力 了 地 咎 Y 义 YYy7 儿 O 耳 | 掉 落 : /- 辟 儿 祥 中 y 7 儿 、 蕊 民 刁 强 关 5 灰 书 77 儿 
木 D) 二 已 毛 由 方 X ( 危险 种 ) 赤色 素 | 道具 开发 ; 采取 : X 口 上 人 交工 儿 夕 - 
从 矶 0 二 5 已 夕 -上 儿 ( 危险 种 ) 青 O 色 素 道具 开发 
VMEL 议 未 册 DO 二 口 千年 龟 ( 危险 种 ) 才 韦 郊 0) 色 素 ”| 道具 开发 
义 方 夕 -下 儿 ( 危险 种 ) 白 四 色素 道具 开发 
火山 龟 ( 危险 种 ) 黑 O) 色 素 | 道具 开发 ; 采取 : 夕 其 忆 % 卜 工场, 第 一 区 画 、 夕 坟 忆 y 上 工场 第 二 区 画 
掉 落 : 七 fy 上 水 工 - 儿 ( 上 位 危险 种 ) 已 汪 夕 0) 色 素 道具 开发 
落 : 水 工 - 儿 ( 上 位 危险 种 ) 紫 0) 色 素 | 道具 开发 
于 忆 咎 儿 上 木工 - 儿 ( 上 位 危险 种 ) 绿 O 色 素 道具 开发 
由 坊 -R 冯 水 色 O) 色 素 | 道具 开发 ; 采取 : 应- 夕 儿 元 人 XXXY 学习 
冻 2 大 上 镍 口 刁 是 - 儿 上 由 其-R 黄色 0 色素 道具 开发 ; 采取 : 夕 二 子 儿 上 工场 " 第 一 区 画 、 夕 坟 孔 多 上 工场 .第 二 区 画 
龙 骑士 0) 吃 口 刁 上 3 了 了 > 宵 才 -由 记 、F 子 卫 才 人 、F 子 卫 二 了 金 O) 延 穴 棒 | 道具 开发 
漆黑 07 力 二 元 XX 上 - 力 - 汉 气 DOD 加 如 铁 最 高 级 见闻 者 奖励 : WK-L - 父 - 和 工场 迹 
大 地 O) 吃 口 刁 也 -又 由 以 -k 闵 久 LV\ 夕 了 于 媳 ， | 最 高 级 见闻 者 奖励 : 今 亏 了 了 又 寺 
黑光 由 O) 口 刁 人 由 其 -F 传说 0) 圣 遗物 最 高 级 见闻 者 奖励 : 应 了- 夕 儿 元 人 义 六 习 
超 硬 \\ 力 二 元 人 7/ 堵 话 口 TK 腐 了 大 豚 汗 | 最 高 级 见闻 者 奖励 : 北 O) 间 
臭 v\ 泥 由/ 江 -又 人 古代 儿 - 沁 文字 大 辞典 | 最 高 级 见闻 者 奖励 : 工人 工 又 熔岩 洞 
金 齿 才 -/ 守 -又 从 义 夕 X 生 册 | 最 高 级 见闻 者 奖励 : 韦 祥 本 上 甩 全 k 
麻石 之 艺 儿 2X-、 闻 了 七 才 丰 超 高 级 学 儿 夕 最 高 级 见闻 者 奖励 : 元 工 才 刀 - 儿 遗 迹 
劲 熔岩 石 子 作 了 了 上 -和 、 熔 岩 蟹 工 上 在 又 fyY 于 “| 最 高 级 见闻 者 奖励 : /- 于 媚 也 才 赤 又 上 
工 灼热 矿石 落 : 火山 隶 F 力 岂 青 v\> 才 在 G 最 高 级 见闻 者 奖励 : 叉 安 ， 沁 闷 儿 森林 
作 又 矿石 又 册 P 了 -DA L7 勾 儿 儿 | 最 高 级 见 间 者 奖励 ， 上 上 寺院 
集 冰 O 结 晶 石 71T 双 了 -和 人 太 2 腹 0 心得 最 高 级 见闻 者 奖励 : 艰巨 方 -次 元 
人 水 0 结晶 石 
罗 炎 OD 结 晶 石 
检 二 OU 
机 二 O) 钢 毛 
术 二 用 纺 口 -了 
1 大 过 众 仁 这 到 已 义 夕 夕 亏 7 ( 危险 种 ) 
从 人 CO 二 己 毛 二 方 二 ( 危险 种 ) 
地 狱 O 大 工 灵 玖 廊 儿 穴 口 又 ( 危险 种 ) 、 才 儿 上 口 又 ( 危险 种 ) 
之 工 忆 书本 《 硬 w\ 木 片 吃 yR 双 分 儿 卜 > 
林 力 示 了 了 从 树 液 Y 
术 力 元 了 了 太 根 宫 二 人 面 树 
订 力 元 1 了 人 本 树 皮 神 食 树 
冰 OD) 骨 也 1 咎 又 又 分 儿 卜 二 
夕 由 又 夕 儿 又 力 儿 夕 由 又 夕 儿 卫 - 上 和 
骨 《 丁 落 : 又 分 儿 卜 > 
冰 O 骸 骨 又 力 儿 了 才 口 - 芭 
燃 亢 工 W\ 召 骨 落 : 7 了 LT 和 又 分 儿 卜 > 
熔岩 O) 骨 落 : 又 分 儿 上 FLTA 又 
不 发 弹 自动 防卫 区 又 元 和 ( 危险 种 ) 、 八 E- 夕 二 夕 ( 危险 种 ) 
大 口径 OO) 不 发 弹 /人 YY7- (危险 种 ) 
义 方 上 > 不 发 弹 九 十 九 式 战 车 ( 危险 种 ) 、 试 作 型 广 域 制 压 兵器 ( 危险 种 ) 
魔法 O) 不 发 弹 工 U7R ss 才 又 了 yy (危险 种 ) 








少年 D 二 二 力 


才 上 上 节 了 之 色 








又 32 这 汉 有 




















李 了 立 人 0D) 京 愁 才 妆 2 元 1 上 又 
本 上 - 魂 忆 RPR 
中 年 D 口 了 : 孝 元 1 咱 又 








古龙 DO… 加 万 从 0D 珠 





工艺 艺 工 站 上 孔 卫 二 ( 危险 种 ) 





古龙 DO… 角 肥大 由 \ 碎 疡 
< 





二 -双人 9 ( 危险 种 ) 





古龙 DO… 秦 从 0 宝玉 


遗迹 二 栖 首 龙 ( 危险 种 ) 





古龙 0)… 三 日 月 形 O… 何 ? 


夕 蕊 直上 孔 卫 > ( 危险 种 ) 








古龙 D… 太 所 从 头 部 








落 : 森 O 主 ( 危险 种 ) 
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止 男 蔬 取 得 万 污 


上 - 儿 本 六 上 


企 呈 


名 称 
站 和 人 7LT 力 - 


名 称 
SP7- 又 夕 -2 


企划 书 获 得 方法 
蕊 了 工 X 天 了 人 XZ 32 
































































































































































































































































































































































































































上 - 儿 RU 世 乡 夕 - 本 八 之 了 - 任务 奖励 : 复仇 艺 儿 / 江 刀 二 和 Y 上 示 - 卫 街道 "入口 
上 - 几 术 上 贱 永 夕 上 让 树林 区 EX 任务 奖励 : 公式 志 雁 避 大 V\l 上 y 示 人 六 人 AS 于 帮 - 卫 街道 . 入 口 
订 7E 力 > ZECA 一 号 遗迹 KK 也 / 订 元 XO 研 究 所 . 深部 成 就 Os 二 福 芭 - 卫 街道 .深部 
床 TE 儿 C 国营 工场 子 夺 > 六 A/ 八 > 子 - 任务 奖励 : 从 顺 态 手 驹 灰 任 LV 卫 乡 芭 忆 之 YX 天 1 人 址 口上 森 林 

未 7E 夕 EX 工人 工 又 熔岩 洞 卫 儿 元 17 了 yy 了- 变质 多 次 元 空间 5 七 - 方 森 林 

订 7FE 儿 EX 里 也 订 元 工 -又 雪 -R 夕 王 久 书 - 任务 奖励 : 天 才 从 己 O) 依 赖 极 炎 0D 指 轮 卫 乡 儿 元 人 闵 力 森林 

上 - 儿 菇 - 力 儿 ZECA 二 号 遗迹 全 误 网 丰 掉 落 : 林口 fk/\- 卜 ? (接触 绝 零 D) 指 轮 子 乡 儿 元 了 义 力 森林 
E- 册 Ty> 个 口 咱 森 林 禁止 种 ) 疾风 O) 指 轮 也 乡 儿 元 人 祥 夕 森林 

上 - 儿 了 1T- 儿 上 信子 方 - 次 元 工 儿 XI 了 盖 又 信和 口上 省 森林 迅雷 0D 指 轮 也 乡 儿 元 人 尺 夕 森林 
上 - 儿 己 人 元 工 才 也 - 儿 遗 迹 有 X 下 口 1TR 祥 工 儿 儿 -、 任 务 奖 口 双双 咎 和 由 六 人 是 人 y 和 遗迹 

P. SP 于 Y- 艺 回归 0 草原 励 : 导 - 叫 和 制作 7- 儿 7y2 和 DY 下 儿 世 -高原 

P .SP 瘦 - 艺 2 已 人 工 双 元 1Xy 六 忆 > 又 只 由 才 儿 又 已 刀 地 下 熔岩 洞 了 Z 口 S 术 之 XX《Y 于 儿 艺 -和 后 高 原 

E-D-RUyY 儿 ZECA 二 号 遗迹 口 -K 己 > 又 任务 奖励 : 珍 笛 职 人 【祝福 DS 雪 > 方 ] 儿 郊 -高 原 

上 -DO-RUX 乡 C 采掘 场 机 械 枪 FLy 上/ L 祥 卫 它 也 人 己 F 、 任 务 奖 赤 二 刀 和 X 生 由 儿 艺 -高 原 

/ 污 子 二 六 之 郊 工 y 下 七 yY 下 山道 励 : 不 遇 OD 力 二 工 间 - 艺 由 > 依 才 才 上 巾 洞 窟 
J FL 又 儿 上 也- 和 芭 地 下 道 .南口 掉 落 : 今 由 yy 已 -又 (接触 禁止 工 S 二 子 又 0) 夫 守 昌 林夕 上 丰 树 林 
少 78- 力 铸 37 下 工场 " 第 三 区 画 YA 种 ) 工 二 元 又 0 雪村 包 地 下 烷 岩 洞 

FT 了 II/A 八 订 乡 山 道 蕊 -和 人 七 1 人/ 江 信 咎 口 卢 森林 神秘 0) 指 轮 丰 -L -分 -人 工场 迹 

卫 2 了 于 /与 子 1 又 儿 郊 - 咎 高 原 区 - 攻 民 关 末 = 任务 奖励 : 二 > 艺 yw\ 记 本 必 > SP7- 双 夕 -3 少子 7Z1 又 圭 

了 > 于 >- 儿 八木 依 山道 T! 冥界 0O) 指 轮 乡 屯 71 又 圭 

万 能 药 个 口 安 森 林 已 -和 人 人 又 夕 - 改 X 上 口 人 F 注 工 儿 依 一 候补 生 O 加 护 上 祖 T- 夕 儿 元 XXX 世 习 二 

超 万 能 药 北 O) 间 己 了 又 力 卜 儿 任务 奖励 : 许 世 太 \\ 口 本 女神 O) 加 护 V 叫 .六 节 儿 森林 
5 人 Et 全 尺 二 - 湿 原 了 屯 义 夕 力 / 江 也 / 订 示 又 O) 研 究 所 
1y 子 7- 双 夕 -Z 作 \ 订 多 山道 . 山顶 之 工作 儿 下 帮 闪 1 才 乡 屯 71 又 圭 女神 芯片 
夕 1 义 力 7- 又 夕 - Y 久 二 - 湿 原 掉 落 ，7S7 几 之 又 放 -7 (接触 名 称 企划 书 企划 书 获得 方法 
夕 1 尽力 了 -又 夕 -Z 人 \ 订 余 山 道 , 山顶 人 的 禁止 种 ) 人 FLH 
了 又 儿 7- 双 夕 - Y 二 - 湿 原 检 二 立 人 二 穴 2z 乡 屯 了 1 又 圭 人 -7T 儿 S 
了 又 儿 7- 芭 夕 -Z 人 人 多 山道 山顶 克成 LvYy 了 了 D 泛 7 人 > 人 -了 7 儿 W 

生命 O 欠 片 任务 奖励 : 【 入门】 又 巨人 又 退 治 ! 从 二 5 泵 户 ( 万 -sf 掉 落 : 1 工 D-/\-? 人 -7 负 B 

元 气 D 欠 片 地 下 洞窟 帮 要 掉 落 : 也 己 y 力 色 又 儿 -? ( 接 “并 了 儿 上 L 
元 气 O 块 元 7/ 订 元 又 O 研 究 所 六 触 禁止 种 ) DRG | 此 0O 书 | 斗 技 场 : 才 又 才 了 AS Y 乡 
天 使 O) 羽 七 - 方 森林 落 ， 未 口 f 仆 六 又 加 ZJ- H 

辽 宛 天 使 D 羽 CU 人 -和 工场 迹 人 Cn ) ET 

二 光 工 畏 仆 术 夕 > 地 下 洞窟 落 示 之 又 人 ZU- W 
禁忌 O 枝 刁 人 YX 遗迹 钢 又 巨人 又 工 二 E 尺 人 7J 儿 儿 - B 
也 儿 儿 - 卜 上 
E | 玫 斗 技 场 : 勇 到 吉 正义 
名 称 企划 书 获得 方法 防具 AL 
太刀 ZECA 一 号 遗迹 名 称 企划 书 获得 方法 过 ML 
力也 了 LSy 元 人力 王 六 六 工 思春 期 D) 包 带 艺 工 y 卜 世上 山道 了 到 w2B 黑 0D 书 斗 技 场 : 勇 去 L 六 正义 
已 -请 力 夕 十 城 外 郭 又 夕 yX7T7LXLY 卜 儿 上 也 -和 又 地 下 道 . 北口 演 却 多 四 
次 世代 型 E- 和 人力 夕 二 任务 奖励 ; 新 LV\ 发 饰 纪 又 夕 多 又 了 -和 人 坊 y 上 儿 上 了 -人 又 地 下 道北 品 本 AH 
无 名 刀 七 - 方 森林 时 空 D 腕 轮 也 元 儿 元 了 Y 力 森林 未 IT S 二 
工 又 从 也 > 雪 - 任务 奖励 ， 又-/SL/ YY 已 工 属 任务 奖励 : 全 员 之 银 于 (二 众 殖 男 本 7Th W_ | 自 0 书 可 
妖刀 . 村 十 林夕 上 让 树林 ee 此 未 9ThB 
妖刀 . 村 正 了 上 在 连 想 L 巧 总 世 议 之 几 人 -7LXLY 上 国营 工场 本 7T 上 上 
工 夕 又 力 山 / 记 变质 多 次 元 空间 YAS7F-AY 采 气 声 乞 夺 汉人 | 绿 O 者 斗 技 场 : 暴虐 0) 蔓 守 
L- 放 7 子 1 人 > 任务 奖励 : 权 二 术 夕 协 - 任务 奖励 : 全 工 在 跤 散户 工交 9J->S - 
掉 落 :二 WP 订 7 元 工 -又 ? 多 如 ER 
龙 刀 " 桐生 ( 接触 禁止 种 ) 口 1f 避 峭 7ZLXLY 上 才 才 上 由 坏 洞窟 IFU-yB 绿 0 书 斗 技 场 : 暴虐 0 墓 守 
又 子 人 又 了 风 来 洞 口 T 熙 铺 了 -人 志 Y 上 才 才 卜 由 了 洞窟 从 2 
梳 可 四 六 人 儿 上 也 -人 又 地 下 道 . 北口 女神 OD 腕 轮 任务 奖励 : 进 升 试验 4 光 芝 交 
ES 所 - 卫 街 道 . 入 口 工人 工 又 熔岩 洞 、 斗 技 场 : 朱 父 二 
卫 几 7 由 内 ( 殖 下 YA 遗迹 ee 人 六 人 奋斗 记 PCF-XXXS | 全 P 书 | 斗 技 场 : 口 了 玫 工 -元 气 习 避 由 
合用 太 六 所 八 永 依 山道 So 订 人 - 夕 儿 元 1Xy 交 习 、 斗 PCF-XXX W =- 汪 

RS 任务 奖励 : 在 又 才 太 无限 O 于 力 技 场 : 乙女 DO/\- 上 PCF-XXXB 

J\L 而 要 世 5 立志 二 人 办 如 有 天 历 间 、 斗 技 场 ; 直上 热 《 丰 PCF-XXXL 
钢 又 己 牛 又 也 之 才 才 下 由 了 洞 写 缀 机 未 ! 

术 7( 古 四 地 下 熔岩 洞 2 司 也 y 乡 -1{y> 灾 了 -又 、 斗 技 场 : 

二 二村 帮 又 都 市 中 心 部 本 俺 所 DO 户 在 二 元 下 LA\t 汪 

让 由 Y 肉 \《 吾 下 掉 落 ; 元 儿 7 1 才 又 ( 接触 禁止 种 ) 要 / 志 于 让 了 才 岂 又 卜 、 斗 技 场 : 
7DyXYCR 心 东 y 工 场 " 第 一 区 画 人 社会 人 0 政 
头 故 二 方 儿 YEK 城 外 郭 四 有 元 工 才 刀 - 儿 遗 迹 、 斗 技 场 : 今 
7%17J 7 天 任务 奖励 ; 写 上 站 人 年 在 0 个 .… 

XT 儿 7LT 力 - 国营 工场 V 乡 由 又 夕 几 斗 技 场 : 结局 北极 超 冒 险 
又 引 广 克 儿 申 攻 任务 奖励 : 大 CDLVXHV《 本 本 宵 1- 夕 儿 元 1XyY 站 、 斗 
SRS 林 狩 岂 O 共 守 甩 - 

RoyXF7LAF 才 才 上 由 1 洞窟 技 场 : 炼狱 
AMNZD- 几 了 / 坟 元 又 O 研 究 所 二 北 O 间 、 斗 技 场 : 风 … 丰 人 万 

/DOD- 儿 双子 人 力 - 变质 多 次 元 空间 5 了 吹 W\ 工 过 工 鸡 

7F7ykA7TK 都 市 中 心 部 卜 玛 人 刀 > 信 儿 了 才 - 又 北 O 间 、 斗 技 场 : 雷电 

宛 荆 > 乡 儿 掉 落 7 己 多 力 /\- 卜 ? (接触 禁止 种 ) 下 孝 <R 和 yyDy 7 并 于 站 了 才 忆 又 上 
7LTR\YA- 地 下 洞窟 掉 落 : /FJ 下 ? (接触 禁 
区 7 a 所 -了 街道 .入 日 和 了 六 止 种 ) 
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载体 种 类 & 取 得 方法 宝 ; 八 床 儿 山道 山 页 
黄色 Lv 蓝 色 更 去 超 变 : 地 下 溶 岩洞 深部 夕 由 元 人力 儿 率 十 Lv3 
力 七 yY 上 地 -了 初期 可 用 1 攻 昌 斗 : 口上 子 工 -元 气 艺 汪 由 -六 [C] 
了 7Dy7- 力 - 初期 可 用 1 1 三 变 : 也 > 乡 -人 > 宵 7- 芭 
而 iE 
ROM 力 七 y 下 公会 任务 等 级 到 达 C 级 1 2 - 玫 于 ;三 交 70 女 种 加 2 
元 1 又 力 力 -K 公会 任务 等 级 到 达 C 级 三 1 2 落 : 多 D 方 才 又 
DL-ROM 公会 任务 等 级 到 达 B 级 5 加 了 野球 隐 : 里 又 孔 订 函 卫 -又 夕 由 元 1 力 儿 率 十 Lv5 
大 USBx 捷 几 公会 任务 等 级 到 达 A 级 4 5 1 变 : 元 二 才 也 - 儿 造 迹 
乡 几 -> 与 人 kh 光 1 又 夕 “| 公会 任务 等 级 到 达 S 级 3 5 4 FA 消费 SP 乡 少 >Lv1Y 改动 技能 
青 C 元 了 又 2 力 -R 大 各 雁 勾 少 儿 A 交 换 ] 本 下 人 < 这 3 三 日 消耗 的 SP 减少 (下 同 ) 
黑 \ 元 1 又 夕 力 -F 大 六 雁 义 乡 儿 B 交 换 1 2 本 和 风 
让 GT 天 可 从 叉 放 76 普 换 训 上 /AN 几 超 变 : 国营 工场 消费 SP 乡 叫 >Lv2 
ne 超 变 : 儿 艺 -二 高 原 
站 和 = 站 2 超 变 ; 也/ 未 元 XO 研 究 所 . 深部 
X 力 ROV 力 七 y 上 大 吉 雁 义 银 儿 E 交 换 1 4 汪 让 七 儿 分 - 二 二 消费 SP 乡 咱 >Lv3 
人 人 人 全 于 辐 于 EE 汪 三 芝 下 二 匡 瑟 EPE 
F 嫩 也 上 
上 超 变 : 工人 工 又 溶 岩 洞 “ 深部 要 RE 
USBxX 王 小 大 喜 雁 义 乡 儿 H 交 换 3 4 4 乙女 分 - 划 这 =L 久 = 到 工场 且 消费 SP 依 它 Lv4 
108M 之 尺 夕 口 和 大 过 人 雁 义 乡 儿 | 交换 1 1 5 任 ; 友 上 万 决 别 轧 大功 (ESj 
独自 光 元 又 夕 大 过 雁 义 夕 儿 J 交 换 叶 5 =- rr 
- 隐 : 少 亏 7T 又 寺 . 山 项 有 
VDD-ROM 大 吉 众 义 银 儿 K 交 换 2 3 4 美 少 女 分 - 二 汪汪 下 本 本 消费 SP 乡 咱 >Lv5 
aa 大 吉 在 X 乡 负 L 交换 3 ， 隐 : 才 才 上 由 隔 大 森林 又 十 儿 封 上 付 与 Lv1; 攻击 附带 
2 大 过 在 义 夕 炙 M 交 换 有 4 下 0 超 变 :又 未 山道 技能 封印 效果 ( 下 同 
108G/ 人 D- 口 人 大 六 雁 义 乡 儿 N 交 换 3 3 5 超 变 : 习作 /遗迹 
2 层 VDD-ROM 大 志 众 义 儿 儿 O 交 换 2 4 5 麻 兴 超 变 : 城 外 部 又 十 儿 封 L 付 与 Lv2 
又 元 1 祖 夕 X 二 由 - 大 吉 众 义 夕 儿 P 交 换 5 3 宝 ; 已 1 工 X 天 了 XyYYay 
外 付 ( 放 HHD 大 六 侠义 乡 儿 Q 交 换 5 一 5 超 变 : 国营 工场 
区 大 喜 态 X 乡 儿 R 交 换 5 夕 1 区 超 变 ; 儿 郊 -高 原 又 十 儿 封 L 付 与 Lv3 
LyYk 己 仆 宛 1 又 夕 大 雪人 雁 义 乡 儿 S 交 换 5 4 3 超 变 : 订 乡 卜 丰 树林 
于 了 写 信 人 宛 1 又 乡 大 六 众 义 儿 儿 T 交 换 4 4 5 变 ; UL -分 -和 工场 迹 
外 付 必 SSD 大 喜 太 义 儿 儿 U 交 换 司 3 号 宝 ; 取 几 才 高 原 
超 USBX 毛 J 大 志 众 义 乡 儿 V 交 换 4 4 4 Z 汉 儿 : 口 艺 y 力 “| 隐 : 文子 方 -次 元 又 填 儿 封 已 付 与 Lv4 
SyX 元 T 也 力 -F 大 六 兴 义 儿 儿 W 交 换 E 4 此 超 变 : / 汪 -于 如 了 才 赤 又 卜 深部 
人 -7T 儿 T 宛 T 双 乡 大 六 从 义 乡 儿 X 交 换 1 5 5 /人 -于 1 一 隐 : 元 二 才 也 - 儿 遗 迹 又 十 儿 封 已 付 与 Lv5 
大 志 众 义 银 儿 A-~ Z 全 部 落 ， 汪汪 
的 的 的 仙 二 余 x- 艺 限界 突破 ;给予 对 手 的 
1 | 交 坎 完毕、 公会 升级 的 报 | 中 FPS 隐 : 北 O 间 全 
酬 全 部 拿 到 后 、 也 己 订 任 : 升 进 试验 5[A] 
元 二 -又 发 生 剧情 获得 了 - 今 -F 超 变 : 人 和 { 口 森 林 毒 付 与 Lv1， 攻 击 附 带 毒 效果 ( 下 同 
又 隐 : 又 刀 本 山道 
工 、 移植 超 变 : 回归 0 草原 毒 付 与 Lv2 
从 全 理 电 首 片 效 果 & 取得 方法 售 二 
二 任 : 任务 奖励 兴 超 变 : 立 旗 状态 派出 见闻 者 ， 使 采取 物 发 生 超 变化 状态 下 采集 ※ 隐 :; 隐藏 宝 条 > xx 昌 D， 。， | 超 变 : 人 永山 道 . 山 栅 二 和 Si 
本 落 : 怪物 掉 落 物 兴 斗 ， 斗 技 场 兴 宝 : 宝箱 获得 人 超 变 ; 地 下 溶 岩 洞 活 二 
天 TI 和 和 直到 仿 了 因 次 元 毒 付 与 Lv4 
ss Fr 一 一 一 超 变 : 友之 儿 - 人 > 少 7- 又 .深部 
ET 落 : 森 O 神 
略 任 。 污染 警报 (1S] 长 速度 加 快 aa 杰 , > 了 713> 变 身 后 消费 SP 二 LV1; 女神 化 
集 站 由 本 之 后 SP 消耗 量 降低 ( 下 同 ) 
结 超 变 ; 国营 工场 EXE 拖 站 -学 Lv1: 受到 攻击 后 “ 泛 y 人 A 肌 ne 人 ad 变 身后 消费 SP 一 Lv2 
Re 超 变 ， 回归 草原 1 | EXE 醋 增加 量 提升 ( 下 同 ) 任 : 规格 外 爷 义 上 大 世 ? [Cl 
任 : 主人 公 机 之 仁 [D] 隐 : 国营 工场 
超 变 : 已 T 工 X 元 人 XY 交 ay 双子 子 宛 - | 超 变 : 也 / 订 元 又 O 研 究 所 变 身后 消费 SP 一 Lv3 
义工 -地 fy> 乡 RPG | 超 变 : 也 乡 儿 元 人 >y 森 林 2 |EXE 子 书 -LV2 任 : 欠 陷 品 太志 艺人 考 太 \[B] 
任 : 升 进 试验 1[E] 战略 超 变 : 下 儿 寺 院 变 身后 消费 SP 一 Lv4 
隐 : 七 - 方 森 林 宝 : 北 O) 间 
了 夕 引 RPG ， | 超 变 : 国营 工场 3 |EXE 玫 Y- 艺 Lv3 区 下 隐 ， 工人 工 又 溶 岩 洞 本 有 
变 : 也 几 才 高 原 经 营 “ 运营。 | 隐 , 了 > 人 fy7F 广 变 身后 消费 SP 一 LV5 
7K 灾 > 于 站 -RPG 耻 2 02 订 次 于 rrFer 4 |EXE 于 熙 -32Lv4 斗 : 超 次 元 在 灭 考 地 毛 /[A] 
变 : 工人 工 又 溶 岩 洞 深部 隐 : 艺 工 y 卜 七 y 上 山道 麻 阅 付 与 Lv1 ， 攻 击 附带 麻痹 效 
隐 :; 刁 了 乡 志 高 原 忆 也 夕 之 ay 超 变 : 儿 上 也 -和 芭 地 下 道 . 南口 和 
saL-y>a>RPG 超 变 ; DY 了 DFT3SIF 5 |EXE 天 站- 学 Lv5 FE 果 (下 同 ) 
变 : 才 才 上 由 了 洞 总 高 速 行动 Lv1 : 行动 速度 加 快 二 ER 
义工 - 子 1y 乡 Fa 3 超 变 : 上 1 工 X 元 1XX 沁 习 志 
超 变 ; nn _ (下 同 ) 又 元 儿 又 赵 莫 ” 目 归 所 基质 麻 疗 付 与 LV2 
变 : 一 夕 儿 元 之 之 和 有 本 
力 y 六 -元 fy 施 | 超 变 : 三 几 才 高 原 4 | 高 速 行动 Lv2 对 战 格斗 Eee rr 麻 疗 付 与 Lv3 
变 . 个 、 ~- 到。 深 导 区 : 忆 - 
下 认 2 1{y> 字 了 7- 芭 . 深部 琴 示 Z 半 树林 
ea 超 变 : 地 下 溶 岩洞 .深部 
弹 幕 光 工 -元 1 人 > 分 | 隐 : 十 尽 卫 安 又 伺 R 深部 5 | 高 速 行动 Lv3 可 之 
任 , 南 0 目 站 思 DdIS] 3514A72 祁 ay | 超 变 : 太公 -和 工场 麻 疗 付 与 Lv4 
有 宝 : 苑 荆 Y 世 Y 下 山道 山顶。 | | 夕 由 元 力 几率 二 Lv1: 会 心 一 ni 
业 超 变 : 也 儿 儿 元 祥 力 森林 击 率 增加 (下 同 守 人 玉昌 
超 变 : 采掘 场 珊 oo 落 : 之 又 人 
5 超 变 : 又 了 水 山道 将 H 7777。 估 : 后 后 
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隐 : 七- 方 森 林 ER 和 
赤 外 线 通信 。 | 超 变 ; 未 力 下 丰 栖 林 国人 这 福全 古人 汪 人 二 人 2 变 ; ET 工 XFTXYYay 
斗 : 才 又 才 双 人 二 闵 力 [C] 2 隐 : 地 下 溶 岩洞 
0 超 变 : 口上 人 K 沁 工 儿 夕 - - 深部 又 夺 儿 封 忆 无 效 : 不 会 陷入 技 BE 超 变 : 北 O) 间 4 | 对 水 栖 防御 Lv4 
通信 对 战 。。 | 超 变 ， CF-L -分 -人 工场 这 能 封印 状态 ( 下 同 ) 超 变 : 都 市 中 心 部 
落 : 元 未 了 7 元 了 才 儿 义 夺 闻 亏 。| 隐 : 变质 多 次 元 空间 5 “| 对 水 栖 防御 Lv5 
RE EDESFPPRRPETD 轧 隔 几 又 无 效 ， 不 会 陷入 病毒 隐 :“ 志 拖 飞 了 才 忆 又 上 保护 地 区 对 又 孔 咎 又 防御 Lv1: 
了 7 和 才 关 了 1 | 超 变 ，7\ 示 多 山 道 “ 山 质 感染 状态 (下 同 ) ER 超 变 ; 城 . 深部 1 | 民 理 生 汪 丰 区 尖 生 
超 变 ， 地 下 溶 岩洞 .深部 击 时 伤害 减轻 (下 同 ) 
落 : 丰 忆 yy 下 才 丰 实 写 的 全 5 Er 2 | 对 又 屯 咎 又 防御 Lv2 
超 变 : 作 订 儿 山 痢 雪 了 己 人 又 无 效 : 进入 战斗 不 有 ER 
号 超 变 : 采 气 场 会 被 政 人 先 抽 人 
二 要 。 全 术 由 了 > 隐 : 儿 艺 -高原 3 | 对 又 屯 人 又 防御 Lv3 
二 二 下 全 人 人 下 超 变 : 已 人工 又 元 1XyY 六 ay 
MMO 人 麻 冶 无 效 : 不 会 陷入 麻 冶 状态 超 变 : 此 儿 可 安 了 也 站 人 
超 变 : 元 工 才 卫 - 儿 遗 迹 和 2 子 三 区 超 赤 .地 下 滞 岩 酒 。 深部 4 | 对 又 屯 人 又 防御 Lv4 
Tps 落 : 绝对 神 O 下 修 状态 异常 无 效 : 全 部 异常 状态 落 : 轰 级 又 己 千 又 
超 变 : 里 了 己 订 元 二 -又 无 效 超 美丽 3DCG 隐 : Y 安 . 六 节 儿 森 林 5 “| 对 又 子 了 又 防御 Lv5 
超 变 , 北 O 间 
隐 ; ZECA 一 号 站 迹 对 鸟 类 防 宦 LV1， 受 到 
表 生 全 作 千斤 基色， 也 1 乡 使 用 | 超 变 ; 儿 F -和 元 地下道 “南口 1 | 鸟 系 怪物 攻击 时 伤害 减 
理念 芯片 名 称 取得 方式 人 
ER 一 超 变 : 也 乡 儿 元 人 尺 乡 森林 轻 ( 下 同 ) 
宝 : ZECA 二 号 遗迹 对 上 屯 本 > 防御 Lv1 : 隐 ， 回归 0 草原 
了 了 TFR 山 下 1 | 受到 上 巨 本 盖 系 怪物 攻 户 ERESCTI 
2 击 时 伤害 减轻 ( 下 同 ) 特殊 了 y 口 - 忆 。 | 起 妆 个 全 2 人文 二 下 道 二 2 | 对 鸟 类 防御 Lv2 
隐 : 也 乡 儿 函 1 >y 乡 森林 斗 , 书 父 芭 儿 奉 斗 记 [D] 
下 = 人 环 村 2 | 列 5 了 和 特殊 局 运 机 器 | 超 变 : 才 才 上 油价 3 | 对 名 类 防 征 [V3 
斗 ; 结局 北极 超 冒险 1D] 有 
宝 ; 已 1T 工 X 元 人 TXyYYay 所 -之 汪 > 上 D- 沙 超 变 ; 本 7 疙 与 高 原 4 | 对 鸟 类 防御 Lv4 
已 沁 O 直 力也 人 | 超 变 : 也 / 术 元 又 O 研 究 所 . 深部 3 | 对 F 了 本 > 防御 Lv3 基本 汉 下 三 末 间 
斗 : 暴虐 0) 墓 守 [C] 立体 视 FF 工人 工 双 滩 岩 油 一 5 | 对 鸟 类 防御 Lv5 
变 : 乡 却 7 又 填 RE Er 
2 本 宝 ; Y 工 Yk 七 y 山 道 "山大 对 元 - 夕 防 特 Lv1， 受 到 
四 年 人 7 | 了 几 -y 旋 几 才 | 超 变 ; 回归 0 草原 1 |- 夕 系 怪物 攻击 时 伤 
0 任 : 初回 限定 DJ 计 夕 尽 灵 -IC] 害 减轻 ( 下 同 ) 
艺 能 人 隐 ; 少 57 7 又 夺 5 | 对 3 了 Y 防 衔 LV5 Egg 
瑟 人 对 了 了 -X 防御 Lv1: 要 | | 力 又 夕 人 才 活 yF | 超 变 : AT 吃 森 新 2 | 对 元- 儿 防 御 Lvz 
声优 二 Er 访 家 各 1 | 到 卫 - 又 上 系 怪物 攻击 斗 ; 社会 人 0O 政 [D] 
一世 H K 同 过 由 车 江 
任 ; 新 玛 /S-Y 入 荷 9[D] 用 作 训 卫生 (下 同 力 3- 区 1y | 和 和 相 4 条 3 | 对 - 多 防御 Lv3 
T 广 7 超 变 ; 儿 艺 - 商 原 2 | 对 了 -又 防 腻 LV2 EarlR TI 
515 EC 3 “| 对 了 -又 上 防御 Lv3 宝 :上 寺 院 
超 变 : 7 / 坟 元 又 OO 研究 所 . 深部 合成 六 5 “| 对 元 - 夕 防御 Lv5 
yyE 人 4 | 对 -和 防御 Lv4 区 动 站 防 衍 LV11 受到 
和 巧 上 2z 工 y 于 | 宝 : 夕 菇 忆 y 卜 工场 ,第 二 区 画 1 | 动物 系 怪物 攻击 时 伤害 
减轻 ( 下 同 ) 
了 计 ， V 谱 村 可 一 
yy 元 玫 1 5 “| 对 了 -又 防御 Lv5 CSYTTTRTT 
: 3 亦 . 村 志 各 
宝 ; ZECA 二 号 遗迹 对 昆 下 防 衔 LV1 1 受到 和 RE 全 | 清风 
怀 y 元 UL 隐 + 风 来 润 1 “| 昆虫 系 怪物 攻击 时 伤害 rrE 
本 0 SF 超 变 : 才 才 上 由 酒 写 3 | 对 动物 防御 Lvg 
-FU 人 2 | 对 昆虫 防御 Lv2 斗 ; 娘 人 力 儿 了 咎 了 姿 在 见 世 大 WO] 
超 变 ; 也 乡 儿 元 了 祥 旋 森林 落 : 未 又 二 人 
变 : 记 ]/ 坟 元 又 0 研究 所 " 深部 x97T23 ay | 起 4 | 对 动物 防御 Lv4 
超 变 ; 采掘 声 本 市 中 人 训 
书 了 ?这 人 | 任 : 战 车 在 要 于 末 田 旧 ] | 和 二 水 - 寻 和 导 工人 了 病人 5 | 对 动物 防御 Lv5 
人 隐 : 才 才 下 风 隔 大 森林 对 <- 乡 - 防 衔 Lv1; 要 
戎 训 [PDT 4 | 对 昆虫 防御 Lv4 2 了 yy 了 了 辣 本 二 二 生计 间 1 | 到 < 多- 系 芭 物 攻 击 时 
伤害 减轻 ( 下 同 ) 
隐 :; 北 间 IT 
燃 元 超 变 : 南 O 间 5 | 对 昆虫 防御 Lv5 六 习 y 卜 有 2 | 对 穴 - 终 -防御 Lv2 
二 超 变 ; 城 外 部 
斗 : 六 扣 了 7 儿 、. 克 JS 列 [S] SRTTTT 
隐 ; 交工 y 世 y 卜 山道 .山顶 对 植物 防御 Lv1， 受到 于 了 - 沁 rp 3 | 对 <- 乡 -防御 Lv3 
生 上 从 Lv 好 实 他 最 强 | 地 二， 人 TD 机 1 ”| 植物 系 怪物 攻击 时 伤 害 RE 
减轻 ( 下 同 ) 恒 y 术 重视 EEC 4 | 对 A<- 乡 -防御 Lv4 
主人 公会 元 能 龙 众 实 伍 | 超 变 ， 七 - 方 森 林 一 下 
超 变 : 7SY/ 租 玉 站 超 必 杀 技 | 下 妇 开 和 四 5 | 对 <- 乡 -防御 Lv5 
用。 元 二 学 出 ET 
超 变 : 已 T 工 又 元 1 又 了 儿 a 过 人 人 站 前 广场 1 | 直击 时 人 害 上 经 1 下 由 ) 
力 林 在 上 殖 上 美人 | 超 变 : 分 忆 力 -次 元 3 | 对 植物 防御 Lv3 gpspya 吉之 护 条 上 
任 ， 次 元 历 晤 丰 起 元 亏 [四 泣 去 分 -- : 这 必 \ 寄 口 机 大 2 | 对 闻 >y> 防 御 Lv: 
人 洋 疙 - 超 变 : 志 / 订 元 又 四 研究 所 3 | 对 交 7 防 御 LV3 
和 站 [ 人 生 超 变 : 少 与 了 1 又 款 .山顶 4 | 对 辟 光 防 御 LV4 
色 违 \\ 寺 忆 己 变 ，; 了 了 与 高 原 4 | 对 植物 防御 Lv4 艺 卫 7 才 1 儿 超 变 : 元 二 才 卫 - 儿 遗迹 5 | 对 双 之 > 防御 Lv5 
超 变 : 北 0 疝 
才 - 儿 又 夕 - 隐 ， 里 了 与 未 元 工 -又 5 “| 对 植物 防御 Lv5 
隐 + 凤 来 沁 对 水 柱 护 和 Lv1， 受到 
动物 隐 : 城 . 深部 地 下 酒 富 1 “| 水 栖 系 怪物 攻击 时 伤害 
任 ， 有 名 太 记 IO] 减轻 ( 下 同 ) 
隐 ， 回归 0 草原 
人 十 人 十 了 Y 于 习 。 | 超 变 : 作 \ 订 多 山道 . 山顶 2 | 对 水 栖 防御 Lv2 
斗 : 俺 乙 O 敌 [D] 
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口 - 儿 上 口 丰 F 隐 :; 工人 工 又 溶 岩 洞 。 深部 每 夕 - 之 SP 回复 Lv5 
了 又 率 友 之 芭 宝 : /- 于 站 也 才 二 又 上 保护 地 区 逃走 确 率 刀 y7Lv1: 
全 区 变 : 个 口 眼 森林 有 全 间 | | 7 7 7 | 更 ; F7-AxXbT 和 -北口 ee 
落 : 力 /- 了 又 初 画 对 ADLC3S-R | 超 朗 ;37SY7 通 还 过 走 确 率 元 7 FL 
DL 专 志 超 变 : 城 外 郭 F ay 了 7 率 y7Lv2 落 : 十 又 地 乡 - 
超 变 : xD TR 也 工 几 力 - .深部 ES 隐 : /\ 订 力 山 首 
隐 ; 375Y7 鞍 还 “7 1 了 Y 乡 和 展开 | 超 变 ; 八 永 少 山 道 * 山 项 过 十 确 率 7Y XU 
初回 限定 版 变 : 几 才 高 折 RDyz 率 7y7Lv3 超 变 ; 才 才 上 了 酒 宫 
斗 ; 而 二 UL 志 正 义 [0] 隐 ， UL- 仿 -人 工场 迹 
本 
超 变 : 信也 放 - 次 元 个 超 变 ; 里 志 己 未 元 二 -又 0 
映像 /7 上 vsy 心 | 超 要 :YID 。Z 耻 几 林 本 Fay 了 7 率 Py7Lv4 落 : 才 Xv< 汪 地 1 之 
任 : 流通 经 路 [S] 本 体 同 捆 限 定 版 | 隐 : 北 0 而 交 走 确 率 三 yyLv5 
落 ; 超 次 元 双子 了 超 变 ， 习 也 作 己 高 原 
by 于 隐 + 都 市 中 心 部 RDyz 率 Py7Lv5 超 变 : 风 来 洞 “深部 入 手 侈 吴 记 7FLVT1 
超 变 ; 力 37 7 又 元 志 超 变 ; 回归 0 草原 战斗 后 获得 金额 提 逢 
宝 : 风 来 洞 . 深部 战斗 后 HP 回复 LV1: 战 任 ; 不 审 者 目击 报告 IC] (下 同 ) 
永光 上 习 话 是 斗 结 束 后 回复 一 定量 HP 隐 : 城 . 深部 
超 变 : 回归 0 草原 
(下 同 ) 超 变 : 丰 - 了 了 街道 -入口 
昌 变 ， 八 才 口上 森林 名 轨 变 : 采 据 声 0 
中 二 超 变 : 七 - 力 森 林 战斗 后 HP 回复 Lv2 斗 : 雷电 [D] 
斗 ; 直 5 热 4 碎 机 上 | ID] 推进 变 : UL 信和 工场 迹 入 手 全 向 7 YL 
落 : 力 儿 乡 人 工 于 落 : 森 (LP 要 
彻夜 站 战斗 后 HP 回复 Lv3 人 0 
超 变 : 地 下 溶 岩洞 “深部 全 战争 宝 : K 镍 寺院 入 手 金 额 也 多 7LV5 
任 : 究 极 O 食 材 [B] 超 变 ; 风 来 洞 .深部 入 手 经 验 值 了 y 了 
于 直 超 变 : 北 0 间 右 斗 后 HP 回复 LV4 一 本 道 Lv1， 战斗 后 获得 经 验 
变 : 】 原 
实况 向 坟 宝 : 工人 工 又 溶 岩洞 深部 战斗 后 HP 回复 Lv5 全 尖 值 提升 (下 同 ) 
陷 : RD 寺院 隐 :; 也 乡 几 元 了 Y 力 森林 
宝 ; 力 坟 己 % 下 工场. 第 一 区 画 战斗 后 SP 回复 LVv1: 虐 由 上 9 仁 样 ”| 超 变 ; XDRTRY 工 铺 人 入 手 经 验 值 三 凡 7Lv2 
也 层 狙 必 斗 结束 后 回复 一 定量 SP 斗 ; 炼狱 [D] 
了 人 7 人 册 于 (下 同 ) 宝 ; /未 仿 册 道 
超 变 ; XD TRY 工 几 力 - ,深部 超 绝 难 易 度 | 起 变 ; 地 下 溶 岩 酒 入 手 经 验 值 三 YLV3 
子 上 所 向 上 | 超 变 : 和 了 6 森林 起 二 全 S 加 和 e 填 ; 7 D- 儿 刁 史 斤 在 困 局 世 队 [] 
落 . 水 FF 变 : / 妃 
el 经 验 值 入 过 泵 L | 理 变 : “于 耳 了 才 比 又 入 手 经 验 值 三 YLV4 
人 宝 ; /\ 订 多 山道 * 册 项 人 任 ; 不 到 吕 扶 物 [内 
昌 变 [P-L - 少 - 人 工场 迹 落 ; 7D 丰 才 > 
任 ; 战 车 寿 爱 机 多 男 21B] 由 七 y 上 前 提 | 隐 : ICYSDFTAS3AR 入 手 经 验 值 三 儿 7LV5 
隐 : 了 / 订 示 又 0 研究 所 超 变 : 元 工 才 也- 儿 遗 迹 
_， 、 | 超 杰 :变质 多 次 元 空间 宣 ; /ti 交 1 力 5Y 宛 了 被 放 由 元 了 力 几 二 
| 起 赤 ,UL- 少 -人 工场 迹 和 韦 此 为 《应 此 村 《 死 由 | 超 变 ; 城 外 部 Lv1， 被 敌人 会 心 一 击 
斗 : 元 祖 真 了 郊 工 刁 之 又 [B] 任 : 进化 才 殖 明日 [D] 率 降低 ( 下 同 ) 
隐 : 已 Y 了 吃 7 了 与 R ,深部 。， | 超 变 : 城 . 深 部 
女性 向 坟 起 宙 避 战斗 后 SP 回复 Lv5 大 > 了 [- 必 本 上 站 醒 二 匡 SEE 被 力 由 池 了 力 儿 一 Lv2 
隐 + 驿 前 广场 每 ZEXEZEY 回 复 | | 友 X 放 全 全 由 搞 册 | 隐 ; 已 A 工 X 产 1 勾 y 儿 3 被 少 J 元 7 为 LV9 
直 飞 外 了 由 了 7 了 | 超 变 : Y 三 温 原 Lv1， 每 回合 EXE 模 自 由 JAY7HLV1: 战 
超 变 : 城 外 郭 动 积 蔷 ( 下 同 ) 王道 jy 元 1 乡 瑟 y 纪 二 斗 结束 后 好 感度 更 容易 
忆 万 纺 万 超 变 : 马 丫 工 双 元 人 XyY>3ay 每 夕 -之 EXE 信 - 艺 回 复 提升 
超 变 : 城 . 深部 Lv2 专门 用 语 人 \ 订 旅 山 道 ET 
杰 爱 超 变 : 八 订 乡 山道 每 夕 -EXE 依 - 郊 回 复 大 自然 外 口上 F 注 工 儿 父 - . 深部 由 由 1 刀 y7+LV3 
吕 超 变 ; 地 下 溶 岩洞 Lv3 落 ; 才 才 几 力 方 X( 危 险种 ) 
宝 ; 亏 /未 元 又 O 研 究 所 -深部 EXERLa 昌 四 超 变 : 南 O 间 ss 
恬 示 yy-L | 超 变 ; DY 了 吃 7 人 > 耻 > 务 -> 宵 7 又、 工人 工 双 迷 岩 洞 ， 有 
超 变 ; 地 下 溶 岩 洒 深部 
人 隐 ，/S 子 也 了 才 忆 又 每 计 YEXEXY 回 复 支 视 化 时 友人 回复 ; 雪 
超 变 , 已 Y 了 了 尽 7A3R 深部 Lv6 FU 超 变 : 地 下 迷 岩 洞 . 深部 身 成 女神 之 后 ，HP 和 
宝 ; 少 刁 己 y 工场 . 第 二 区 画 每 力 - 之 HP 回复 LV1: SP 完全 回复 
艺 能 人 灵 声 优 必 刀 | 超 要: 城 外 部 每 回合 自动 回复 HP ( 下 
任 : 由 子 儿 民 …[D] 同 ) 
隐 : 字 乡 儿 元 1 祖 夕 森林 
谁 得 仕 样 超 变 : 忆 人 %%/ 人 遗迹 每 夕 -之 HP 回复 Lv2 
斗 : 乙女 DO 人 \- 卜 [D] 
宝 ; 外 TAR3 工 儿 乡 - 
业界 初 光 又 地 人 ! | 址 要 未 力 让 树林 每 夕 -HP 回复 Lv3 
任 : 升 进 试验 3IC] 
隐 : 友 / 未 元 又 0 研究 所 
有 各 乡 ) 工 和 少 -。 | 好 汪 交 下 人 每 夕 -yHP 回 复 Lv4 
汪 落 : 7L 1 又 木工 - 儿 、 
人 气 绘 师 隐 , 7S 子 书 了 才 已 又 深部 每 夕 -之 HP 回复 Lv5 
超 变 : 又 也 本 山道 每 夕 - 之 SP 回复 Lv1 : 
必 生 
二 yy 于 大 每 加 人 和 动 加 香 SP (下 
阳 ; 人 未 放 山道 "由 抽 
有 超 变 ; 国营 工场 
二 当地 ET 每 儿 -ySP 回 复 Lv2 
斗 : 依 启 O 户 在 二 元 CH 上 [D] 
EXORTKRZE2 - 
证 屯 - 狙 超 变 :UL -信人 工场 这 每 夕 -之 SP 回复 Lv3 
| 隔 OU AT 场 还 和 
s 由 才 > 狙 v 超 变 :里 入 与 永宁 工 -又 每 夕 ->SP 回 复 Lv4 














附加 效果 


































































































到 妇 郑 引 汉 麻 阅 付 与 Lv1 公 力 但 - 对 了 >> 防 御 Lv1 书 睫 力 〈 任 志 才 ( 死 内 被 乡 J 示 人力 儿 一 Lv1 元 人 了 无 效 
殉 多 汉 了 沁 麻 疗 付 与 Lv1 上 分 0OT 夕 由 三 人 对 上 孔 本 > 防御 Lv3 主子 - 狙 \ 每 夕 -之 SP 回复 Lv3 乡 义 - 艺 力 久 上 Lv2 
L- 又 夕 J 子 1 力 儿 率 十 Lv3 上 分 OT 夕 由 厂 人 对 上 己 刁 > 防御 Lv3 孔 人 上 层 狙 必 战斗 后 SP 回复 Lv1 高 速 行动 Lv2 
RPG EXE 了 于 书 - 艺 Lv1 之 7 之 儿 亏 = 对 动物 防御 Lv2 王道 由 由 1 到 YY7+Lv1 EXE 信 -区 增 加 量 +LV5 
也 夕 之 泣 RPG EXE 子 怀 - 艺 Lv3 也 了 y 夕 艺 - 对 动物 防御 Lv2 超 绝 难 易 度 入 手 经 验 值 记 yZLv3 战斗 后 HP 回复 Lv3 
RPG EXE 拖 飞 - 艺 Lvi 合 对 元 - 夕 防御 Lv5 气 绘 师 每 夕 -之 HP 回 复 Lv5 上 口 y 取 率 了 YLv3 
FPS 乡 义 - 郊 限 界 突破 超 美 丽 3DCG 对 又 巨 个 又 防御 Lv5 战争 入 手 金额 亏 % 了 ZLv5 对 女神 防御 
/人 N 儿 消费 SP 多 叫 之 LV2 祥 儿 工 > 下 对 水 栖 防御 Lv4 推理 入 手 金 额 大 YLv3 逃走 确 率 1009% 
RPG EXE 于 站 - 艺 Lv1 王 又 夕 - 对 水 栖 防 御 Lv3 子 才 十 向 地 战斗 后 SP 回复 Lv2 每 夕 -SP 回复 Lv3 
TPS 状态 异常 无 效 超 美丽 3DCG 对 又 孔 咎 又 防御 Lv5 冒险 入 手 金额 刀 久 ZLv4 入 手 经 验 值 也 义 ZLv2 
对 战 格斗 麻痹 付 与 Lv3 术 由 卫 二 对 又 屯 和 个 又 防御 Lv3 有 名 夕 由 工 千 夕 - 每 夕 -之 HP 回复 Lv4 夕 由 子 了 力 儿 率 +Lv3 
L- 又 夕 由 元 1{ 力 儿 率 十 LV3 超 美丽 3DCG 对 又 屯 牛 又 防御 Lv5 只- 镍 DT 每 夕 ->SP 回 复 Lv5 高 速 行动 Lv4 
又 于 镍 又 麻 疗 付 与 Lv2 机 2 人 对 昆虫 防御 Lv3 战争 入 手 金额 大 YLv5 罗 少 天 克之 六 无 效 
示 站 儿 信 - 消费 SP 乡 咱 >Lv3 荫 亢 对 昆虫 防御 Lv4 恋爱 每 夕 -之 EXE 信 -区 回 复 Lv3 山中 所 了 二 Lv3 
/N 儿 消费 SP 乡 上 沁 Lv2 实 写 对 又 子 咎 又 防御 Lv2 一 一 入 手 经 验 值 了 多 ZLv3 
也 夕 之 ay 麻 疗 付 与 Lv1 人 4 对 刁 -又 下 防御 Lv4 由 才 > 狙 必 每 夕 -之 SP 回复 Lv4 麻痹 付 与 Lv2 
> 过 L->ayRPG EXE 子 站- 艺 Lv5 口 本 > 义 上 对 上 洱 本 > 防 御 Lv4 = 一 入 手 金额 +Lv3 
ZXAZ12 乡 麻痹 付 与 Lv5 合 对 隐 - 夕 防御 Lv5 主 忆 - 狙 \ 每 夕 -SP 回复 Lv3 下 口 久 了 率 刀 Lv3 





























淆 而 主 友 厄 





奖杯 总 数 42 


























神 次 元 分 T 人 床 7 于 和 
-又 Y_ YX 名- 


取得 条 件 : 获得 除了 这 个 以 外 的 所 有 
奖杯 。 


区 扣 1 不 7 子 工 -又 起 动 ”加 7 
队 


取得 条 件 : 运行 游戏 自动 获得 。 


取得 条 件 : 任意 一 章 结束 后 ，NEPU 电 
视 台 的 评分 节目 中 获得 40 分 满分 。 
奖杯 说 明 : 具体 评分 细则 可 参考 前 文 
“电视 节目 评分 标准 ”部 分 。 任 意 章 
节 满 分 即 可 ， 注 意 第 七 章 “ 许 世 太 必 
口 术 ” 这 个 任务 由 于 讨伐 对 象 在 第 十 
章 才 会 出 现 ， 因 此 第 七 章 最 高 只 能 获 
得 39 分 。 所 以 不 要 尝试 这 章 。 


8 仁 L 世 功 OO) 见闻 qP 


: 第 一 次 派遣 见闻 者 即 可 获 


取得 条 件 : 让 见闻 者 发 现 10 个 遗迹 。 
奖杯 说 明 : 遗迹 是 地 图 上 那些 显示 出 
来 但 不 能 进去 的 图 标 ， 每 发 现 一 个 能 
获得 一 些 道具 奖励 。 因 为 见闻 结果 是 
随机 的 ， 要 解锁 这 个 奖杯 只 能 不 断 地 
派遣 。 另 外 ， 见 闻 者 毛 义 已 -具有 提升 
发 现 遗 迹 几 率 的 技能 。 


丫 二 玫 
L 


取得 条 件 : 进入 主 菜单 设 定 任意 一 名 
角色 的 攻击 招式 即 可 获得 。 


了 人 子 和 人 开发 ) 
站 < 
[> 


取得 条 件 : 进行 道具 开发 即 可 获得 。 


多 国 了 他 和 人 开发 在 100 种 类 


取 sy 民 
取得 条 件 : 任 开发 的 道具 种 类 达到 100 
种 即 可 获得 。 

奖杯 说 明 : 基本 上 是 靠 不 停 刷 的 奖 
杯 。 将 所 有 所 有 武器 、 防 具 、 饰 品 、 
以 及 常用 的 道具 全 部 开发 出 来 基本 上 
就 差不多 了 。 

[ 欧 SS 总 获得 金额 1 亿 
[> 
取得 条 件 : 手 上 的 钱 达到 1 亿 即 可 解除 。 
奖杯 说 明 : 第 四 章 之 后 可 以 去 又 刀 本 
山道 打 丰 之 已 艺 7 儿 本- 咎 刷 “ 不 可 视 
布 ”， 然 后 到 商店 花 5000 买 捷 / 乡 口 
艺 站- 郊 进 行道 具 开 发 ， 开 发 出 来 的 衣 
服 卖 掉 可 以 获得 125 万 。 换 言 之 开发 80 
件 卖 掉 就 能 解锁 这 个 奖杯 。 另 外 也 可 以 
花 10 万 块 派 遗 判断 力 高 的 见闻 者 到 下 咱 
寺院 ， 一 次 有 可 能 获得 100 万 的 收益 。 


多 人 % 虹 人 -OF 直 


取得 条 件 ; 进行 一 次 游戏 开发 即 可 获得 。 


取得 条 件 : 获得 成 功 开发 出 被 评定 为 
“ 神 作 ”的 游戏 即 可 获得 。 

奖杯 说 明 : 具体 可 参考 “游戏 开发 
部 分 。 开 发 出 任意 一 款 “ 神 作 ” 即 可 。 


售 王 才 允 战斗 四 
1 


取得 条 件 : 第 一 次 战斗 即 可 获得 。 


一 4 
取得 条 件 : 战斗 100 次 即 可 获得 ， 逃 跑 
了 的 战斗 也 会 计算 在 内 。 


取得 逃跑 
了 的 战斗 也 会 计算 在 内 。 


挛 地 
起] 刁 之 术 之 又 夕 - < 
[用 


取得 条 件 : 成 功 打 出 100 连 击 。 

奖杯 说 明 : 可 以 打斗 技 场 “ 社 会 人 O) 
敌 ” 等 多 敌人 同 场 的 任务 ， 然 后 让 数 
名 同伴 发 动 Hit 数 高 范围 大 的 技能 ( 比 
如 订 了 元 工 - 又 的 “下 盖 才 八 之 多 之 人 
/应 了 ”或 了 儿 儿 -下 的 “又 上 上 芭 
从 UL 上 5 -~”) ， 一 次 过 攻击 所 有 
杂 兵 即 可 轻松 达成 。 如 果 技 能 威力 太 
高 ， 连 击 数 还 没 够 敌人 就 被 打 死 了 ， 
可 以 尝试 换 上 攻击 力 弱 的 武器 。 

















夫 盖 ” 四 
ae 
取得 条 件 : 最 大 伤害 达到 10 万 即 可 获得 。 
奖杯 说 明 : 最 大 伤害 的 计算 是 轮 到 敌 
人 的 行动 回合 之 前 ， 我 方 所 有 同伴 攻 
击 伤害 的 总 和 。 后 期 让 订 也 示 刀 当世 - 
祥 工 的 后 卫 ， 然 后 让 马 - 光 工 使 用 必 杀 
技 从 已 经 被 破 防 的 敌人 背后 攻击 ， 很 
轻松 就 能 超过 10 伤 害 。 


和 岂 从 儿 Max 


由 
取得 条 件 : 将 任意 一 名 角色 练 到 
Lv.99。 


和 多 力 ”X 
本 


取得 条 件 : 所 有 角色 练 到 Lv.99 即 可 解锁 
奖杯 说 明 : 基本 上 是 靠 不 停 刷 的 奖 
杯 ， 高 级 斗 技 场 中 能 遇 到 等 级 不 低 经 
验 值 丰富 的 敌人 。 因 为 角色 上 不 上 场 
获得 的 经 验 值 都 差不多 ， 所 以 这 个 奖 
杯 的 难度 跟 “L 穴 儿 Max” 接 近 。 


生 力 工 又 让 之 又 夕 - 


取得 条 件 : 玩家 的 公会 任务 等 级 达到 S 级 。 
奖杯 说 明 : 游戏 后 期 不 断 地 完成 A 级 任 
务 ， 使 S 级 的 升 进 试验 出 现 并 完成 即 可 
获得 奖杯 。 


取得 条 件 ， 示 也 地 二 -又 跟 所 有 人 的 好 
感度 达到 8 以 上 。 


二 于 二 地 : 7J 儿 几 直 


取得 条 件 : 也 儿 儿 - 上 跟 所 有 人 的 好 感 
度 达 到 8 以 上 。。 
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取得 条 件 : / 只 - 儿 跟 所 有 人 的 好 感度 
达到 8 以 上 。 


旺 和 二 于 二 于 :了 王 盖 
RS 、 
0 


达到 8 以 上 。 


和 三 2 


取得 条 件 ; 祥 - 儿 跟 所 有 人 的 好 感 
到 8 以 上 。 


史 瑟 于 二 于 : 林 7 丰 了 


取得 条 件 : -人 也 十 刀 跟 折 有 人 的 好 感 
度 达到 8 以 上 。 


取得 条 件 ; 已 -交工 跟 所 有 人 的 好 感度 
达到 8 以 上 。 
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完美 攻略 深入 研究 贷 圳 相 授 


起 | 二 于 二 示 : 工 二 


取得 条 件 : 工 二 跟 所 有 人 的 好 感度 达 
到 8 以 上 。 


交 二 天 下 于 相 虽 A 


取得 条 件 : 口 入 跟 所 有 人 的 
到 8 以 上 。 


呈 一 一 下 元 二 元 7 人 
人 
银 杯 | 


取得 条 件 : 己 和 跟 所 有 人 的 好 感度 达 
到 8 以 上 。 

奖杯 说 明 : 先 去 刷 出 “ 八 - 赤 和”、 
“ 近 未 来 ”等 可 以 令 战 斗 结束 后 好 感 
度 提升 量 增加 的 理念 芯片 ， 然 后 开发 
出 游戏 给 角色 装 上 ， 好 感度 提升 速度 
便 会 快 很 多 。 可 以 跟 全 角色 Lv.99 的 奖 
杯 一 并 刷 。 而 上 述 理念 芯片 获得 方法 
可 参考 “游戏 开发 ”部 分 。 


序章 夕 由 了 


取得 条 件 : 完成 序章 。 


第 1 章 夕 由 也 


取得 条 件 : 完成 第 1 章 


第 2 章 力 /了 


取得 条 件 : 完成 第 2 章 


| 第 3 章 夕 由 也 


本 全 
取得 条 件 : 完成 第 3 章 


人 第 4 章 夕 了 

取得 条 件 ; 完成 第 4 章 
第 5 章 夕 /也 

取得 条 件 ; 完成 第 5 章 


第 6 章 夕 /二 


取得 条 件 : 完成 第 6 章 


第 7 章 夕 J 也 


取得 条 件 : 完成 第 7 章 


取得 条 件 : 完成 第 8 章 


取得 条 件 : 达成 好 结局 。 


[区 ) 卜 疙 儿 - 工 > 元 1> 依 
- 心 


取得 条 件 : 达成 真 结局 。 


奖杯 说 明 : 三 个 结局 奖杯 可 参考 前 文 
“各 结局 触发 条 件 ”部 分 。 









铁 龙 TT2 
Tekken Tag Tournament 2 


pS 于 
由 于 《铁拳 TT2 》 街 机 价格 高 昂 ， 导致 不 少 铁匠 如 今 还 在 
过 随 着 家 用 机 版 的 推出 ， 大 家 终于 有 机 会 在 家 里 无 拘 无 束 地 体验 了 。 本 作 的 
网 络 方面 比 6 代 进化 了 不 少 ， 更 重要 的 是 增加 了 大 量 家 用 机 版 独 有 的 内 容 



















本 


汉 
(ZIRLTCLRYMUEZYZ 全 
AN 








四 


富 一 天 | 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 宫 相 授 


信和 西天 到 PT 





放 2 刘 ， 不 纺 直接 晴 过 过 各 





贡生 交 放 介绍 单 夫 名 从 的 系统 和 操作 ， 对 本 系列 完全 没有 了 解 的 朋友 可 以 


, 先 去 FIGH 庆 ARB 这 有 二 这 全 模式 外 含 了 一 定 的 教学 课程 如 果 是 系列 老 玩家 


分 吐 进 天 第 三 个 部 分 也 就 是 组 队 战 的 讲解 。 


键 位 说 明 


表示 方向 ， 用 1234 来 表示 源 脚 ; 日 
本 方面 则 是 以 小 键盘 数字 表示 方向 
LRPK 来 表示 拳脚 。 由 于 实际 游戏 中 
也 采用 LRPK 的 写法 ， 本 文 将 采用 后 
一 种 文字 表述 方法 。 


众所周知 ,《 铁 拳 》 采 用 的 是 独 
特 的 左右 拳脚 按键 系统 ， 让 招式 指令 
的 输入 更 加 直观 。 本 作 则 是 追加 了 一 
个 TAG 键 ， 专 门 用 来 使 用 换 人 相关 


愉 铁 拳 》 系 列 ”的 四 键 操作 系统 
是 极 具 特 色 的 ， 上 两 键 为 拳 、 下 两 键 


对 于 新 手 来 说 起 身 是 很 关键 的 
一 门 学 问 ， 因 为 本 系列 中 只 要 是 具 
有 较 低 攻 击 判定 的 招式 都 具备 对 地 
效果 。 新 手 常 犯 的 错误 就 是 “一 
倒 地 便 起 不 来 了 ”， 本 作 修 改 了 倒 
地 受 创 的 一 些 判 定 ， 不 至 于 出 现 这 
种 极端 的 情况 ， 但 如 何在 倒 地 后 避 
免 受 到 更 大 的 伤害 依然 是 很 重要 
的 。 游 戏 中 角色 倒 地 的 姿势 一 共 
有 4 种 ， 分 别 是 脚 靠近 对 手 … 脸 朝 
上 、 脚 靠近 对 手 … 脸 朝 下 、 头 靠近 


起身 








es 
可 站、 





对 手 . 脸 朝 上 、 头 靠近 对 手 … 脸 朝 
下 。 不 同 的 状态 下 起 身 也 有 些许 不 
同 。 游 戏 中 的 起 身 方式 有 4 种 ， 分 
别 如 下 : 





最 快 的 起 身 动 作 ， 利 于 防御 ， 但 不 能 使 用 起 身 攻击 ， 一 般 来 说 

| PPLP | 人 之 后 会 自动 起 身 ， 主 要 用 来 回避 对 手 的 直线 系 追 
打 ， 比 较 常用 。 

前 后 翻滚 ， 虽 可 较 大 改变 双方 距离 ， 但 却 是 最 不 安定 的 起 身 方 

式 ， 而 且 有 几率 被 对 手 直接 浮 空 。 

一 般 在 横 转 之 后 使 用 ， 可 保持 倒 地 状态 ， 令 对 手 的 一 些 压制 攻 

击落 空 ， 也 可 以 避免 受 身 取 攻击 。 


3 前 转 / 后 转 : 6/4 


为 脚 , 且 分 为 左 源 、 右 拳 , 左 脚 、 右 肢 
关于 键 位 的 文字 表述 ， 目 前 主要 有 两 


的 技巧 。 游 戏 的 练习 模式 收录 了 所 有 
角色 的 全 技 表 ， 并 附 有 7 条 推荐 连续 








种 ， 国 内 论坛 的 主流 方法 是 用 udfb | 技 ， 对 于 初学 者 来 说 是 非常 体贴 的 


呈 


键 位 说 明 到 


在 对 战 中 移动 是 相当 重要 的 ， 
虽然 《 铁 源 》 并 不 能 像 《 灵 魂 能 力 》 
那样 自由 进行 八方 移动 ， 但 同样 拥 
有 丰富 的 移动 技巧 。 特 定 角色 还 有 
专用 特殊 步 法 ， 如 著名 的 风神 步 。 

横 移 动 的 效果 是 躲 过 对 方 的 直 
线 技 ， 而 游戏 中 专门 设计 了 克制 横 
移 的 追尾 技 ， 这 种 招式 有 一 个 专门 
的 标识 ， 非 常 贴心 。 不 过 就 算是 面 
对 没有 这 种 标识 的 招式 ， 如 果 玩 家 
横 移 动 启动 过 晚 ， 或 是 幅度 不 够 ， 
一 样 有 可 能 被 打 中 。 而 根据 对 手 横 
移 的 时 机 、 幅 度 和 方向 ， 也 会 出 现 
即使 是 追尾 技 也 打 不 中 的 情况 。 


Ae 一 4 


行动 


横 移动 ( 画面 内 ) 
88 长 按 横向 走动 ( 画面 内 ) 
按 横 移 动 ( 画面 外 ) 


跑 动 后 可 以 使 用 6 
种 共通 的 攻击 动作 ， 这 
也 是 是 系列 一 直 都 有 的 
特色 。 在 使 用 吹 飞 技 将 
对 手打 远 之 后 使 用 跑 动 
攻击 是 常识 ， 其 中 最 有 
用 的 就 是 长 距离 跑步 后 
使 出 的 无 敌 撞击 。 


本 判定 为 中 段 ， 不 需要 很 远 的 跑 动 距离 便 可 使 用 。 部 分 女性 角色 
前 冲 飞 腿 跑 志 
前 冲 飞 腿 跑 动 中 LK 使 用 后 会 倒 地 。 
到 下 旬 和 忆 交规 追 半 
习 将 对 手 扑 倒 跑 动 3 步 以 上 人 扑 倒 后 可 以 用 双 源 交 蔡 追 打 5 下 ， 部 分 角色 有 特殊 
的 追加 指令 。 


判定 为 下 段 ， 使 出 后 已 方 会 倒 地 ， 命 中 

方位 置 会 交换 

判定 为 中 段 ， 判 定时 间 长 ， 可 令 对 手 的 防御 崩 坏 ， 此 后 迅速 攻 
击 能 让 对 手 泽 空 。 


人 攻击 力 低 ， 安 定性 高 ， 对 手 横向 翻滚 时 机 掌握 得 
( 对 手 倒 地 时 ) 到 的 话 可 回避 。 
( 对 手 未 倒 地 ) 常 强力 。 


3 一 一 ce 


3 前 冲 滑 铲 跑 动 3 步 以 上 RK 


4 双 拳 飞 扑 跑 动 3 步 以 上 WP 
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起 身 攻 击 有 5 种 ， 不 过 部 分 起 
身 攻 击 有 限定 的 倒 地 姿势 。 起 身 攻 
击 虽 然 能 转 守 为 攻 ， 但 被 对 手 猜 到 


后 会 有 较 大 风险 。 除 了 下 面 列举 的 4 
种 起 身 攻 击 外 ， 部 分 角色 还 有 专用 
的 起 身 攻 击 ， 

和 脚 靠 近 对 手 . 脸 朝 上 : 可 使 
用 中 段 脚 ( RK )、 下 段 脚 (LK)、 牵 
制 脚 ( 2RK )、 挺 身 脚 ( 4WK )。 

2) 脚 靠近 对 手 . 脸 朝 下 : 可 使 
用 中 段 脚 ( RK )、 下 段 脚 ( LK )。 

3 头 靠近 对 手 . 脸 朝 上 : 可 使 
用 中 段 脚 ( RK )、 下 段 脚 ( LK )。 

有 头 靠 近 对 手 . 脸 朝 下 : 可 使 


用 中 段 脚 ( RK )、 下 段 脚 ( LK ) 

在 所 有 起 身 攻 击 中 ， 最 需要 注 
意 的 是 下 段 脚 。 部 分 角色 在 起 身 的 
下 段 脚 命中 后 ， 后 面 可 以 接续 威力 
不 低 的 连续 技 。 不 过 相对 的 ， 起 身 
的 下 段 脚 风险 也 不 小 ， 可 以 被 裁 
可 以 被 跳 踢 克 ， 即 使 被 对 手 防 住 也 
有 很 大 硬 直 。 





受 身 


在 受到 攻击 倒 地 的 瞬间 输入 特 
定 指令 后 ， 以 最 快速 度 起 身 ， 以 避免 
对 手 倒 地 压制 ， 这 就 是 受 身 。 同 样 是 





极其 重要 的 防御 手段 。 游 戏 中 也 存在 
着 不 能 受 身 的 招式 ， 此 外 还 有 不 受 身 
就 会 追加 伤害 的 招式 。 


拳 键 为 向 画面 内 侧 翻滚 ， 脚 键 为 向 画面 外 侧 翻滚 。 由 于 受 身 过 程 
中 有 无 敌 时 间 ， 所 以 算得 上 是 最 安定 的 受 身 方 式 。 

倒 地 后 向 后 翻滚 ， 可 拉 开 与 对 手 之 间 的 距离 。 但 是 滚动 过 程 中 受 
到 攻击 会 被 浮 空 ， 而 站 起 时 会 有 较 长 的 行动 不 能 时 间 。 

脚 靠近 对 手 且 脸 朝 上 倒 地 时 才能 使 用 的 受 身 方 式 。 跃 起 时 是 有 攻 
击 判定 的 ， 不 过 威力 低 且 被 防 有 确 反 。 


二 横 转 受 身 : 任意 拳脚 键 


2 后 转 受 身 : 方向 4 要 素 


3 鲤鱼 打 挺 : 方向 6 要 素 


在 撞墙 壁 后 倒 地 瞬间 输入 指令 ， 


性 能 与 横 转 受 身 相同 。 由 于 背 靠 墙 


壁 ， 因 此 用 横 转 以 外 的 方式 起 身 是 相当 危险 的 ， 有 可 能 被 连续 追 打 。 


投 技 具 有 防御 不 能 的 特性 ， 不 
过 可 以 被 拆 掉 ， 而 且 无 法 命中 足下 
的 对 手 。 每 个 角色 都 有 左 投 ( LP+LK ) 
和 右 投 ( RP+RK ) 两 种 普通 投 ， 在 
普通 投 指令 的 基础 上 输入 6， 可 以 增 
加 投 技 距离 ， 但 发 生变 慢 。 左 投 可 


用 LP 拆 掉 ， 右 投 可 用 RP 拆 掉 。 使 
用 投 技 命 中 对 手 侧面 时 即 为 侧面 投 。 
拆 投 方法 是 左 侧 投 按 LP， 右 侧 投 按 
RP。 用 投 技 命 中 对 手背 面 时 即 为 背 
面 投 ， 背 投 威力 大 ， 而 且 不 能 拆 解 。 

每 个 角色 还 有 数量 不 等 的 指令 










投 ， 指 令 投 有 固定 的 拆 解 方法 ， 除 了 
LP、RP 外 还 有 需要 输入 LP+RP 才 
能 拆 解 的 指令 投 。 此 外 部 分 角色 还 拥 





返 技 与 裁 技 都 是 化 解 对 手打 击 
技 的 手段 ， 只 不 过 返 技 的 效果 是 直接 
给 对 手 造成 伤害 ， 而 裁 技 的 特性 是 破 
坏 对 手 的 体 势 ， 令 其 出 现 破绽 。 

返 技 的 操作 为 二 LP+LK 或 
二 RP+RK， 当 对 手 的 攻击 判定 快要 
到 达 时 输入 返 技 指令 ， 就 能 接 下 对 手 
的 攻击 ， 反 而 令 对 手 受 到 伤害 。 不 过 
不 是 所 有 和 角色 都 有 返 技 。 注 意 返 技 有 
失败 动作 ， 如 果 返 技 失败 ， 那 么 就 会 
有 一 定 的 破绽 ， 返 技 时 机 把 握 不 对 也 
会 遭受 对 手 的 打击 。 此 外 返 技 虽然 可 
以 返 上 、 中 段 的 攻击 ,但 对 于 头 、 肘 、 
膝 、 肩 等 部 位 发 出 的 攻击 却 是 无 效 
的 。 

而 当 对 手 返 技 成 立时 ， 左 手 或 左 










和 倒 地 投 可 以 拆 解 ， 而 空中 投 无 法 拆 


脚 攻击 被 返 时 输入 6LP+LK， 右 手 或 
右 脚 被 返 时 输入 6RP+RK 便 可 使 出 
“ 反 返 技 "。 双 手 系 的 招式 被 返 时 ， 要 
根据 招式 本 身 的 情况 来 输入 反 返 技 指 
令 。( 有 例外 ) 因为 反 返 技 的 指令 
效 时 间 相 当 短 ， 所 以 必须 提前 输入 指 
令 有 可 能 发 挥 作用 。 

裁 技 可 以 分 为 两 种 ， 上 中 段 的 裁 
技 和 返 技 一 样 ， 是 只 属于 部 分 角色 的 
技巧 ， 而 且 效果 也 大 不 相同 。 下 段 裁 
则 是 全 员 共 通 的 技巧 ， 方 法 是 在 对 手 
使 出 下 自打 击 技 或 特殊 中 段 技 命中 的 
瞬间 输入 3。 下 段 裁 成 功 之 后 会 令 对 
手 进 入 骨 地 效果 ， 之 后 可 以 追 打 。 下 
段 裁 没有 失败 动作 , 但 持续 时 间 很 短 ， 
而 且 也 存在 着 不 能 载 的 招式 。 
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空中 COMBO 


空中 COMBO 可 以 说 是 《铁拳 》 
的 最 大 魅力 。 一 般 来 说 空中 COMBO 
的 构成 如 下 所 述 : 

浮 空 技 一 空中 追 打 一 骨 地 技 一 
地 面 追 打 。 

浮 空 技 方面 ， 一 般 来 说 都 是 
3RP、9RK， 部 分 下 段 技 和 指令 技 也 
具备 浮 空 效 果 。 骨 地 技 是 6 代 加 入 
的 新 系统 ， 这 回 游戏 的 出 招 表 中 将 


衣 地 技 做 出 了 特殊 标记 ， 让 人 一 看 便 
知 ， 非 常 直观 。 骨 地 后 对 手 并 非 处 于 
倒 地 状态 ， 即 使 用 一 些 发 生 慢 的 上 段 
技 也 可 以 命中 ， 不 过 一 次 COMBO 
中 最 多 只 能 出 现 一 次 骨 地 ， 所 以 想 通 
过 反复 骨 地 来 形成 无 限 连 是 不 可 能 
的 。 此 外 , 通过 场地 破坏 、 墙 壁 破坏 、 
阳台 破坏 一 样 可 以 达成 崩 地 效果 ， 不 
要 放弃 追击 的 机 会 。 





有 下 段 投 、 倒 地 投 、 空 中 投 ， 下 段 投 区 





《 铁 涯 TT2》 的 特征 就 是 采用 了 
两 人 组 队 制 ， 这 也 是 标题 中 TAG 一 
词 的 含义 。 两 人 组 队 制 的 引入 带 给 
游戏 更 多 的 变数 ， 也 带 来 了 更 大 的 
乐趣 。 和 习 铁 拳 TT》 相 比 ， 这 回 游 





戏 的 TAG 系统 进化 得 非常 全 面 ， 可 上 





以 说 是 有 无 限 的 可 能 性 。 
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基 杰 规则 、 


本 作 虽 然 采 用 了 两 人 组 队 制 ， 但 
事实 上 也 可 以 只 选择 一 名 角色 出 战 。 
这 样 就 有 可 能 出 现 1 对 1、1 对 2、2 
对 2 的 情况 。 两 人 组 队 的 好 处 在 于 可 
以 使 用 TAG 系统 ， 被 换 下 去 的 角色 
可 以 恢复 体力 ( 仅 限 红色 部 分 )。 一 
人 出 战 的 好 处 在 于 会 拥有 较 多 的 体 
力 ， 攻 击 力也 会 增加 ， 此 外 也 可 以 恢 





复 红色 的 体力 部 分 。 如 果 是 1 对 1 的 
情况 ， 则 不 会 出 现 体力 回复 的 情况 。 

不 管 是 几 对 几 ， 只 要 场 上 有 任意 
一 方 的 体力 被 打 空 ， 当 局 就 算 失败 ， 
即使 未 上 场 角色 的 体力 全 满 也 没有 
用 。 如 果 是 时 间 结 束 后 双方 仍 未 分 出 
胜 负 ， 则 会 计算 双方 的 体力 平均 值 来 
选 出 胜 者 。 
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关于 换 人 


换 人 的 最 基本 指令 就 是 按 TAG 
键 ， 在 背后 没有 墙壁 的 情况 下 ， 按 
下 TAG 键 后 场 上 的 角色 会 往 后退 ， 
场 下 的 队友 会 跑步 上 场 。 在 这 个 过 
程 中 输入 666RK 可 以 使 出 换 人 铲 击 ， 
按 666WP 可 以 使 出 双 拳 飞 扑 。 在 背 
后 有 墙壁 的 情况 下 ， 两 名 队友 会 跳 
出 场 内 场 外 的 方式 完成 换 人 。 新 手 
需要 注意 的 是 ， 在 场 上 角色 倒 地 或 
受 身 时 也 可 以 直接 按 TAG 键 换 人 ， 
而 不 用 先 站 起 来 再 换 。 

直接 换 人 的 缺点 是 风险 相当 大 
从 退场 到 上 场 的 整个 过 程 中 两 名 角 
色 完 全 处 于 不 能 防御 的 状态 ， 而 且 
受到 攻击 时 会 出 现 两 人 一 起 挨打 的 
情况 。 所 以 在 体力 不 多 又 受到 对 手 
压迫 时 不 要 急于 换 人 ， 设 法 在 有 利 


攻击 换 人 


部 分 攻击 命中 对 手 后 按 TAG 键 ， 
就 可 以 在 招式 结束 后 实现 换 人 ， 从 
而 形成 TAG COMBO。 这 种 支持 攻 
击 换 人 的 招式 ， 在 招式 表 中 有 特殊 
标记 。 攻 击 换 人 的 好 处 是 可 以 换 人 
使 用 连续 技 ， 不 过 需要 注意 的 是 指 
令 必 须 一 口气 输入 而 不 能 目 押 。 

另外 同时 输入 RP+TAG 可 以 使 
出 组 合 投 ， 组 合 投 的 性 能 与 普通 投 
类 似 ， 成 功 之 后 会 自动 换 人 ， 拆 投 


TAG ASSAULT 


如 果 在 以 骨 地 技 命中 空中 的 对 
手 时 输入 TAG 键 ， 则 可 以 使 用 TAG 
ASSAULT， 效 果 与 攻击 换 人 类 似 。 
在 TAG ASSAULT 发 动 时 按 住 TAG 
键 不 放 的 话 ， 换 上 来 的 角色 会 闪 着 
和 白光 自动 追加 一 次 攻击 ， 这 被 称 为 
自动 援 护 ， 对 于 还 未 熟练 掌握 TAG 
COMBO 的 人 来 说 是 比较 省 心 的 。 此 
外 还 有 名 为 DIRECT TAG ASSAULT 
的 技巧 ， 发 动 方法 为 LP+RP+TAG， 
发 动 后 只 要 命中 就 会 自动 换 人 ， 之 





状态 下 换 人 才 是 正 途 。 另 外 游戏 中 也 
加 入 了 比较 安全 的 换 人 方式 即 援 护 
换 人 (TAG CRUSH )， 其 发 动 方式 
为 场 上 角色 倒 地 或 处 于 可 受 身 状 态 
时 输入 RP+TAG， 之 后 场 下 队友 会 
进行 援 护 攻击 并 换 下 场 上 角色 ， 不 过 
援 护 换 人 有 一 个 限定 条 件 ， 那 就 是 场 
下 队友 必须 处 于 愤怒 状态 ( 即 体力 本 
外 框 发 红 ， 攻 击 力 会 上 升 )。 另外 发 
动 援 护 换 人 后 会 导致 红色 体力 槽 消 
失 ， 可 谓 有 得 必 有 失 。 





合 ， 在 特定 的 投 技 后面 立 刻 追 加 输 
入 TAG 键 ， 就 可 以 使 出 华丽 的 限定 
组 合 投 。 例 :三 岛 一 八 和 风 间 仁 组 合 ， 
三 岛 一 八 66WP (T)。 全 部 限定 角 
色 的 特殊 组 合 技 可 参见 本 文 最 后 的 
列表 。 

ceEeiel VieR 二 | 
要 成 功 命中 ， 援 护 出 现 的 角色 在 该 
连 技 中 由 他 造成 的 全 部 伤害 都 不 可 
回复 ， 等 于 是 降低 对 手 体 力 回 复 的 
上 限 ， 因 此 在 实战 中 效果 显著 。 








明志 苇 二 、 


后 按 住 TAG 键 也 可 以 让 换 上 来 的 队 
友 进 行 自动 援 护 。 

TAG ASSAULT 的 好 处 是 会 比 通 
常 的 空中 COMBO 和 TAG COMBO 
威力 大 很 多 ， 但 不 具备 削减 色 红 
色 体 力 槽 的 效果 。 而 且 使 用 TAG 


ASSAULT 会 强制 消除 换 上 来 的 角色 
当前 红色 体力 槽 ， 且 让 被 攻击 方 的 场 
下 角色 进入 愤怒 状态 ， 给 对 方 进行 援 
护 换 人 、 甚 至 是 翻盘 的 机 会 。 因 此 在 
使 用 时 也 需要 根据 情况 进行 期 酌 。 
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aa 


攻略 集结 


E 下 


GREAT COMBO 是 指 由 特定 
组 合 的 特定 动作 派生 出 来 的 连续 技 。 
由 于 既 限 定 角 色 ， 又 限定 起 手 招 ， 
所 以 实用 性 不 算 很 高 ， 不 过 个 个 都 
很 华丽 ， 也 关系 到 一 个 奖杯 。 
这 里 举 一 个 简单 的 例子 : 白头 
全 和 


PT 


1/ 纤 


GREAT COMBO 


| 完美 攻略 深入 研究 贷 宫 相 授 


山 和 花 郎 组 合 ， 和 白头 山 8WK (T) 
> 花 郎 LK,RK,LK 一 对 手 空中 时 
WK。 注 意 最 后 的 WK 是 JF 技 ， 
也 就 是 说 对 时 机 有 要 求 。 全 部 的 
GREAT COMBO 参见 本 文 的 最 后 部 


从而 " 靖 训 妥 素 YY 


本 作 单 机 部 分 纯粹 的 原创 肉 容 只 有 FIGHT LAB 这 一 个 ， 下 面 会 单独 解说 。 








这 次 名 角色 的 装备 道具 大 部 分 都 需要 使 用 








该 角色 才能 打出 来 ， 商 店 里 只 会 出 售 一 


小 部 分 时 由 此 司 出 琶 想 收 齐全 部 要 素 所 花 的 时 间 必 定 是 天 文 数字 。 


Ji 模式 简介 


在 标题 画面 下 选择 OFFLINE 
MODE 就 会 看 到 8 个 离线 模式 ， 下 
面 就 简单 介绍 一 下 。 


局 捕 目 ARCADE BATTLE : 街机 模式 。 虽 
| 志 国 国 然 没 有 剧情 ， 但 是 完成 之 后 会 出 现 
= = 生 目 结局 动画 ， 极 其 厚道 。 注 意 结局 是 
和 基 国 由 玩家 第 一 个 选择 的 角色 来 决定 的 ， 





因此 可 以 采用 一 老 带 一 新 的 方式 来 
快速 打出 全 结局 。 另 外 街机 模式 和 


名 上 GHOST 模式 一 样 ， 成 绩 是 计 入 总 战 
Le 图 绩 之 中 的 . 
集 GHOST BATTLE : 幽灵 模式 。 这 个 
和 项 图 模式 是 用 来 挑战 虚拟 CPU 对 手 的 ， 
每 一 场 结束 之 后 会 出 现 3 个 对 手 供 
劲 选择 。 玩 家 所 遇 到 的 对 手 的 强度 根 
| 己 一 LT 
集 
结交 
用 标题 画面 下 选择 CUSTOMIZE 
昌 就 可 以 为 你 的 角色 进行 打扮 。 进 入 
[ 尽 串 。 之 后 会 出 现 4 个 选项 : 
略 更 换 角 色 。 
和 : 装备 道具 。 
结 购买 道具 。 


登录 默认 组 合 。 登 
录 后 可 以 直接 在 选 人 画面 中 按 和 A 键 





”装备 道具 


据 自己 队伍 中 段位 最 高 的 角色 而 定 。 
在 选择 对 手 时 会 出 现 有 着 金色 面板 
的 对 手 ， 只 要 战胜 这 种 对 手 就 可 以 获 
得 金宝 箱 ， 里 面 既 可 能 是 使 用 角色 的 
装备 道具 ， 也 可 能 是 某 个 角色 的 结局 
动画 。 

VS BATTLE : 对 战 模式 。 

TEAM BATTLE : 组 队 模式 。 

TIME ATTACK : 时 间 挑 战 模式 。 
SURVIVAL : 生存 模式 。 

PRACTICE : 练习 模式 。 

PAIR PLAY : 搭 襟 模式 。 和 对 战 模 
式 的 区 别 在 于 这 个 模式 可 以 实现 四 
打 ， 即 四 名 玩家 各 控制 一 名 角色 进行 
2 对 2 的 较量 。 








分 都 是 需要 在 GHOST BATTLE 中 
依靠 战胜 金色 面板 对 手 后 出 现 的 金 
宝箱 来 获得 的 ， 在 商店 中 只 能 购买 


| 小 部 分 。 对 于 全 角色 共通 的 装备 道 


具 来 说 ， 只 要 玩家 获得 之 后 ， 所 有 
:上 
备 道 具 也 可 以 从 金宝 箱 中 获得 ， 不 
过 完全 随机 ， 要 想 全 部 收 齐 需要 
















来 调 出 自己 保存 的 组 合 。 费 大 量 时 间 。 
本 作 中 各 角色 的 装备 道具 大 部 | 
人 ”总 5 
过 本 
er 要 下 
- 策 短 < 
团 "evwevr 了 让 
吕 = 
思 PRHVT CULUSTDOHE 多 
于 TAG PRESET 全 防 人 不 
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一 一 一 一 一 Ca 


段位 












LUCKY BOX 


幸运 箱 ( LUCKY BOX ) 是 一 种 
随机 奖励 ， 当 玩家 完成 第 9 场 比赛 
后 就 会 第 一 次 遇 到 幸运 箱 ， 之 后 每 
隔 40 场 就 会 再 出 现 一 次 ， 即 按 9、 
49、89、129 的 规律 出 现 。 幸 运 箱 
虽然 出 现 条 件 固定 ， 但 奖励 内 容 随 


机 。 除 了 会 奖励 普通 宝箱 里 的 一 切 
内 容 外 ， 还 会 奖励 巨额 金钱 或 是 连 
续 出 现 幸 运 箱 。 家 用 机 版 和 街机 版 
一 样 ， 一 次 最 多 会 同时 出 现 10 个 幸 
运 箱 ， 连 续 出 现 幸 运 箱 的 次 数 则 不 
限 。 注 意 只 有 显示 累计 胜 负 场 次 的 


要 想 使 用 道具 技 ， 首 先 需 要 获 
得 特定 道具 ， 这 就 要 求 玩家 去 挑战 
GHOST BATTLE 或 街机 模式 。 拿 到 
之 后 再 装备 上 就 可 以 使 用 了 ， 而 且 


全 


如 前 所 述 ， 这 次 打出 结局 动画 
的 方法 有 两 个 。 其 一 是 完成 街机 模 
式 ， 出 现 的 结局 以 玩家 第 一 个 选择 
的 角色 为 准 ， 中 途 失 败 可 以 换 人 ， 
其 二 是 打 GHOST BATTLE 模式 ， 会 
随机 出 现在 战胜 金色 面板 对 手 后 出 
现 的 金宝 箱 之 中 ， 对 应 角色 也 是 随 
机 的 

在 游戏 前 期 建议 不 断 挑战 
GHOST BATTLE， 可 以 节省 大 量 时 
间 。 不 过 随 着 解锁 的 结局 动画 越 来 
越 多 ， 打 出 新 结局 动画 的 几率 也 会 


本 作 中 每 名 角色 一 开始 的 称号 是 
入 门生 ， 之 后 从 九 级 一 路 往 上 升 到 一 
级 ， 再 往 上 就 会 获得 第 一 个 段位 : 初 
段 。 从 初段 开始 ， 游 戏 一 共 设置 了 
30 多 个 段位 ， 从 最 低 的 初段 一 直到 
最 高 的 真 铁拳 神 。 单 机 和 联机 的 段位 
系统 相同 ， 不 过 是 分 开 计算 的 。 

本 作 的 升级 系统 与 街机 类 似 ， 低 
段位 打倒 高 段 分 并 不 能 拿 到 很 多 经 验 
值 ， 只 有 打倒 和 自己 段位 接近 的 对 手 
才能 获得 较 多 的 经 验 值 。 所 以 采用 铁 
拳 王 带 入 门生 的 战术 并 不 能 加 快 升级 
速度 ， 反 而 会 白白 增加 游戏 难度 。 另 

段位 名 称 党 
1 初段 狮子 


二 段 


段位 


测 


师范 代 
| 免 许 皆 伟 
达 人 
饿 狼 
猛虎 


和 


| 





| 
| 
| 


”道具 技 _ 


结局 动画 








比赛 才 会 影响 幸运 箱 出 现 的 时 机 ， 
不 显示 累计 胜 负 次 数 的 模式 ( 如 单 
机 的 对 战 模式 ) 不 算 在 内 。 另 外 比 
赛场 次 以 总 成 绩 为 准 ， 与 单个 角色 
的 胜 负 场 次 无 关 。 





在 装备 画面 中 会 显示 道具 技 的 出 法 ， 
非常 贴心 。 一 般 而 言 都 是 8LP+RK 
或 8RP+LK。 也 有 一 些 隐 藏 的 道具 
技 ， 都 是 角色 限定 的 。 


gs 


越 来 越 低 ， 如 果 想 快速 凑 齐 建议 去 
街机 模式 将 剩 下 的 打 齐 。 如 果 想 快 
速 打出 全 结局 动画 ， 可 在 OPTION 
中 将 难度 调 为 EASY， 将 局 数 调 为 
一 局 。 打 出 来 的 结局 动画 可 以 在 
ENDING MOVIE 中 查看 ， 





-2 -一 -一 - 一 - -一 一 一 ~ 一 


外 单 人 获胜 时 会 获得 比 两 人 组 队 时 更 
多 的 经 验 值 。 
要 想 快 速 升 级 ， 可 以 在 OPTION 
中 将 难度 调 为 EASY， 将 局 数 调 为 一 
局 。 如 此 一 来 无 论 是 街机 模式 还 是 
GHOST BATTLE 模式 的 难度 都 会 大 
减 。 而 且 只 要 玩家 愿意 ， 可 以 在 败局 
已 定 的 情况 下 立刻 按 START 键 退出 ， 
这 样 即 可 避免 因 失 败 而 损失 经 验 ， 只 
不 过 如 此 一 来 连 胜 记 录 肯 定 就 没 了 。 
下 面 为 大 家 公布 全 段位 情况 。 注 
意 要 将 机 器 语言 调 为 日 文 时 才能 看 到 
汉字 名 称 的 段位 。 
段位 名称 
19 
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SFIGHT LAB 是 本 作 的 原创 模式 :在 这 个 模式 中 李 超 狼 妄图 制造 出 一 台 可 以 
抗衡 世界 高 手 的 战 笠 机 器 人 ; 曾 玩 过 的 征 务 味 是 要 控制 机 冲 尖 学 习 各 种 战 习 能 


力 :这 站 各 式 可 以 看 作 是 教学 模式 ,新 手 们 可 以 先 来 试 试 - 


玩家 在 FIGHT LAB 模式 中 可 以 
培养 一 个 只 属于 自己 的 机 器 人 ， 而 这 
个 机 器 人 是 可 以 作为 可 操作 角色 使 用 
于 其 他 模式 的 。 机 器 人 的 每 个 招式 
都 可 以 自由 设 定 。 在 这 个 模式 中 选 
ee 7INNTINTLGR 三 下 :| 
登录 机 器 人 的 招式 ， 不 过 只 能 选择 游 
戏 中 列 出 的 招式 ， 另 外 相同 指令 的 招 
式 只 能 保留 一 个 。 玩 家 最 多 可 以 保 
留 4 套 方案 ， 具 体 可 以 在 COMBOT 
MEMORY 中 选择 。 

机 器 人 的 招式 被 大 致 分 为 LP、 
RP、LK、RK、LP+RP、LK+RK、 左 投 、 








购买 。FIGHT LAB 模式 的 金钱 是 专 
用 的 ， 只 能 在 这 个 模式 中 赚 取 ， 与 用 
来 购买 装备 道具 的 金钱 是 两 个 概念 。 

除了 花 钱 购 买 的 招式 外 ， 在 
FIGHT LAB 模式 的 剧情 五 大 章 的 
BOSS 战 中 拿 到 高 评价 也 可 以 获得 半 
分 招式 。 这 种 招式 都 是 各 角色 的 代表 
技 ， 非 常 强力 。 其 中 第 一 、 二 、 四 章 
各 有 4 个 招式 ， 第 三 、 五 章 各 有 8 个 
招式 。 不 过 每 一 章 的 招式 中 只 能 同时 
选择 一 个 ， 哪 怕 指 令 不 冲突 也 不 能 同 
时 选择 多 个 ( 第 三 、 五 章 可 以 选择 两 
个 )。 BOSS 的 评价 分 为 SABC 四 个 


右 投 这 8 大 类 。 一 开始 机 器 人 只 具备 | 级 别 ， 要 想 获得 全 部 招式 就 必须 拿 到 
一 些 基本 招式 ， 其 他 招式 都 需要 花 钱 ，S 级 。 
| 


本 作 有 一 个 奖杯 是 要 求解 锁 


FIGHT LAB 的 全 部 要 素 ， 这 就 要 求 
玩家 买 完全 部 的 招式 ， 并 在 每 一 章 
的 BOSS 战 中 都 拿 到 S 级 评价 。S 


级 评价 全 看 分 数 ， 主 要 得 分 项 分 为 


本 章 特别 加 分 条 件 不 明 ， 有 时 特 
别 加 分 能 够 拿 到 5 万 分 ， 如 此 一 来 
就 算 受 到 轻 伤 也 能 到 S 级 。 

在 挑战 本 章 之 前 ， 人 的 
购买 罗 杰 Jr 的 1WP 这 招 。 这 一 招 的 
效果 是 一 个 弧 形 的 低 跳 ， 0 














玩家 需要 根据 钢 杰 克 身 上 的 标 
识 来 作出 相应 的 打击 动作 ， 其 中 颜 
色 代 表 段 位 ， 红 为 上 段 、 蓝 为 下 段 、 
脚 学 代 
表 腿 技 ， 圆 圈 表 示 源 脚 此 可 ， 回 旋 
标志 代表 追尾 技 。 如 果 玩 家 感觉 不 
能 第 一 时 间 反 应 过 来 ， 可 以 待 钢 杰 


黄 为 中 段 ， 手 掌 代 表 源 技 ， 





3 条， 用 时 、 剩 余 体力 和 特别 加 分 
特别 加 分 比较 麻烦 ， 因 为 游戏 中 未 
明说 ， 不 过 如 果 前 两 项 都 获得 最 高 
分 的 话 就 有 20 万 ， 如 此 一 来 离 S 级 
要 求 就 不 远 了 





面 对 第 一 个 对 手 时 ， 开 场 就 一 
袋鼠 跳 ， 之 后 往 前 走 两 步 再 横 移动 ， 
就 可 以 躲 开 扔 过 来 的 炸弹 。 接 下 来 用 
袋鼠 跳 跳 过 炸弹 ， 就 可 以 近 身 了 。 

第 二 个 对 手 一 开场 会 放 一 只 鸡 ， 
只 要 先 往 前 走 几 步 再 提前 起 跳 即 可 
躲 开 。 之 后 往 前 走 两 步 一 跳 就 能 近 
身 。 

第 三 个 对 手 一 开场 会 扔 一 个 东 
西 ， 必 须 原 地 蹲 下 防 住 ， 接 下 来 先 用 
横 移动 来 到 炸弹 群 之 间 ， 再 以 袋鼠 跳 
近 身 即 可 。 


克 身 上 的 打击 标识 出 现 后 按 START 
暂停 慢 慢 思 

这 一 章 的 时 间 会 比较 紧张 ， 玩 
家 需要 用 一 些 大 威力 单 发 技 ， 否 则 
就 算 每 次 都 在 第 一 时 间作 出 反应 
也 来 不 及 。 笔 者 装备 了 钢 杰 克 的 
7LP+RP， 此 技 为 大 威力 的 上 段 追尾 








出 现 的 时 间 不 会 变 慢 ， 夺 订 天 四 
信赖 。 

前 两 个 对 手 应 该 没有 什么 问题 ， 
只 要 看 得 准 按 和 行 ， 第 三 个 对 
手 会 进行 反击 ， 同 时 需要 打击 上 中 


比较 麻烦 的 一 关 。 本 关 考验 玩家 
的 确 反 本 领 ， 由 于 仅 有 确 反 的 第 一 下 
攻击 有 伤害 ， 笔 者 这 里 采用 的 是 机 器 
人 的 默认 招式 。 

第 一 个 对 手 : 史 蒂 夫 的 3WP 可 
以 用 RP 确 反 ,9RK 可 以 用 RP 确 反 ， 
阿莉 莎 的 3LK,LK 可 以 用 起 身 RK 确 
反 。 

人 
66WP 指令 


增加 了 三 岛 家 的 


， 比 较 麻烦 。 建 议 玩家 








Loan 


个 人 认为 这 是 最 简单 的 一 人 
本 关 的 要 求 是 只 有 浮 空 后 才能 给 
手 造成 伤害 ， 不 过 玩家 可 以 在 一 
志 信 并 中 全 有 三 次 出马 杭 。 从 水 站 
开始 敌人 会 使 用 起 身 攻 击 ， 为 追求 
ee 地 后 保持 距离 。 

一 个 对 手 一 开场 会 后 退 扔 东 

下 ,可 以 克 芒 吉 由 绊 ， 疾 可 以 瑟 
冲 上 去 打 。 个 人 建 
议 是 登录 史 蒂 夫 的 
3WP 和 风 间 飞鸟 的 
6RP， 一 个 追 打 一 
非常 有 效 ， 
其 他 招式 可 以 自由 
选择 。 除 了 第 一 个 
对 手 外 ， 剩 下 两 个 
对 手 反 而 简单 ， 只 | 
要 开场 就 6RP 就 可 


本 
个 浮 空 ， 








这 里 建议 是 用 一 些 快 招 骚 

为 对 手 的 反击 前 有 明显 征兆 ， 

防御 是 一 定 来 得 及 的 。 不 过 如 果 遇 
到 出 招 很 快 的 道具 技 ( 导弹 突击 ) 
就 比较 麻烦 ， 幸 好 只 挨 一 下 的 话 问 


始终 退 后 保持 距离 ， 这 样 中 投 技 的 风 
险 会 下 降 。 

第 三 个 对 手 : 增加 了 三 岛 平 八 的 
3LP,RP， 可 以 用 起 身 RK 确 反 。 

总 的 来 说 只 要 小 心 投 技 ， 无 伤 通 
过 不 是 问题 ， 但 如 果 不 能 做 到 每 下 都 
确实 反击 到 ， 会 比较 浪费 时 间 。 而 且 
每 战胜 一 名 对 手 后 都 要 进入 迷你 
戏 环 节 ， 玩 法 是 转动 十 字 键 增加 力 
度 ， 再 按 任 一 拳脚 技 决定 。 玩 家 需 
将 光标 正好 停 在 黄色 区 域 才能 投 出 
很 远 的 距离 ， 而 特别 加 分 就 和 这 个 有 
关 。 笔 者 感觉 三 次 投掷 每 次 都 在 750 
米 以 上 时 至 少 可 以 拿 到 3 万 分 的 特 
别 加 分 。 三 次 迷你 游戏 的 难度 会 逐渐 
增加 ， 如 果 第 一 次 就 没 成 功 不 如 直接 
重 来 算 了 。 


赫 浮 空 ， 倒 地 后 拉 开 距离 ， 待 
其 起 身后 继续 6RP。 后 面 两 个 对 手 
甚至 可 以 待 其 起 身 瞬 间 连 用 6RP， 
轻松 形成 无 限 连 。 

顺带 一 提 的 是 本 关 也 是 最 容易 
赚钱 的 关卡 ，1 
FIGHT LAB 用 的 货 
的 金钱 。 


以 及 近 20 万 
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分 钟 可 以 赚 4 万 多 





芝 、 








国人 大 于 


本 





了 本 关 的 目的 是 考察 玩家 的 换 人 
】 技巧 。 注 意 事项 与 前 一 关 差 不 多 ， 招 
式 同 样 建议 上 面 那 两 招 。 基 本 上 三 场 
战斗 都 可 以 直接 6RP 抢 攻 ， 连 续 技 
结束 后 待 其 起 身 时 拉 开 距离 ， 然 后 继 
》 续 6RP 浮 空 换 人 即 可 。 

第 一 场 的 对 手 是 鲍 勃 ， 必 须 用 
TAG COMBO。 可 以 直接 6RP 泽 空 
然后 立刻 换 人 连 ， 当 HP 减 到 一 半 
后 鲍 勃 会 形 失 还 手 能 力 ， 这 时 需要 
用 TAG ASSAULT, 直接 骨 地 技 ( 默 
认 的 杰 茜 4LP 就 不 错 ) 后 换 人 或 用 
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1 汉 | 三 [上 
护 有 特别 加 分 可 拿 。 

第 二 场 的 对 手 是 严 龙 ， 必 须 用 
TAG ASSAULT， 推 荐 开场 就 6RP 
浮 空 ， 然 后 骨 地 接 TAG ASSAULT。 
半 血 之 后 再 次 进入 挨打 不 还 手 的 状 
态 ， 继 续 用 TAG ASSAULT 扁 之 。 

第 三 场 的 豪 鬼 更 强 ， 不 过 依然 是 
[4 
击 方式 ， 只 要 是 换 人 造成 伤害 皆 可 。 
剩 下 1/3 血 时 进入 不 还 手 状 态 ， 轻 松 
扇 之。 





本 作 毫 无 疑问 是 标准 的 奖杯 神 作 。 基 本 上 所 有 的 技巧 性 单机 奖杯 均 可 在 练习 
模式 和 对 战 模式 中 完成 ， 段 位 和 通关 奖杯 也 不 限 难度 不 限 局 数 ， 相 比 年 初 的 《 灵 
魂 能 力 V 》 来 说 更 加 简单 。 联 机 方面 也 只 有 极 少数 的 奖杯 ， 只 要 能 找到 人 帮忙， 
菜鸟 也 可 以 轻松 圆满 。 不 过 由 于 有 着 升 到 铁 源 王 这 样 的 耗 时 奖杯 ; 加 上 上 系列 博大 
精深 的 深度 ， 所 以 倒 也 不 能 说 是 毫 无 难度 。 





白金 难度 
自 金 所 需 时 间 
在 线 奖杯 
最 少 通关 次 数 
有 无 可 能 错过 的 奖杯 | 
奖杯 BUG 或 事故 





EGGTTIETEIG 
祝 ! 铁 举 人 生 ! 





奖杯 说 明 : 获得 除 此 以 外 的 全 部 奖 
杯 。 















中 Beholdthe Tekken Lord! 
铁拳 王 降临 ! 





奖杯 说 明 ;在 单机 模式 中 升 到 铁 源 王 
( Tekken Lord ) 段位 。 


获得 方法 : 这 是 本 作 单机 部 分 第 二 花 
时 间 的 奖杯 ， 不 过 由 于 允许 调整 难 
度 ， 所 以 对 电脑 专用 的 赖 招 是 大 大 的 
有 。 这 里 就 向 各 位 新 手 传 授 几 个 对 
CPU 的 赖 招 。 首 先是 三 岛 一 八 的 螺旋 
幻魔 脚 ( 9RK RK RK RK ) ， 这 招 算 
是 系列 的 传统 赖 招 了 ， 电 脑 有 很 高 几 
率 不 防 。 再 配合 中 切 ( 3RK RK ) 、 
闪光 烈 拳 (LP LP RP ) 、 魔 神 闪 焦 
凶 鸣 拳 ( 6LP+RP RP ) 等 招 就 可 以 
应 付 大 部 分 情况 了 。 其 次 是 恶魔 仁 ， 
玩 过 《灵魂 能 力 V 》 的 人 应 该 对 那 招 
VS CPU 的 必 杀 绝技 地 狱 门 还 记忆 犹 
新 ， 而 这 一 招 在 本 作 中 一 样 吃香 。 地 
狱 门 的 指令 是 横 移动 中 RP， 将 对 手 
浮 空 后 按 住 8 不 放 。 有 了 这 招 再 配合 
中 切 、 闪 光 烈 拳 、 彩 拔 ( 66RP ) 也 








够 了 。 
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Touch-Up Artist 局 
ET 


奖杯 说 明 : 初次 自 定义 角色 造型 。 


由 居 【d 了 dET [EL 
| 不 屈 精神 ! 


奖杯 说 明 : 在 重伤 状态 下 ( 剩余 体力 | 关 











奖杯 说 明 : 在 TEKKEN TUNES 中 改变 
任意 场地 的 背景 音乐 。 


不 足 10% ) 获得 一 场 胜利 。 


-| 获得 方法 : 以 上 两 个 奖杯 都 可 以 用 双手 | 
二 柄 开 双打 获得 ， 没 有 任何 难度 。 





于 











[| Movie Buff UL 
字 || 感动 剧场 ! 
奖杯 说 明 : 已 解锁 40 段 结局 动画 。 


获得 方法 : 这 个 应 该 是 本 作 单 机 部 
分 最 花 时 间 的 奖杯 。 建 议 玩家 先 在 
GHOST BATTLE 中 以 铁拳 王 为 目标 奋 
斗 ， 如 果 遇 到 金色 面板 的 对 手 不 要 错 
过 ， 战 胜 之 后 有 很 大 几率 解锁 新 的 结局 
动画 。 到 了 后 期 解锁 的 几率 会 大 大 降 
低 ， 当 已 达成 铁 源 王 条 件 后 ， 就 可 以 选 
择 还 未 解锁 的 角色 去 打 街 机 模式 ， 这 样 
做 是 一 定 会 打出 对 应 的 结局 动画 的 。 


等 | Secret Weapon WP 
EREE 


奖杯 说 明 : 初次 使 用 道具 技 。 

获得 方法 : 以 下 这 些 单机 技巧 累计 型 
奖杯 可 以 在 任意 模式 中 完成 ， 个 人 建 
议 是 先 完成 FIGHT LAB 模 式 ， 然 后 再 
于 练习 模式 中 补 齐 。 由 于 练习 模式 中 
可 以 设 定 对 手 的 出 招 ， 连 开 双 手柄 的 
工夫 都 省 了 。 











奖杯 说 明 : 累计 击败 30 个 CPU 玩家 。 














奖杯 说 明 : 打 过 FIGHT LAB 的 第 一 
章 。 






Bazillionaire 


秋 | 天 富豪 





得 
奖杯 说 明 ;累计 获得 1000 万 金钱 。 

















惨 Combot, Move Out 
习 > 术 y 上 奋斗 ! 


天 | Fortunate Fighter 
局 阳 汉 | 三 ”十 - 大 王 ! 
奖杯 说 明 : 连续 获得 三 次 幸运 箱 。 











成 街机 模式 。 














Solo Warrior | H 1 
孤 高 D 超 人 ! 


奖杯 说 明 : 以 单 人 的 方式 初次 完成 街 





cl 本 
加 本 Partner 章 。 
最 高 O 相 棒 ， 
; Combot, Engagel 
奖杯 说 明 : 以 两 人 组 队 的 方式 初次 完 = 
> 术 > 上 激 斗 !| 上 固 
奖杯 说 明 : 打 过 FIGHT LAB 的 第 三 
章 。 


Escape Artist 
咪 | 投 (地 拔 ( 才 CO 达 人 ! 


奖杯 说 明 : 累计 成 功 拆 投 10 次 。 























奖杯 说 明 : 在 组 队 模式 中 赢 3 场 
获得 方法 : 可 调 一 队 ， 可 双打 。 


Dish Best Served Cold 
8 返 L 技 O) 达 人 ! 
奖杯 说 明 : 累计 成 功 使 用 返 技 3 次 。 








巡 Combot Annihilatel 
有 5 | > 术 > 死 斗 ! 


奖杯 说 明 : 打 过 FIGHT LAB 的 第 四 
章 。 
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奖杯 说 明 : 打 过 FIGHT LAB 的 第 五 
章 。 


人 Stick lt to 'Em 
惟 | 追尾 D 达 人 ! 
奖杯 说 明 : 累计 成 功 使 用 追尾 攻击 10 


次 。 




















奖杯 说 明 : 在 20 分 钟 内 完成 时 间 挑 战 
模式 。 








到 | ProofofYour Existence 攻 可 
ET 


奖杯 说 明 : 在 生存 模式 中 连 赢 十 场 。 








奖杯 说 明 : 解锁 FIGHT LAB 的 全 部 要 
素 。 


| 获得 方法 : 要 求 玩家 买 完全 部 的 招 


式 ， 并 在 每 一 章 的 BOSS 战 中 都 拿 到 S 
级 评价 。S 级 评价 的 攻略 上 面 已 经 介绍 
过 了 ， 而 用 来 买 招式 的 金钱 只 需 反 复 
打 第 4 章 的 BOSS 战 即 可 ， 一 点 也 不 花 
时 间 。 


全 Below the Belt 
k&2> | 拥 妆 DOD 达 人 ! 
奖杯 说 明 : 累计 成 功 使 用 3 次 下 段 裁 。 








人 Oodles of Ukemi 
时 > | 受 身 0) 达 人 |! 


奖杯 说 明 : 累计 成 功 使 用 3 次 受 身 。 








InsaneJuggler 
全 习 二 术 先 生 ! 


奖杯 说 明 : 初次 打出 伤害 超过 62 点 的 
Eee :ie 司 





















Lead Coach 
ET [| 
奖杯 说 明 : 在 练习 模式 中 累计 打出 














JE 





奖杯 说 明 : 在 满 血 状态 下 获得 一 场 胜 
利 。 











奖杯 说 明 : 累计 打出 3 次 十 连 技 。 


获得 方法 : 请 参照 出 招 表 中 的 10 连 刁 > 本 。 





204 :| -Ps3s sPEciAL | 



































The 于 本 | 
和 人 中 > 下 职 人 ! 


奖杯 说 明 : 累计 打出 10 次 骨 地 








二 | 


上 上 
| 奖杯 说 明 ;， 累计 使 用 3 次 援 护 换 人 。 








ee ie 司 





| 





< 吉 | True 人 
渗 | 真 O 友 情 ! 






F 直 F 扯 铁 替 
奖杯 说 明 : 初次 赢得 网 络 玩家 赛 | 一 





奖杯 说 明 : 初次 破坏 阳台 。 





区 





奖杯 说 明 : 要 贡 全 用 3 次 的 














铜 杯 
TAG 


奖杯 说 明 : 累计 打出 10 次 
ASSAULT。 
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奖杯 说 明 : 累计 打出 3 次 DIRECT TAG 


-| ASSAULT。 








铜 杯 











区 和 Moves 
ij 秘技 完成 ! ? 
Eeeely :re 











人 Friend 
工 之 艺 传说 ! 
奖杯 说 明 : 累计 换 人 765 次 。 


获得 方法 : 如 果 到 最 后 仍 未 解 开 ， 可 
以 用 连 发 手柄 挂机 。 















奖杯 说 明 : 


初次 破坏 地 板 。 


RE 人 


we 习 TheBestofFriends 旺 | 伟 
电 相 性 拔 群 1 7 着 












昌 ( PEAYER RU j 的 胜利 。 








Avoid Flying Heads | 

和 危险 物 返 却 ? 
奖杯 说 明 : 
获得 方法 : 用 LP+RP 解 投 。 
















拆 掉 阿 莉 莎 的 9LP+RP 指 令 投 。 


奖杯 说 明 : 本 
JE 一 














奖杯 说 明 : 在 网 络 中 升 到 初段 。 
获得 方法 : 这 个 应 该 算是 奖杯 迷 的 最 
大 敌人 了 ， 因 为 如 今 还 在 排名 赛 中 奋 





奖杯 说 明 : 在 Fallen Garden 场 景 中 全 
身 被 泥浆 弄 脏 。 








战 的 玩家 肯定 都 是 高 手 ， 想 赢 的 话 是 
非常 困难 的 。 幸 好 游戏 也 安排 了 后 
GT | | 门 ， 那 就 是 就 算 你 一 直 输 ， 大 概 30 
Be 败 | | 多 场 后 也 可 以 升 到 初段 。 但 这 个 奖杯 
光 ” | 落下 美人 ! EEE 玖 | | 的 获得 时 机 是 在 玩家 升 到 初段 且 取 得 | 


胜利 时 。 所 以 即使 你 一 路 输 到 初段 也 
不 行 ， 之 后 还 必须 赢 一 场 才能 解锁 奖 
杯 。 


奖杯 说 明 : 在 Eternal Paradise 场 景 中 
将 背景 中 的 美女 打 落 泳池 。 





















Renovation Time 电信 
薄 壁 注意 ! 








Bestill Mylron Heart 
主治 
奖杯 说 明 : 初次 赢得 网 络 排名 赛 










奖杯 说 明 : 在 单机 模式 中 升 到 修罗 














投 。 奖杯 说 明 ; 初次 破坏 墙壁 。 ( RANKED MATCH ) 的 胜利 。 ( Vanquisher ) 段位 。 
My 
人 ee 
AN 5 1 轴 护 换 人 等 独特 的 优势 ， 因 此 在 选择 模式 
\T 了 二 0 后 二 玩家 所 使 用 的 战术 偶尔 也 需要 作出 局 
SN 二 些 改变 来 配合 两 种 模式 各 自 的 特征 。 
由 于 本 作家 用 版 发 售 时 日 尚 浅 二 | TAG ASSAULT;“T” 代表 攻 击 换 人 。 | 产 SOLO 模 式 不 用 考虑 复杂 的 系统 ， 选 择 自己 最 
擅长 的 角色 击 倒 对 手 就 好 / 


且 追 加 了 大 量 街机 没有 的 新 角色 ,， (或 
者 说 是 系列 老 角 色 ?-) 关于 新 角色 的 
研究 还 未 成 熟 ， 因 此 本 篇 心得 中 将 以 
街机 版 继承 下 来 的 角色 为 重点 。 

下 文中 连 技 部 分 将 会 使 用 一 些 
简略 的 符号 其 中 “B1” 代 表 . 寺 
地 -“W4 ”代表 上 墙 ，“TAL 代表 





本 作 和 在 对 战 中 提供 了 双人 的 
TAG 模式 与 单 人 的 SOLO 模式 。 并 
不 是 说 图 新 鲜 就 用 TAG; 而 守旧 成 
就 用 SOLO。 两 个 模式 在 系统 和 特征 


二 -人 


首先 需要 大 家 牢记 的 最 大 特征 于 就 
是 SOLO 角色 的 体力 值 比 TAG 角色 来 
得 高 。 特 别 是 SOLO 角色 在 进入 愤怒 
状态 时 ， 对 下 AG 角色 造成 的 伤害 足以 
让 玩家 目 腾 日 呆 ， 可 谓 稍 有 不 慎 就 会 被 
一 击 逆 转 。 习 惯 了 TAG: 对 TAG 战 的 
玩家 ， 与 :SOLO 角色 对 战 时 ， 一 定 要 
注意 这 里 的 区 别 s 

在 SOLO 与 TAG 两 种 模式 进行 





_ ”模式 特征 








半角 喜 号 “LP,RP” 连 接 的 指令 表示 
顺序 按 下 ,半角 分 号 “LP;RP” 连 接 
的 指令 表示 特定 时 机 输入 ， 中 括号 括 
起 来 的 指令 “[LP,RP]” 表示 快速 连 
按 , “WP” 素 示 LP+RP, WwWK"” 表 
示 LKHFRK,“ 支 ”表示 摇 杆 回 中 ,二 


表示 长 按 5 


方面 也 有 着 很 大 的 区 别 ， 特 别 是 在 两 
个 模式 对 战 的 时 候 ， 这 些 区 别 足 以 决 
定 比试 的 胜 负 盖 接 焉 来 就 让 笔者 细 细 
EE 





一 一 


对 战 时 ， 除 了 体力 王 的 优势 外 ,SOLEO 
角色 的 红色 体力 部 分 还 会 随时 间 慢 慢 
回复 。 而 相对 来 说 TAG 模式 只有: 场 
下 角色 的 红色 体力 部 分 才能 进行 回复 。 
SOLO 对 SOLO 模式 则 会 取消 红色 体 
力 的 设 定 。 

但 相 比 单 二 的 SOLO 模式 来 说 ， 


TAG 模式 虽然 一 个 角色 血 量 较 低 , 但 | 


两 个 角色 的 血 量 加 起 来 可 谓 占 有 压倒 性 | 






















公 TAG 模 式 重视 两 名 角色 之 间 的 连 携 ， 以 TAG COMBO 重 创 对 手 吧 ! 


TAG 
地 面 伤害 补正 |1.35 售 
场 下 角色 限定 
| 受 组 队 角色 相 性 影响 ， 以 及 受到 TA 连 技 


各 种 换 人 、 换 人 攻击 对 应 技 、TA、 平 地 
TA、 援 护 换 人 


每 当 受 到 合计 123 的 伤害 ， 以 及 受到 
TA 连 技 





人 去 男 是 对 SOLO 模 式 ， 者 图 是 对 TAG 模式 中 ， 同一 套 连 技 造成 的 相同 伤害 ， 但 从 体力 槽 看 上 去 差 
| 别 非 常 大 5 


从 上 表 可 以 看 出 ,虽然 在 两 种 模式 的 战斗 中 ， 看 起 来 SOLO 模式 攻击 力 比 
较 高 ， 但 实际 上 只 是 角色 最 大 血 量 上 有 所 区 别 ， 双 方 相同 的 连 技 ， 造 成 的 伤害 
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2 
二 





同 的 二 相 比 能 够 活用 多 种 
AG 模式 ，SOLO 模式 
点 毫 无 疑问 是 愤怒 时 的 恐怖 
人 




















伤害 技 以 及 可 以 连续 命中 的 多 段 技 就 
显得 非常 有 效 。 大 量 持 有 这 类 招式 的 
角色 ， 如 自 头 而 、 花 郎 、 保 罗 、 罗 杰 
Jr. ( 袋鼠 ) 等 角色 可 以 说 是 比较 适合 
e jeEEEE:5 居 

但 是 SOLO 模式 在 面 对 TAG 模 
式 时 ， 有 可 能 会 遇 到 对 方 把 相 性 差 的 
角色 放 在 前 列 的 可 能 性 ， 这 样 打 起 磁 
就 会 比较 吃亏 。 这 也 是 需要 SOLO 玩 


构 用 受 去 克服 的 部 分 了 。 











仔细 看 表 的 读者 也 许 已 经 发 现 ， 
SOLO 模式 进入 愤怒 的 必要 体力 损 
耗 为 123， 那 么 翻 倍 后 为 246， 已 经 
超过 了 SOLO 角色 拥有 的 体力 上 限 
2 角色 永远 没有 第 
二 次 愤怒 呢 ? 答案 是 否定 的 。 因 为 实 
战 中 SOLO 角色 在 面 对 TAG 角色 时 ， 


次 愤怒 都 是 给 对 手 千 
| 
换 人 系统 的 TAG 模式 来 ， 


立 回 上 必然 会 陷入 不 利 
伍 如 何 活用 系统 方面 带 来 





交代 全 
守则 人 ; 泽 
e 攻 ea 
红色 体力 部 分 






辐 TAG 模式 对 战 时 ， 
二 直 保持 着 回复 状态 

























( 即使 正在 遭受 室 中 连 技 ， 也 会 持续 回 
复 导 如 果 对 手 的 凡 下 角色 没有 可 回复 
的 体力 时 室 共 纺 拖延 时 间 等 待 体力 加 











复 。, 多 多 保 古 体力 回复 的 话 ， 就 能 
进入 避 怒 效 驴 时 拥有 更 多 的 体力 ， 将 
战局 导向 优势 










_SOLO 模式 守则 _ 


成 大 伤害 的 好 机 会 ， 千 万 不 要 错过 


态 大 都 在 濒 死 时 发 动 。 不 要 
错过 最 后 的 机 会 。 





人 


所 “守则 (人 @) : 重视 地 面 战 

1.35 们 的 地 面 伤害 补正 并 不 适用 
于 空中 与 倒 地 的 对 手 。 因 此 比 起 一 味 
企图 用 空 连 放 倒 对 手 后 打 起 攻 来 ;,: 保 
持 地 面 战 不 断 蹦 血 有 时 候 会 更 有 效率 = 
其 中 特别 是 像 恶魔 仁 的 6 专 23RK,RK 
和 拉 斯 的 66RK,LK 这 一 类 的 招式 ， 既 

了 又 不 会 击 倒 对 

， 强 迫 对 手 继续 进行 地 面 战 ; 给 对 
让 不 是 2 般 的 大 去 另外 在 
有 机 会 使 用 确 反 的 场合 下 ， 放 弃 击 倒 
技 而 改 为 用 LP,RP 水 拳 等 招式 制造 出 
有 利 的 局 面 继续 进行 地 面 战 ， 再 进 一 
步 展 开 二 择 也 是 不 错 的 选择 全 而且 随 














意 放 倒 对 手 的 话 ， 也 会 
换 江 逃跑 的 机 会 ， 在 这 个 意义 层面 上 ， 
持续 进行 地 面 战 也 有 不 错 的 效果 。 

守则 (3 愤怒 状态 玉 积 极 进攻 

SOLO 模式 最 大 的 优势 就 是 愤怒 
状态 下 强大 的 逆转 能 力 。 一 旦 进入 愤 
怒 状 态 后 ， 就 算 有 些 勉强 ， 也 要 尽量 
转 入 攻击 。 活 用 地 面 伤害 1:35 们 补正 
的 话 ， 一 口气 将 对 手 击 杀 也 不 是 艇 不 
到 的 事 。 

守则 吨 .: 顶 住 版 边 的 压力 

与 能 够 利用 援 护 换 人 脱出 版 边 的 
TAG 模式 不 同 ，SOLO 角色 被 逼 至 版 
边 的 话 ， 想 要 顶 住 对 手 的 攻势 全 得 靠 
自己 的 实力 。 被 逼 至 版 边 时 ， 基 本 十 
要 多 多 保持 站 防 ， 等 对 手 开始 观察 我 
方 的 行动 时 ， 以 慢 慢 侧 移 + 防御 的 方 
式 离开 版 边 的 行动 模式 相 比 之 下 是 最 
安全 的 。 当 对 手 使 用 诱发 重 撞墙 的 招 





而 对 于 另 一 侧 总 体力 占有 绝对 优 
势 的 TAG 模式 来 说 ,， 立 回 方式 应 该 以 
安全 为 第 一 。 如 何 项 住 对 手 愤怒 状态 
下 的 攻势 将 是 关键 。 

守则 人 : 限制 使 用 TA 连 技 

TA 连 技 不 仅 会 强制 对 手 进 入 愤怒 
状态 ， 还 会 给 对 手 留 下 大 量 的 可 回复 
红色 体力 权 ， 等 于 是 同时 将 SOLEO 模 
式 的 两 大 优势 “愤怒 状态 下 的 高 逆转 
能 力 ” 和 “时 常 体力 自动 回复 ”给 引 
出 来 ， 因 此 除非 能 够 保证 将 对 手 一 口 
气 解 决 ， 否 则 应 该 最 大 限度 限制 使 用 
TA 连 技 。 





全 即使 使 用 高 威力 的 TA 连 技 ， 
回复 = 因此 只 在 最 后 一 击 时 使 用 吧 。 


后 


守则 2) 大 量 使 用 TAG COMBO 

由 于 TAG COMBO 中 由 援 护 角色 
造成 的 伤害 全 部 不 可 回复 ， 因 此 比 起 
一 般 的 高 伤 连 技 来 ， 能 够 更 有 效率 地 
削减 对 手 的 体力 。 由 于 可 回复 体力 减 
少 ， 对 于 抑制 对 手 第 二 次 愤怒 状态 时 
的 剩余 体力 也 有 很 好 的 效果 。- 在 对 手 
出 现 大 确 反 破绽 时 ， 比 起 高 伤害 的 泽 
空 起 手 技 ; 应 该 优先 选用 能 够 进行 攻 
击 换 人 的 起 手 技 。 




















全 时 常 可 以 回复 红色 体力 是 一 大 优势 ， 
注意 确认 红色 体力 量 。 








要 经 常 
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全 重视 地 面 战 的 SOLO 模 式 ， 应 该 尽量 以 帧 数 优 
势 来 维持 攻势 。 











全 TAG COMBO 可 以 抑制 红色 体力 回复 ， 能 够 
对 SOLO 角 色 带 来 真正 的 伤害 。 














给 对 手 用 援 护 








_TAG 模式 守则 





式 雪 或 是 封锁 横 移 的 招式 时 ， 防 御 雪 
后 就 可 以 以 此 为 契机 转 入 进攻 于 5 特 忆 2 
列 是 要 到 寻 手 的 TA 和 连 技 人 转生 和 杖 
态 时 这 能 否 脱 出 版 边 并 对 对 手 进行 强 二 二 汪 
力 二 择 ， 造 成 大 答 害 二 可 以 说 是 胜 负 
2 
登 壁 动作 ( 背 靠 版 边 时 输入 .447 指令 

的 角色 ， 全 用 入 两 和 方式 沁 有 不 的 
效果 5 





5 











全 版 边 TA 连 技 后 强制 进入 愤怒 状态 = 虽然 非常 
危险 ， 但 同时 也 是 绝 好 的 机 会 ! 








守则 '3) : 重视 起 攻 

由 于 SOLO 模式 下 没有 援 护 换 人 
和 受 身 换 人 等 防御 手段 ， 比 起 TAG 模 
式 下 的 对 手 来 更 容易 进行 起 攻 。 在 连 


技 后 拥有 “ 扣 地 一 起 攻 ” 
角色 ; ;应当 积极 使 用 。 

守则 .4 二 警戒 愤怒 状态 

SOLO 模式 下 的 愤怒 状态 有 极 高 
的 逆转 能 力 ， 特 别 是 在 地 面 受 到 攻击 
时 被 害 极 大 5 因此 在 对 手 进 入 愤怒 状 
态 时 ， 控 制 好 距离 拖延 时 间 是 基本 战 
术 s 另外 在 倒 地 时 受到 的 伤害 补正 会 
下 降 ， 因 此 被 打倒 之 后 ， 保 持 倒 地 的 
姿势 度 过 愤怒 状态 的 时 间 也 是 一 种 手 
段 s 

守则 .5 :使 用 援 护 换 大 不 要 犹 移 

虽然 援 护 换 人 拥有 抵消 红色 体力 
回复 量 和 愤怒 状态 的 缺点 ， 但 是 在 体 
力 总 量 古 优 的 TAG 对 SOLO 战 中 ， 
是 非常 安全 的 换 人 手段 。 特 别 是 换 了 
对 手 的 壁 连 后 过 老 老实 实用 援 护 换 人 
比较 好 。 但 是 若是 被 对 方 的 空中 连 技 
歇 飞 ; 在 远 距 离 时 用 援 护 换 人 ， 打 空 
后 则 比较 危险 于 至 少 也 要 让 对 手 处 在 
必须 防御 的 距离 下 再 用 。 


这 类 连 携 的 








全 用 援 护 换 人 来 回避 SOLO 和 角色 强力 的 版 边 压制 
吧 。 























尝 15 TAG 模式 下 ， 搭 档 能 够 以 TA 连 技 大 幅 提高 伤害 的 前 提 下 


及 25TAG 模 式 下 ， 搭 档 能 够 将 安娜 蹲 中 3RP 后 连 技 的 伤害 提升 的 前 提 下 
兴 ※3: 熟练 使 用 4LP+LK or 4RP+RK 的 情况 下 ， 排 名 有 提升 的 余地 


党 4， 本 排名 仅 不 含 州 光 等 家 用 版 新 角色 


TAG 与 SOLO 的 相对 评价 


所 有 角色 都 在 B 级 以 上 ”没有 所 
谓 的 弱 角 色 。 

三 岛 家 的 三 名 角色 在 所 有 玩家 心目 
中 都 得 到 了 雷 打 不 动 的 最 强 级 别称 号 。 
三 人 共同 拥有 本 作 最 强 招式 之 一 风神 
拳 ， 而 万 能 型 的 恶魔 仁 、 中 段 强力 的 平 
八 和 擅长 二 择 的 一 八 各 自 都 有 着 自己 擅 
长 的 领域 。 甚 后 的 A 上 级 别 导 都 是 拥有 
高 性 能 招式 的 角色 ， 泛 用 性 高 的 拉 斯 、 
爆发 力 强 的 雷 欧 、 高 火力 且 擅长 近 身 战 
的 冯 威 和 妮 娜 、 兼 备 速度 与 距离 ， 近 身 
战 也 不 吃亏 的 鲍 勃 ; 毫 无 疑问 是 除了 三 
岛 家 以 外 最 强 的 角色 们 。 

值得 注意 的 是 A-~A= 的 角色 。 在 





最 新 版 中 得 到 大 幅 强化 后 ” 米 盖 尔 、 保 
罗 和 风 间 江 乌 的 评价 都 提高 不 少 5 -特别 
是 米 盖 尔 拥有 优秀 的 机 动力 和 回避 性 
能 ， 能 够 进行 低 风险 的 立 回 ， 架 构 中 的 
骨 防 能 力也 备 受 评价 。 其 余 角 色 中 ， 防 
御 能 力 强 的 要 数 李 超 狼 与 仁 八 ， 攻 击 能 
力 强 的 要 数 德 拉 贡 诺 夫 与 杰 西 , -各 个 角 
色 都 很 有 自身 的 特点 。 

再 往 下 一 级 ， 就 是 拥有 一 技 之 长 ， 
但 是 却 有 着 天 敌 角 色 等 等 因素 影响 而 无 





法 稳定 发 挥 的 严 龙 、 马 杜 克 等 角色 所 在 | 
的 位 置 了 。 这 二 类 的 角色 发 挥 自身 的 优 | 
点 ， 做 足 角色 对 策 也 能 够 打出 精彩 的 -| 


成 绩 。 


斗 剧 使 用 率 排名 前 三 的 注目 角色 


足 足 超出 第 二 位 近 两 倍 使 用 率 的 
拉 斯 ， 最 为 玩家 们 看 好 的 就 是 其 独 一 
无 二 的 泛 用 性 。 考 虑 单 体 性 能 的 情况 
下 ， 面 对 拉 斯 能 够 五 五 开 或 是 有 利 的 
角色 虽然 不 能 说 没有 ， 但 综合 连 技 、 
TA、 确 定 反击 能 力 、 二 择 与 机 动力 所 
有 方面 来 看 ， 拉 斯 能 够 活跃 在 任何 场 
合 。 因 此 在 意外 多 多 发 生 
的 大 型 比赛 上 ， 是 非常 值 
得 信赖 的 角色 。 招 式 性 能 


区 面 对 动作 或 架构 极为 特殊 的 变化 
型 角色 ， 能 够 发 挥 出 超 强 对 应 能 
也 是 拉 斯 的 一 大 特点 。 各 种 对 横向 
和 下 段 强力 的 招式 迫使 对 手 必须 正 
正经 经 地 进行 立 回 ， 无 机 可 乘 。 


能 够 适用 于 各 种 各 样 的 战术 ， 让 对 手 
难以 采取 确实 的 对 策 ， 在 顶级 选手 聚 
集 的 斗 剧 上 ， 是 能 够 令 人 信服 的 使 用 


率 。 惟 一 的 弱点 是 下 段 的 风险 大 ， 但 
是 在 大 赛 的 压力 下 ， 一 边 要 警戒 拉 斯 
强力 的 中 段 浮 空 技 ， 一 边 还 要 防范 下 
段 ， 可 以 说 是 难 如 登 天 吧 。 


ET 2 














第 二 位 : 德 拉 贡 诺 夫 


由 于 大 赛 中 容易 因 紧 张 而 引起 失 
误 ， 因 此 能 够 贯彻 自身 节奏 的 角色 容 
易 受 到 追捧 。 在 这 个 方面 ， 德 拉 贡 诺 
夫 以 “中 段 技 压 制 加 帧 后 看 准 机 会 足 
血 ” 这 一 单纯 而 又 强力 的 战 法 ， 成 为 
在 大 赛 中 也 容易 发 挥 平 时 水 准 的 角色 。 

而 且 ， 虽 说 其 强大 的 进攻 能 力 广 
为 注目 ， 但 站 立 状 态 与 蹲 姿 中 的 确 反 
能 力也 有 着 极 高 的 水 准 。 根 据 情况 使 


全 德 拉 贡 诺 夫 拥有 高 性 能 的 返 技 与 高 回避 性 能 
算 自身 处 于 劣势 ， 在 换 人 时 如 果 发 挥 得 当 ， 也 很 容 


冯 威 的 潜力 经 过 最 新 版 本 的 强 
化 后 ， 在 原本 最 强 级 别 的 地 面 战 和 
接近 战 的 基础 上 ， 又 获得 了 高 火力 
在 知名 玩家 之 间 也 有 着 极 高 的 评价 。 
冯 威 的 缺点 在 于 只 要 招式 选择 稍 有 
不 愤 ， 就 很 可 能 造成 致命 伤 。 根 据 
不 同 的 状况 需要 使 用 不 同 的 招式 ， 在 
招式 的 选取 上 比较 困难 ， 且 要 求 慢 
工 出 细 活 ， 进 行 安全 的 战斗 ， 想 要 
发 挥 出 冯 威 的 性 能 并 不 容易 。 但 是 
选用 冯 威 参赛 的 玩家 相信 都 是 将 长 
期 使 用 冯 威 的 老手 ， 能 够 将 失误 抑 


TAG 模式 虽然 有 着 引 以 为 傲 的 高 
体力 总 量 ， 但 一 方 大 量 损伤 后 自然 是 
要 换 人 来 补救 的 。 换 人 出 场 时 除 援 护 
换 大 外 ， 从 出 现 到 停止 下 来 的 一 段 期 
间 都 是 毫 无 防备 的 。 如 果 能 够 抓 住 这 
个 空隙 ， 就 能 对 刚刚 出 场 的 角色 造成 
极 大 的 伤害 。 无 论 是 SOLO 玩家 还 是 
TAG 玩家 ， 都 是 必须 掌握 的 技术 。 
狙击 对 手 换 人 的 时 候 ( 以 下 简称 
换 人 狙击 )， 在 选择 招式 时 ， 最 好 是 能 
够 满足 以 下 的 条 件 : 
和 ) . 连 技 始 动 技 ,有 高 回报 。C) . 发 








| 三 生 速度 快 。G@) :攻击 距离 长 。@ . 不 会 


和 仍 发 返 技 的 反击 。@) . 指令 简单 ， 能 够 
瞬间 发 出 。- 6) .即使 狙击 失败 风险 也 
不 大 。 2) . 持续 时 间 长 的 多 段 技 ， 容 
易 抓 住 时 机 。 


第 三 位 : 冯 威 














用 不 同 的 确 反 技 虽然 比较 困难 ， 但 如 
是 参加 大 赛 的 选手 应 该 能 够 发 挥 出 
其 理论 效果 ， 由 正确 的 确 反 转 入 攻击 | 
的 节奏 十 分 惊人 。 连 技 的 搬运 能 力 强 ， 
TAG 下 爆发 力也 足够 。 虽 然 没 有 大 伤 
害 的 骨 防 技 ， 但 投 技 非常 强 ， 在 大 赛 攻 
中 紧张 后 拆 投 失误 多 见 的 情况 下 ， 即 量 
使 体力 被 大 幅 领 先 ， 也 有 足够 的 翻盘 


， 在 换 人 攻防 时 拥有 强大 的 适应 性 。 就 
成 逆转 ， 是 需要 注意 的 角色 。 


制 到 最 低 程度 。 


全 版 边 的 爆发 力也 是 冯 威 获得 高 评价 的 一 个 
要 素 。 在 紧 贴 版 边 的 情况 下 ， 下 段 骨 防 后 能 
够 夺 走 对 手 近 乎 半 血 的 角色 ， 可 以 说 除了 冯 
威 以 外 几乎 不 存在 。 配 合 TA 连 技 的 话 ， 拥 有 
足以 秒杀 对 手 的 火力 。 


虽然 以 上 举 出 也 上 7 各 各 
有 什么 招式 能 同时 满足 从 本 
此 玩家 可 以 根据 状 碗 选 宏 
数 条 件 的 招式 轩 每 演 孝 友 呈 
换 人 狙击 ， 虽 然 余 难 风 总 现 
略 变化 ， 但 二 日 成 巧 就 能 
伤害 。 是 追求 稳定 还 是 违 索 
就 看 玩家 自己 的 抉择 了 。 


下 表 列 出 了 大 部 分 角色 在 换 人 狙 
击 时 有 效 的 招式 ， 
些 参考 作用 。 





希望 对 大 家 起 到 一 
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推荐 技 
【9CGO 】 3RP、 [SC aKRF。 【956 】8RK 


4RP、7RK 





3~LP、4 -~-LP、2WP、 配 合 对 手 的 攻击 LP+RK 





1WP、4RP、4LK,LK、2WK 





【SG5@]4wP、[2 【中 ] 站 立 途 中 RP 


6WK or 236WK、4WK、9RP、46LP、 配 合 对 手 的 拳 技 4LP+LK or 4RP+RK 





【GTG ] 6RP、 [COGSDJSRKLK 1036] 66WP、 【24567 ]】4RK,RP 


6WK、2WK or 2RP+LK、4WK,4、9LK 





【G267 3RPLP、[ 人 DB97 】 9RKLK、[D34D7 】66LP,RK、[ (6 ] 666LP 


RP,RP,LK、2LK、8LK、 配 合 对 手 的 拳 技 4WP 





【G)6X6O) 】3LP,RP、【 CCD 】 46RPLP、【 人 3) 】66RP、【 216 】6 六 23RP 


6LP+RK、46LP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 








风 间 仁 “| 【CGO 】6RK、[ 中 DB 】2WK、[【 人 】6 六 23LP 


2RP,LK、4WP,4WK、7LK,RK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





【@G@ 】6LK、【 由 DOB@O 】 3LP,RK、【 中 DG 】 恶 魔 化 中 3LP,RP、 
【人 276  】6 六 23RP 


三 岛 一 八 


LK or RK 后 各 种 派生 、4WK,1、 配 合 对 手 的 拳 技 4WP 





WK,WK、2RK、1WP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





风 间 飞鸟 
莉莉 


【( DG )5) 】 6RP、【 四 CC 】3RP、 
【GO 】2WK、 


【2 ]9RP、[ 四 BEB 】66RK 
【2 】 9LK、[【[ BC) 】 236LP,RP 





4WK、2LP 支 RP,2WP、9LK、 配 合 对 手 的 右 拳 4LP+LK、 配 合 对 手 的 左 肢 
4RP+RK、 配 合 对 手 的 右 脚 4RP+RK 





花 郎 【DB56 ] 3RP、[mO ] 4LK、[C@BGD ]9wKk,RK、[ 人 DG 】6 六 23RK 


2LP 立 RK、9WK、 配 合 对 手 的 源 技 4LP+LK or 4RP+RK 











凌 晓 雨 【GCC 】 3I[IRPLP]、【 6)6 】 1LP、【 CS3667 】 9wWK 


WK、46LP、 配 合 对 手 的 源 技 4LP+LK or 4RP+RK 





艾 迪 / 记 里 斯 蒂 |【(2X456) 】 3RP、【 人 CS 】3WK、【 (人 316) 】 站立 途 中 LK or 26LK 


4LP、2LK,RP、7LK、666LK or 9WK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





冯 威 【GD 】 6LKRK、[【C09 ] 4WP、[【 人 2C56 】 9RK、[【 力 2)6 】 站 立 途 中 LK 


7LK、9 ~ RK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





雷 武 龙 “| 【DB ]3RP、[ 人 35627 ] 9WK、【G3 】 66LK 
1@GD16LKLKLKLKLKRK、 【9DGGD ] 6*LK,RK、 


【四 ] 21RK、 


WP、LP+RK、4LP,LP,LP,LP,LP,LP or 4RP,RP,RP,RP,RP,RP、9LK 





3WP、7LK、 配 合 对 手 的 拳 技 4WP 





2WP、2WK、2RP,LP 





【DO@@G@ 】 3RP、 
【DG 】 236LP、[【(367 】 66RK 


【DOG@O@C 】 9LK,RK、【 GD 】66RP 命 中 时 LP、 


2WP、1RP、66RP 





2LP 六 RPRP、7LK、7WK 





【2 】3RP、【 由 GZ 】 9RKLK、【 由 GD 】 66RK,LK、【 2) 】 站 立 途 中 RP 


4WP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





【GG ] 6LK or 6RK 中 RP、【 6I67) ] 6WPLP、[【[ 人 66 】 4RP、【[ DG 】 66RP 


1RK、4WP、66RP 





【fC66] 3LP、【 人 9566] 2WP、[【5(607) ] 3LK3LP,RP、【G67 ] 6LP+RK 


4LP、4RP、4LK、 配 合 对 手 的 拳 技 4WP or 4LK,4WP 





| 【505B7 3LPRP、[ 人 TDH5D 】9RK、[( 人 DB ] 蹲 姿 中 3RP 


WP、2WP、4WP,RP、44RP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 








【2567 】6RPLP、[【(3G6C ] WwWKRP、【 人 人 26 】 6 六 23RP 


傅 直 贡 话 天 


7RP、7LK、214RP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





【DB ] 3RP、[@@ ] 66RK、【 四 2G@ 】 66WP 


恶魔 仁 


4LK、8RK、9RK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





【2656 】 3RP、【 由 9X9 】 1WK、【 DC 】4LP+RK、【 56CZ 】9RP,LP 


雷 欧 








2WP,RP、1LK、4WK、 配 合 对 手 的 攻击 4WP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





【CGO 6LKRP、【 由 CGO ] 3RP、【[ 由 2 】 66LK 


扎 菲 娜 


4WP、9WP、7LK 





2960 ] 3RP,RP、【205607 4RP,RP、[【 四 39090627 】66RK、 
3)4) 】6 关 23LP 


米 盖 尔 


6WK、7LK、46LP 





鲍 勃 


1WP、4WK、46LP 





/6)6D 】6RKLP、【[ 中 50 】 64RPP、[BDB ] 236WP、[ TD 】214RK 





拉 斯 


1WP、4WP、9LK、9WK or7WK or 8WK 





2)5  】 3RP、[【 凯 】66RP、【 (6 】66LP、【 届 3 】 66WP 








2@CD 】6RK,LKRP、【@@G@O@CO ]】 3LK,LK、 
2)6) 】 蹲 姿 中 3RP 
)D)5C) 】 3RP,LP、 


【DOG@G@ 】 9RK、 





【GD56 ] 2WP、[【 思 B67 】66LK,RK 
24066 ] 3RP、【[2466 ] 4P、【[CGOB66C2 ] 9wWK、 

46RK、【D3) 】 6 去 23RP 

【CD ] WPRK、[G@O@@D ] 3LKRK、[OG@ ] 1RP、 

| 【9D5]IRKLKH、[9TDBG ] 66LK、[ 人 DG ]】236LK 

【3X40576) 】 6WP、【 人 256) ] 3RP、【(5)617) 】4LP,RP、 

【(GX577) 】 6eWK、【 2577) 】 2WK、【 人 2)6  】6 支 23RP 

【6G46@]6ewWP、[m266]3RP、[ 四 962 】 66RKLK、[ 人 中 29 】 站立 途中 RP 

【DC 】 3RP、【@C56C 】3LK,RK、【 由 6) 】 站 立 途中 RP 

【G6D7 】 6RP+LK、【[ 人 DO57 ] 3RPLP、【[ 修 256 ] 9RK、【 人 6 ] 66LK 

【37506 】 1WP、【 516 】 9LK、【(21395 】 9wWP,WP、【 3) 】6 妆 23RP 

【GD275 ] 6eWP、【D296) 】 9LK、【 人 73)6 】66RP 

【2966 ] seWP、【GC66 ] 3RP、【[ DC 4WK,WK、 





【q 
[ 
【 
[ 
【Oo367]3sRPLP、[CO9]2wP、[DB98]66RP 
【 
【 
【@ 
[ 


【DO ]】 





【GO ] 6 去 236LK 








【TD374 】 236RP 


























【(346(67) 】 9LK,RP 


不 利 状 况 而 不 得 不 换 人 的 时 


易 被 对 手 换 人 狙击 的 时 候 。| 筋 ， 将 风险 尽 可 能 降低 。 


本 作 新 加 入 的 阳台 破坏 系统 ， 会 
破坏 上 层 场 地 ; 转移 到 下 层 场地 战 
斗 。 但 SOLO 模式 下 诱发 阳台 破坏 
| 后 , 跟 TAG 模式 落下 后 状况 有 所 区 别 。 
全 .SOLO 模式 角色 
模式 追击 角色 为 场 下 角色 。(2) .SoLO 
| 模式 落下 后 使 用 角色 的 朝向 不 会 变 

TAG 模式 落下 后 场 下 角色 会 出 现在 对 


| 手 身后 。(3 


| 为 头 靠近 我 方 、 


| 让 对 手 选择 狙击 的 招式 时 也 要 伤 一 番 脑 引 


1LP 后 各 种 派生 、4WK,WK、WP+RK、 配 合 对 手 的 上 段 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 


对 手 的 状态 为 脚 靠近 我 方 “ 脸 朝 下 。 

TAG 模式 的 追击 并 不 困难 , :得 
SOLO 模式 下 对 手 的 状态 为 头 靠近 我 
方 、 脸 朝 下 ， 如 果 不 是 快速 发 生 且 能 
全。 就 非常 难 

对 于 难以 接 上 连 技 的 角色 来 
是 印 地 全 起 攻 的 战术 比较 实在 。 
让 | 出 下 大 部 分 角色 在 局 ee] 攻 ee 
时 推荐 的 招式 ， 希 望 对 大 家 起 到 一 些 
参考 作用 。 


会 交 


TAG 


.SOLO 模式 下 对 手 的 状态 


脸 朝 下 , TAG 模式 下 


推荐 追击 连 技 
9RK 一 1LK,LP 





3RP,LP,RP 





风 间 准 


4RK,RP 一 4RP,LP,6WP,RP 





杰 西 


2RP,LK-66LP 一 23LP,RP 





英 人 后 无 法 行动 的 时 间 并 
没有 想象 中 那么 4 贿 。 对手 想 每 次 都 完美 
到 

就 能 办 到 的 5 虽然 平时 应 该 常常 换 人 以 
避免 这 种 情况 几 贡 | 但 一 旦 到 了 关键 时 
刻 , 三 其 眼 歧 由 什 打 死 在 场 上 ， 还 不 如 
咬 咬 牙 守 著 风 砍 换 人 ， 说 不 定 还 能 有 好 
结果 而 在 巧 种 关键 时 刻 ， 我 方 场 下 角 | 
色 上 场 后 蔬 可 以 用 种 种 手段 逆 择 对 手 ， 


关于 这 个 时 候 应 该 出 的 招式 ， 


| 幅 移动 的 招式 

| 判定 的 快 招 ， 带 有 裁 性 能 的 招式 : 
返 技 。 全 角色 共通 的 “ 鄙 下 吉 源 ”局 

| 换 人 滑 铲 虽然 非常 有 效 ,但 也 要 


| 起 到 一 些 参考 作用 ; 


角色 
三 岛 仁 八 


登场 推荐 技 
4WK、1WP、 配 合 对 手 的 拳 技 4LP+LK or 4RP+RK 


最 好 | 
| 是 选择 发 生 快 或 姿势 低 ， 往 后 或 横向 大 
， 又 或 者 是 自身 进入 空中 | 


注意 套 | 
| 路 不 要 过 于 单调 。 下 表 列 出 了 大 部 分 角 | 
色 在 换 上 场 时 推荐 的 招式 ， 希 望 对 大 家 | 


三 岛 平 作 


6RK 一 1RP 





风 间 仁 


4RP,LP-46RP,LK,6,RK 





三 岛 一 八 


3LK,RP,LP 





凤 间 飞鸟 


4RK， RP 





莉莉 


站 立 途中 RP 一 LP,RP 一 2RP,RP,LK 





花 郎 


66LK 一 1RK,6~ ( 即 地 后 的 追击 确定 ) 





凌 晓 十 





6LK,LP,WP 一 1LK ( 即 地 后 的 追击 确定 ) 





艾 迪 /克里斯蒂 


2RP,LK 





6LK,RK 一 LP 一 6LK,RK 





[LKRK],RK ( 即 地 后 的 追击 确定 ) 





2RP 一 4RP,6 冯 一 {LP,RP,6 冯 } x 2 一 MS 中 4 去 RP,LK 





236LP-"6 ~LP-*66 ~LP x 2-*66RP 命 中 时 LP 





4LP,RP,RP 





6LK,LP-3LP,[RP,LP],4 ~ 一 4WK 构 中 LP,4 ~ 一 WK,RP 











44 一 9WK-4WP ( 即 地 后 的 追击 可 用 援 护 换 人 回避 ) 














真 斗 神 7LK、9RK、 接 近 对 手 33RP+RK 


6RP+LK 





风 间 准 2WK、4LK、4WP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 


9LK 一 3LP 一 WP,RP 一 6LP+RK 





杰 西 1RP、1RK、1WP 


3WP,LP-3RK,LP,RP 





三 岛 平 八 _|6WK、44WK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+RK or 4RP+LK 





236LP 一 66 一 2RK,LP 一 2RP,LK 





风 间 仁 4LP、9RP、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





236RP,LP 





三 岛 一 八 _|6RP、1LK、4WP 


66WP 一 背 向 2LP ( 即 地 后 的 追击 确定 ) 





风 间 飞鸟 ”|WK、2WK、1LP、4LK、 配 合 对 手 的 攻击 4LP+LK or 4RP+RK 





1RP 一 6 ~ LP 一 LK,LK,RK 





莉莉 WK、2WK、4LK or 4RK、4WP、 配 合 对 手 的 源 技 4LP+LK or 4RP+RK 


208 :| -Ps3 sPEcIAL 





66RK 





|9LKRKWP.WK 





44 一 9WK--”2RP ( 即 地 后 的 追击 确定 ) 





站 立 途 中 RP,RP,RP 





6LK,LP 一 LK,RP,6LP 一 LK,RP,6LP,RP 





WK,6 -一 RP,LK 一 WK,6 -一 WP,RK 





66RK-1RP,LP-6RP,LK 





236RP 一 LK,LP-2RK,RK 








9LK 一 2LK ( 即 地 后 的 追击 可 用 援 护 换 人 














站 立 途中 LP,RK,LP 





站 立 途中 LP,RP 一 6RP,LK,RK 





WK,3LP 一 3RK,LP,6 ~ 一 WK 构 中 LP-66RP,RP 





站 立 途中 RP,LP 一 2RP,LK 一 4WP 





6LK,RP-*3LP 一 1RP,6 ~ 一 SE 构 中 LP 





三 岛 仁 八 





6WK,LP,RP,LP,WK 


TAG ASSAULT 追 击 连 技 
8RK、6WK,LP、 横 移动 中 RP,LP、6RP,LP, 延 迟 WP 


下 生 二 生 





TUTT 


描 连 一 直 是 系列 需要 研究 的 一 个 
课题 守 特 别 是 在 6 代 导 入 了 骨 地 系统 
后 二 在 墙 二 是 否 消费 骨 地 `、 骨 地 前 与 
骨 地 后 药 连 技 又 有 了 区 别 。 如 今 再 而 
六 了 TAG2ASSAULT 系统 ， 如 何 给 予 
对 手 两 大 份 的 超 高 伤害 就 更 需要 研究 
一 炙 了 “5 

下 表 列 出 了 大 部 分 角色 在 墙 边 骨 


7 人 【 
区 请 汪 
ee 式 : 
多 计数 招式 能 人 


攻击 的 次 数 , 参 地 后 
追击 提交 者 关 玫 玖 


4WP、6LP+RK、1LK,LP、3RP,LP、6RP,LP,WP 





真 斗 神 


6LP+RK、41263RP,WP、9WP,WP、3WK,WK 


6LP+RK、9WP, 延 迟 WP、3WK,WK、8RK,8 -~ ,RP、WP,WP,WP、66RP 命 中 时 RP x 7、63214RP 





风 间 准 


3RP,RP、4LK,RP、 站 立 途中 LP,RK,WP、LP+RK,RP,2RK、RP,LP,RK,LP 


4RP+LK、4LK,RP、6LP,RK、66RP, 延 迟 RP、 站 立 途 中 LP,RK,RP、LP+RK,RP,2RK、RP,LP,RK,LP 





杰 西 


1WP,WP、LK,4 一 背 向 2RP+LK、WP,RK,46WP、23LP,LK or 23LP,RK 一 WP,RK,46WP 


3WK、23LP,RP、LK,4 一 背 向 2RP+LK、WP,RK,46WP、23LP,LK or 23LP,RK 一 WP,RK,46WP 





三 岛 平 作 


6 六 23LP、4WP,WP、LP,4RP,RK 


236RP、6 冯 23LP、3LP,RP、4LK,LK、46RP,RP、6 广 23RK,3RK, 辫 RK, 延 迟 RK 





风 间 位 


2WP,RK、6 交 23RP、1RP,RP,LK、46RP,LP, 延 迟 RP、4LK,6 -~ 一 构 中 
LP,RP、6RK,6 ~ 一 构 中 LP,RP、6RK,6 - 一 34 ( 取消 ) 一 1RP,RP,LK 


66RP、WP、2WP,LP,RP、1RP,RP,LK、46RP,LP, 延 迟 RP 





三 岛 一 八 


9LK、4RK,LP、[RK,LK]、6 立 23RP 一 WP、3LK,RP, 延 迟 LP、LP,RP,RK,LK、 
4LK,LP,RK,LP、4LK,LP,RK,LK 


3RP、 恶 魔 化 中 6 辫 23LP 命 中 时 9 ~ 、WP、4RK,LP、6 增 23RP 
4LK,LP-*3RP、4LK,LP,RK,LK、9RK,RK,RK,RK 


*WP、3LK,RP, 延 迟 LP、 





风 间 飞鸟 


6WP、1RK,LK、66RP,WP、4LK,RP、4LK,RK,LK、4RP,WP,RK 


6RP、6WP、6LP,RK、4LK,RP、LP,LP,RK、4RP,LP,RK、4RP,LP,2RK、LP+RK,RP,2RK 





莉莉 


236LP,RP、8WK,6 ~ 一 PS 中 LK,RK、 延 迟 [6WK,LK],RK 


WP、6WK、4LP,RK、LK,LP、3RK, 延 迟 RK、3WK,WK、[6WK,LK],RK、4WK 一 背 向 RK,WK 





花 郎 


2WK,LK、6RK 一 RF 中 2RK,RK、6RK 一 RF 中 RP,RK,RK、 右 横 移 动 WK 一 ' 右 构 
中 [LK,RK],6 ~ 一 RF 中 2RK,RK、8LK 一 LF 中 LK,6 ~ 一 LF 中 LK,6RK or 3RK 


对 空中 的 对 手 3WK、 站 立 途中 RK,RK、2WK,LK、 右 构 中 [LK,RK],4 ~ 一 RF 中 4LK、 右 构 中 [LK,RK]-4LK、 
3LK,6RK or 3RK、6 六 23LK--LF 中 LK,6RK or 3RK、WK--' 右 构 中 6LK-LF 中 LK,6RK or 3RK 





凌 晓 雨 


6WP、66WP,WP、66LP,LK、6RP,LP,RK、8WP,RP,LP 


9WP,4~-、6WP、1LP、66WP,WP、666LK 一 构 中 WP、9WK、6RP,LP,RK、8WP,RP,LP、 
6LK,LP,WP、4WK 一 背 向 RP,RP,LP、666LK 一 构 中 9LK,LP 





艾 迪 /克里斯蒂 


9WK、4LK,LK、LK,RK、6RP,LP,RK、4RK,RK,WK 


9WK、4LK,LK、6RP,LP,RK、4RK,RK,WK、1RK,RK,4RK 





冯 威 


7RP、LK,LK, 延 迟 RK、6RP,LP, 延 迟 RP、4RP,LK,RK,RP 


7RP、6WP 一 背 向 2RK、LK,LK, 延 迟 RK、6RP,LP, 延 迟 RP、4RP,LK,RK,RP 





雷 武 龙 


6 六 LK,2RK、LK,4 ~ 一 构 中 LK,LK、6RP,LP,WK、9LK 一 构 中 LK,RK,RP,LK、 
6RK,RP,LP,RP,LK 


站 立 途 中 LK、6 立 LK,2RK、3LP,LP,LP、6LK,LP 一 7RK、6LK,LP,RP、6 六 RK,LP,RP,RP,RP、LK,4 
~ 一 构 中 LK,LK、9LP 一 6LK,LP、9LK 一 : 构 中 LK,RK,RP,LK 





李 超 狼 


6WP,LK、RK,8LK or 9LK、RK,LK,RK、3LK,RP,LK、4RP,6 广 一 RK,8LK or 9LK 


66LK、[LK,LK],RK、4RK、9LK,LP、4RP,6 去 一 足下 一 ' 蹲 姿 9RK、3LK,RP,LK、6WK 一 站 立 途 中 LK、4RP,6 立 一 3LK,RP,LK 





保罗 


236RP、9LK,RK、 蹲 姿 3RP,RP、3LP,LP,RP、2LP,RK,RP、66LK,RK,2RK、 
2RK,RP,WP、3LP,4 一 ' 横 移动 取消 一 2LP,RK,RP、3LP,4 一 横 移动 取消 一 2RK,RP,WP 


2WP、236RP、3LP 一 2WP、3LP,LP,RP、2LP,RK,RP、2RK,RP,WP、2LP,RP ~ 





马歇尔 洛 


66RK,LK、LK,RK、6LK,RK、 横 移动 中 WK、6RK,8LK、9 -~ RK,LK、9LK,RK、 
4LP,RP,RP、4RP,LK,2RK、6RK,LK,RK、6RK,LK,466 一 构 中 6WK、 
6RK,LK,466 一 构 中 6LP、6RK,LK,466 一 构 中 6LK、6RK,LK,466 一 构 中 WK 


1RK、66LK、WK、6RK,8LK、1RK,RK、9 ~ RK,LK、6RP,6RP,WP、 右 横 移 动 一 6RK,LK,466 一 构 
中 6LP、 右 横 移 动 一 6RK,LK,466 一 构 中 6LK、 右 横 移动 一 6RK,LK,466 一 构 中 WK 








史 蒂 夫 


3WP、LK,LPLP、RP,LP,4 ~ 、4LP,4 ~ 一 LK,LP,LP、4LP,4 ~ 一 FLK 中 LP,LP,LP,RP、 
236LP--2[RP,LP],RP、236LP,4 ~- 一 LK,LP,LP、236LP,4 ~- 一 FLK 中 LP,LP,LP,RP 


3WP、 站 立 途中 LP, 延 迟 RP、236LP,4 ~ 一 1 取消 
LK,LP,LP-*3WP、236LP,4 ~- 一 FLK 中 LP,LP,LP,RP 


站 立 途 中 LP, 延 迟 RP、LK,LP,LP、 





马 杜 克 


3RK,RP、3RP,LP、2RP,RK、6WP,RP、WK,6LP,RP、WK,LP,WK 一 构 中 
6LP,RP 


4WP、LP 一 对 手 倒 地 中 1LP+LK or 1RP+RK、LP+LK or RP+RK or 66WP、3RP,LP、6WP,RP、 
WK,6LP,RP、WK,LP,WK 一 构 中 6LP,RP 





9RP、WP,LP、WP,LK、6RP,RP,LP 


2RP+LK、641236LP、3LP,RP、 站 立 途 中 RP,RP、3RK,LK,2RK 








6LP+RK、9RP、 横 移动 中 RP,LP、 延 迟 WK,LP、1RP,LK、3RP,LP,LK、6LK,RK,LK 


对 手 倒 地 中 1LP+LK or 1RP+RK、6LP+RK、666RP+RK、1RP,LK、3LP 一 6LP+RK、3RP,LP,LK、2RK,RK,RK 





2WP、4RK,LP、4[LP,RP] x N、3WP,LP、LK,RK,RK 


2WP、66 -~ RK、66WK、9RP,WP、4RK,LP、4RP,LP 一 站 立 途 中 RK、3WP,LP、4[LP,RP] x N 





1WK、3LP,RP,6WP、 站 立 途 中 RK,LK、6RK,LK,RK、 横 移动 中 LP,4 -~ 
LP,RP,6WP、{ 横 移动 中 LP,4 ~ } x 2 一 3LP,RP,6WP 


66LK、66WP、 横 移动 中 LP,4 ~ 一 9LK、9RP,LP、3LP,RP,6WP、 横 移动 中 LP,4 ~ 一 LP,RP,6WP 





6RP+LK、66WP、236RP,LP、66LK,RK,LK、4LP,RP,RP、6LK,4 ~- 
3,RP,LP、 站 立 途中 LK,4 ~ 一 CJ 中 3,RP,LP、66LK,RK,4LK-*CJ 中 RP+LK 


*CJ 中 


6RP+LK、66WP、6LK,RP、236RP,LP、66LK,RK,LK、6LK,4 ~ 一 CJ 中 3,RP,LP、 站 立 途中 LK,4 ~ 
*CJ 中 3,RP,LP、3LK,RP-*6RP+LK 





4LP,LK or 4LP,RK-9WK,4LP,WK、6LK,RK、4RP,LP、2RP,RP,LP、 站 立 途 
中 RP,LP,LK、9WK,4LP,WK 


8WK、 对 手 倒 地 中 9LP、66 ~ LP+RK、3LK,LP、4RP,LP、2RP,RP,LP、 
9WK,4LP,WK、1LK,LK,LK,LK,LK 


站 立 途中 RP,LP,LK、 





66LK~ 、2LK,RP、3RP,LK、6RP,LP,RK、4RP,LP,RK、4RP,[LP,2 or 
8] 一 6RKLP、2WP,6 ~ 一 步伐 中 LK,RK、4LK,6 ~ 一 步伐 中 LK,RK 


236WP、3RP,LK、 站 立 途中 LK, 延 迟 RK、6RPLP,RK、4RP,ILP,2 or 8j 6RKILP、2WP,6~ 一 步 
伐 中 LK,RK 





6RK、 换 人 时 8~ 、8WP、66RK、WP,WP、6LP,RP,RP、 站 立 途 中 
WP,WP,WP、1LP,LP,LP,RP 


3WK、66RK、6LP,RP,RP、 站 立 途中 WP,WP,WP、1LP,LP,LP,RP 





6WK,WP、9LK,RK,WP、WP,WP,WP、1WP,WP,RP、4123RP,RP 


2WP、 站 立 途 中 LP,LP、9LK,RK,WP、WP,WP,WP、1WP,WP,RP、4123RP,RP 





9RP、6 去 23LP、9LK,LK、6RK,LK,RP、6LP,RP,4WP 一 RS 中 WK 


1WP、6 立 23LP、66RP、6WP,RP、WP,RK、1RK,LK,RK,LK,RK、6RK,LK,RP、RS 中 WP,WK 一 RK,LK,RK,LK,RK 








RK,RKLP、RK,RK,RK、1RP,RK,LP、1RP,RK,RP、6RK,WP,RP 


236RP、RK,RK,RK、1RP,RK,LP、4RP,LP,WP、6RK,WP,RP 





WK、4LK,RK、3LP,[RK,RK]、1RP,LP, 延 迟 RK、4RK,LK,RK 


9WK、3LK,LP、3LP,[RK,RK]、1RP,LP, 延 迟 RK、4RK,LK,RK、6LK,LP 一 1RP,LP, 延 迟 RK 





3LK,RK、6RP,LP, 延 迟 RK、2LK,LK,LK、3RK,RK, 延 迟 LK or 站 立 途中 RK,RK, 延 迟 LK、 
9 训 LK,2RKLK、4LK,6LK 一 2LK,LK,LK、RP,LK 一 FM 中 6LK 一 2RK,RK,RK 


3WK、RK,RK、3LK,RK、4LK,6LK 一 4RK、2RK,RK,RK、6RP,LP, 延 迟 RK、2LK,LK,LK、 
4LK,6LK 一 2LK,LK,LK 





3LK、6WK,RK,RP、4RP,RP,LK、4RP,RK,WK、6WK,RK,RP 


、 背 向 WP、8LK,RK、6WK,WK、6LK,RP、6LK,4 -~ 
RK,LP 一 背 向 WP、8LK,2LK,LK、4RP,RK,WK 


背 向 WP、6WK,RK,RP、4RP,RP,LK、 





德 拉 贡 诺 夫 


236WP、RK,RK、WP,RK、2RK,LP,RK、LP,RP,LP、4RP,LP,LK、 
LK,LP,RP、6LK,3 一 ' 横 移动 取消 一 4RP,LP,LK、6LK,3 一 ' 横 移动 取消 一 LK,LP,RP 


236WP、 站 立 途中 LP,LK、4RP 一 站 立 途 中 WP、2RK,LP,RK、4RP,LP,LK、LK,LP,RP 





恶魔 仁 


4RK、66RK、6 六 23LP 命 中 时 9 ~ 、46RP,LP,RK、46RP,LP, 延 迟 RP、66LK,LP,RK 


4RK、6 支 23LP 命 中 时 9 ~ 、3LP,RP、46RP,LP,RK、46RP,LP, 延 迟 RP、LP+RK,RP,2RK 





236WP、6WP、4RP,WP、2WP,LP.RP、3WP,WP,236RP、6RK,3 - 一 8 横 移 
动 取消 一 4RP,WP、6RK,3 一 1 蹲 姿 取消 一 站 立 途 中 LP,RK,LP 


236WP、6WP、4LK,LP、4RP,WP、3WP,WP,236RP、 站 立 途 中 LP,RK,LP、 蹲 姿 2RP 一 站 立 途中 
LP,RK,LP、6RK,3 一 1 足 姿 取消 一 站 立 途 中 LP,RK,LP 





3WP、3RK,LP、3LP,RP,LP、6RP,LK 一 MSC 中 RK、RP,LP,LK、 延 迟 
6RP,LK,RK、RP,RP,WP、LK 一 1 取消 一 3LP,RP,LP 


6WP、 站 立 途 中 LK 一 MSC 中 RK、3LP,RP,LP、6RP,LK 一 MSC 中 RK、RP,LP,LK、RP,RP,WP、 
9LP-*3LP,RP 








6RP+LK、66RP,RP、3LP,6 - 一 构 中 9LK、3LP 一 6RK,.RP、3RK,LP,LP、 
LP,RP,WP、3LP,6 ~ 一 构 中 LP,RP,LP 


对 手 倒 地 中 2LK、6RP+LK、2WP、3LP,RP、66RP,RP、3LP,6 ~ 一 构 中 9LK、3RK,LP,LP 





9WP,WP、9WP,LP、 站 立 途 中 LK,WK、WP,WP、 蹲 姿 3RP,RK,WP 


2WK、9WP,WP)、 站 立 途 中 LK,WK、WP,WP、2RP,LP,RP、3LP 一 2WK、4RP,RP 一 2WK 





6LP+RK、3LK,2 ~ 一 DE 中 LP,RP、6RK,LP,RPLP、WP,4 ~ 一 6RK,LP,RP,LP 


6LP+RK、666RP+RK-*6LP+RK、3LK,2 ~ 一 DE 中 LP,RP、6RK,LP,RP,LP、WP,4 ~ 一 6RK,LP,RP,LP 








1[LP,RK]、9LK,RP、2RP,RK、6RK,LP,RK、RP,LK,LK、RP,LK,RK、 
66LK,RK,RK、66WP,RP、3LP,LP,RP 





6WP、9LK,RP、2RP,RK、66RP,LK、RP,LK,LK、RP,LK,RK、LK,RP、66WP,RP 
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困 二 /二 产 


攻略 集结 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 


TI TTTTTS 
Re 


全 和 站 于 从 前 作 玩 过 来 的 玩家 来 说 ， 通 
前 的 章 人 过 绝 想 来 应 该 不 是 问题 。 而 对 
二 人 村 弄 始 接 角 的 玩 索 来 说 ， 直 接 
了 





玉 浮 空 一 空中 追 

要 由 层 ”， 对 于 习惯 

连 技 玩家 玉 说 ; 空中 追 打 衣 
各 分 芭 玉 条 遇 非常 高 的 连 击 数 。 


玉 看 某 些 招式 二 甚至 连 段 则 是 非常 快 就 崩 
地 的 ， 彻 如 风 曾 准 的 9RKIER 艾 莉 东 
的 9RKIRK 就 是 个 中 检 表 。 是 期 衣 地 以 
后 ,增加 伤害 的 部 分 就 要 靠 TA 的 追 打 


和 最 后 的 收尾 来 赚 取 ; 而 前 期 连 击 数 低 ， 
造成 空 连 的 吹 飞 距离 也 比较 松 缓 ， 因 此 
也 能 诞生 一 些 特定 的 连 技 < 

下 表 中 给 出 了 大 部 分 角色 的 工 A 连 
技 中 的 推荐 招式 构成 。 左 侧 是 早期 裔 地 
后 “ 连 击 数 多 且 高 威力 "的 TA 推 荐 招式 ， 
右 侧 则 是 “即便 前 期 连 击 数 高 ,也 不 容 
| 
连 击 数 时 触发 月 地 ， 都 会 造成 TA 连 技 
细微 的 变化 ， 但 总 体 来 说 都 是 以 以 下 招 
式 为 主体 构成 的 。 希 望 大 家 以 此 作为 参 
考 ， 创 造 出 最 适合 自己 的 连 技 。 











一 高 威力 且 高 连 击 数 的 
TAG ASSAULT 招 式 





6LK,6WP 一 构 中 RP 
23LP,LK or 23LP,RK-3RK,RPL 


66LK,6 ~- 一 9WK,WK 












TAG ASSAULT 连 技 构成 


即使 前 期 连 击 数 高 也 容易 命中 


人 的 收尾 技 


备注 





到 下 本 LK 
2WP,WP,RP 


于 EPEKRP [26 到 
本 下 LK,RK 6 六 23WK,WK 


Poc 


gp WK 一 步伐 中 
LP,RP,LP,WK 





空 连 第 三 击 前 必须 贿 地 。※2: 空 连 第 二 击 前 必须 崩 地 。※3: 以 逆 时 针 方 向 横 移 动 比较 容易 接 上 。 


※4: ， 以 时 对 方向 模 移动 比较 容易 持 上 。 ※5* 空 连 第 三 击 后 骨 地 的 情况 下 ， 绕 背 变 得 不 稳定 。 兴 6: 


连 击 数 少 ” 纵 回转 或 是 绕 背 的 时 候 ， 可 以 换 成 7LK,6 ~LP,RP,WP。 
[LK,RK]RK。※8:_ TA 诱 发 纵 回转 时 ， 可 以 换 成 666WK。 
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汰 7; 与 对 手 距离 近 的 时 候 可 以 接 


内 9: 与 对 手 距离 近 的 时 候 可 以 接 66RP.LK。 


由 于 前 作 《BR》 传承 下 来 的 角色 
人 周 此 本 


列 入 雹 大 浊 人 


ee :ieR 二 |: 支 elel :ie 司 


中 虽然 给 出 了 具体 的 TA 角色 ，: 和 但 玩家 
可 以 举一反三 自行 进行 组 合 。 





S 二 < 岳 
一 1 
、 
NA 人 


一 ss 





三 晶 仁 八 





主力 技 / 代表 技 : 
LP,RP、3RP、3WP、2RP,LP: 
66LK、8RK、4RK、1RK、 蹲 姿 
3LP、 蹲 姿 3RP 

SOLO 推荐 连 技 : 

人 3WP 一 2LP(B1 ) 一 7LP ( 挥 
空 ) ,RP,6 ~ 一 构 中 LP,LP,RP 命 
中 时 RP 

2 3RP,LP 一 3LK,LP(B!) 
一 66 一 1LK,LP 

3)4RP (CH ) 一 最 速 站 立 途 中 
LK 一 3LP 一 7LP,RP,6 ~ 一 构 中 
LP,RP,RK 


主力 技 / 代表 技 : 
LP、LP,RP、9WP,WP、4RP、 
6WK,LP,RP,WP、 蹲 姿 3RP、 站 立 
途中 RP、6WP、33RP+RK、6RP 
SOLO 推荐 连 技 : 

和 4LK (CH ) 一 6 ~ LP (效果 为 
前 进 站 立 途 中 LP ) 一 LK,RP 一 1LP 
> 66 一 4RK,LK,WK 
>7LK,6 ~ LP 一 
LKRP 一 1LP(B1 ) 一 2RP 
33WP 一 9 ~ 友 RK 一 LK,RP 一 
1LP(B1 ) 一 66 一 3LPIRP(W1 ) 
>LP,RP 一 6LP+RK 


(Bl ) 
2) 横 移动 RP 


主力 技 / 代表 技 : 
LP,RP、6RP、3RP,RP、1RP、 
4RK,RP、66WP、6RK、9RK,LK、 
9LK、WP、66LK 

忆 Re 下 译 =< 支 站 

和 6RP 一 9LK 一 4RP,LP 一 
4RP,LP,6WP 一 IZU 构 中 WP(B1! ) 
一 66RP,LK 

29RKILK(B1! ) 一 4RP,LP 一 
4RP,LP,6WP 一 1ZU 构 中 RP 

3 66WP 一 4RP,LP 一 4RP,LP， 
6WP 一 IZU 构 中 WP(Bl! ) 

一 4RK,RP 

TAG 推荐 连 技 : 








TAG 推荐 连 技 : 

GD[ 三 岛 仁 八 】 站 立 途 中 
RP,WP(TA ! ) 王 述 
雷 】1RP,RK,RP 一 【三 岛 仁 八 】 
7LP,RP,6 ~ 一 构 中 LP,RP,RK 

@ 【 三 岛 仁 八 】 站 立 途 中 LP,LP 
(TA! ) 一 [ 王 术 雷 ]66LK,RK 一 [ 三 
岛 仁 八 】6LK 一 6RP,LP,WP 

人 @【 三 岛 一 八 】 最 速 6 六 23RP 一 
最 速 6 六 23RP(T) 一 【三 岛 仁 
八 】7LP,RP,6 ~ 一 构 中 LP,LP,RP 
(W1! ) 一 6RP,LP,WP 


于 二 


真 斗 神 


* 3LK,RP( TA1 ) 
”【 真 斗 神 】 


TAG 推荐 连 技 : 
TI[ 真 斗 神 ]3WP 
*【 艾 莉 莎 】 66LK,RK 
4RK,LK,WK 

2[【 真 斗 神 】 站 立 途 中 
RP 一 4RK,LK 一 LK,RP 一 1LP 
(TA1L) 一 【 保罗】9LK,RK 一 
【 真 斗 神 】]66LPIRP(WI) 
一 LP,RP 一 6LP+RK 

3)【 真 斗 神 】4RP ( CH ) 一 横 移 动 
*LK,RP 一 1LP(TA1L ) 一 [【 鲍 
勃 ] 站 立 途中 RP,LP 一 【 真 斗 神 】 
6WK,LP,RP,WP 





风 间 人 惟 


个 【 风 间 准 】 6RP 一 9LK 一 4RP,LP， 
6WP 一 IZU 构 中 WP (TA! ) 一 
【 风 间 飞鸟 】RP,LK 一 【 风 间 准 】 
4RK,RP 
@ 【 风 间 准 】6RP (T) 一 
三 岛 平 八 】 最 速 6 六 23RP 一 
2LP (TA1! ) 一 【 风 间 准 】4RP,LP， 
RK 一 【 三 岛 平 八 】9LK,RK 
人 @)【 三 岛 平 八 】 最 速 6 去 23RP (T) 
一 【 风 间 准 】 LP+RK 一 4RP， 
LP,6WP 一 1IZU 构 中 WP(TAL! ) 
人 
一 【 风 间 准 】66 一 6RP 


主力 技 / 代表 技 : 


66LK、9RK,LK、6LK 派生 、 


[RK,RP],LP、6RK 命中 时 WP、 

66RK、666LP 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 9RK,LK 一 RK 一 23LP,RK,LP 

一 23LP,RKWP(B1 ) 

一 [RK,RP],LP 

2) 1RP 一 66LK 一 66LP 
>4RP,WP (B 1 ) 一 66LP,RK 

3 6LKLK 一 23LP,RK,LP 

一 66LP 一 23LP,RKWP(B1! 






) 一 666LP 


最 速 6 妆 23RP、LP,LP,RP、 
3LP,RP、66RP、4RK、2WP、 
1RP、 蹲 姿 3RK 


1) 最 速 6 六 23RP 一 3LP,RP(B1! ) 

>6 六 23 ~ RK,RK,LP 

2 6 友 23RKI(CHI) > 最 速 

站 立 途 中 RK 一 2LP(B!) 

>6 六 23 ~ _RK,RK,LP 

92WP 一 2LP(B! ) 一 6 六 23 
站立 途中 RK 一 46RP,LP 


主力 技 / 代表 技 : 

最 速 6 六 23RP、RP,RK、3LP,RK、 
2WK、1RK、4RP,LP、6RK、RK 
SOLO 推荐 连 技 : 

习 站 立 途 中 RP 一 46RP,LP 一 
6LP,[LK,LK] (B1 ) 一 66 一 
46RP 一 4RP,LP 


26RK,6 ~ (CH ) 一 MA 构 中 3 


一 4 取消 风神 步 一 4LK,6 ~ 一 
](B1I) 


MA 构 中 LP 一 6LP,[LK 

一 46RP,LP, 延迟 RP 
3RK ( CH ) 一 4RP,LP 一 
1RP,RP,LK 

TAG 推荐 连 技 : 





TAG 推荐 连 技 : 

中 【 杰 西 】RK ( CH ) 一 66LP 

一 23LP,RKWP(TA1 ) 一 【熊猫 】 
3RP,LP 一 【 杰 西 】 666RP+RK 

2【 杰 西 】1RP (T ) 一 

【 风 间 飞鸟 ] 1RKLK (T) 

一 【 杰 西 】 66LP 一 23LP,RK,WP 
(TA1 ) 一 【 风 间 飞鸟 】1RK,LK 
一 【 杰 西 】666LP 

3) 【 豹 王 】 蹲 姿 3RP (T ) 一 

【 杰 西 ] 4LP (TA1 ) 一 

【 豹 王 】 6RP,RP,LP 一 【 杰 西 】 
6RP,RP,LP 一 666LP 


三 岛 平 八 


1 【 三 岛 平 八 】 最 速 6 冯 23RP(T) 
*【 三 岛 一 八 】 最速 6 六 23RP(T) 
*【 三 岛 平 八 ] 2LP(TA1! ) 一 【三 
岛 一 八 】6 均 23RK,LP 一 【 三 岛 平 
八 】9LK,RK 

2) 【 三 岛 平 八 】66RP (T) 一 【 马 
杜 克 】RP,2WP (T) 一 【三 岛 平 
八 ]2LP(TA1 ) 一 【 马 杜 克 】 
LP,RP,WK,6LP,RP 一 【 三 岛 平 八 】 
最 速 6 立 23RP 

3 【 三 岛 平 八 】{ 最 速 6 六 23RP} 

x3 一 2LP(TAL ) 一 【 风 间 飞 鸟 】 
1RK,LK 一 【 三 岛 平 八 】9LK,RK 


风 间 仁 


GD 【 鲍 勃 ] 6 六 23LP (CH ) 一 最 
速 站 立 途中 RPLP(T) 一 【 风 间 仁 】 
4RP,LP( W 1 ) 一 LP,RP,LK(TA1 ) 
一 【 鲍 勃 ]9WP,WP 一 【 风 间 仁 】 
4RP,LP 
(3 【 风 间 仁 】 最 速 6 六 23RP ( CH ) 
* 66 一 46RP,LP 一 6LP,[LK,LK] 
(TA1 ) 志 鲍 勃 866 一 2RP,LK- 才 风 
间 仁 】4RP,LP 
G【 风 间 仁 ] 4WP,LP,RK 一 6 六 23 
RK,RK 一 LP 一 66LP,[LK,LKILB1 ) 
一 66 一 46RP 一 4RP,LP(W1) 
*LP.RP 一 WP【 组 合 限定 恶魔 仁 】 



































最 速 6 交 23RP、66LK、1LK、6 
23RK,LP、3RP、4RP,RK、6RK、 
9LK 


D 3RP ( CH ) 一 LK,LP,RK 

*1RP (B1! ) 一 6LK 

2){ 最 速 6 六 23RP}x2 一 

6 去 23 六 RK 一 1RP(B! ) 一 

6 玄 23 六 RK 一 66 一 

最 速 6 六 23RP 

3){ 最 速 6 六 23RP]} x 2 一 

1RP (B! ) 一 6 去 23RK,LP 
光 


主力 技 / 代表 技 : 

6RP、6RP,2 ~ 、2WK、 足 姿 
3RP、3RP、4RK,RP、 横 移动 
RP、1LK、66RP,LP、66RP,WP、 
6RK、3LP,RP、3LP,RK、 
4RP,WP,RK、66LK 

SOLO 推荐 连 技 : 


UGRP=“9LK 一 RPRP:LPR 一 月 PLP: 
WP (B1 ) 一 站 立 途 中 LP,RK 

2) WP 一 站 立 途 中 RK 一 RP， 
LP 一 RP,LPWPI(BI ) 一 66 

一 1RK,LK 

3 4RP,WP,RK (CH、W1 ) 
ZW 
人 
j 凤 : 


3LP、236LP,RP、66RK、236WK、 
3LUKw 9UK asWKks2ks6RPLKs 
6LK、RP,RK 


站 9LK 一 3RP,4 ~ 一 背 向 LP,RP 
一 3LK(B1! ) 一 3WK 一 背 向 WP 
2) 3RP 一 6RP,LK 一 3WK 一 背 向 
WP(B1! ) 一 66LK,6 ~ 一 步伐 中 
LP,RP 

3)236LP,IRPP(W! ) 一 3LK(B! ) 
一 6[WK,LK],RK 








重 s 


三 岛 一 / 


TD 【 三 岛 一 八 】{ 最 速 6 六 23RP}x2 


>66LP 一 1RP(TA! ) 一 [ 鲍 勃 】 
站 立 途 中 RP,LP 一 【三 岛 一 八 】 
6 去 23 六 LK(WI ) 一 LK,LP,RK 


2 【 三 岛 一 八 】 最 速 6 六 23RP 
>LK,LP,RK 一 1RP (TA1 ) 一 

【 拉 斯 ] 66RP,6 ~ 一 构 中 LK 一 

【 三 岛 一 八 】6RP 

引 [【 三 岛 一 八 】7WP 
23RP 一 LK,LP,RK 
*【 恶魔 仁 】3LK,RP,RK 
一 八 】 9WP 


”最速 6 冯 
>1RP(TA! ) 
【三 岛 


风 间 飞鸟 
> RP,LP,WP (B1 ) 一 4RK,RP 
TAG 推荐 连 技 : 

习 【 风 间 飞 鸟 】 6RP 一 9LK 一 RP， 

LP,WP (TA1 ) 一 【 李 超 狼 】4RP 

,6 ~ 一 4 页 站 立 途 中 RP,LK 一 

【 风 间 飞 鸟 】666LK 

2 【 风 间 飞鸟 】 蹲 姿 3RP ( CH ) 
8 蹲 取 消 一 3RP 一 9LK 一 

4RK,RP (TA1 ) 一 【 李 超 狼 】3LK 

,RP,LK 一 【 风 间 飞 鸟 】666LK 

3 【 风 间 飞鸟 】4RP,WP,RK ( CH、 

WwW1 4RK,RP(TA1 六 ( 李 超 狼 】 

3LK,RP,LK 一 【 风 间 飞鸟 】 4RK,RP 





ER 


站 【莉莉 】9LK 一 3RP 一 LP,RP 
>6WP (TA1! ) 一 【 雷 欧 】2WP 
一 构 中 LP,RP 一 【 莉莉 】 236LP,RP 


2)【 莉莉 ] 站 立 途中 RP(T) 一 [【 雷 欧 】 





6LK 一 4LP,RK 一 3 一 9LP 一 4RP， 
WP (TA1! ) 一 【莉莉 】4LP,RK 一 
【 雷 欧 】66 一 6WP 

3 【 雷 欧 】9LP,RP ( W1! ) 一 4RP， 
WP (TA! ) 一 【莉莉 】6[WK,LK]， 
RK 一 【 雷 欧 】 站 立 途 中 LP,RK,LP 
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和 有 戎 





主力 技 / 代表 技 : 
6 增 3RK、LP,RP,LK、LP,RP,RK、 
RK,LK、66LK、2LK,RK、1LK、 
1RK、3RK,LK、4RP、4LK、4RK、 
站 立 途 中 RK,RK 

图 SOLO 推荐 连 技 : 

图 个 3RP 一 RP,RK,RP 一 右 构 中 4RP 


国 (Be 1 ) 一 66 一 右 构 中 LK,RK 一 RF 


上 邦 而 出 


品 交 暴 呈 | 


中 4RK 
2) 4LK 


> [LK,RK] 
右 构 中 66LK (B1 ) 一 9WK 
34LK(W1 ) 一 RK,RKLK(B1 ) 


* RP,RK,RP 一 


2 
yy 


3LP、LP,2RP、6WP、 站 立 途 中 
RP、66LK、 横 移动 RK、3[RP， 
LP]、66WP,WP、 蹲 姿 3LK、 
1RK、2WP 


1) 9LK 一 LP,2RP 一 背 向 RP,LP 
>66WP,WP (B1! ) 一 66RP,LP 


2 AOP 构 中 9LK,LP (B! ) 一 
AOP 构 中 6WK 

* 背 向 RP 
66WP,WP 
3 背 向 6WK,WK (W1 ) 
6WK,WK 





,站 立 途 中 RP 
* 背 向 RP,LP 一 


, 背 向 
* 背 向 RP,RPP (B1! ) 一 














主力 技 / 代表 技 : 

3RP、666LK、2[LK,LK]、236LK、 

4RP、2[LK,RK]、9RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

习 横 移 动 WK,2 ~ 一 站 立 途 中 

LP,LK 一 RLX 中 RP,LK 

CI3RPC CH ) 一 3LP,LP 一 9WP(B1 ) 
>9WK 

G) RLX 中 [RK,LK] 一 倒立 中 LP 

(B1 ) 一 66 一 4LK,LK 一 RLX 中 

RP,6LK 

TAG 推荐 连 技 : 





导 


攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 借 言 相 授 ， 


花序 


一 右 构 中 [LK,RK].6 ~ 一 RF 中 4LK 
TAG 推荐 连 技 : 

有 【白头 山 ] 8wWK (T) 一 【 花 郎 】 
LK,RK,LK, 延迟 WK 

2[【 布 莱恩 】 站 立 途 中 
LP 一 64RP 一 6RK,LP(TA1 ) 攻 花 
郎 ] 6RK 一 RF 中 4LK 一 【 布 莱 恩 】 
4LK,6 ~ 一 步伐 中 WP 

3[【 花 郎 】4LK(T) 一 【 布 莱 
恩 】4LP(TAL) 一 【 花 郎 ]】 
6RK 一 RF 中 6LK,RK 一 【 布 莱 恩 】 
4LK,6 ~ 一 步伐 中 RK,LP,RP 





人 凌 晓 雨 


背 向 RP,RP,LP 


TD【 凌 晓 雨 ] AOP 构 中 9LK,LP 
(TAL ) 一 【 冯 威 】6LK,RK 一 【 潜 
晓 雨 ] 6RP,LP,RK 
引 【 冯 威 】6LK,RK (T) 
雨 】 6LK,LP 一 背 向 RP,LP 
(TA1 ) 一 【 冯 威 】6LK,RK 
晓 雨 66 一 1LP 
3) 【[ 凌 晓 雨 ]3[RP,LP] (T、W 1 ) 
*【 冯 威 】236WP(TA1! ) 一 
【 潜 晓 雨 ] 6RP,LP,RK 一 【 冯 威 】 
6LK,RK 


*【 潜 了 晓 
* 66LP 


*【 潜 





艾 迪 / 克里斯蒂 


TD【 艾 迪 /克里斯蒂 】3RP ( CH ) 
*9WP (TAI ) 一 【 史 蒂 夫 ]】 
3LP,RP,LP,4 ~ 一 构 中 6LK,LP 一 
【 艾 迪 /克里斯蒂 】4LK,LK(W1 ) 
一 RLX 中 9 站 立 一 2RP,LK 
5)[【 艾 迪 ] 236LK 一 236LK 一 4LK， 
LK 一 RLX 中 RP,RK(TA1 ) 一 【[ 克 
里 斯 蒂 】66WK 一 【 艾 迪 】9WK 
3 【 艾 迪 /克里斯蒂 】RLX 中 
[RK,LK] 一 倒立 中 LP(TA 1 ) 一 【 杰 
西 】 1WP,WP 一 【 艾 迪 /克里斯蒂 】 
4LK,LK 一 RLX 中 RP,6LK 
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人 CO .一 一 二 -站 让 
AR 冯 呈 
帮 本 














主力 技 / 代表 技 : 
3LP、4LP、4WP、1LK、6LK,RK、 
9RP、6RK,LK、3LK、4RK、2RK， 
WP、LP+RK、236RP 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 9RK 一 3LPx2 一 6RK,LK 

(B1 ) 一 66RK,LK 一 4WP 

2 6WK,RP 一 6RK,LK 

(B1 ) 一 66 一 3LP 一 6LP 一 4WP 
3 3RP,RP (W1 ) 一 1RP,RP， 
RP(B1! ) 一 6RP,LP,RP 





六 已 RPR RPRLKONRKSERSLP， 
LP,LP、2RK,RK、1RK,RK、66LK、 
3LK、6RK,LK、7RK、6LK,RK、 
6 辫 RK,LP,RP,LK、 站 立 途中 LK 


和 9RK 一 6LK,LP 一 6RP 一 66RP 
(B1 ) 一 66LK,RK 
2) 66LK,4 ~ 一 背 向 9 ~ 冯 RK 一 
WP,LP 一 背 向 RK,RK (Bl! ) 
* 66LK,RK 
3 背 向 RP (W! ) 一 2RP(B! ) 
> 6LK,LP 一 7RK 


主力 技 / 代表 技 : 
6RP,LP、4RK、6RK,LK、4LP;LP， 
RP、 最 速 站 立 途 中 RPRLK、RK、 
6WK、WP、9RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

TD 3RP 一 2RP 一 {4RP,6 支 }x3 
一 6RKLK(B1 ) 一 66 一 3LK,RP,LK 
2 站 立 途 中 RP,LK 一 6RKLK(B1 ) 
一 66 一 3LP 一 4RP,6 去 一 步伐 中 
4 六 RP,LK ( 效果 为 站 立 途 中 RP,LK ) 
3) RK ( CH ) 一 4LP;LP,6 六 一 RP 一 
{4RP,6 支 }x3 一 6RKLK(B1 ) 一 
66 一 66LK 

TAG 推荐 连 技 : 


冯 威 
TAG 推荐 连 技 : 


【 冯 威 】236RP 一 6LK,RK 
>LP 一 1WP(TA1L ) 一 

【 德 拉 贡 诺 夫 ]6RK,RK,LK 

[LK,RK],LK 

2[ 冯 威 SRK,4 ~ 一 [RP,LPITA1L ) 
>[【 德 拉 贡 诺 夫 ]6RP,RK 一 【 冯 威 】 

6LK,RK 一 4WP 

3 【 冯 威 】6RP,LP,RP (CH、W1 ) 
>*1WP (TA1 ) 一 【 德 拉 贡 诺 夫 】 

LK,LP,RP 一 【 冯 威 】 6RP,LP,RP 


雷 武 龙 


区 冯 威 】 


和 站 【 雷 武 龙 】 9RK 一 6LK,LP 一 
6RP 一 66RP (TA! ) 一 【 妮 娜 】 
3LK,RP,LK(W1 ) 一 【 雷 武 龙 】 
6LK,LP 一 7RK 


2 【 雷 武 龙 】66LK (T) 一 【 妮 娜 】 
3LK,RP,LP+RK( TA ! ) 一 [ 雷 武 龙 】 
6LK,LP,RP - 志 妮 娜 BLK,RPRL W! ) 
* 3LP,RP,WP 

3 【 雷 武 龙 】 66LK,4 ~ 一 背 向 9 ~ 
辫 RK 一 WP,LP 一 背 向 RK,RK 
( 订 和 中国 呈 下 研 > 次 于 二 恒 ] 
3LK,RP,LK 一 【 雷 武 龙 】6LK,LP 


李 超 狼 
TD【 拉 斯 ] 6WP (T) 一 【 李 超 狼 】 
2RP 一 {4RP,6 六 }x2 一 6RK,LK 
(TA1 ) 一 【 拉 斯 】3LK,LK 一 

【 李 超 狼 】 站 立 途 中 RP,LK 

2【 拉 斯 ]9RK (T) 一 【 李 超 狼 】 
3LP 一 {4RP,6 六 }x2 一 3LK,RP， 
LK (T_、W1 ) 一 【 拉 斯 】66 一 6LK 
一 DE 中 WP (TAI ) 一 【 李 超 狼 】 
左 横 移 动 一 3LK,RP,LK 一 【 拉 斯 】 
6RK,LP,RP,LP 

3 【 李 超 狼 】3RP 一 4RK (TA1 ) 一 
【 冯 威 ] 6LK,RK 一 【 李 超 狼 】9 
RK 一 {4RP,6 六 }x3 一 步伐 中 4 

辫 RP,LK ( 效果 为 站 立 途 中 RP,LK ) 








主力 技 / 代表 技 : 
236RP、3RP、2RK,RP;WP、 
66RP;LP、3LK,4 ~ 、9LK,RK、 
4RP、236LP、2WP、4LP,RP、 
站 立 途 中 LK,RP 

[ee 去 = 站 去 

中 3RP 一 6RPx2 一 4LP,RP 
(B1 ) 一 66 一 2RKRP;WP 
214WP 一 236LP 一 6LP 一 
6WP (B! ) 一 66RP;LP 

公 ) 66RK 一 站 立 途中 LK 一 1RP 一 
4LP,RP(B! ) 一 66 一 2RK,RP;WP 





主力 技 / 代表 技 : 
蹲 姿 323 ~ 、 蹲 姿 323 ~ LK、 
站 立 途 中 RP、 站 立 途 中 LP,RP 
、4RK,LK、LP,RP,LK、4RP,LK， 
RK、66RK,LK、3RP、6WP 
SOLO 推荐 连 技 : 
太 9RK 一 RK,8LK 一 WK 
LK (B1 ) 一 66RP,LK 
2 RK ( CH ) 一 4RP,LK,RK,466 
> DC 构 中 RPRP (B1 ) 一 66 一 
RK,LK,46 一 DC 构 中 6LK 
33(WI) 一 6eWP(B1) 


了 


主力 技 / 代表 技 : 
LP,LP,RP、66RP、666RP、4LP， 
4 ~、236LP、3WP、6WK、4WK 
SOLO 推荐 连 技 : 

刀 4LP,4 ~ ( CH ) 一 FLK 构 中 
6LK ~ LP 一 3LP,[RP,LP] 一 66RP 
(B1 ) 一 6RP,LP,4 ~ 一 FLK 构 中 
6LKLP 

@6WK 一 PAB 构 中 9RP 一 4LP 
,4 ~ 一 FLK 构 中 4LP,LP,6LP 

(B1 ) 一 3LP,6LK,LP 

3 站 立 途中 WP 一 66RP (B1 ) 
一 6RP,LP,4 ~ 一 FLK 构 中 4 ~ 
[LP,WK,RP] 

TAG 推荐 连 技 : 


>* 66RK， 


* 忆 K， 











TAG 推荐 连 技 : 
和 【 风 间 飞鸟 】6RP 一 9LK 一 
RP,LP 一 RP,LP,WP (TA1 ) 一 

【 保罗 】 站 立 途 中 LK,RP (W ) 
一 【 风 间 飞 乌 】 4RP,LP,RK 
【保罗 】214WP(T) 一 [【 马 杜 克 】 
RP,2WP(T ) 一 [ 保罗 ]6WP( TA! ) 
一 【 马 杜 克 】RP,2WP 一 【 保罗 】 
2RK,RP:WP 

3 【保罗 】3RP 一 6RP 一 6WP 
(TA1 ) 一 【 鲍 勃 4RP,RP,RK， 
RK 一 【 保罗 】 236LP 


马歇尔 洛 


LK,46 一 DC 构 中 6LK 

TAG 推荐 连 技 : 

Ti[ 马 歌 尔 洛 ]6[RP,LP](T ) 一 【 保 
罗 】RP,RP 一 【 马 软 尔 . 洛 】LP 

2 【 马歇尔 洛 】 站立 途 中 RP (T) 
*【 保罗 】4LP,RP (TA1 ) 一 【 马 
区 尔 . 洛 】RK,LK,466 一 DC 构 中 
WK 一 【保罗 】66RP;LP 

3 [【 马歇尔 '. 洛 】9RK(WII) 
*RK,LK,466 一 DC 构 中 RPR(TA1 ) 
一 【保罗 】236RP 一 【 马歇尔 洛 】 
1RK,RK 


史 靖 夫 


思 【 史 蒂 夫 】4LP,4 ~ ( CH ) 一 
FLK 构 中 6LK ~ LP (T) 一 

【 布 莱 恩 ] 66RK ( TA! ) 一 

【 史 蒂 夫 】3LP,[RP,LP],4 ~ 一 FLK 
构 中 6LK,LP 一 【 布 莱 恩 】 4LK,6 

~ WP 

@[【 史 东 夫 】4LP,4 -~ (CH) 
一 FLK 构 中 6LK ~ LP(T) 一 【 拉 
斯 由 64RPILPIUTAINS)E 0 史 蒂 
夫 】3LP,[RP,LP],4 ~ 一 FLK 构 中 
6LK,LP 一 【 拉 斯 ] 1RP,LK 

3 [ 史 蒂 夫 】6RK,RP 一 3LP 一 
66RP (TA! ) 一 【三 岛 平 八 】6 去 
23RK,LP 一 【 史 蒂 夫 】4LP,4 ~ 一 
FLK 构 中 4RP 






































主力 技 / 代表 技 : 
3LP、4RK、9LK、9WP、2RK、 
236RPR 本 3EKER 2 有 已 二 PRRR 
1WP、1RP 


SOL9O 推荐 连 技 : 

帆 3LP 一 RP 一 3LKLP 一 6LP+LK 
2E9WIPE SRIKS RE ES 
> SLK,LP 一 6RP,LP 


39LK (CH) 一 9WP 一 3RK,RP 
(B1! ) 一 3LK,LP,RP,WK(W! ) 
一 VTS 构 中 WK 取消 一 6RP+RK 
TAG 推荐 连 技 : 
四 【 马 杜 克 】 3LP 


主力 技 / 代表 技 : 
9RK、6RK、6RP+LK、4LP,RP、 
66 六 WP、66 六 RP、WK or 4WK、 
6 六 23RK、2WP、 站 立 途 中 RP， 
RP、2RP、641236LP、666RP+RK 
SOLO 推荐 连 技 : 

和 9RK 一 3RP,LP 一 RP 
WP(B1 ) 一 666RP+RK 
2) 蹲 姿 3RP 一 1RP(B1 ) 一 
RP ( 挥 空 ) ,LP 一 6RP,RP,LP 一 
3LP,RP 

3WPLK(WI ) 一 1RP(B1 ) 


已 二 GEKEE 


* 4RP， 


主力 技 / 代表 技 : 
6 冯 23RP、6RP,LP、2LP,RK、 
2RP、 横 移 动 RP,LP、666LK、 
站 立 途 中 LK、6 冯 23LP、 
WK,RP、6 支 23WP、641236LP、 
666RP+RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

dD 9RK 一 WP,RP 一 2RP(B! ) 
一 3LP 一 6RP,LP 

26 雪 23RP 一 WP,RP 









RP,WK 一 VTS 构 中 6LP,RP 
(TA1L ) 一 【恶魔 仁 】6WK 


@) 【 恶魔 仁 】 最 速 6 冯 23RP (T) 
一 【 马 杜 克 】RP 一 3LK,LP,RP,WK 
一 VTS 构 中 6LP,RP (TA1 ) 

>【 恶魔 仁 ] 6WK ( W 1! ) 一 
【 马 杜 克 】6RP+RK 
@) [ 马 杜 克 】9LK ( CH ) 一 9WP 
(T) 一 【恶魔 仁 】LP+RK 一 3WP 
(TA! ) 一 【 马 杜 克 】6RP,LP 一 
【 恶魔 仁 】 最 速 6 六 23RP ( W ! ) 一 
3RK,RK 


豹 王 


一 RPI( 挥 空 ) ,LP 一 2RP 一 站 立 

途中 RK 

TAG 推荐 连 技 : 

1 豹 王 ]3WK(T ) 

2RK,RK,RK 

2 【 豹 王 】2WP 一 9 ~ RK 一 

6RP,RP,RP (TA 1 ) 一 【 铁甲 豹 王 】 

WK,RP 一 【 豹 王 】 666RP+RK 

3i 豹 王 ]j6RK( W 1 ) 一 1RP(TAL ) 
*【 铁甲 豹 王 】 6RP,LP 一 【 鹏 王 】 

1LP+LK or 1RP+RK 


'【 铁甲 豹 王 】 








-一 


关 


铁甲 豹 王 


36RPLP(W! ) 一 2RPP(B! ) 
一 3LP 一 1RP+RK 一 4LP,RP 
CE : 主 = 过 二 本 


CD 【铁甲 豹 王 】 3WK (T) 一 

【 豹 王 】 1LP+LK or 1RP+RK 

DO 【铁甲 豹 王 ] 9RK 一 WP,RP 
一 2RP (TA! ) 一 【 豹 王 】6RP， 
RP,LP 一 【 铁甲 豹 王 】666RP+RK 
@) [ 铁甲 鹏 王 】 6RP,LP(W1 ) 








和 2 局 已 
(B1! ) 一 3LP 一 641236LP 





*2RP ( TA! ) 一 【 豹 王 】 6RP,RP， 
LP 一 【 铁甲 豹 王 】 2RK,RK,RK 
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呈 


忆 


主力 技 / 代表 技 : 
3LK、3LP、9RP、4WP、LP、 
66WP、2LP、3RP+LK 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 66WP 一 3WP 一 4RP,LP 一 站 立 


途中 WP,WP (B1 ) 一 9RP,WP 
@3RP 一 4RKLP(B1 ) 一 66 一 
4RP,LP 一 蹲 姿 3RP 

3 站 立 途 中 RP 一 RK 一 4RP,LP 一 


站 立 途中 WPWP (Bl ) 
3RK,LP,RP 


> 66 一 


力 攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 吉 相 授 


严 龙 
T【 严 龙 】 蹲 姿 3RP 一 66 一 
{4RP,LP 一 8 足 姿 取消 jx3(W1 ) 
一 RP,LP,RP(TA1 ) 一 【 鲍 勃 】 
9WP,WP 一 【 严 龙 ] 3WP,LP 
2)【 严 龙 】 站 立 途 中 RP 一 4RK,LP 
(TA1) 一 【 马 葡 尔 * 洛 ]】 
9LK,RK - 才 严 龙 BRK,LP,RPL W 1 ) 
一 4RP,LP 一 站 立 途中 RK 
3【 严 龙 】3RP 一 4RK,LP(TA1 ) 
【 拉 斯 ]3LK,LK 一 【 严 龙 ]】 
66 一 6WP 








主力 技 / 代表 技 : 

3LP、214、 横 移动 RPR、4LK,RK、 
1LK、23RK、LP,RP、3RP、2RK、 
RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

中 3RP 一 3LK,RP,2 ~ 一 横 移 动 中 
LP,6 ~ 一 步伐 中 LP 一 { 最 速 站 立 
途中 LP}x4 一 LP+RK(B1! ) 一 
最 速 站 立 途中 LP 一 66LK 

2) 站 立 途 中 RP 一 3LK,RP 一 
6RK,LK,LK (B1! ) 一 LP+RK 
34LP 一 2RKLP 一 LP+RK(B1 ) 
一 2RP,LK 


名. 
主力 技 / 代表 技 : 

6RP,LK、 蹲 姿 3RP、236LP、 
236RK、3RK、2LK,RP、66RP、 
236LK,RP 

SOLO 推荐 连 技 : 

四 3RP 一 3LK,RP,3 一 步伐 中 

LP 一 6LK,RP (B1 ) 一 236RP,LP 
2) 1LK 一 8 蹲 姿 取消 一 2RK,LP 一 
6RP 一 6LK,RP (B1 ) 一 9LP 

( 挥 空 ) ,LK,WK 

3) CJ 构 中 LK ( CH ) 一 站 立 途 中 
LK,4 ~ 一 CJ 构 中 WP(BL ) 

一 66 一 3LP,RP 一 66WP 

TAG 推荐 连 技 : 














妮 娜 
TAG 推荐 连 技 : 


人 【 妮 娜 】 9LP 一 站 立 途 中 LP 一 
2RK,LP 一 LP+RK(TA! ) 一 [安娜 】 
66LK,RK 一 【 妮 娜 】LP+RK 

5 【 妮 娜 】}9RP,LP (TA1L ) 一 

【 杰 西 ] 6RP,RP 一 【 妮 娜 】 
3LK,RP,LK 

3 [ 史 蒂 夫 】4LP,4 ~ ( CH) 

一 FLK 构 中 6LK ~ LP (T) 一 

【 妮 娜 】{ 最 速 站 立 途中 LP}x 4 一 
LP+RK (TA! ) 一 【 史 蒂 夫 】 
6LK,LP 一 【 妮 娜 】 1WK 


安娜 
T 【 安娜 】 236LP ( CH ) 一 {236LP} 
x2 一 6LK,RP(TA1 ) 一 [布鲁斯 】 
6 去 23WK,WK ( 挥 空 ) 一 【安娜 】 
236LP 一 6WP 

5f 安娜 P36RRF( CH 六 2LK,RRLT ) 
一 【 布鲁斯 ] 2LK,RK,6LP (TA1 ) 
一 【安娜 】 236RP,LP 一 【 布鲁斯 
666LK 

3[【 妮 娜 ]4RP+LK (T) 一 【 安 
娜 】2RK,LP 一 3LK,RP,3 一 步伐 中 
RP,LP(W1 ) 一 6LK,RP(TA1 ) 
一 【 妮 娜 ] 3LP,RP,WP 一 【安娜 】 
6RP+LK 
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主力 技 / 代表 技 : 
4RP,RP、2RP,RP、 蹲 姿 3LP or 
足 姿 4LP、LP+RK、9RK、9LK， 
LP、66RK 

SOL9O 推荐 连 技 : 

和 9LK 一 4LP,LP 一 4LP,LP,LP 一 
6WP (B1 ) 一 4RP,LP 

2 66RK 一 背 向 LP 一 背 向 2RP 一 
站 立 途 中 LKIRP (B1 ) 一 4RP,LP 
3(WwWL) 一 6WP(B1 ) 一 4RP， 
延迟 LP 


主力 技 / 代表 技 : 
2LK、3LP,LP,LP,LP,RP、1LK、 
8RK or 9RK、214LK、214RK、 
64RP、3RP,LP、3RP,LK、 
RP+WK 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 64RP 一 66RK(B! ) 一 9LK 一 
LP 一 4LK,6 ~ 一 步伐 中 RK,LP,RP 
(W1 ) 一 2RP,LK 

3) 站 立 途 中 LP 一 RK 一 1RP 一 
6RK,LP (B! ) 一 9LK 一 2LK,RP 
3RK (CH ) 一 66LP 一 4LK,6 -~ 


一 7 足 姿 取消 一 LP 一 66RK(B! ) 





主力 技 / 代表 技 : 

蹲 姿 1LP、3RP、66LP、1LP、 蹲 
姿 3LP,RP,LP,LP、33RP+RK、 
1RP、66RP、4RP 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 3RP 一 RP 一 6LKWP(B1 ) 
一 4LK,RP,RP 

> 8WP 一 


2 站 立 途中 LP 一 RP 
RP 一 66LP(B1l ) 一 4LKRP,RP 
3 66RP 一 8WPx2 一 RP 一 66LP 
(B1 ) 一 4LK,RP,RP 
TAG 推荐 连 技 : 

1T[ 杰 克 -6】6WP( WI! 


66RP 





TAG 推荐 连 技 : 

Ti[ 吉 光 】6 六 23LP(T ) 一 [ 布 莱 恩 】 
64RP (T) 一 【 吉 光 】6WP(TA1! ) 
一 【 布 莱 恩 ] 4LK,6 ~ 一 7 蹲 姿 取 
消 一 6RK,LP 一 【 吉 光 】2RP,RP,LP 
2 【 吉 光 】3RP,RP 一 3LP 一 2RP， 
RP,2LP (TA1 ) 一 【 艾 莉 莎 】 


4WK,WK 一 【 吉 光 】66WK,WP,WK 
3 【 吉 光 】1LPLP (W1 ) 一 6WP 
(TA1 ) 一 【保罗 】3LP,4 ~ ,8 

* 236RP 一 【 吉 光 】4RP, 延迟 LP 


布 莱 恩 


> 9LK 一 LP,RK 
TAG 推荐 连 技 : 
中 【 布 莱 恩 】 站 立 途 中 LP 一 RK 一 
6RK,LP ( TA! ) 一 【 德 拉 贡 诺 夫 】 
6RK,RK,LK 一 【 布 莱 恩 】 4LK,6 ~ 

> 步伐 中 WP 
G@) 【 布 莱 恩 】9RK 一 1RP 一 LP 一 
4LP (TA1! ) 一 【杰克 -6 】8WP 一 
【 布 莱 恩 】4LK,6 ~ 一 步伐 中 RK， 
LP,RP 
G) 【 布 莱 恩 】 64RP 一 66RK 
(TA1! ) 一 【 鲍 勃 】4RP,RP,RK， 
RK 一 【 布 莱 恩 】 4LK,6 ~ 一 步伐 中 WP 


杰克 -6 


(T、W1I) 一 【 阿 历 克 斯 ]3WP 
(TA1) 一 【杰克 -6】8WP 一 
【 阿 历 克 斯 ]9 ~ 去 RK(W1I) 
一 LP,RP,4WP,WK 

2 【 杰克 -6】33RP+RK (T) 一 
【 史 蒂 夫 】6LK ~ LP(T) 一 【 杰 
克 -6】66LP(TA1 ) 一 【 史 鞍 
夫 】3LP,[RP,LP],4 ~ 一 FLK 构 中 
6LK,LP 一 【杰克 -6 】66WP,RP 
3[【[ 杰 克 -6】2WP(T) 一 [【 布 莱恩 】 
RP(T) 一 【杰克 -6】66LP(TA1 ) 
一 【 布 莱 恩 ] 4LK,6 ~ 一 步伐 中 
LK,RK 一 【杰克 -6 】6LP,RP,RP 














主力 技 / 代表 技 : 
6LP、RP,LP、6RP,LP、 
1LP,RP、3RP,LP、3WP、 
SOLO 推荐 连 技 : 

刀 3RP,LP 一 6LP 一 1LP,RP(B!) 
一 3RP,LP 

2 66RP 一 9WP 一 3LK,RP(B1) 
一 3RP,LP 

@ 9LK 一 6LP 一 1LP,RP(B1!) 
一 4RP,LP,WP 


1RRS9UKs 
1LK 


主力 技 / 代表 技 : 
66RP、2RP、3RK、3RP、RP,LP、 
666LK、3LP,RP、LP,RP,4WP 
SOLO 推荐 连 技 : 

JS9RK 一 GRP 一 666 一 WP 一 LP， 
RP,4WP,RP 
2)9RK 一 4WK,LP 
LKLK~ (Bl I) 
39WP 一 WP 
WP 一 2LPIRP 
TAG 推荐 连 技 : 


”最 速 站 立 途 中 
* 6WP,RP 
>*3WP (Bl1 ) 一 


主力 技 / 代表 技 : 
LEPERPIRARPS236RPS236EP， 
LP、66RP、9LK,LP、66LK， 
RK、4LK,RK、66WP、2RK,LP、 
6LK 

SOLO 推荐 连 技 : 

4 人 66LK,RK 一 6LP 一 4RP,LP 一 
WP(B! ) 一 236RP 

2)12WP 一 9 ~ 友 RK 一 6LP 一 
WP(B! ) 一 4RPLP,WP 
36EKGERAWVI WP 人 请) 


主力 技 / 代表 技 : 

r 23LK、LP,RK,LK、4LP,RP， 
LP、LK,RP、LK,RP,6 ~ 、4RP、 
2RK、RK、46RK 
SOLO 推荐 连 技 : 

和 9RK 一 6LK 一 3RK 一 MTS 
构 中 6LP (B1 ) 一 6LK 一 LK,RP， 
6 ~ LP 一 LK,RP,6 ~ RP 


交 23RP 一 6WK 一 3RK 一 


MTS 构 中 6LP (B1 ) 一 66 一 
{LK,RP,6 ~ LP}x2 一 LK,RP,6 ~ RP 
3RK (CH ) 一 6WP 一 RP,RK 一 
MTS 构 中 6LP (B1 ) 一 LK,RP， 
6 ~ LP 一 LK,RP,6 ~ RP 

TAG 推荐 连 技 : 








能 1/ 熊猫， 


TAG 推荐 连 技 : 

TDI 能 ]3RP,LP(T) 一 【能 猜 】 
1LP,RP(TA! ) 一 【能 ]9RK,LK 一 【能 
猫 ] 4RP,LP,WP 

2[ 熊 ]66RP 一 9WP 一 3LK,RP(TA! ) 
一 【熊猫 ] 9RK,LK 一 【能 】3RP,LP 

3 【能 /熊猫 ]3RP,LP (T) 一 【 风 间 
仁 】LP,RP,LK(TA1! ) 一 【能 /熊猫 】 
9RK,LK 一 【 风 间 仁 】 666LK 


罗 杰 Jr。 


q【 罗 杰 Jr. 】9RK 一 WP 一 3WP 
(TA1 ) 一 【 冯 威 】6LK,RK 一 【 罗 
杰 Jr. 】 666LK 

@[【 罗 杰 Jr. ] 蹲 姿 3RP(T) 一 【 阿 


历 克 斯 ] WP 一 3WP(TA1 ) 一 
Jr. 】9LK,LK 一 【 阿 历 克 斯 】 


【 罗 杰 
66RP 
(【 罗 杰 Jr. ] 9RBK 一 3WP (TA1 ) 
*【 史 蒂 夫 】3LP,[RP,LP],4 ~ 一 
FLK 构 中 6LK,LP 一 【 罗 杰 Jr.】 
4RP,LK,WK 





王 标 雷 


WP 一 1RP,RK,LP 
TAG 推荐 连 技 : 

和 【 王 术 雷 66LK,RK 
4RP,LP 一 WP(TA! ) 
8RK,LK 一 【 王 术 雷 】236RP 

2 【 王 术 雷 】9RK 一 4RP,LP 一 WP 
(TA1! ) 一 【和 白头 山 】 9LK,RK,LK 一 
【 王 术 雷 】236RP 

3 【 王 术 雷 】236RP ( W! ) 一 3WP 
(TA1 ) 一 【和 白头 山 】 横 移动 WK 
一 【 王 术 雷 】WP 


* 6LP 一 
加 和 ET 


布鲁斯 


L 德 拉 贡 诺 夫 】236RP (T) 

一 【布鲁斯 ] 6WK 一 LK,RP,6 ~ 

LP 一 LP,RP,RK 一 MTS 构 中 LK 
(W1 ) 一 2WK(TA1 ) 一 

【 德 拉 贡 诺 夫 】6LK,3 ~ 一 

7 取消 步伐 一 LK,LP,RP 一 

【 布鲁斯 】 1RP,LP,RK 

(【 杰 克 -6 】 站立 途 中 LP (T) 一 
【 布鲁斯 ] 6RK,LK,RK 一 MTS 构 中 
6LP (TA1 ) 一 【杰克 -6 】2WP 一 
【 布鲁斯 ] LK,RP,6 ~ LP 一 LK,RP,6 ~ RP 
G@@) 【 布鲁斯 】 4RP ( CH ) 一 6LK 一 
3RK 一 MTS 构 中 6LP (TAI ) 

一 【安娜 】3LK,RP,3 一 步伐 中 RP,LP 
一 【布鲁斯 ] 66 一 9WK 





主力 技 / 代表 技 : 
2RK,LK,LK,LK or 中 次 
2RK,LK,LK,LK、FLA 构 中 
LK,[LK,6 ~ ]、FLA 构 中 6LK、 
1LK,LK、66RK,LK、RK,LK or FLA 
构 中 RK,LK、6 交 23LK、4RK、 
WP,RK 
SOLO 推荐 连 技 : 
和 3RP 一 WK,6 ~ 一 (LK 按 住 不 
放 ) RK,6 ~ (效果 为 FLA 构 中 
WK,6 ~ ) 一 FLA 构 中 4LK(Bl ) 
LK,6 ~ ] 一 WP,RK 
LK 一 9LK,RK,LK(B1 ) 
,6 ~ ] 一 3WK 
34RK (W1 ) 一 4LK 一 FLA 构 中 


主力 技 / 代表 技 : 

66LK、 站 立 途 中 LP、 站 立 途 中 RP、 
RK,LP、44RP、3LK、WP、 背 向 WK 
SOLO 推荐 连 技 : 

和 [LK,RK] 一 背 向 4RP,LK 一 66LK 一 
LP 一 66LK 一 6RP,LK 

2 66LK 一 66LK 一 LP 一 4LP(B1 ) 
”66LK 一 LP 一 66RK 

3)236RK 一 背 向 RP 一 背 向 LP 一 


66LK 一 6LP 一 4LP(B1! ) 一 66LK 
* 6RP,LK 

TAG 推荐 连 技 : 

站 【 雷 文 ] 66LK 一 66LK 一 LP 一 





主力 技 / 代表 技 : 

最 速 站 立 途中 RP、236LP、2RP、 

9RK、LP,RP,LP、4LP,RP、6LK， 
~、WP,RK、WP,WP、 站 立 途 中 

LP,RP、 站 立 途 中 LP,LK、 左 横 移动 

7RP 

SOLO 推荐 连 技 : 

有 3RP 一 6RK,RK,LK 一 6LP 一 

6LK,3 ~ 一 8 取消 步伐 一 LP 一 

66RP (B1 ) 一 6LK,3 ~ 一 

步伐 中 WP 

2 站 立 途 中 RP 一 RK,LP 一 6LP 一 

6LK,3 ~ 一 8 取消 步伐 一 

RK,LK (B1 ) 一 6LK,3 ~ 一 

步伐 中 WP 








4LK (B1 ) 一 站 立 
迟 RK 

TAG 推荐 连 技 : 
习 【 白头 山 ] 9RK 一 RK,LK， 

[LK,6 ~ ] 一 FLA 构 中 4LK(TA1 ) 
】66LK,RK 一 【白头 山 】 


途中 RK,RK, 延 


一 【 王 术 雷 
9LK,RK,LK 
52【 和 白头 山 ]RK,LK,[LK,6 ~ ] 
(CH) 一 FLA 构 中 
RK,LK,[LK,6 ~ ] 一 FLA 构 中 4LK 
(TA1 ) 一 [ 王 术 雷 ]66LK,RK 一 [ 和 白 
头 山 ] 9LK,RK,LK 

3 【 和 白头 山 】 FLA 构 中 6LK (W1 ) 
一 FLA 构 中 4LK(TA1 ) 志 王 术 雷 
236RP 一 【 和 白头 山 】 2RK,LK,LK 


雷 文 
4LP{(TA1 ) 一 【 扎 菲 娜 】 左 横 移 动 
一 1RK,RP 一 【 震 文 ]66LK 一 6RP,LK 
2 【 雷 文 ][LK,RK] (T) 一 【 扎 菲 娜 】 
3LP 一 6RP,LK 一 SCW 构 中 RK (T、 
W1) 一 【 雷 文 ]7LP,RP(TAL! ) 
”[【 扎 菲 娜 ] 3LP,RP,LP 一 【 雷 文 】 
6WK,WK 
3[【 雷 文 ]3RP 一 背 向 4RP,LK 
(T) 一 【 拉 斯 66 一 9LK(W1I) 
一 6LK 一 DE 构 中 WPI(TALI) 
”[【 雷 文 ] 6WK,RK,RP 一 【 拉 斯 】 
6RK,LP,RP,LP 





德 拉 贡 读 夫 


3 9LK(W 1) 
一 4RK,RP 
TAG 推荐 连 技 : 
TD 德 拉 贡 诺 夫 】236RP(T ) 一 【 铁 
甲 豹 王 WP,RP 一 2RPLTA1 ) 志 德 
拉 贡 诺 夫 】6RK,RK,LK 一 【 铁甲 豹 
王 】 666RP+RK 

2[【 德 拉 贡 诺 夫 】6RP (未 命 
中 ),RK(CH) 一 RK,LK(TAL ) 
一 【铁甲 豹 王 ]9LK 一 【 德 拉 
贡 诺 夫 ] 6LK,3 ~ 一 8 取消 步伐 
一 LP 一 6LK,3 ~ 一 步伐 中 RP (T) 
3 【 德 拉 贡 诺 夫 】 4RK,LK(W1 ) 
一 4WP(TA1 ) 一 【铁甲 豹 王 】 
6RP,LP 一 【 德 拉 贡 诺 夫 】 LK,LP,RP 


一 4WP(B1I) 
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四 


_ 户 己 


攻略 集结 | 完美 攻略 深入 研究 倾 圳 相 授 








全 2 
妆 二 生生 全 罗 
主力 技 / 代表 技 : 


最 速 6 六 23RP、LP,LP,RP、4RK、 
9RK、8RK,8 ~-、6 交 23RK,RK、 


秋 魔 仁 


TD[【 恶魔 仁 】]6 冯 23RK,RK (CH、 


TA1! ) 一 【 德 拉 贡 诺 夫 】6LK,3 ~ 一 步 
伐 中 RP 一 【恶魔 仁 】 66LK,LP,66 一 


4LP,RP、1RP 最 速 6 六 23RP 
SOLO 推荐 连 技 : 5 德 拉 贡 诺 夫 ]236LP( T ) 一 [ 恶魔 仁 】 


人 最速 6 六 23RPx2 一 66LK,LP， 

66 一 RP 一 3WP(B1! ) 一 3LK,RP,RK 
@) 横 移动 RP 一 9WP 一 66LK,LP,6 
6 一 RP 一 3WP(B1! ) 一 3LK,RP,RK 
34RK (CH ) 一 6 去 23RK， 





站 立 途 中 RK 一 LP 一 3WP( TA! ) 才 德 
拉 贡 诺 夫 】 左 横 移动 一 6RK,RK,LK 一 
【 恶魔 仁 】 666WK 

@【 恶魔 仁 】 最 速 6 立 23RP (T) 一 
【 风 间 飞鸟 ] 1RK,LK 一 2RP(B! ) 














主力 技 / 代表 技 : 
9RK、3LP、66LK、6RP+LK、 
1LP、4LK、9LP、6WP、SAV 构 中 


TAG 推荐 连 技 : 
1 【 米 盖 尔 】 9RK 一 3LP,6 ~ 


> SAV 构 中 3LP 一 3RKLP 一 3RP， 


RK(B1! ) 一 6WK * 1RK,LK(T、W! ) 一 【恶魔 仁 】 _ 
TAG 推荐 连 技 ， 46RPLP 延迟 RP LP,LP RP(TA1) 一 【铁甲 豹 王 】 
SOLO 推荐 连 技 : WP,RP 一 【 米 盖 尔 】 666LK 
y 禾 多 9RK 一 3LP,6 ~ 一 SAV 构 中 | @[ 米 盖 尔 ]SAV 构 中 3RP(T ) 并 铁 
并 吧 角 3LP 一 3RK,LP 一 3RP,RP(B1 ) | 甲 豹 王 WP,RP 一 2RRPLTAI 米 
人 雷 欧 中 人 


主力 技 / 代表 技 : 
3LP,RP、3RP、3LK、236LP、 站 立 
途中 RP、 站 立 途 中 LK、 站 立 途 中 
RK、1RK,LP、236WK、236RP、RK 
SOL9O 推荐 连 技 : 


TAG 推荐 连 技 : 
人 T【 马 杜 克 】3LP 一 RP 一 3RK,RP 
(TA1 ) 一 【 雷 欧 】6LK,2 ~ 一 BOX 


构 中 LP,RP 一 【 马 杜 克 】6RP+RK 
2) 【 雷 欧 】9LP,RP ( W1 ) 一 4RP， 





一 6RP+LK 

2) 3RP,LP 一 3LP,6 ~ 一 SAV 构 中 
3LP 一 3RK,LP 一 3RP,RP(B1I) 
一 3RK,LP,LP 

3 4RK(W 1 ) 
一 3LK,RP 一 2WK 


* 2RP(B ! ) 





盖 尔 】3LP,6 ~ 一 SAV 构 中 9LK 一 
【 铁甲 豹 王 】 666RP+RK 

3 [【 米 盖 尔 ] 4RK(W1 ) 一 2RP 
(TA1 ) 一 [ 铁甲 豹 王 ]6RP,LP 一 [ 米 
盖 尔 】 3RK,LP,LP 








忆 3RP 一 LP,RP 一 1RP,RP(B! )| WPI(TAL ) 一 【 马 杜 克 】6RP,LP 

一 站 立 途 中 LK,LP,RP 一 【 雷 欧 】 站 立 途 中 LP,RK,LP 

G@) 3RP 一 6RP 一 LP 一 4RP,WP| G@[【 雷 欧 】BOX 构 中 RPR 一 9 ~ 冯 

(B1 ) 一 66 一 3WP,WP,236RP RK 一 4LP,RK 一 KNK 构 中 3 一 步 0 

33RP 一 6RP 一 4LP,RK 一 KNK | 伐 中 9LP 一 4RP,WP(TA1 ) 一 Ca 

构 中 3 一 步伐 中 9LP 一 4RP,WP | 【三 岛 平 八 ] 6 六 23LP 一 【 雷 欧 】 主力 技 / 代表 技 : TAG 推荐 连 技 : 

(B1 ) 3WP.WP .236RP 666WP 3EP 志 2UPATWKIRKSLEKSS3RP 司 | 人 由 故 的 下 动因] 6 23EPIUCCHI 
6 23LRAUPIRPSURIRKSRPLP 汪 IE 66TKE EPE 6 三 4RPIUPR 


< 雁 


扎 菲 娜 


6 妆 23RK,WP、9WP,WP、4RP 
SOLO 推荐 连 技 : 

站 6 去 23RP 一 44RP+LK(B 1 ) 
-~ 4RK 一 2RK,LK,RK(W 1 ) 





(TA1! ) 一 【 拉 斯 ] 6RK,LP,RP 一 【 鲍 
勃 】66 一 2RP,LK 

2 【 鲍 勃 】3RP ( CH ) 一 3LP 一 2RP， 
| 


和 二 汪 生 
主力 技 / 代表 技 : Le 一 4RP,RP 一 2WK 3LP,IRP,LP] 一 【 鲍 勃 ] 6 妆 23 ~ RP 
LP,LK、 站 立 途 中 LP,RP、 TD 艾 莉 莎 】 站 立 途 中 RP (T) 二 
站 立 途 中 RP、1RK,RP、66RP、 *【 扎 菲 娜 ]WP(TA!) 一 人 
和 RP,LP 一 9WP,LP(B! )66LK W! ) | 一 9wP,LP(TA! ) 一 【P 杰 克 】 

3LK,RK、3RP、3LP,RP,LP 【 艾 莉 莎 ] 9LK,RP 一 【 扎 菲 娜 】 克 人 

站立 途 中 LK,WK 8WP 一 【 鲍 勃 】66LK ( W 1 ) 一 站 立 
SOLO 推荐 连 技 : 和 和 引 1WP 一 1RP 一 LP 一 66LP 一 66RP | 途中 LKWK 
和 3RP 一 9LP 一 3LP 一 6RP,LK 2 艾 莉 莎 BOOT 构 中 RK(T ) 志 扎 站 ， 


>SCR 构 中 WK (B1! ) 一 66 一 
3LP,RK 

3) 站 立 途 中 RP 一 LK 一 SCR 
构 中 WP (B1 ) 一 66 一 3LP 一 


菲 娜 ]9 ~ 妆 RK 一 6RP,LK 一 SCR 
| 
4RP,RK 一 【 扎 菲 娜 】 66RP 

3 [【 雷 文 ] 236RK (T ) 一 【 扎 菲 娜 】 


(B! ) 一 8WK 


拉 斯 


6RP,LK 一 SCR 构 中 WK 9LP 一 3LP 一 6RP,LK 一 SCR 构 本 

3 1RK,RP ( CH ) 一 9RK 一 3LP WK (TA1! ) 一 【 雷 文 ] 4WK 一 E 3 0 

*6RP,LK 一 SCR 构 中 WK(B1 ) LP 人 Gas 
4LP、66RK,LK、1RK、3LP、| 构 中 LK 一 LP 一 RP 一 4RP,LK 

一 66 一 3RKLP 3LP 一 3LP,RP,LP 
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1LP,LK,2 ~ 、 
9RK、9LK 
SOLO 推荐 连 技 : 

忆 9RK 一 6LP,RP,LK,2 ~ 一 DE 构 
中 LP 一 1RP,6 ~ 一 SE 构 中 3LP 

(B1 ) 一 1RP,6 ~ 一 SE 构 中 LK 

> 6LP( 挥 
> DE 构 中 


站 立 途 中 RPP、6WP、 


2 3RP (CH ) 
空 ) ,RP,LK,2 ~ 
LP 一 3LP 一 66 一 1RP,6 ~ 一 SE 
构 中 3LP (B1 ) 一 666RP+RK 
3 站 立 途 中 LP,6 ~ 一 SE 构 中 


LE 月 后 [PP 
> 3LK,LK 
TAG 推荐 连 技 : 


> 64RP,LP(B1 ) 


(WA1) >* 64RP,LP(TA 1) 
>【 风 间 仁 ]6RK6 ~ 一 MA 
构 中 LP,RP 一 【 拉 斯 】 
666RP+RK 一 6LP+RK 

2 【 拉 斯 ] 9RK 一 3RP 一 1RP,LP 
> 64RP,LP(TA 1 ) 一 【 鲍 
勃 】 站立 途 中 LK,WK 一 【 拉 斯 】 
1RP,6 ~ 一 SE 构 中 LK 

3[【 拉 斯 】9LK 一 站 立 途 中 
RP,6 ~ 一 SE 构 中 3LP(TALI) 
一 【 雷 欧 】6LK,2WP 一 BOX 构 中 
LP.RP 一 【 拉 斯 ] 66RP,6 ~ 一 SE 
构 中 LP 








主力 技 / 代表 技 : 
1LK、4LP、6RK,LP,RK、4WK,WK、 
LP,LP、9RK,RK、666RP、9LK,RP 
SOLO 推荐 连 技 : 

和 3RP 一 4LP 一 站立 途 
中 LP,RP 一 4RP,LP(B!I) 
一 6RKILP,RK 

2 站立 途中 RP,6WK 一 DBOOT 构 中 
RP,LP,WP(B1! ) 一 6RK,LP,RK 
(WwW!) 一 9RKRK(B 1I) 
* RP,LK,LK 


4 wa 


主力 技 / 代表 技 : 
66RP、2RP、 站 立 途 中 LK,LK、 
9WP、2WK、 横 移动 RK、3LK,LK、 
4RP,RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

习 9RK 一 66 一 RP 一 WP 一 3WP 
(B1 ) 一 6WP,RP 





21LK 一 3WP(B1I) 
月 P 

33B (CH ) 
LKRP(B1 ) 
TAG 推荐 连 技 : 


> 6RK,LK， 


*66 一 WP 一 6RK， 
*6 友 23LP 


4 1 


主力 技 / 代表 技 : 

横 移 动 WP、4WP、4123LP、66LK、 
2RK、16WP、3RP、1LP、66WP 
SOLO 推荐 连 技 : 

六 4123LP (CH) 一 站 立 途 中 
RK 一 66LP(B1! ) 一 4LK,RP,RP 
CSRIPEE 人 KE 6SG 辐 PtEBSi 
一 4LKRP,RP 

3) 66WP 一 4LK,RP 一 66LP(B!I) 
一 66WP,WP 


主力 技 / 代表 技 : 
3RP、41236WP、1LK,RK、 横 移动 
RK、9LK,LK、9LK,WK、9RK、 
4LP,RP、 横 移动 LP+RK 

SOLO 推荐 连 技 : 

六 66RK 一 倒立 中 LP(B1 ) 一 
4LKILK 一 RLX 中 RP,6LK 

2 4RK ( CH ) 一 3LP,LP 一 
9WP (B1 ) 一 9WK 

3 236LK 一 236LK 一 4LKILK 一 
RLX 中 RP,RK(B1 ) 一 66RK 
TAG 推荐 连 技 : 












TAG 推荐 连 技 : 

[【 苞 莉 莎 ]4WK(T) 一 【马歇尔 . 洛 】 
RK,LK,RK,466 一 DC 构 中 RP (TA! ) 
一 【 艾 莉 落 】 4RP,RK 一 【 马歇尔 : 洛 】 
WK 

2)[ 艾 莉 莎 站立 途中 RP(T ) 一 [ 保罗 】 
66 一 3LP,4 ~ LP(TA! ) 一 【 艾 莉 落 】 
4WK,WK 一 【保罗 】2LP,RK,RP 

3[ 艾 莉 莎 ]9RK,RK(TA1! ) 一 
【 马 歇 尔 : 洛 ] 9RK,LK 一 【 艾 莉 莎 】 
6RK,LP,RK 


阿 历 克 斯 


站 【 恶魔 仁 】 最 速 6 交 23RP(T) 
一 【 阿 历 克 斯 ]LP 一 WP 一 3WP 
(TAI ) 一 【恶魔 仁 ]9WP 一 【 阿 
历 克 斯 】 666LK 

C@)【 拉 斯 】 站 立 途中 LP,6 ~ 一 SE 
构 中 LK(T) 一 【 阿 历 克 斯 】 
WP 一 3WPI(TA1I) 一 【 拉 斯 】 
66RP,6 ~ 一 SE 构 中 LK 一 【 阿 历 
克 斯 ] 9LK,LK 

3j[【 阿 历 克 斯 ]9RK 一 3WP(TA1 ) 
*【 三 岛 仁 八 】3RP,LP 一 【 阿 历 克 
斯 】LP,RP,4WP,RP 


P 杰克 
TAG 推荐 连 技 : 


和 【杰克 -6 】 66WP (T) 一 【P 杰 克 】 
6LK,WP (B1! ) 一 66RP 

2[IP 杰 克 】 站 立 途 中 
LP 一 RP 一 66LP(TA! ) 一 【 李 超 
狼 ]4RP,6 六 一 3LK,RP,LK 一 [P 杰 克 】 
6WK 

引 [【P 杰 克 ]2WP 一 66LP(TAL1) 
一 【 严 龙 ]3WP,LP 一 [P 杰 克 】 
8WP 一 RP 一 6WK 


泰 格 


* 倒 立 中 LP 
直 泰 格 】 


中 [【 泰 格 ] 66RK 
(TA1 ) 一 【P 杰 克 】8WP 
4LK,LK 一 RLX 中 RP,6LK 
2【 泰 格 ] 236LK 一 236LK 一 
4LK,LK 一 RLX 中 RP,RK(TA1 ) 
一 【 艾 迪 /克里斯蒂 】 66WK 一 【 泰 
格 ] 9WK 

人 G【 泰 格 ] RLX 中 [RK,LK] 一 倒 
立 中 LP(TAL ) 一 【 风 间 飞鸟】 
1RK,LK 一 【 泰 格 】 4LK,LK 一 RLX 
中 RP,6LK 





区 莉 荡 “ 





亿 
主力 技 / 代表 技 : 


下 L PR, 局 PaLPS 忆 攻 LR RPR 


RK,LK,RK、 站 立 途 中 LK、2RP,LK、 
74 

SOLO 推荐 连 技 : 

和 上 PRPLPLCCGRI 
一 RK,8LK 一 WK 一 66RK,LKCB1 ) 


一 66 一 6RK,LK,RK 

26RK( CH ) 一 WKx2 一 4RP,RP 
(B1 ) 一 66 一 6RK,LK,RK 
3(WLI) 一 66RKLK(B1I) 
一 4RP,LK,2RK 

TAG 推荐 连 技 : 





TD[【 弗 雷 斯 特 ' 洛 】4LP,RP,LP 
(T、CH) 一 【 马 软 尔 * 洛 】 
RK,8LK,46 一 DC 构 中 RP(TA1 ) 
*【 弗 雷 斯 特 " 洛 】 9RK,LK 一 【 马 
歇 尔 . 洛 】 2WP 一 DC 构 中 6RK 
2 【 弗 雷 斯 特 ` 洛 】4LP,RP,LP 
(T、CH ) 一 【莉莉 】 3RP,4 ~ 一 
背 向 LP,RP 一 3LK(B1) 
一 66LK,6 ~ 一 步伐 中 LP,RP 

3 【 弗 雷 斯 特 洛 】9RK(W1) 
一 RK,LK,RP(TA1 ) 一 【 拉 
斯 ] 4RP,LK 一 【 弗 雷 斯 特 ' 洛 】 
RK,LK,RP 





部 分 大 号 角色 战术 分 村 对 


家 用 版 为 街机 最 新 版 本 ， 相 比 上 个 版 本 除了 系统 上 有 了 变化 外 ， 


部 分 角色 还 


得 到 了 强化 ;使 得 其 战术 方面 也 发 生 了 变动 。 以 下 就 为 读者 们 介绍 一 些 典型 的 经 


过 强化 后 战术 变 得 更 加 丰富 的 角色 。 


三 岛 仁 八 


上 个 版 本 中 的 仁 八 虽然 拥有 首 屈 一 
指 的 确 反 与 强力 中 段 ， 但 下 段 的 风险 实 
在 太 高 。 而 家 用 机 最 新 版 中 仁 八 的 下 段 
技 得 到 了 调整 ， 通 过 分 清 状况 使 用 ， 可 
以 达到 减少 风险 的 效果 。 

首先 不 得 不 提 的 是 TRK 的 硬 直 减 
少 汪 即使 被 防 也 不 会 被 大 众 浮 空 了 。 虽 
然 伤 害 有 些 减 少 ; 但 风险 减少 后 ， 就 可 
以 将 其 作为 近 ~ 中 距离 立 回 的 中 心 蹦 血 
技 来 使 用 其 次 ， 蹄 姿 3LP 也 得 到 了 大 
幅 强 化 ， 威 力 的 上 调 使 得 拥有 回避 上 段 
性 能 的 本 技 , 在 面 对 上 段 攻击 强力 的 三 





岛 家 和 史 蒂 夫 等 角色 时 ， 有 着 极 好 的 表 曙 


现 。CH 后 能 够 击 倒 对 手 ， 此 时 可 以 追 


真 斗 神 


最 新 版 本 中 的 真 斗 神 除了 保持 以 
往 的 高 威力 和 地 面 战 优 势 外 ， 招 式 的 
判定 也 得 到 了 强化 。 使 用 频率 高 的 小 
招 6LP、2LP 以 及 站 立 途中 LP,RP 的 
攻击 范围 变 大 ， 对 手 想 以 低 姿 势 的 招 
式 或 横 移动 来 回避 ， 则 变 得 没 那么 容 
易 计 在 近 身 战 方面 比 以 前 更 加 方便 。 
而 中 距离 战 的 关键 招式 6RP 的 硬 直 减 











TS 一 
| 玫 二 co0 一 一 
局 
泪 - 
字 其 








加 66RK。 蹲 姿 3LP 即 使 被 防御 也 只 -14 
帧 ， 不 一 定 会 被 还 浮 空 。 如 果 对 手 看 到 
仁 八 蹲 下 后 有 蹲 防 的 迹象 ， 就 可 以 用 无 
确 反 的 蹲 姿 3RP， 或 是 高 回报 高 判定 的 
站 立 途中 RP 来 进行 二 择 。 由 于 强力 的 
中 段 技 3WP 健在 ， 因 此 对 手 也 不 敢 随 
意 下 蹲 。 远 距离 蹦 血 则 可 以 使 用 2LKs 








小 ， 加 上 对 手 防 御 时 会 被 弄 列 距离 ， 
因此 带 入 它 擅长 的 远 距 离 号 多 向 
增加 了 。 

另外 真 斗 神 狐 特 的 反 司 
近 对 手 ， 脸 朝 上 倒 地 时 NS 
值得 注目 。 对 手 | 
将 真 斗 神 浮 空 裔 因 距 委 这 
用 ， 这 是 免 于 被 对 手 起 攻克 
版 边 的 时 候 占 记 佳 区 有 









版 边 使 用 的 话 ， 其 后 足 姿 号 有 K 确定 ， 
且 能 造成 对 手下 墙 ， 再 接站 立 途 中 
LP,RP 就 能 形成 崩 地 连 技 ， 回 报 极 大 。 
与 之 形成 二 择 的 招式 则 可 以 使 用 无 确 
反 的 6WP。 





风 间 信 





风 间 仁 属 于 拥有 应 对 各 种 距离 
的 招式 ， 且 配合 受 流 (4LP+LK or 
4RP+RK-) 可 以 达成 高 确 反 能 力 的 守 





备 型 角色 。 他 的 难点 在 于 中 距离 战 上 
招式 的 选择 ， 而 6RK 目前 是 最 为 妥当 
的 解决 方式 。 由 于 6RK,6 ~ 可 以 进入 
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横 移 动 RK。 这 是 三 击 倒 邱 的 下 外 牙 ， 











可 以 






一 基于 
前 


梅 ) CH 时 能 够 简单 地 


| 完美 攻略 深入 研究 倾 吉 相 授 


另外 前 心 柯 ; 3 天 风神 步 全 4 取 
消 的 步骤 虽然 练习 超 来 比较 困难 三 得 
熟练 掌握 的 话 三 在 版 近 作 为 TA 出 场 
也 有 着 极 高 的 爆发 力 - 6RK 6 > MA 
构 中 3 一 4 取消 风神 步 一 1RP,RP;LK 
的 连 技 全 部 需要 最 速 输入 难度 极 高 














比 起 上 个 版 本 ， 甚 至 是 《BR 六 
飞鸟 的 战术 有 了 相当 大 的 变化 ， 那 就 
是 66LK 的 强化 。 原 本 这 招 的 威力 就 
比较 高 ， 命 中 时 能 够 将 对 手 大 幅 吹 飞 ， 
为 自己 创造 极 大 的 优势 ， 而 且 自身 姿 
势 较 低 ， 能 够 躲 过 一 些 高 判定 的 招 5 
而 在 新 版 本 中 ， 这 招 惟一 的 缺点 “ 遭 
受 确定 反击 ”也 被 消去 ， 成 为 了 超 高 
性 能 的 招式 。 

66LK 如 果 最 速 输入 的 话 ， 发 生 速 
度 与 飞鸟 的 主力 蹄 血 技 TLK 和 1RK 几 
乎 相同 ， 因此 在 要 转 电 随时 都 能 给 对 


吉 中 要 优先 选择 这 招 进行 
要 进一步 减 小 风险 ， 则 可 
即使 全 部 被 防御 也 

乔 芭 ， 命 中 则 能 够 进 





是 站 立 途 中 LK， 比 起 风险 来 回报 更 
大 ， 因 此 可 以 从 236 步伐 中 适当 地 





由 于 新 版 本 的 系统 变更 ( 地 面 攻 
击 伤害 补正 提高 )， 使 得 重视 地 面 确定 
反击 的 保罗 得 到 了 强化 站 立 状态 的 
12 帧 反击 技 4LP,RP 与 2WP， 足 状态 
始 动 的 13 帧 反击 技 站 立 途 中 LK,RP， 
只 要 能 保证 完成 这 些 基 本 的 部 分 ， 获 
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手 施加 回避 困难 的 三 择 。 如 果 对 手 被 
逼 得 不 耐烦 而 出 一 些 先 置 的 招式 那 
么 就 可 以 用 系列 最 强 级 别 的 挥 空 确 反 
技 6RP 来 反击 ， 给 对 手 造成 极 大 的 压 
力 。 另 外 66LK 也 可 以 追加 在 强力 确 
| 
后 不 敢 乱 动 ， 让 飞 乌有 子 更 大 的 空间 
靠近 使 用 2WP 等 强力 三 择 。 原 本 就 拥 
有 优秀 的 返 技 、 挥 空 确 反 技 和 强力 先 
置 技 的 飞鸟 ， 现 在 又 得 到 了 主动 进攻 
的 强力 招式 ，66LK 的 强化 带 来 的 是 革 
命 性 的 战术 进化 。 





用 来 摸 奖 。 看 到 对 手 没 有 乱 动 的 迹象 ， 
还 可 以 中 途 换 成 236 的 其 他 派生 招 
SS 


也 另外 当 搭档 是 扎 菲 娜 。 豹 王 这 


类 .666RK 滑 铲 攻击 距离 长 的 角色 时 ， 
通常 浮 空 连 击 后 ， 以 6LK;RK 完成 连 
技 的 第 六 击 ， 则 可 以 以 攻击 换 人 进行 
666RK 的 滑 铲 追击 。- 虽然 其 他 角色 
的 滑 铲 追击 在 连 技 第 五 击 收 尾 时 也 能 
接 上 ， 但 命中 后 的 状态 却 比较 不 利 5 


RE 呈 














胜 也 不 再 是 难事 。 特 别 是 在 重视 补正 
的 地 面 战 中 ， 这 里 的 伤害 差距 就 将 丁 
显 出 来 。236RP 的 地 面 伤害 非常 惊 大 
自 不 用 说 ， 但 防 箱 方 面 也 要 好 好 下 功 
夫 5 

3RP 与 1RP 的 硬 直 减 小 使 





得 连 技 方面 也 变 得 充实 起 来 。 


3BP-236LP 的 追加 难度 降低 二 整 


体 连 技 的 伤害 都 得 到 了 提升 。 而 TRP 
的 硬 直 减 小 ， 除 了 在 地 面 战 变 得 好 用 
以 外 ,还 能 够 带 入 连 技 : 66RK 一 站 


- 立 途中 LK 一 1RP 一 乳 P,RP(B 车 二 二 
一 66 一 2RK;RP;WP。 了 


_ 史 蒂 夫 _ 





由 于 地 面 伤害 补正 的 变动 汪 更 送 


夫 的 强大 也 再 次 得 到 了 认可 。 地 面 上 


可 以 多 多 使 用 性 能 极 好 的 4RP 作为 连 
技 始 动 技 ， 虽 然 难度 很 高 ;但 命中 后 
可 以 接 上 6WK 一 3LPLP;RP;LP 崩 地 ， 
即使 史 蒂 夫 单 人 也 能 给 对 手 造成 极 夫 
的 伤害 ; :因此 必须 多 加 练习 。 配 合 他 





3EK;3EP、1RP、9LK…… 拥 有 
大 量 强力 中 段 技 的 马 杜 克 ,* 同 样 也 有 
着 足以 给 对 手 施加 压力 的 优秀 下 段 技 。 
衣 防 的 主力 下 段 技 2LK, 速 度 快 威力 高 ， 
对 手 应 对 起 来 非常 困难 。 将 其 配合 上 
段 技 使 用 给 对 手 施加 压力 ， 当 对 手 以 
下 载 作 为 对 策 时 ， 则 可 以 换 用 无 法 下 
裁 的 2RK。 到 了 关键 时 刻 ， 各 种 指令 
让 洒 :本本 
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_ 马 杜 克 _ 
















原本 就 强力 的 士 段 技 ， 必 定 能 够 有 精 
彩 的 活跃 

版 边 配 合 强力 中 段 236LP 的 ， 是 
一 直 以 来 的 -{EK,RP。 现 在 根据 与 墙 
壁 的 角度 和 距离 ， 后 面 还 可 以 接 上 对 
手 倒 地 中 的 2WP， 使 其 上 墙 ， 再 以 
66RP 骨 地 ， 造 成 极 大 的 伤害 a 





其 中 WK 梅 中 2WP 的 强力 之 处 交 
在 于 其 循环 性 5 命中 之 后 再 次 入 构 出 后 
样 的 招式 ， 对 手 无 法 打 断 ， 等 于 可 以 : 
进行 纯粹 的 二 择 。 对 手 如 果 以 后 滚 或 
受 身 换 人 来 应 对 ， 则 可 以 用 3LK,3LP 
来 抓 浮 空 ， 然 后 继续 带 入 同样 的 起 攻 。 
浮 空 运 上 墙 后 ， 距 离 比较 尴 众 的 话 ， 
可 以 用 共通 的 WP+TAG 的 骨 地 来 唤 出 
TA 进行 追击 。 











原本 就 没什么 缺点 ， 招 式 性 能 极 强 
的 妮 娜 ， 在 新 版 本 强化 之 后 ， 变 得 更 加 
完善 5 236LP 在 攻击 换 人 后 ， 援 护 角 
色 的 连 技 变 得 容易 带 入 ， 接 在 3RP 后 
面 可 以 有 效 地 削减 对 手 的 红色 体力 槛 。 
2LK:RP 也 同样 调整 得 更 容易 接 入 连 技 ， 
在 对 :SOLO 战 中 这 一 点 变 得 至 关 重 要 

立 回 方面 ， 拥 有 追 向 性 能 和 人 少许 
低 身 值 ,:CH 后 可 带 入 连 技 的 1TRP 淹 
除了 被 防 后 的 确 反 ， 是 个 非常 可 观 的 




















区 上 二 





强化 。 单 单 连 发 就 已 经 非常 有 压力 
如 果 对 手 靠 墙 的 话 ; 还 可 以 限制 对 手 
以 横 移 动 离开 墙 边 ， 命 中 则 诱发 重 撞 
墙 守 跟 被 防 后 强制 推 开 距离 的 横 移 动 
WP 并 用 的 话 ， 对 手 在 版 边 根 本 无 法 轻 
举 妄 动 。 配合 各 种 下 段 ， 可 以 轻易 地 
单方 面 展开 低 风 险 高 回报 的 墙角 压制 。 
另外 12 帧 确 反 技 4RP;RP,RP 的 第 一 
击 威 办 上 升 ， 于 万 不 要 放 过 可 以 确 反 
的 场面 = : 


人 





214RP;RK 的 攻击 距离 长 ， 也 可 
以 在 一 定 程 度 上 封锁 对 手 的 横 移 动 ， 
命中 后 还 能 追加 :66 一 214RK,， 面 对 
TAG 模式 可 以 一 口气 打 掉 对 手 约 T/3 
的 体力 。: 而 且 由 于 可 以 第 一 击 确认 命 
中 后 再 出 完 ， 因 此 在 布 莱 恩 面 对 对 手 
三 | 










LEPRRNEP 的 第 三 击 CH 的 请 对 
手 的 戎 腹 时 间 很 长 二 即 徒 换 大 后 也 能 
够 以 低 判定 的 招式 扒 起 来 。 特别 是 在 


大 每 天 出 角 晤 都 接 下 了 狂 ， 和 还 能 防 
二 焉 对 手 以 矶 奈 撤 玉 撞 奖 5 下 








工 P_RP 名 :党 研 震 


[ 鲍 热 ]4RPIRP 














LEP: RF: [PP 第 三 
【 拉 斯 于 BRP:EPE264R 记 EPETAL 让 
一 布 莱 因 -66 二 BRPHLP,RK 
[科斯 】 右 横 移 动 汪 6LK= 2DE 中 


SOEO 答 囊 过 这 个 本 以 章 减 可 回复 体 |- LP,6 -一 SE 中 戈 5 
态 的 技巧 非常 重要 举例 江 布 莱 厦 ] 
关 3 杰克 -6G 
一 直 以 来 在 接近 战 中 无 法 与 敌人 | 再 按 第 二 击 的 目 押 用 法 ; 比 上 个 版 本 


过 多 周旋 的 杰克 .=6 在 新 版 本 中 近 距 
离 招式 得 到 了 强化 :RPR 
别 值得 一 提 := 作 为 杰克 -=-6 使 用 率 最 

的 招式 之 二 3 为 其 近 身 攻防 战 超 到 了 
推波助澜 的 功效 "站立 途中 RPR,EP 的 
强化 也 不 可 忽视 ， 两 击 的 技 后 硬 直 均 


减少 纺 命 中 对 手 后 有 利 帧 数 加 大 ， 防 
御 对 手下 段 后 作为 反击 技 ,能够 毫 不 
在 意 地 将 招式 用 老 ， 让 对 手 在 防御 时 
考虑 的 东西 更 多 ， 确 认 第 一 击 命中 后 











实行 起 来 也 要 简单 得 多 。6LK 在 CH 
生变 得 能 够 带 六 连 技 。 由 于 指令 简单 ， 
而 且 是 膝盖 了 攻击; 对 于 常用 返 技 的 对 
手 来 说 过 是 容易 夺 得 优势 的 好 招 。 

另外 66WP: 也 增加 了 攻击 换 人 属 
性 ， 让 其 远 距离 战 中 亦 再 添 锋芒 。 如 
果 搭 档 选 择 拉 斯 、- 鲍 勃 以 及 妮 娜 等 角 
色 ， 那 么 66WP 也 可 以 组 进 空中 连 技 
中 区 例 : 3RP 一 RPR 一 66WP),: 以 攻 
击 换 人 来 夺取 对 手 的 红色 体力 5 














罗 杰 Jr. : al 
另外 .6 去 -23LP 的 攻击 力 进一步 | 


66RP 命中 后 击 倒 对 手 WCH 后 可 
以 前 冲 用 WP 拾取 带 入 连 技 ,= 其 判定 
本 身 连 倒 地 的 对 手 也 可 以 击 中 。 被 防 
和 
对 手 推 开 一 点 距离 ， 甚 至 是 夯 对 对 手 
的 先 置 技 也 能 硬 土 。 对 于 以 往 以 来 一 
直 在 中 距离 难以 发 挥 的 袋鼠 来 说 公使 
得 其 中 距离 压制 能 力 大 幅 提升 对 于 
接近 战 中 强大 的 三 择 能 力 没有 削弱 的 
它 来 说 ， 这 已 经 是 很 可 怕 的 强化 了 。 
当 对 手 习 于 压力 而 选择 横 移 动 时 ，3LK 
便 能 将 其 完美 地 捕捉 5 





以 4RP、 6 交 23EK 和 
6 支 23RP 为 代表 技 的 布鲁斯 ,在 中 
距离 战 中 还 有 许多 其 他 的 选择 = 首先 
是 66LK， 带 有 追 向 性 能 ， 其 命中 后 
对 手 倒 地 ， 和 在 中 距离 战 中 非常 活跃 。 
即使 被 防 也 只 有 3 帧 不 利 ; 后 续 行动 
也 很 容易 布置 59WK 是 同时 拥有 发 生 、 
伤害 和 距离 三 大 优势 的 招式 ， 即 使 被 
防 后 风险 也 小 ,因此 不 仅仅 用 来 狙击 








提高 并且 击 中 空中 对 手 时 能 够 诱发 
纵 回 转 , 作为 TA 技 性 能 可 谓 首 屈 一 指 。 
跟 常 常 能 打出 俯 身 骨 地 的 角色 搭档 的 
话 二 能 够 打出 极 高 的 伤害 = 





Je 











对 手 的 换 人 或 挥 空 ， 用 来 阻止 对 手 的 
前 冲 也 有 着 良好 的 表现 另外 这 招 可 
以 用 来 破坏 墙壁 或 阳台 以 进 一 
加 连 技 伤害 

站 立 途 中 LK 后 的 追击 通常 是 






击 EHj STAGE 这 











1RP,LP,RK 来 进行 安定 输出 。 但 如 | 


果 对 自己 的 手法 有 自信 的 话 ， 可 以 
试 试 右 横 移 动人 一 {LK;RK 一 构 中 6LP 
(B3 9)， 能够 提升 相当 可 观 的 伤害 。 


: 汕 手 雷 文 并 不 擅长 地 面 蹲 血 吉 ， 
园 紫 可 以 用 单 苑 下 高 性 角 的 连 技 始 动 
技 来 摸 奖 。 他 的 浮 空 技 基 本 上 都 对 应 
攻击 换 大 二 因此 能 够 安定 地 削减 对 手 
的 红色 体力 槽 5 即使 是 不 对 应 攻击 


| 欢 估 障 始 动 技 ， 也 可 以 通过 带 入 攻 












开放 天 和 和 出 
来 降低 风险 的 [RK,LJ 














击 换 信 技 来 达到 相同 的 效果 。 例如 | | 4 
66LK 一 23 去 站 立 途 中 LP (下 )， 又 或 
是 :3RP 一 背 向 WK (T) 

远 距 离 战 以 特殊 步伐 23 云 接近 ， 7 全 
试探 性 地 以 站 立 途 中 LP 摸 奖 ， 再 适当 | 这 
混 六 不 会 被 确 反 236LK 来 降低 风险 。| 坟 

直接 进入 SAV 构 后 招式 启动 高 速 | 。 当然 不 旦 是 崩 隐 面 ， 中 蕙 离 战 中 
化 这 一 强化 点 ， 让 米 盖 尔 的 自由 度 大 幅 | 高 速 SAV 构 也 很 有 阴 处 。 由 于 米 盖 尔 


提升 ,= 使 其 原本 就 具有 的 高 机 动力 和 攻 
击 力 更 好 地 展现 出 来 s 
SAV 构 强 化 最 大 的 恩惠 ， 在 于 立 


|= 回 中 骨 防 的 部 分 。- 由 于 洁 RK 被 防 将 遭 


到 ;16 帧 的 泽 空 确 反 ,因此 以 往 都 必须 
控制 好 距离 用 先端 去 攻击 ， 以 减少 被 确 
反 的 风险 。 新 版 本 中 则 可 以 用 高 速 化 的 


jwWK 一 1LK 来 代替 ;伤害 和 优势 两 方 


都 有 保障 。 与 其 相对 的 中 段 ， 则 可 以 选 
择 WK 汪 9LK; 威力 高 的 同时 也 不 会 


触发 返 技 ， 并 且 没有 确 反 。 这 两 招 作为 
立 回 中 的 衣 防 关键 技 ， 可 谓 非常 强力 。 


以 下 将 为 读者 们 介绍 4 组 强力 组 合 





后 撤 步 和 横 移 动 性 能 优秀 ， 警 戒 这 一 点 
的 对 手 通常 会 注意 拉 近 距离 作战 ， 而 在 
中 距离 方面 的 防御 不 免 扰 出现 疏 忽 s。 此 
时 以 SAV 构 中 RP 和 SAV 构 中 3RP 
作为 奇人 获 ， 往 往 会 有 意 想不到 的 效果 ， 
使 得 对 手 想 要 靠近 米 盖 尔 的 难度 更 大 。 


人 











5 组合 的 角色 人 托 比 较 吉 时 而 且 相 性 和 


| 非常 好 ， 练 熟 推荐 连 技 的 话 ， 立刻 就 可 以 作战 力 进行 仙 用 - Re 禾 
和 说 明 中 ,举一反三 找 出 适合 自己 的 组 盒 5 


一 


艾 莉 莎 & 吉 光 


这 个 组 合 最 大 的 特征 ， 就 是 TA 
中 由 艾 莉 莎 的 4WK,WK 与 吉 光 的 
66WK,WP,WK 构成 的 超 高 火力 连 技 。 
几乎 所 有 的 浮 空 连 技 全 部 都 能 至 少 打 
掉 TAG 对 手 的 6 成 体力 。 在 对 手 看 
来 ， 我 方 所 有 的 浮 空 技 几乎 全 部 都 会 
造成 致命 伤 ， 因 此 在 行动 上 必定 会 
现 得 有 些 晨 缩 。 由 于 艾 莉 莎 和 吉 光 原 
削减 对 手 体力 的 立 回 方 
得 对 手 必须 在 我 方 擅长 的 
再 加 上 这 两 名 角色 的 相 


领域 中 战斗 
性 本 来 就 好 , 非常 容易 进入 愤怒 状态 ，| 国门 和 二 
因此 在 战斗 中 时 常 能 给 予 对 手 难 和 


吉 光 起 手 : 

【 吉 光 ]】9LKor3RP,RPor 
LP+RK 一 2RP,RP,2LP(TA 1 ) 
”【 艾 莉 莎 ] 4WK,WK 一 【 吉 光 】 

66WK,WP,WK 

【 吉 光 】 蹲 姿 3LP or 14LP or 蹲 姿 

3RK (CH) 一 3LP 一 LP 一 6WP 

(TA1 ) 一 [ 艾 莉 莎 ]4WK,WK 一 【 吉 


喻 的 压力 。 

往 细 微 部 分 说 ， 因 为 艾 莉 莎 站 
立 途 中 RP ee 因此 
跟 蹲 姿 3WP 能 够 形成 很 好 的 二 择 ， 
由 此 艾 莉 莎 的 蹲 姿 二 择 得 到 了 强化 
即使 对 手 体力 领先 也 不 用 焦急 ， 可 
以 静 下 心 来 慎重 地 攻击 。 


【 艾 莉 莎 】 站 立 途 中 RPor 
6WK,RK or 1[LP,RK] (T) 一 【 吉 
光 】66RK 一 背 向 3RP 一 站 立 途 
中 LK,RP(TA1L ) 一 【 艾 莉 莎 】 
4WK,WK 一 【 吉 光 】66WK,WP,WK 
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完美 攻略 深入 研究 借 赛 相 授 


这 个 组 合 的 特征 是 攻击 换 人 的 始 


了 。 另 外 鲍 勃 与 布 莱 恩 都 有 高 效 的 








动 技 发 生 很 快 。 以 布 莱 恩 的 纵 回 转 诱 
发 技 64RP 构成 的 连 技 不 仅 能 造成 大 
伤害 ， 还 能 削减 对 手 的 可 回复 体力 。 
为 不 管 过 多 久 对 手 的 体力 都 不 会 得 
本 复 ， 所 以 在 实战 中 可 以 注意 
发 对 手 愤怒 状态 的 体力 消耗 ， 



























































己 连 技 的 伤害 。 做 得 到 
怒 状 态 下 大 伤害 连 
9 事故 就 不 会 频繁 发 生 



































确 反 能 力 ， 被 他 们 取得 体力 优势 的 
话 ， 想 要 逆转 是 比较 困难 的 ， 强 行 
进攻 反而 会 被 确 反 致死 ， 这 种 状况 
很 容易 让 对 手 无 计 可 施 。 

从 另 一 面 看 ， 在 鲍 勃 的 长 时 hi 
连 技 中 ， 布 莱恩 的 体力 能 够 得 到 
复 。 因 此 就 算 布 莱恩 损失 一 定 的 体 
力也 不 用 太 在 意 ， 高 回报 的 214RK 
这 类 招式 平时 可 以 大 胆 地 使 






















































































【 鲍 勃 】1WP or 站 立 途 中 RP,LP or 
66WP (T) 一 【 布 莱 恩 】64RP (T) 
一 【 鲍 勃 ] 2RP,LK 一 LP 一 66RP 
(B1 ) 一 66LK 一 6 六 23RP 
布 莱 恩 起 手 : 

【 布 莱 恩 ]214RK 一 64RP(T) 一 【[ 鲍 














勃 】2RP,LK 一 LP 一 66RP(B1) 
一 3LP 一 4WP 

墙 连 : 

【 鲍 勃 ] 9wP,WP (W1 ) 一 66RP 
(TA1 ) 一 【 布 莱 恩 】 4LK,6 ~ 一 
步伐 中 LK, 延 迟 RK 一 【 鲍 勃 】 
3LP 一 2WK 


恶魔 仁 惟一 的 弱点 就 是 “操作 
上 的 难度 "， 而 搭档 选择 杰克 -6 就 
能 很 大 程度 上 弥补 这 个 弱点 。 这 对 
组 合 的 TAG COMBO 输入 简单 但 伤 
害 极 高 ， 因 此 在 使 用 恶魔 仁 时 ， 没 有 
必要 每 个 浮 空 都 追求 高 伤 的 最 速 风 
神 拳 ， 能 以 2WK 捞 到 挥 空 或 确 反 的 
话 ， 同 样 可 以 打出 极 高 的 伤害 ， 让 









































玩家 能 够 在 立 回 上 集中 精神 。 
另外 这 对 组 合 的 连 技 搬运 能 力 
极 强 ， 即 使 是 大 场地 也 有 出 色 的 表 


























现 。 版 边 的 墙 连 不 管 由 谁 始 动 都 能 
打出 大 伤害 ， 因 此 在 版 边 的 攻势 也 
非常 强力 。 在 有 墙 的 场地 ， 可 以 说 
只 要 浮 空 一 次 ， 基 本 上 就 等 于 拿 下 
一 局 。 但 这 并 不 代表 他 们 在 无 限 场 
地 就 比较 弱 ， 两 人 的 连 技 都 可 以 带 
入 无 敌 冲撞 的 起 攻 ， 也 会 让 对 手 十 
分 头痛 。 

任何 情况 下 都 能 简单 地 打出 高 
火力 ， 就 是 这 对 组 合 的 特点 。 大 家 
不 妨 尝试 一 下 。 









































恶魔 仁 起 手 : 

【 恶魔 仁 】2WK or 6 去 23RP(T) 
一 【杰克 -6】6RK 一 66LP(B1) 
* 66 一 6RK 一 4LK,RP,RP 

【 恶魔 仁 】 站 立 途 中 RP 一 66 一 LP 

+RK 一 3WP (TA1L ) 一 【杰克 -6]】 

8WP 一 【恶魔 仁 】8WPx3 

杰克 -6 起 手 : 

【杰克 -6 】 3RP 一 4RK,RK (TAI ) 

一 【恶魔 仁 】 46RP,LP,RK 一 【 杰 

克 -6 】66WP,RP 

【 杰克 -6 】 站 立 途 中 LP or 4123RP 

(T) 一 【恶魔 仁 】1RP 一 站 立 途 中 
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RK 一 3WP(TA1 ) 一 【杰克 -6]】 
8WP 一 【恶魔 仁 】 8WPx3 

【 杰克 -6 】66RP or 412363LP (T) 
*[【 恶魔 仁 ] 8WP 一 66LK,LP,66 一 
RP 一 3WP(TA1 ) 一 【杰克 -6]】 
8WP 一 【恶魔 仁 ] 8WPx2 

墙 连 : 

【 恶魔 仁 ]3WP( TA 1 ) 一 【杰克 -6 】 
WP,WP 一 【恶魔 仁 】4RK 一 4RK 

【杰克 -6 】66LP ( TA1 ) 一 【亚麻 
仁 】46RP,LP,RK 一 【杰克 -6 】 站 
立 途 中 WP,WP,WP 


豹 王 & 铁甲 豹 王 








这 对 组 合 的 连 技 伤害 高 ， 且 同样 
有 着 以 强力 投 技 为 首 的 骨 防 能 力 。 如 


注意 机 
两 名 角 


者 的 长 处 所 应 
色 的 确 反 能 























果 完 全 发 挥 出 来 将 会 非常 强力 ， 但 实 
际 上 需要 非常 纤细 的 操作 。 
首先 要 注意 的 是 ， 如 果 将 豹 王 与 




















儿 
有 尼 


高 。 仔 细 地 控制 


就 能 获得 战斗 的 胜利 。 
另外 连 技 的 取舍 选 











铁甲 豹 王 以 同样 的 模式 来 运作 ， 是 无 
法 引出 其 真正 强悍 之 处 的 。 拥 有 强力 
浮 空 技 的 正统 型 角色 铁甲 豹 王 ， 与 有 
着 连 投 ， 可 以 进行 大 伤害 输出 ， 起 攻 
也 很 强力 的 豹 王 ， 立 回 上 自然 有 所 区 
别 。 玩 家 应 该 根据 场 上 的 状况 ， 分 别 










































































的 要 素 。 
在 安定 输出 大 伤害 的 同时 ， 
起 攻 就 是 这 个 组 合 的 优点 。 
色 留 在 场 上 ， 如 何 利 


入 强力 的 
将 哪个 


者 都 能 











该 活 














的 地 方 。 
都 很 强 ， 守 备 




















量 保证 优势 ， 











使 


泽 也 是 重要 
空投 收尾 ， 


还 能 带 


















































起 





攻 


时 常 思 





考 


和 对 手 解 决 ， 是 玩家 需 





的 问题 。 





豹 王 起 手 : 
【 豹 王 BRK 一 RK 一 4RP,WP(TA1 ) 


【 铁甲 鹏 了 
666RP+RK 











一 【 铁甲 豹 王 ] WK,LP 一 【 豹 王 】 
66 一 6WP 一 2LP+LK or 2RP+R 
【 豹 王 】 蹲 姿 3RP(T ) 一 [【 铁甲 豹 王 】 
3LK 一 3LP 一 6WP (TA1 ) 一 [【 锡 





【 铁 


= 











1 豹 王 】 横 移动 RP,LP 


FE 】WK,RP 一 【 鹏 王 】 


TAL1 ) 














豹 王 】 WP,LK 


WK,RP 一 6LP+RK 











王 】 左 横 移动 一 WP,LK 一 【 铁甲 豹 





王 】6RP,RP， 





王 】 9LK 一 666RP+RK 
铁甲 豹 王 起 手 : 
【铁甲 豹 王 6 六 23RPor 
{9RK 一 6 去 23RP}(T) 一 【 药 
王 】LP 一 6RP,RP,RP(TA1 ) 






































【 铁 


二 让 





立 途 中 RP,RP 
甲 豹 王 】 横 移动 RPP,LP (TA1 ) 


9 王 】 横 移 始 








*【 铁 





豹 王 】 





RP (TAI ) 一 【 铁 
RP,LP 一 【 豹 王 】 


豹 王 ]6RP,RP,LP 一 [ 铁甲 豹 王 】 





666RP+RK 


角色 限定 的 特殊 组 合 投 - 览 


以 下 为 目前 已 知 的 角色 限定 的 特殊 组 合 投 ， 其 发 动 方法 均 为 输入 投 技 指 





念 后 


快速 按 TAG 键 。 文 中 的 狼 女 是 指 本 作 的 最 终 BOSS : UNKNOWN。 她 也 是 十 代 


的 最 终 BOSS， 当 时 身边 带 着 一 只 狼 ， 
再 和 狼 一 起 出 战 ， 但 本 文 依然 沿用 这 个 


角色 指令 


66WP (下 


因此 
5 


赢得 了 这 个 名 字 。 


虽然 本 作 中 她 不 


66WP (T) 





66WP (T) 


66WP (T) 





66WP 


66WP (T) 





66WP 


右 投 LT 





66WP 


9WP (T) 





66WP 


3LK+RP (T) 





236LP+LK (T) 


3LK+RP (T) 





66WP (T) 


3LK+RP (T) 





66WP (T) 


66WP ( 





66WP ( 工 


66WP ( 工 








66WP (T 


66WP ( 工 





风 间 飞鸟 66WP (T) 


66WP ( 工 





狼 女 66WP (T) 


66WP (下 





三 岛 平 八 左 投 (T) 


66WP |( 





三 岛 平 八 66WP (T) 


66WP (T 





风 间 仁 66WP (T) 


风 间 飞 鸟 


66WP 





三 岛 一 八 66WP (T) 


狼 女 


66WP 





天 使 66WP (T) 


三 岛 仁 八 





66WP (下 





恶魔 仁 66WP (T) 


三 岛 平 八 


66WP 





66WP (T) 


三 岛 二 从 


66WP 





66WP (T) 


恶魔 仁 


66WP 





66WP (T) 


能 


66WP 





66WP (T) 


熊猫 








66WP 








66WP (T) 


右 投 (T) 





66WP (T) 


李 超 狼 


666RP+RK (T) 





66WP (T) 


李 超 狼 


6LK,RP+LK (T) 





66WP (T) 


紫罗兰 


666RP+RK (T) 





66WP (T) 


紫罗兰 


6LK,RP+LK (T) 





66WP (T) 





三 岛 平 作 


666RP+RK (T) 





66WP (T) 


风 间 飞 鸟 


3WP (T) 





66WP (T) 


莉莉 


3WwP (T) 





66WP (T) 


风 间 仁 


6RP+LK (T) 





66WP (T) 





6RP+LK (T) 











风 间 飞鸟 66WP (T) 





三 岛 平 八 





6RP+LK (T) 














et 渤 : 


角色 [| 指令 角色 限定 搭档 :角色 ”限定 拱 档 指令 角色 限定 搭档 指令 


芯 痢 落 “”| 6RP+LK (T) 国 国 。 未 格 扎 菲 娜 | 莉莉 | 风 间 飞 鸟 | 3WP (T) 
。 莉莉 | 凌 晓 雨 / 美 晴 | 3WP(T) | 
罗 杰 Jr ”| 6WK-WP (T) 铁甲 豹 王 | 。 马 杜 克 


史 蒂 夫 “| 。” 阿 历 克 斯 “| 6WK-WP (T) 







马 软 尔 . 洛 | 弗 雷 斯 特 . 洛 
| 间 盏 斯 特 ' 洛 | 。 保罗 | 左 投 (T) 上 
弗 雷 斯 特 洛 | 马 歌 尔 洛 | 。 右 投 (T) 。 生 
昌 所 菲 邵 | 真 # 神 | 左 投 (T) | 条 涡 6 
雷 文 | | 光 2 


PT 计 4wP (T) “ 国 汪 
米 盖 尔 鲍 吉 3wP(T) 。 且 有 征文 | 、 放 光 |632146WP(T) 随 汪 再 武 万 [4wP LT) 国生 汪 


博士 “| 。 艾 莉 荡 66WP (T) 花 郎 史 蒂 夫 “| 6RP+LK (T) 国 龙 。 4WP (T) 
布 名 斯 三 岛 - 作 | 左 投 (T) | 花 朗 白头 山 “| 6RP+LK (T) 雷 武 龙 | 弗 雷 斯 特 … ; 左 投 (T) ”国人 间 
在 投 (T) 全 和 xu 花 


阿 历 克 斯 罗 杰 Jr 右 投 (T) 风 间 准 = 左 投 (T) 
安娜 娜 236WP (T) 风 间 准 间 仁 3wP (T) 
3LP+LK (T) 
布 莱 怕 “| 3LPHLK (T) 能 /能 能 猫 /能 | 66LP+RK (T) 
左 投 (T) 
66LP+RK 
ETEDI en 
扎 菲 娜 3WP (TI) 杰 / ) 
艾 迪 / 泰 格 | 41236WP ( 工 ) 艾 痢 东 | 641236LP (T) 
扎 菲 娜 3WP (T) 杰克 -6 莉 莎 杰 4WP (T) 


GREAT COMB0 一 览 .入 


以 下 是 目前 已 知 的 GREAT COMBO ,注意 部 分 GREAT COMBQOL( 如 芯 莉 莎 ) 
不 能 获得 GEEAT COMBO 相关 的 奖杯 。 


妮 娜 ( 与 安娜 组 队 时 ) 1236 冯 1RP+LK (T) 一 WP,WK 一 RP+LK 
6IRP,LP] (T) 一 RP,RP 一 LP 
6IRP,LP] (T) 一 RP,RP 一 LP 
2WP (T) 一 RP 
_|2WP(T) 一 RP 
8WK (T) 一 LKRKLK-WK 
艾 莉 莎 ( 与 凌 晓 雨 / 美 畏 66RK (T) 
三 岛 一 八 ( | 起 身 PP (T) 一 LPLP,RP,RP,LP 
风 间 仁 ( 与 风 间 飞 鸟 组 队 时 ) 4WP (T) 一 RP,LK,WP 
风 间 仁 ( 与 恶魔 仁 组 队 时 ) 4WP,LP,RK 后 ，WP (T) 一 RP,8 ~ LK,RP 
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) 政 酷 家 


在 广大 玩家 的 支持 之 下 《PS3 专 
辑 》 已 经 推出 20 本 了 ! 对 于 有 收藏 习 
惯 的 玩家 来 说 ,看 着 一 大 排 专 辑 整齐 地 
摆 放 在 一 起 ,想必 是 件 很 有 成 就 感 的 事 
吧 , 不 过 随 之 而 来 也 可 能 出 现 查找 游戏 
资料 时 的 一 些 不 便 。 而 对 于 刚刚 加 入 
“ 神 机 家 族 ”或 是 购买 《PS3 专辑 》 时 
间 还 不 长 的 朋友 来 说 ,应 该 也 想 了 解 一 
下 以 前 的 《PS3 专辑 》 上 是 否 刊登 了 自 
己 需要 的 内 容 。 为 此 ,我 为 大 家 整理 了 
一 份 从 PS3 专辑 》 第 1 辑 直至 第 19 
辑 出 现 的 所 有 与 游戏 攻略 相关 的 内 容 





技术 》 的 栏目 划分 方式 。 所 谓 “ 攻 略 
透 解 ”是 指 传统 的 大 攻略 ， 内 容 详尽 
并 有 篇 幅 保证 ;“ 奖 杯 攻 略 ” 是 主要 
针对 奖杯 取得 方法 和 重 难点 的 实用 心 
得 ， 是 浓缩 型 的 研究 内 容 ; “特快 专 
递 ”属于 页 数 不 多 的 小 攻略 或 是 小 研 
究 ,《PS3 专辑 》 中 这 部 分 内 容 涉及 的 
多 数 是 一 些 优秀 的 PSN 下 载 游戏 “ 研 
究 中 心 ” 更 倾向 于 对 游戏 的 深入 挖掘 ， 
一 般 内 容 中 不 包含 基础 系统 和 流程 的 
介绍 。 索 引 排 序 方式 以 游戏 译名 的 数 
字 、 英 文 、 汉 语 拼 音 顺 序 排 列 ， 并 将 



































































































































































































































































































































索引 , 以 方便 各 位 快速 查阅 。 对 应 的 游戏 类 型 、 辑 数 、 页 码 一 一 列 出 ， 
索引 使 用 方法 : 本 索引 按 文章 内 衷心 希望 这 份 攻略 索引 能 够 为 您 提供 
容 进 行 了 分 类 ， 套 用 了 《游戏 机 实用 便利 。 | 整理 | 胜 负 师 
游戏 名 称 游戏 类 型 所 在 辑 数 ”页码 游戏 名 称 游戏 类 型 所 在 辑 数 ”页码 
寂静 岭 高 清 合集 动作 冒险 | 第 19 辑 | 96 未 知 海域 德 雷 克 的 宝藏 | 动作 冒险 | 第 1 辑 | 111 
交叉 利 帮 角色 扮演 | 第 5 辑 | 192 未 知 海域 2 纵横 赋 道 “| 动作 定 险 | 第 7 辑 | 117 
5 TEST 本 大 儿 狐 大 慎 险 合集 动作 “| 第 19 辑 | 204 未 知 海域 3 德 雷 克 的 话 计 | 动作 冒险 “| 第 17 辑 | 81 
二 缚 机 古村 机 | 街头 霸王 V 格斗 “| 第 4 辑 | 113 无 尽 传说 角色 扮演 | 第 16 辑 | 91 
ET ESTPTnESEESRSP 上 ED 街头 霸王 对 铁 关 格斗 “| 第 18 辑 | 99 无 名 英雄 动作 “| 第 6 辑 | 95 
COD 现代 战争 主 视角 射击 | 第 1 辑 | 147 杰克 与 达 斯 特 高 清 合集 | ”动作 冒 展 第 18 辑 | 212 无 名 英雄 2 动作 第 15 辑 | 183 
ED EPE ETEET 全 9 镜 之 边缘 动作 “| 第 5 辑 | 99 无 双 大 蛇 Z 动作 “| 第 6 辑 | 129 
本 各 二 古本 让 中 5 村 下 下 相生 ; 策略 角色 扮演 | 第 2 辑 | 208 先祖 之 魂 失落 的 传承 “| 动作 角色 扮演 | 第 1 辑 | 191 
COD 战火 世界 主 视角 射击 | 第 3 辑 | 208 三 重 冠 外 传 阿 瓦 隆 | 策略 角色 扮演 | 第 7 辑 | 181 站 
COD 成 灰 世界 主 视角 射击 | 第 6 辑 | 165 Ce。 动作 国医 革 人 罗 下 用 2 
ICO 高 清 版 动作 第 16 辑 | 163 猎 天 使 魔女 动作 第 8 辑 | 91 小 小 大 星球 2 平台 动作 | 第 13 辑 | 131 
阿 加 雷 斯 特 战 记 2 角色 扮演 | 第 13 辑 | 76 龙 士 传说 三 位 一 体 堆 动作 第 13 辑 | 180 信赖 铃 音 肖邦 之 梦 角色 扮演 | 第 3 辑 | 167 
阿 修罗 之 如 动作 第 18 辑 | 81 龙 之 信条 动作 第 19 辑 | 107 星际 战 座 动作 射击 | 第 19 辑 | 197 
自 骑士 物语 吉之 鼓动 “| 角色 扮演 | 第 4 辑 | 75 葛 萝 娜 的 工作 室 艾 兰 德 星之 海洋 4 国际 版 角色 扮演 | 第 9 辑 | 199 
nt rr 角色 扮演 | 第 6 辑 | 138 异世 纪 传说 月 动作 “| 第 11 辑 | 188 
自 骑士 物语 光 与 暗 的 觉醒 | ”角色 扮演 “| 第 10 辑 | 87 的 炼金 术士 
自 骑士 物语 光 与 暗 的 党 醒 | 角色 扮演 | 第 11 辑 | 123 马克 斯 . 佩 恩 3 动作 射击 | 第 19 辑 | 137 幽灵 行动 未 来 士兵 动作 射击 “| 第 19 辑 | 168 
暴雨 动作 冒险 | 第 9 辑 | 159 梅 露 露 的 工作 室 艾 兰 德 、 战场 的 女 武神 策略 角色 扮演 | 第 2 辑 | 162 
波斯 王子 侣 集 动作 | 第 19 辑 | 109 | | | 的 炼金 术士 3 ON | 战国 BASARA3 动作 | 第 11 辑 | 146 
薄 甘 传说 角色 扮演 | 第 7 辑 | 151 广 法 奇 境 大 冒险 动作 “| 第 19 辑 | 86 服 国 BASARAS 可 | 
巷 要 默 示 录 格斗 “| 第 6 辑 | 192 | | | 魔界 成 记 3 策略 角色 扮 渍 | 第 3 辑 | 216 | | | 惰 国 无 双 3 帝国 相国 
蔡 届 默 示 录 连续 变幻 格斗 “| 第 10 辑 | 191 魔界 战 记 4 策略 角色 扮演 | 第 14 辑 | 127 战神 起 源 合 动作 | 第 16 辑 | 199 
共 枫 默 示 录 连续 变幻 | | 格斗 “| 第 15 辑 | 92 魔 塔 大 陆 3 将 性 界 引 疝 | 名 色 扮演 | 先 9 加 | 1 二 在 这 到 和 和 2 
苍 栅 默 示 录 连续 变幻 EX| ”格斗 | 第 18 辑 | 161 灭亡 的 少女 之 诗 去 一 
超 次 元 游戏 海王 星 角色 扮演 | 第 11 辑 | 202 奴役 动作 | 第 12 辑 | 181 真 " 三 国 无 双 联合 突袭 | 。 动作 第 8 辑 | 196 
超 次 元 游戏 海王 星 mk2 | 角色 扮演 | 第 16 辑 | 137 港 龙 谋 影 4 爱国 者 之 枪 | ”动作 | 第 2 辑 | 94 特别 版 - 
纯 自 相册 文字 冒险 | 第 10 辑 | 159 | | | 忍者 龙 剑 传 动作 “| 第 1 辑 | 208 | | | 嘉 - 三 国 无 双 5 | 
抵抗 灭绝 人 类 主 视角 射击 | 第 1 辑 | 132 忍者 龙 剑 传 22 动作 “| 第 7 辑 | 203 真 " 三 国 无 双 6 的 作 本 诈 国 | 扣 
抵抗 2 主 视角 射击 | 第 3 辑 | 149 如 龙 终 下 动作 | 第 15 辑 | 143 2 
抵抗 3 主 视角 射击 | 第 16 辑 | 220 | | | 如 龙 3 动作 “| 第 4 辑 | 167 征服 信和 生 本 吉 可 古 钙 光 
多 乐 猫 欢乐 嘲 派 对 动作 第 7 辑 | 230 如 龙 4 动作 第 9 辑 | 129 最 终 幻想 义 川 角色 扮演 | 第 8 辑 | 131 
恶魔 之 现 动作 角色 扮演 | 第 5 辑 | 144 如 龙 见 参 动作 | 第 2 辑 | 119 
二 进 制 领域 动作 射击 | 第 18 辑 | 137 瑞 奇 与 叮当 四 位 一 体 平台 动作 | 第 16 辑 | 186 [ 陀 杯 攻 晃 ] 和 
二 之 国 白色 圣 灰 的 女王 | 角色 扮演 | 第 17 辑 | 107 瑞 奇 与 困 当 未 来 毁灭 器 | 平台 动作 | 第 1 辑 | 172 
非洲 动作 冒险 | 第 3 辑 | 198 珊 奇 与 叮当 未 来 时 空 | 中 动作 | 第 9 可 | 游戏 名 称 游戏 类 型 所 在 辑 数 。 页 码 
古 墓 丽 影 合集 动作 | 第 14 辑 | 213 裂 颖 旺 007 大 破 量子 危机 动作 射击 | 第 4 辑 | 50 
鬼 泣 高 清 合集 动作 | 第 19 辑 | 211 三 重 字 宙 角色 扮演 | 第 8 辑 | 170 8 号 星球 动作 “| 第 9 辑 | 65 
海豹 突击 队 4 动作 射击 | 第 15 辑 | 80 丧尸 围城 2 动作 “| 第 12 辑 | 106 CLANNAD 文字 冒险 | 第 14 辑 | 79 
海 贼 无 双 动作 “| 第 18 辑 | 122 杀 吉 地 带 2 主 视角 射击 | 第 4 辑 | 186 DUNAMIS 15 文字 祖 险 | 第 16 辑 | 62 
黑暗 之 魂 动作 角色 扮演 | 第 17 辑 | 219 杀 各 地带 3 主 视角 射击 | 第 14 辑 | 87 F1 2010 竞 速 第 14 辑 | 64 
巷 野 大 动作 “| 第 10 辑 | 174 生化 危机 5 动作 射击 | 第 6 辑 | 220 | 
火影 到 者 疾风 传 终极 枣 | 动作 | 车 18 辑 | 2 圣 斗士 星 关 战 记 动作 | 第 17 辑 | 132 FE TAI 
ee ii 角色 扮演 | 第 13 辑 | 154 | | |-@veonce 人 鱼 之 酒 “| 文字 宥 险 | 第 14 辑 | 86 
人 | 悚 7 第 12 辑 | 123 传道 3 动作 | 第 12 业 2 NBA2K10 Draft Combine| 。 体育 第 7 辑 | 84 
者 风暴 2 传道 4 2 人 了 地 | ToHeart2DXPLUS 文字 时 险 | 第 16 辑 | 81 
火影 忍者 终极 驴 者 风暴 | 。 动作 “| 第 4 辑 | 143 死 基 曲 新生 动作 祖 险 | 第 2 辑 | 196 二 二 本 
机 车 风暴 太平 洋 裂 谷 竞 速 “| 第 3 辑 | 138 特洛伊 无 双 动作 “| 第 15 辑 | 203 辐 
机 车 风 暴 3 启示 录 况 第 14 辑 | 181 | | | 特 特攻 的 工作 室 艾 兰 德 二 畏 轩 和 
新吉 项 末 本 肖 - 国人 人 全 2 角色 扮演 | 第 11 辑 | 69 X 战 警 前 传 金刚 狼 动作 | 第 7 辑 | 92 
人 动作 第 17 辑 | 193 铁拳 6 福 拉 第 1 得 | 1 允 阿 加 雷 斯 特 战 记 ZERO | 策略 角色 扮演 | 第 12 辑 | ”86 
机 动 战士 高 达 战 记 当 铁 源 6 格斗 第 11 辑 | 103 爱 宝 贝 和 朋友 们 模拟 育成 第 18 辑 79 
U.C.0081 中 区 汪 达 与 巨 像 高 清 版 动作 “| 第 16 辑 | 169 爆 丸 战士 动作 “| 第 10 辑 | 63 
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游戏 名 称 游戏 类 型 ”所 在 辑 数 。 页 码 游戏 名 称 游戏 类 型 所 在 辑 数 。 页 码 
北斗 无 双 动作 第 9 辑 | 86 凉 风 的 追 散 文字 冒险 | 第 18 辑 | 63 小 小 大 星球 平台 动作 | 第 5 辑 | 82 
边 镜 之 地 动作 角色 扮演 | 第 11 辑 | 64 麻将 传说 远古 的 智慧 益 智 第 7 辑 | 81 小 小 大 星球 史前 行动 平台 动作 | 第 14 辑 | 77 
变形 小 雷 蔡 天 行道 动作 第 19 辑 | 66 马达 加 斯 加 企鹅 平台 动作 | 第 16 辑 | 75 星球 大 战 克隆 人 战争 共 动作 各 二 | 第 1 等 | 80 
冰河 世纪 恐龙 的 黎明 平台 动作 | 第 7 辑 | 82 马达 加 斯 加 赛车 竞 速 第 8 辑 | 68 和 国 英雄 

波斯 王子 动作 第 4 辑 44 漫画 英雄 对 Capcom 3 格斗 第 14 辑 | 70 虚拟 宠物 猴 模拟 育成 第 9 辑 68 
波斯 王子 遗忘 之 砂 动作 第 10 辑 | 54 漫 威 超级 英雄 小 队 动作 第 15 辑 | 56 喧哗 少年 怪物 聚会 动作 第 10 辑 | 68 
薄 樱 鬼 巡 想 录 文字 冒险 | 第 11 辑 | 66 美食 从 天 降 平台 动作 | 第 8 辑 | 64 喧哗 少年 机 器 人 狂欢 动作 第 10 辑 | 68 
苍 翼 默 示 录 连续 变幻 格斗 第 12 辑 | 80 梦 工 场 超级 明星 卡丁车 竟 速 第 17 辑 | 65 野兽 家 园 平台 动作 | 第 9 辑 | 83 
超级 大 坏蛋 动作 SSE 迷你 忍者 动作 第 9 辑 | 73 英雄 不 再 英雄 们 的 乐园 动作 第 15 各 由 67 
超级 街头 霸王 |V 格斗 第 11 辑 | 62 魔 球 砖 块 益 智 第 5 辑 | 98 影 中 漫步 互动 影像 | 第 6 辑 | 91 
超级 星 尘 高 清 版 射击 第 3 辑 | 122 尼 尔 伪装 者 动作 角色 扮演 | 第 10 辑 | 52 永恒 的 尽头 角色 扮演 | 第 9 辑 | 85 
尘土 飞扬 2 竞 速 第 7 辑 | 85 派对 总 动员 动作 第 12 辑 | 94 越狱 阴谋 动作 冒险 | 第 10 辑 | 58 
了 吃 我 子弹 动作 射击 | 第 7 辑 | 88 派对 总 动员 2 拯救 世界 动作 2 大 67 战地 恶人 连 2 主 视角 射击 | 第 12 辑 | 101 
穿 靴 子 的 猫 动作 第 18 辑 | 67 胖 公 主 动作 第 6 辑 | 90 战地 1943 主 视角 射击 | 第 7 辑 | 95 
刺客 联盟 命运 武器 动作 射击 | 第 5 辑 | 85 破坏 者 动作 冒险 | 第 16 辑 | 78 战 座 动作 射击 | 第 3 辑 | 127 
刀锋 传奇 动作 第 6 辑 | 86 棋盘 问答 桌面 棋牌 | 第 10 辑 | 72 真 . 三 国 无 双 5 帝国 动作 第 6 辑 | 84 
迪士尼 想 唱 就 唱 家 庭 版 音乐 第 15 辑 | 65 汽车 总 动员 车 神 大 赛 竞 ; 第 8 辑 | 66 植物 大 战 僵尸 即时 战略 | 第 14 辑 | 68 
电 锯 惊 魂 动作 冒险 | 第 9 辑 | 70 汽车 总 动员 2 竞 速 第 6 格 EE72 指环 王 征服 动作 冒险 | 第 8 辑 | 56 
电视 超级 明星 动作 第 13 辑 | 62 全 噶 推 杆 高 尔 夫 体育 第 5 辑 | 94 侏 罗 纪 猎 杀 主 视 角 射 击 | 第 12 辑 | 98 
恶魔 之 魂 动作 角色 扮演 | 第 6 辑 | 88 忍者 神 龟 时 空战 士 重 制版 动作 第 8 辑 | 61 最 后 的 反抗 角色 扮演 | 第 10 辑 | 60 
犯罪 现场 调查 致命 阴谋 | ”文字 冒险 | 第 13 辑 | 58 荣誉 勋章 主 视角 射击 | 第 13 辑 | 72 

飞 屋 环 游记 平台 动作 | 第 6 辑 | 79 如 龙 3 动作 第 5 辑 | 88 [特快 去 种] 

绯 色 的 碎片 爱 藏 版 文字 冒险 | 第 17 辑 | 77 三 连 星 平台 动作 | 第 8 辑 | 54 | 

分 裂 细胞 高 清 合 动作 射击 | 第 16 辑 | 85 三 连 星 2 平台 动作 | 第 18 辑 | 78 游戏 名 称 游戏 类 型 所 在 辑 数 页码 
疯狂 出 租车 竞 速 第 13 辑 | 74 丧尸 天 启 射击 第 7 辑 | 80 SHANK 动作 第 11 辑 | 58 
弗 里 茨 国际 象棋 桌面 棋牌 | 第 12 辑 | 92 上 旋 高 手 4 体育 第 17 辑 | 71 堡礁 秘 广 海洋 假期 动作 冒险 | 第 5 辑 | 74 
钢铁 侠 2 动作 第 10 辑 | 69 伸缩 小 子 动作 第 5 辑 96 生化 尖兵 重 装 上 阵 动作 第 3 辑 40 
格斗 之 王 X| 格斗 第 10 辑 | 66 生化 奇兵 主 视 角 射 击 | 第 3 辑 | 132 死亡 国度 动作 射击 | 第 13 辑 | 52 
功夫 滑 仔 竞 速 第 12 辑 | 100 史 坦 斯 疗 门 双重 包 文字 冒险 | 第 19 辑 | 79 四 季 庭 模拟 育成 | 第 3 辑 | 44 
功夫 玩偶 动作 第 5 辑 | 77 使 命 召唤 经 典 版 主 视角 射击 | 第 8 辑 | 58 套 娃 大 寺 险 动作 坟 险 | 第 14 辑 | 60 
功夫 熊猫 2 动作 第 15 辑 | 58 世嘉 MD 终极 收藏 合 第 5 辑 | 92 行 动作 冒险 | 第 18 辑 | 59 
孤岛 危机 2 主 视角 射击 | 第 14 辑 82 世界 足球 胜利 十 一 人 体育 第 10 辑 50 音乐 方块 超新星 益 智 第 4 辑 38 
古 墓 丽 影 地 下 世界 动作 第 6 所 中 压 71 2010 灾后 动作 第 12 辑 | 76 
雇佣 兵 动作 射击 | 第 4 辑 | 47 守卫 者 传奇 动作 第 13 辑 | 68 

怪兽 大 战 外 星人 平台 动作 | 第 7 辑 | 90 水 晶 守 护 者 战略 第 6 辑 | 81 、 二 

怪物 卡车 嘉年华 三 殉 | 交 过 “| 和 1 可 | 6 水 月 起 文字 习 险 | 第 18 辑 | 64 E 完 由 

之 路 死亡 空间 动作 射击 | 第 3 辑 | 130 

鬼屋 魔 影 地 狱 动作 冒险 第 6 辑 82 死亡 空间 撤离 光 枪 射击 | 第 14 辑 | 208 游戏 名 称 游戏 类 型 ”所 在 辑 数 ”页码 
国际 板 球 2010 体育 第 14 辑 | 66 死亡 空间 2 动作 射击 | 第 14 辑 | 200 和 白 骑 士 物 语 古 之 鼓动 角色 扮演 | 第 5 辑 | 218 
哈 利 波 特 与 混血 王子 动作 冒险 | 第 7 辑 | 78 太空 行者 射击 第 5 辑 | 97 和 白 骑士 物语 光 与 暗 的 觉 角色 扮演 | 第 12 辑 | 234 
孩 之 宝 家 庭 游戏 之 夜 桌面 棋牌 | 第 8 辑 | 62 特种 部 队 眼镜 蛇 的 崛起 | ”动作 射击 | 第 9 辑 | 78 

孩 之 宝 家 庭 游戏 之 夜 3 | 桌面 棋牌 | 第 13 辑 | 66 铁拳 混合 版 格斗 第 17 辑 | 62 恶魔 之 魂 动作 角色 扮演 | 第 6 辑 | 235 
孩 之 宝 家 庭 游戏 之 夜 4 动作 第 19 辑 | 74 铁拳 6 格斗 第 7 辑 | 76 黑暗 之 魂 动作 角色 扮演 | 第 18 辑 | 57 
游戏 秀 豚鼠 特攻 队 动作 冒险 | 第 9 辑 | 81 如 龙 3 动作 第 5 辑 | 117 
航空 管制 员 HD 益 智 第 12 辑 | 99 焉 小 子 斯 科 特 动作 第 12 辑 | 96 如 龙 3 动作 第 6 辑 | 214 
黑暗 虚空 动作 射击 | 第 16 辑 | 69 完美 机 车 竞 速 第 6 辑 | 92 如 龙 4 传说 的 继承 者 动作 第 10 辑 | 214 
横行 霸道 V 动作 第 5 辑 | 78 未 知 海域 德 雷 克 的 宝藏 | 动作 冒险 | 第 3 辑 | 124 杀 有 残 地 带 2 主 视 角 射 击 | 第 5 辑 | 183 
花 动作 第 4 辑 | 53 我 的 模拟 人 生 蓝天 英雄 射击 第 13 辑 | 64 压倒 性 游戏 无 限 灵 魂 角色 扮演 | 第 19 辑 | 58 
荒野 求生 动作 冒险 | 第 15 辑 | 78 我 们 敢 动作 第 16 辑 | 76 最 终 幻 想 X 川 -2 角色 扮演 | 第 18 辑 | 187 
回 到 未 来 动作 冒险 | 第 18 辑 | 71 

火爆 狂飙 天 堂 竞 速 第 3 辑 | 135 

火箭 鸟 铁汉 雄 鸡 动作 射击 | 第 17 辑 | 58 

机 车 风暴 太平 洋 裂 谷 竞 ; 第 6 辑 | 74 

机 动 战士 高 达 UC 动作 第 19 辑 | 64 

极品 飞车 变速 竞 速 第 11 辑 | 61 

极品 飞车 热力 追踪 竞 第 14 辑 | 74 

教父 | 动作 第 6 辑 | 76 

街头 霸王 |V 格斗 第 4 辑 | 42 

惊险 摩托 竞 i 第 10 辑 | 56 

卡通 频道 大 乱 斗 动作 第 19 辑 | 71 

坎 贝 拉 北美 冒险 体育 第 15 辑 | 74 

坎 贝 拉 猎人 2010 体育 第 二 辑 | 央 73 

坎 贝 拉 猎人 2012 育 第 19 辑 | 75 

人 卡特 玖 | 动作 冒险 | 第 19 辑 | 77 

坎 贝 拉 危险 狩猎 2011 主 视角 射击 | 第 15 辑 | 75 

坎 贝 拉 野外 冒险 体育 第 15 辑 | 71 

狂热 摔角 传奇 体育 第 9 辑 | 76 

狂 野 西部 大 毒 泉 主 视角 射击 | 第 16 辑 | 66 

兰 戈 动作 第 15 辑 | 60 

蓝 色 绿洲 鱼 的 治愈 空间 | ”模拟 育成 | 第 11 辑 | 68 

里 约 大 冒险 动作 第 15 辑 | 63 


























Ps3 SPECIAL | 223 





《PS3 专辑 》 第 20 辑 采用 影像 
DVD 光盘 ， 包 含 精彩 游戏 影像 与 
视频 攻略 ， 玩 家 可 在 PC 或 PS3 和 
上 直接 播放 “特别 收录 ”部 分 En 
的 数据 可 通过 PC 打开 ， 完 整 内 新 作 影 像 

容 位 于 光盘 根 目 录 下 的 “VIDEO” 

文件 夹 内 ,分 为 “奖杯 图 标 "“ 特 潜 龙 谍 影 原 爆 点 / 第 2 次 超级 机 器 人 大 战 OG 
色 主 题 "、 “游戏 壁纸 ”以 及 “ 游 “ 且 尽 仿 襄 2U 关 神 风 区 极地 消 高 清 合集 


时 间 与 永远 /战神 超凡 / 鬼 泣 DMC / 荣誉 勋章 战士 
过 5 mn 立 
人 四 大 部 分 ， 可 根据 需要 性 iGESOR 丽 晤 到 


季 


超级 战舰 
全 收集 影像 攻略 








Aero 


\ 浊 当 所 aa 





AQUAPAZZA、 潜 龙 谍 影 4、 铁 拳 TT2、 爱 夏 的 炼金 工房 、 生 化 危机 


6 等 14 款 游戏 的 奖杯 图 标 女神 异 闻 录 4 午夜 竞技 场 、 时 间 与 永远 、 晓 之 护卫 等 近 30 首 游戏 原声 与 主题 曲 MP3 
有 hm 【奖杯 图 标 大 集合 ”中 包括 的 游戏 均 是 PS3 专辑 制 做 过 攻略 研究 或 【 光盘 中 提供 的 PS3 游戏 原声 均 为 MP3 文件 ， 使 用 者 可 以 直接 将 光盘 放 入 PS3 或 电 
中 局 标 奖杯 攻略 的 游戏 ， 设 计 精美 有 趣 的 图 标 值得 大 家 收藏 和 鉴赏 。】 脑 光 驱 中 欣赏 ， 也 可 拷贝 至 便携 播放 设备 中 ， 欣 赏 起 来 更 为 方便 。】 
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币 客 信条 1 多 这 更 砚 起 复仇 、 无 间 龙 头 、 战 神 超凡 、 记 忆 狂 人 等 40 张 | SN/ 
高 清 游戏 壁纸 AN NS 
用 本 市 十 贷 的 状 纸 全 都 是 可 完美 适应 PS3 分 辩 率 的 图 片 ，, 情 亲 者 可 直接 将 %SS 
[Lax 和 p 或 放 苦 找 只 至 PS3 的 硬盘 中 人 稚 为 警 级 3 RN 


224 | Pss sPEcIAL 

















游戏 原名 
2012 年 10 月 





公司 名 称 


类 别 




















葛 、 时 元 L 者 











007 传奇 007 Legends Activision 主 视角 射击 。 美 版 
23 日 荣誉 勋章 战士 Medal of Honor Warfighter EA 主 视角 射击 美 版 
25 日 终极 地 带 高 清 合 y-yY 才 7 工 y 乡 -XHD 工 元 1 义 3y Konami 动作 日 版 
25 日 黑暗 之 魂 深渊 的 亚 尔 特 留 斯 依 -9yDkwihARTORIAS OFTHEABYSSEDITION Fromsoftware 动作 冒险 日 版 
30 日 刺客 信条 咱 Assassin's Creed 咱 Ubisoft 动作 美 版 
30 日 乐高 指环 王 LEGO The Lord ofthe Rings Warner Bros, 动作 美 版 
30 日 极品 飞车 新 . 最 高 通缉 Need for Speed Most Wanted EA 竞 速 美 版 

2012 年 11 月 

1 日 大 神 绝 景 版 大 神 绝 景 版 Capcom 动作 日 版 
JE 无 尽 传说 2 元 1 儿 又 才 7 工 入 学 由 也 2 NBGI 角色 扮演 日 版 
1 日 如 龙 1&2 高 清 合集 龙 太 如 《〈《 1&2 HD EDITION SEGA 动作 日 版 
6 日 小 小 大 星球 赛车 LittleBigPlanet Karting SCE 竞 速 美 版 
8 日 真 . 三 国 无 双 6 帝国 真 . 三 国 无 双 6 Empires Koei Tecmo 动作 日 版 
13 日 COD 黑暗 行动 外 Call of Duty: Black Ops 外 Activision 主 视角 射击 美 版 
15 日 梦幻 俱乐部 完全 纯洁 版 下 几 - 和 少子 了 Complete Edipyon! 。 D3 Publisher 文字 冒险 日 版 
18 日 经 典 米奇 2 双重 力量 Epic Mickey 2: The Power of Two Disney Interactive “平台 动作 美 版 
20 日 杀手 47 赦免 Hitman: Absolution Square Enix 动作 射击 美 版 
20 日 索尼 克 全 明星 赛车 变形 出 发 Sonic& Al-Stars Racing Transformed SEGA 竞 速 美 版 
20 日 PS 全 明星 大 乱 斗 PlayStation All-Stars Battle Royale 。” SCE 动作 美 版 
22 日 终极 军团 工 仿 又 天 到 Capcom 动作 日 版 
22 日 混沌 思绪 诺 亚 CHAOS; HEAD NOAH 5pb. 文字 冒险 日 版 
22 日 混沌 思绪 恋爱 亲 亲 CHAOS; HEAD 吕 .Chu 广 Chul 5pb. 文字 冒险 日 版 
22 日 大 众 高 尔 夫 6 用人 太 ODIGOLF 6 SCE 体育 日 版 
23 日 杀 残 地带 三 部 曲 Killzone Trilogy SCE 主 视角 射击 美 版 
29 日 第 2 次 超级 机 器 人 大 战 原创 世纪 第 2 次 又 -“ 汪 口 本 义 上 大 战 OG NBGI 策略 角色 扮演 ”日 版 

WWE 13 WWE 13 动作 

孤岛 惊魂 3 Far Cry 3 Ubisotft 主 视 角 射 击 美 版 
6 日 如 龙 5 圆梦 之 人 龙 灵 如 《5 梦 、 叶 元 L 者 SEGA 动作 日 版 
和 目 三 国志 12 三 国志 12 Koei Tecmo 策略 日 版 
20 日 真 . 北斗 无 双 真 . 北斗 无 双 Koei Tecmo 动作 日 版 
20 日 纯 白 相册 2 幸福 的 彼岸 WHITE ALBUM2 幸 廿 O 向 二 5 侧 Aquaplus 文字 冒险 日 版 
20 日 战 极 姬 3 横断 天 下 的 光与影 ” 战 极 姬 3 ~ 天 下 在 切 凡 裂 《 光 上 影 -~ SystemSoft Alph “策略 日 版 
20 日 神明 与 命运 革新 的 悖 论 神明 之 运 命 革命 O 人 也 上 夕 又 日 本 一 角色 扮演 日 版 
预定 发 售 日 预定 发 售 日 游戏 
2013 年 1 月 17 日 和 鬼 泣 DMC 动作 2013 年 2 月 5 日 ”死亡 空间 3 rr 
2013 年 2 月 21 日 潜 龙 谍 影 崛起 复仇 动作 2013 年 2 月 26 日 生化 奇兵 无 限 主 视角 射击 
2013 年 3 月 5 日 古 墓 丽 影 动作 2013 年 3 月 12 日 战神 超凡 动作 
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PS3 雾 件 大 评奖 
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战国 BRSARA 高 清 合集 
夏 的 炼金 工房 -上 
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了 超级 成 航 / 飞 哥 与 仆 货 / 云 斯 屯 寨 车 释放 


风华 大 街 / 潜 龙 谋 影 4 ZAOUAPAZZA 
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PS3 专 辑 光 盘 定价 : 32.00 元 





